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BAB |
PENDAHULUAN

11 Latar Belakang

dan
mening enunjukkan
bahwa 5 [ ( ' Mmene Jyd. Responden
yang merase.e iasanya Lt € ang-orang di

sekitarnya nya. Sebagian

besar dari inya. Hal ini
dikarenaka parah sebelum
pergi ke do an masyarakat,
maka akan gigi. Karena

pemikiran ML emba | gfhadap kemajuan

animasi. Animasi merupakan hasil pegolahan gambar yang diolah menjadi
gambar yang bergerak. Pada awal penemuannya, film animasi dibuat dari kertas
gambar kemudian “diputar” untuk menghasilkan efek gambar bergerak. Membuat
film animasi dengan bantuan komputer dan komputer grafis sangat mudah dan
cepat. Faktanya, ada lebih banyak film animasi 3D saat ini daripada film animasi

2D.
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Berdasarkan latar belakang di atas, kami mengembangkan aplikasi animasi

3D (dimensi) gigi untuk menunjukkan kepada dokter secara langsung bagaimana

detail bentuk penyakit gigi pasien dan proses perawatan gigi yang diberikan

gigi
3. Penelitian ini menggunakan animasi 3D menampilkan semua
bentuk gigi susu dan dewasa.
14 Rumusan Masalah
Berdasarkan latar belakang yang telah di sebutkan, maka permasalahan

pada penilitian ini dapat diambil sebuah rumusan masalah yaitu, “Bagaimana cara
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membuat aplikasi animasi tampilan gigi dalam dunia medis berbasis mobile*

15 Tujuan Penelitian

Adapun tujuan dari penilitian ini adalah:

16

untuk menjaga kesehatan gigi dan mulut.
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BAB 11
LANDASAN TEORI

2.1 Tinjauan Pustaka

Y a¥ale

menjelaske

teknologi a
yang men

mengajuk

Fakultas K eran. NSF ¢ afl adalah Rapid

setiap organ memiliki keunikannya masing-masing. Perbedaannya adalah satu

sama lain. Keunikan tersebut meliputi bentuk, komposisi, fungsi, dan fungsi
masing-masing organ. Untuk mempelajari tubuh manusia dan organ-organnya,
mahasiswa kedokteran dan mahasiswa kedokteran harus mengambil mata kuliah
anatomia. Anatomia adalah ilmu yang mempelajari hubungan antara struktur

tubuh dan bagian-bagiannya. Anatomia berasal dari bahasa Yunani yaitu anatome.
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Ini berarti sesuatu seperti melihat, yang diangkat ke permukaan dengan memotong
dan terurai dengan membongkar menggunakan alat tertentu. Dalam anatomia

manusia, dapat dibagi menjadi 12 sistem: sistem kerangka, sistem otot, sistem

pembelaja ; 1 ' pemibelajaran yang

menarik da . He te ag@ tubuh manusia

mempelajari anatomia seluruh tubuh manusia dengan cara yang menarik.
Penelitian ketiga dilakukan oleh Usman Channi Affandi dan Hari
Vibavanto (2015) dengan topik Pengembangan Animasi 3D Interaktif Sebagai
Bahan Pembelajaran IPA VII Menggunakan Blender Game Engine. Penggunaan
teknologi di bidang pendidikan masih rendah dibandingkan dengan sektor lain

seperti industri, pertanian, transportasi dan telekomunikasi. Demikian pendapat
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Tirtaraharja dan Sulo (2005: 47). Minimnya keterampilan, khususnya di bidang
IT, terlihat dalam praktik pendidikan. masih mempelajari metode tradisional. Di

era globalisasi, ilmu pengetahuan dan teknologi berkembang pesat, terutama di

bahan ajar. i¥ej dapat memberi A glode pengajaran
akan menja
kegiatan be ' Pradana (2C a berpendapat

bahwa itu adalah' bagia - algjar yang dapat

Selain mesin game unik yang menyenangkan untuk dijelajahi, aplikasi ini dapat di
gunakan secara gratis.

Penelitian keempat oleh Dewa dkk (2015). Anak-anak antara usia 5 dan 7
akan melalui usia emas. Pada masa ini anak mulai peka terhadap rangsangan,
sehingga sangat mudah menerima apa yang dianggap baru dan menarik. Hal ini

juga sangat penting untuk mengajar anak-anak pada saat ini. Misalnya, makhluk
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yang mengelilingi berbagai jenis binatang. Media tentang pengenalan hewan
untuk anak-anak prasekolah, seperti buku dengan gambar 2D hewan, telah gagal

menarik perhatian anak-anak untuk mengenali jenis hewan. Aplikasi Buku Ajaib

haman Kanak-Kanak

@ bjek hewan
an tersebut
jenis hewan
aplikasi ini dapat

menggunakan

Nilai tambah dari media ini adalah mempermudah penyampaian dan membuat

informasi menjadi lebih menarik, terutama bagi anak-anak

Penelitian keenam oleh Farhana Aulia Rinaldi (2021) “Aplikasi kesehatan
gigi pada anak-anak berbasis Augmented Reality (AR)”. Menerapkan kesehatan
gigi pada anak saat ini sangat konstan dengan gambar, buku, atau alat proyeksi

lainnya. Penggunaan augmented reality yang dapat mewujudkan dunia maya
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menjadi nyata, dapat mengubah objek-objek tersebut menjadi objek animasi tiga
dimensi, sehingga metode pengajarannya tidak monoton, dan anak lebih tertarik

untuk belajar. Belajar tentang kedokteran gigi misalnya kesehatan pada gigi.

Orisinalitas peng penelitian  pengantar

ortodoni 'fia ‘ ““‘\“ .Qa g diangkat
<

dalam panéliti intere fhatomi manusia,

ini menggu
2.2
sudah ada, dasar

teori diperluka I sumk apl’ dikemukan pada

menjadi salah satu organ yang sangat penting dalam proses pencernaan dalam
tubuh. Gigi digunakan untuk mengoyak, mengikis, memotong dan mengunyah
makanan. Pada manusia dapat ditemui empat macam gigi yang terdapat pada mulut
yaitu :

a. Gigi Seri adalah gigi yang memiliki satu akar yang berfungsi memotong

dan mengerat makanan atau benda lainnya.
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b. Gigi taring adalah gigi yang memiliki satu akar dan memiliki fungsi untuk
mengoyak makanan atau benda lainnya.

C. Gigi graham kecil adalah gigi yang memiliki dua akar yang berfungsi

2.2.2 Karies Gigi

Karies gigi Karies atau gigi berlubang adalah penyakit struktur gigi yang
ditandai dengan rusaknya email dan dentin gigi yang disebabkan oleh aktivitas

metabolisme bakteri dalam plak, produk mikroba, saliva (Sri Ramayant,2013).
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Cara menyikai#*gigl yang gl menyikat gigi.
Sikat gigi juga : : _: .-«, BgI01_memberikan efek
maksimal s a sekita : 2 telah itu' ha Sikat gigi yang

efektif membeg : ] atels K r telah terbukti

penumpukan plak, yang biasanya dimulai pada papilla interdental dan menyebar
ke leher gigi. Awal muncul dalam 2 sampai 4 hari dan berkembang menjadi
gingivitis setelah 2 sampai 3 minggu (Carranza, 2012). Secara umum, plak
merupakan faktor utama di balik perkembangan periodontitis. Sedangkan faktor
risiko lain yang mempengaruhi keparahan periodontitis adalah karang gigi, karies,

usia, jenis kelamin, tingkat pendidikan, pendapatan, dan tempat tinggal. Selain itu,
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ada beberapa faktor risiko lain yang mempengaruhi keparahan periodontitis:
kebersihan mulut yang tidak memadai, kekurangan nutrisi dan protein, faktor

psikologis (stres), metabolisme dan hematologi seperti leukemia dan anemia.
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proses e : pada jaringan ikat
2.24 Abses Gusi

Abses gingiva adalah kondisi inflamasi akut yang terlokalisir yang dapat memiliki
berbagai penyebab, termasuk infeksi plak bakteri, trauma, paparan benda asing,

dan adanya eksudat dalam waktu 24 - 48 jam. Lesi kemudian berfluktuasi dengan

lesi mata berisi eksudat. Gigi di dekat lesi sensitif terhadap perkusi.
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Dari kasus oklusal setelah

ARG

kehamilan. pemeriksaan

laboratoriu en panoramik.

Perlakuan antibiotik dan

RN

parasetamol g Se tik a 25 2mbali kontrol 8

maupun wanita, terutama pada uSta akit, perih, dan keluhan nyeri terasa
tidak mungkin, bukan hanya karena gigi menyentuh minuman atau makanan
dingin atau panas, menyikat gigi, makan makanan manis, tetapi juga udara dan
angin saat membukanya, juga dikenali penyebabnya. mulut. Rasa sakit atau nyeri
yang dialami mungkin sulit dijelaskan, tetapi umumnya sebagai nyeri tajam

jangka pendek yang terjadi sebagai respons terhadap iritasi, paling sering panas,

penguapan, taktil, osmotik, atau rangsangan kimia.
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mengatasi

laser men

Gambar 2.5 Logo Android
2.2.7 Unity 3D

Aplikasi unity 3D adalah game engine merupakan sebuah software
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pengolah gambar, grafik, suara, input, dan lain-lain yang ditujukan untuk membuat
suatu game, meskipun tidak selamanya harus untuk game. Contohnya adalah seperti

materi pembelajaran untuk simulasi membuat SIM. Kelebihan dari game engine ini

publish me : ,m"’ EXE : S Android, loS
Iphone, XB

lisensi untuki@la yublish ke plat |,~' % ”’T yediakan untuk

dan Mac OSX.
2.2.9 Android SDK (Software Development Kit)

SDK (Software Development Kit) adalah satu sel alat pengembangan
aplikasi untuk software. Android merupakan sistem operasi untuk perangkat
mobile berbasis linux yang mencakup sistem operasi, middleware, dan aplikasi.

Android menyediakan platform terbuka bagi para pengembang untuk membuat
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aplikasi mereka sendiri. (M.lchwan, Fifin Hakiky, 2011).
2.2.10 Blender 3D

Blender adalah perangkat lunak sumber terbuka grafika komputer 3D.

penyuntingigambakbitniag al ﬂ ulasi partikel,

animasi, p

)blender

vvvvvvv

# stancing
ion Pathy

watd,
1 G st 1 e B

. Gambar 2.20 Blender 3D Versi 2.80
2.2.11 Data Flow Diagram
Menurut Andy Rahman, Jurusan Teknik Informatika Fakultas Teknologi-
Informasi — Institut Teknologi Adhi Tama Surabaya, 2008.Dalam Jurnalnya yang
berjudul Sistem Pengembilan Keputusan Sumber Daya Manusia Di Perusahaan di

jelaskan bahwa, Data Flow Diagram,berfungsi untuk menggambarkan proses aliran


https://id.wikipedia.org/wiki/Perangkat_lunak_sumber_terbuka
https://id.wikipedia.org/wiki/Grafika_komputer_3D
https://id.wikipedia.org/wiki/Film_animasi
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data yang terjadi dalam sistem dari tingkat tertinggi sampai yang terendah, yang
memungkinkan untuk melakukan dekomposisi atau membagi sistem ke dalam

bagian-bagian yang lebih kecil dan lebih sederhana.

adirefer oleh proses

2.2.12 Flowchart

Flowchart adalah bagan-bagan yang mempunyai arus Yyang
menggambarkan langkah-langkah penyelesaian suatu masalah. Flowchart
merupakan cara penyajian dari suatu algoritma. Simbol flowchart dan fungsinya

dapat dilihat pada tabel sebagai berikut (Ladjamudin, 2006:265) :
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Tabel 2.2 Simbol flowchart

No | Simbol Bentuk Keterangan

2.3

dunia medis di harapkan dapa

menggunakan teknolgi animasi 3D untuk dokter gigi.

1 Terminal © Untuk menyatakan awal atau akhir suatu
program

Usa
A
=~

&
=
&

&
o

enalkan metode penyampaian baru
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BAB 111
METODOLOGI PENELITIAN

3.1  Alat dan Bahan Penelitian Yang Digunaka

<
e
o

an ini juga memerlukan

dalam penelitian ini adalah smartphone android Mi 5, yang spesifikasi nya dapat

dilihat pada tabel 3.2 berikut

27
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Tabel 3.2 Spesifikasi Perangkat Penguji

DISPLAY

%

WY

“\\\‘\\“\
h

MEMORY

IPSLCD

5.99 inch

RAM : 3,4 sampai 6 GB,
Memori
Internal : 64 GB

CAMERA

12 MP belakang, 5 MP

Primary depan
Feature Dual Flash, Autofocus
Video 1920 x 1080 (FHD)
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3.1.1.2 Software (Perangkat Lunak)

Perangkat lunak atau Software pendukung dalam pembangunan aplikasi

Augmented Reality pada penelitian ini yaitu :

Adapun teknik pengumpulan data yang di perlukan dalam aplikasi media
pengenalan penyakit pada pasien dengan cara pengambilan data secara sekunder
atau dari jurnal-jurnal, buku-buku tentang penyakit pada kesehatan gigi pada
pasien.

3.2 Perancangan Aplikasi

Aplikasi yang akan di bangun di digambarkan secara detil melalui
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flowchart, dengan bantuan flowchart aliran data pada sistem akan tergambarkan
secara jelas dan mudah di pahami. Adapun rancangan aplikasi ini dapat

menampilkan model animasi 3D.

pampilkan Objek 3D

dilakukan seperti, tahap perancangan animasi concept, design, material collecting,
assembly, testing, distribution. Berikut tahap-tahap dalam perancangan aplikasi
Animasi 3D(dimensi).
3.21 Tahap Perancangan Animasi

Dalam tahap perancangan animasi, ada beberapa tahap yang dibuat yaitu

pembuatan objek, pemberian tekstur, warna dan pada gigi, pemberian rigging dan
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membuat objek bergerak atau membuat animasi.
a Membuat objek 3D sesuai dengan scene cuplikan. Animasi tidak

dapat dibuat pada unity 3D karena unity 3D tidak memiliki tool

yang berfungsi

dan membuat



nery wesy sejisIdAmu) ueeyeisndiag
DN disay yepepe jur udwnyoq

32

mengimport asset asset yang diperlukan dalam proses pembuatan

Aplikasi animasi 3D.

Import model animasi yang akan dijadikan animasi 3D kedalam
folder asset. Import dapat dilakukan dengan meng-drag model
kedalam folder asset. Model harus dalam format file .Blend sebelum

memindahkan nya kedalam folder asset.
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Setelah model selesai di import dan sudah di lakukan pensettingan
maka model animasi seperti pembuatan main menu, menu petunjuk,

menu tentang, button mulai tampilan, keluar, button lanjut, button

L
I
===

11
Fi

Gambar 3.3 Flowchart Alur Perancangan Aplikasi Animasi 3D
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3.23 Konteks Diagram

Konteks Diagram adalah diagram yang menggambarkan input, proses, dan

output secara Umua i ang akan dibangun.

i i&‘ “\%\\“ .e$ ampilan gigi

l\\‘

A

1.0

Pengguna ————————Pilihan Data Kesehatan Gigi—————————
99 9 Kesehatan Gigi

Animasi 3D Tampilan Gigi 20

Animasi Tampilan Penyebab
Animasi Tampilan Bentuk Animasi Gigi
Animasi Tampilan Pencegahan

Gambar 3.5 DFD Level 0
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3.25 Desain Tampilan
Desain tampilan dari aplikasi media mengenalkan kesehatan pada gigi

manusia menggunakan teknologi animasi 3D ini berupa desain Tampilan Halaman

pambar latar gigi

ensi dan mulai

dari aplikasi.
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3.2.5.2 Desain Tampilan Halaman Mulai Cuplikan

penyakit pd ak-anak.yang di org all penyakit yang
ada. Tampilag asl ye la disesuaikan de )3 ] mlah penyakit

yang ada di

a aplikasi yang

menggambarka [dalal aplikasi. Program



37

Dokumen ini adalah Arsip Milik :
Perpustakaan Universitas Islam Riau



BAB IV
HASIL DAN PEMBAHASAN

4.1 Hasil Penelitian

L seluruh  Aplikasi

i mobile

bar dari 4.1

Iy disay yejepe 1un udwnyo(g

nery wesy sejisIdAmu) ueeyeisndiag

4.1.2 Tampilan Menu Pilihan

Gambar dari tampilan menu pilihan dapat dilihat pada gambar 4.2 berikut.

38
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GIGI

Gigi merupakan slh tbg p\gk tpd tubuh manusia. Gigi terbuat dari
bcr ran pent(ng dalam
n jela

i yang tersusun da\argqumltdeg ungsinya
Sunpfugtgg\t sehtbk]s a dengan organ lidah dlmmengalah
akanan sampai masuk ke tenggoroka

gis-jenis gigi dan fungsinya :

Qe

—
QD

\3 ) |

ormasi tombol
pilihan pen
413 Ta

Gamit 4.6 berikut.

LRanuaeagg

N
“‘

ﬁ'a..

KARIES GIGI

"
4

Gambar 4.3 ampilan Menu Bagian Penyakit Pada Gigi

Halaman Menu Bagian Gigi adalah tampilan yang muncul setelah user

Mengklik Tombol Mulai pada halaman Utama.
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4.1.3.1 Tampilan Animasi Gigi Normal

Gambar dari tampilan tombol bagian Gigi dapat dilihat pada gambar 4.4

berikut.

gpilan bentuk gigi
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Gingivitis

makanan di gigi dan
gusi mengeras
menjadi plak.

uka tampilan

terjadi ketika
berkembangn
bakteri pada ro

ke dalam gigi melalu
lubang atau retakan
pada gigi penderita
yang menyebabkan
pembengkakan dan
peradangan di ujung
akar

Gambar 4.6 Tampilan Animasi Abses Gusi
Tombol Bagian abses gusi memiliki fungsi untuk membuka tampilan

bentuk penyakit pada gigi.
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4.1.3.4 Tampilan Animasi Gigi Hipersensitif
Gambar dari tampilan Gigi hipersensitif peyakit pada gigi dapat dilihat

pada gambar 4.7 berikut.

Karies atau gigi berlu
bang adalah suatu
penyakit yang
disebabkan oleh
kerusakan lapisan
email yang bisa
meluas sampai ke
bagian

saraf gigi yang
disebabkan oleh
aktifitas bakteri di
dalam

mulut. Gigi berlubang
disebabkan oleh
beberapa faktor yaitu
faktor gigi,
mikroorganisme
Gambar 4.8 Tampilan Animasi K Substra? dan waktu.
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Tombol Bagian karies gigi memiliki fungsi untuk membuka tampilan

bentuk penyakit pada gigi.

sudah dib pa pe 3 <KOKampe puti pengujian
black box,
4.2.1 Pen

Penguyia ack t dap se dlicagan animasi
tampilan gi i “medis berbasis inobiie le@gan tujuan untuk
menguji seti .. ada 3 an d ‘-p baik atau tidak,
serta untuk mMeREE .- K . . menghasilkan output

sesuai yang C dagy seluruh  Aplikasi

1. Pengujian Black Box Ment
Menu utama merupakan halaman pertama yang muncul pada seluruh

Aplikasi Perancagan animasi tampilan gigi dalam dunia medis berbasis mobile.

Hasil pengujian dari halaman menu utama dapat dilihat pada tabel 4.1 berikut.

Tabel 4.1 Pengujian Black Box Menu Utama

Skenario|  Tindakan Fungsi Output Diharapkan Hasil
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Membuka Menampilkan
Tomlb(_)I Klik T(I)rr_]bol hiﬁ:ﬁ” halaman Berhasil
Mulai Mulai - Menu Pilihan
Pilihan
Tombol .
Keluar Berhasil

sl

' 2 13 EL A

tombol mu

pada tabel

akit Gigi

Hasil

Berhasil

Berhasil

Tombol Abses | Klik Tombol | Mefampilkan | Menampilkan |

Gusi Abses Gusi [tampilan animasi| tampilan animasi | P€rnast
3d Abses Gusi | 3d Abses Gusi
Klik Tombol Menampilkan Menampilkan

Tombol Gigi Gigi tampilan animasi| tampilan animasi _

Hipersensitif | Hipersensitif 3dGigi 3dGigi i
Hipersensitif Hipersensitif




nery wesy sejisIdAmu) ueeyeisndiag
N dis1y yejepE U udmnyjoq

45

Tombol Karies

Gigi

Klik Tombol
Karies Gigi

Menampilkan
tampilan animasi
3d Karies Gigi

Menampilkan
tampilan animasi
3d Karies Gigi

Berhasil

Tabel 4.4 Pengujia

Berhasil

Berhasil

BOXx Tampilan Gingivitis

Skenario Tindakan Fungsi Output Hasil
Diharapkan
Tombol Klik Tombol Xﬁ?gg?'éﬁa? Menampilkan Berhasil
Lihat Lihat 9" | Animasi Gigi | P&Mes!
Animasi Animasi
) Kembali ke Kembali ke

Tombol Klik Tombol . . .
Kembali Kembali Menu Pilihan Menu Pilihan Berhasil

5.

Pengujian Black Box Tampilan Abses Gusi
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Tampilan Animasi Abses Gusi adalah halaman yang terbuka apabila user
menekan tombol Abses Gusi pada menu pilihan, hasil pengujian Animasi 3d

dapat di lihat pada tahe berikut.

Berhasil

Berhasil

terbuka apabila

ian Animasi 3d

Skenario Hasil
Tombol Menampilkan .
Uraian informasi Berhasil
Penyebaran
) Kembali ke Kembali ke
Tombol Klik Tombol . . .
Kembali Kembali Menu Pilihan Menu Pilihan Berhasil

7. Pengujian Black Box Tampilan Karies Gigi

Tampilan Animasi Karies Gigi adalah halaman yang terbuka apabila user

menekan tombol Karies Gigi pada menu pilihan, hasil pengujian Animasi 3d
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dapat di lihat pada tabel 4.7 berikut.

Tabel 4.7 Pengujian Black Box Karies Gigi

Skenario Tindakan Hasil

Tombol Berhasil

wev),

Berhasil

terhadap us

gigi dalam

SRALNAED
:

S o
- '-
- .

dilakukan
didapatkan be

dilihat pada tak

Skenario Kritik
Deo Prananda a background dan
putton sesuai kebutuhan
Amrizal A Font pejelasan penyaklt
nya kecil
Interface
Agar lebih di perdetail
llham Syahputra | A bagian animasinya
Mungkin Lebih Bagus
penjelasan penyakit




nery wesy sejisIdAmu) ueeyeisndiag
DN disay yepepe jur udwnyoq

48

Untuk penyakit abses gusi
Sanjaya A pilihan warna kurang pas

) Animasi bisa di buat lebih

oner kepada 10
orang denga Jigmets anog o gund seluruh Aplikasi

berbasis mobile

jawaban setuju atau tidaknya seorang responden terhadap suatu pernyataan. Untuk
menghitung skor maksimum tiap jawaban, dengan mengalikan skor dengan
jumlah keseluruhan responden, vyaitu skor dikali 10 responden. Nilai skor
maksimum dapat dilihat pada Tabel 4.9

Tabel 4.9 Skor Maksimum
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Skor Maksimum
Jawaban Skor (Skor * Jumlah
Responden)
Sangat baik 4 40
Baik 3 30
Kurang baik
Tidak baik avn

Sl TS )

Kategori

76%-100%

51%-75%

Baik

26%-50%

Kurang baik

0%-25%

Tidak baik

Berikut ini adalah hasil persentase masing—masing jawaban yang sudah

dihitung nilainya. Kuesioner ini telah diujikan kepada 10 orang responden.

1. Pertanyaan pertama

Apakah informasi yang disediakan aplikasi mudah dimengerti? Hasil
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kuesioner pertanyaan pertama dapat dilihat pada Tabel 4.11

Tabel 4.11 Hasil Kuesioner Pertanyaan Pertama

nery wesy sejisIdAmu) ueeyeisndiag
DN disay yepepe jur udwnyoq

Pertanyaan

Nilai
Pertanyaan Presentase
(%)
Sangat
baik 6 24
Baik 4 12
Kurang (36:40)x100=
2 baik 0 0 90%
Tidak baik 0 0
Jumlah 10 36

Berdasarkan nilai persentase dari pertanyaan kedua, dapat disimpulkan

sebanyak 90% responden menyatakan bahwa penggunaan menu dan fitur mudah

digunakan dengan sangat baik.
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Apakah kemiripan objek 3D penyakit sesuai dengan penyakit sebenarnya?

Hasil kuesioner

pertanyaan kedua dapat dilihat

pada Tabel 4.13

Presentase
(%)

Pertanyaan| Jawaban
y n Skor
Sangat 4 6 24
baik
4 Baik 3 4 12
Kurang
baik 2 0 2
Tidak baik 1 0 0
Jumlah 10 36

(36:40)x100=
90%

Berdasarkan nilai persentase dari pertanyaan keempat, dapat disimpulkan

sebanyak 90% responden menyatakan tampilan menu dalam aplikasi mudah
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5. Apakah aplikasi ini bermanfat bagi pengguna ?

Hasil kuesioner pertanyaan kedua dapat dilihat pada Tabel 4.15

52

Pertanyaan| Jawaban : Jgr;lah Presentase
n o (%)

Sangat 4 16

baik
6 Baik 5 15 (33:40)x100=
Kur-ang 1 5 82,5%

baik

Tidak baik 0 0

Jumlah 10 33

Berdasarkan nilai persentase dari pertanyaan keenam, dapat disimpulkan

sebanyak 92.5% responden menyatakan aplikasi ini bermanfaat bagi pengguna



nery wesy sejisIdAmu) ueeyeisndiag
DN disay yepepe jur udwnyoq

53

dengan sangat baik.

Hasil dari setiap pertanyaan dilakukan perhitungan rata-rata secara

keseluruhan.Kemudian akan dibandingkan dengan Tabel 4.24 untuk diambil

‘%
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Kesimpulan

pada gigi.

BAB V
KESIMPULAN DAN SARAN
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5.2 Saran

Perancangan Animasi Tampilan Gigi Dalam Dunia Medis Berbasis

Mobile masih memerlukan beberapa pengembangan yang lebih baik, maka oleh

DN disay yepepe jur udwnyoq
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