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BAB1

PENDAHULUAN

pakan berbagai

k mengaitkan

berbagai macam tema yang ada pada Al-Qur’an, dan mengetahui hubungan antar
tema dan hubungan ayat berdasarkan relasi nya, yang mana relasi nya berupa ayat
dengan tema dan tema dengan tema.

Metode knowledge graph secara garis besar merupakan implementasi data

yang direalisasikan menggunakan graph yang mana pada media ini akan
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menguraikan semua relasi antara tema yang ada pada Al-Qur'an Amazing

Cordoba, sehingga dapat diketahui keterkaitan dari data tema yang ada.

Berdasarkan uraian masalah tersebut maka penelitian yang akan dilakukan
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1. Media ini merujuk pada Al-Qur'an tematik Amazing.

2. Media ini membahas hubungan ayat yang berkaitan dengan tema dan tema
yang berkaitan dengan ayat yang diinginkan dalam bentuk graph.

3. Media ini memasukan data Al-Qur’an tematik secara otomatis dalam format
CSV.

4. Media ini menyajikan tema sebanyak 46 tema.
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1.4 Rumusan Masalah

Dari identifiksi yang sudah dijelaskan diatas, maka dapat ditarik beberapa

rumusan masalah, yaitu:

Dapat mengembangkan wawasan keilmuan dan meningkatkan pemahaman

tentang struktur dan pemaham tentang knowledge graph dan graph database.
2. Pengguna

Membantu umat muslim khususnya orang indonesia yang memiliki tingkat

keingintahuan yang tinggi untuk belajar Al-Qur’an secara baik dan benar.

3. Akademik
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Sebagai kontribusi positif untuk kemajuan wawasan keilmuan teknologi
informasi yang diintegrasikan dengan agama serta untuk pengembangan
pada masa yang akan datang jika pada suatu hari nanti ada yang berniat

ini.

%

-~
7
o
,
o
5
e
”
(
¢

“



nery wWe[sy sejisIdAm ueeyesndiog

iy disay yejepe il udwnyo(]

BAB II

LANDASAN TEORI

perancanga

beberapa k

Qur’an da

Men Stari 13 S1r 2 membaca Al-

Tinggi yang bergerak dalam eknologi dan Informasi haruslah
berkembang dengan menciptakan inovasi-inovasi baru dalam bidang IT, agar

tidak tertinggal oleh instansi-instansi lain yang bergerak dalam bidang yang sama.

Menurut Zahrawaeni (2017), penelitian ini dilakukan karena sebagai

rujukan dalam kehidupan untuk mempelajari kisah-kisah dari kisah nabi, kisah
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tokoh atau ummat terdahulu (yang tidak termasuk nabi) dan kisah yang terjadi

pada zaman

%

S\

o
o
o
4
o
v
’
¢

s




nery wWe[sy sejisIdAm ueeyesndiog

iy disay yejepe il udwnyo(]

Nabi Muhammad saw, penelitian ini menggunakan jenis penelitian

deskriptif dengan konsep mengelola dan mengembangkan fokus penelitian

(developmental studies).

an kepada baginda Nabi
Muhammad SAW sinya, disampaikan kepada kita
secara mutawatir, ditulis dalam mushaf dimulai dengan surah al-fatihah dan

diakhiri surah annas.,(Syekh Muhammad Khudri Beik).

Beberapa pakar barat mengapresiasi Al-Qur’an sebagai sebuah karya
sastra bahasa Arab terbaik di dunia,yang mana Al-Qur'an berisi cerita mengenai
kisah bersejarah, dan menekankan pentingnya moral serta ilmu pengetahuan yang

ada  dalam  kehidupan  sehari-hari. Al-Qur’an  digunakan  bersama
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dengan hadis untuk menentukan hukum syari'ah, Sehingga Al-Qur’an merupakan

sebuah petunjuk bagi umat islam untuk menjalani kehidupan ini.

2.2.2. Knowledge

Dengan instrum relasi-re : ; inimalisir dan
terbatas. Tujua dala ara sistemat ‘ asi-relasi dari suatu
teks yang m o _I'" - ~ bic g tertentu untuk
dituangkan dalam s (Viies 198 di kn e _graph merupakan
salah satu

ssing,yang mana

setiap data bisa

. KNOWLEDGE & .
GRAPH T
DiBpedia
= PROSPERA

Gambar 2.1 Knowledge Graph
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2.2.3. Dasar-Dasar Web Progamming

2.2.3.1. HTMLS5

HTMLS merupakan sebuah markup yang mana menampilkan dan

menstrukturkan isi  yang : i ilkan : aman web, HTMLS
1 bertujuan
teknologi

Wide Web

<!DOCTY

<html>

Struktur diatas merupakan satu set komponen yang harus ada pada
dokumen HTMLS. Dokumen HTMLS terdiri dari komponen yaitu tag, elemen,

dan atribut. Berikut adalah penjelasan dari masing-masing komponen tersebut

adalah sebagai berikut :

I. Tag
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Tag merupakan tanda awal (<) dan tanda akhir (>) yang digunakan sebagai

pengapit suatu elemen. Tag pada elemen pembuka diawali dengan tanda (<) dan

diakhiri dengan tanda (>). Sedangkan untuk elemen penutup diawali dengan tanda

inherit. Sifat inherit tersebut tidak berlaku untuk atribut identitas, seperti atribut id
dan name.
2.2.3.2.Hyper Text Proprocessor

Menurut Alexander F.K. Sibero (2011), dalam bukunya “Kitab Suci Web
Programming”. HyperText Proprocessor (PHP) adalah pemrograman interpretet

yaitu proses penerjemahan baris kode sumber menjadi kode mesin yang
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dimengerti komputer secara langsung pada saat baris kode dijalankan. PHP
disebut sebagai pemrograman Server Side Programming, hal ini dikarena seluruh

prosesnya dijalankan pada server.

mendaftarke

untuk menentukan suatu tindakan”.
2. Sedangkan Menurut Sibero (2013:150) “Javascript adalah bahasa skrip
(Scripting language), yaitu kumpulan intruksi perintah yang digunakan untuk

mengendalikan beberapa bagian dari sistem operasi”
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Berdasarkan pendapat yang disampaikan oleh pakar tersebut dapat diambil
kesimpulan bahwa javascript merupakan bahasa pemograman yang disisipkan

kedalam kode HTML untuk membantu kenierja sistem yang akan dibangun.

sebagai grafik atau ge isa : ip a diekspresikan

oleh operasi bero 12 ‘ : ing disebut juga

cara dalam Create, Read, Update dan Delete yang sering disebut juga CRUD yang
menampakkan mode data grafik. Beberapa basis data grafik pun mendukung

transactional processing (OLTP).

Model basis data grafik lebih fleksibel karena penambahan node dan

hubungan yang baru dapat dilakukan ke dalam model graph, bahkan penambahan
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12

dengan node yang berbeda sama sekali dengan sebelumnya. Penambahan node

dan relationship baru, tidak akan mengganggu fungsi query dan fungsi aplikasi.

Basis data grafik didasatkan pada teori grafik, yang mana teori grafik meliputi.

‘4{5 atribut yang
-

en i atu atau lebih
garis yang

salnya node orang

tersebut seperti

node dalam grafik.
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| Peraoe | Pepoe || mums D
) ) |

| boor Kl 20 1970

engelola, dan

mengakses panan data asli

dan metode pemrc 3 ; nanagement system

2. Manajemen Grafik
Kelola data dan hubungan sepenuhnya melalui kemampuan grafik , dan
bukan melalui lapisan grafik-logika yang berada di atas penyimpanan non-

grafik atau fondasi pemrosesan.

3. Hubungan Kelas Satu
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Perlakukan hubungan antara elemen data grafik sebagai elemen basis data

kelas satu, lengkap dengan sifat terarah dan kuantifikasi yang digunakan

oleh mesin basis data grafik.

ompleksitas

modifikasi dan

perubahan pada skema database, data, atau hubungan yang ada.

. Transaksi ACID

Pastikan semua transaksi bersifat ACID — yaitu, ikuti aturan Atomicity,
Consistency, Isolasi, dan Durability — untuk menjamin grafik dan
konsistensi data. Atomicity mengacu pada kemampuan database untuk

menjamin bahwa baik semua bagian transaksi dilakukan atau tidak sama
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sekali. Jika salah satu bagian dari transaksi gagal, seluruh transaksi gagal.

Consistency memastikan data dapat dikembalikan dalam keadaan sebelum

transaksi dimulai, jika terjadi kegagalan.Isolation memastikan transaksi

N ueeyesndidg

DI disay yepepe fur udwnyo(
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Perbedaan

system(RD

No
1 Berisi tabel, kolom dan
yang | baris; semua  baris

diinginkan dan dapat | mempunyai
disimpan dalam | strukturyang sama
bentuk natural
(Grafik dan objek).

2 Fleksibilitas Struktur data dapat | Skema sulit
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Skema

A
J

Berikut ini maca

1. Neo4j

2. ArangoDB

3. OrientDB

VT ARNRRNRNRNET

%

e

4. Cassandra

5. Amazon Neptune

6. Cayley
7. Flock DB

8. Titan

diubah secara | dimodifikasi; satu tabel

dinamis. Normalitas | berhubungan = dengan

%
[
t

.

-

*

N\

dan Relasi tabel yang lain
data
untuk
ta; Relasi
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9. IBM Graph
10. Azure Cosmos DB

11. Apache Graph

penyajian de itme t dan ya dapat dilihat pada

tabel sebag

No

Arah aliran program

3 Proses
Preparation inisialisasi/pemberian
nilai awal

Proses pengolahan
data

4
Process
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P input/output
/ / Input/Ouput roses tmp P
data,parameter,
Data

informasi

g bagian-
n flowchart

1g berada pada

berbeda

18
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BAB III

METODOLOGI PENELITAN

3.1 Metodologi

penelitian ﬂ i e pe ian ad @ 1gai berikut:

RN

<>
&
-

..:-'_,'

menggunakan
dengan model pemog
3. Perancangan
Pada tahap ini dilaksanakan perancangan media visualisasi yang akan dibuat
berdasarkan hasil studi literatur yang ada. Perancangan media ini meliputi desain
struktur data, desain aliran informasi, desain antarmuka, desain algoritma dan
pemrograman. Perancangan ini dilakukan dengan membuat alur program, agar

sistem dapat berjalan dengan baik dan sesuai dengan tujuan yang akan dicapai.

19
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4. Implementasi
Tahap implementasi media visualisasi dilakukan secara bertahap dengan

acuan studi literatur dan perancangan media yang telah dibuat. Perancangan media

salahan yang

an perbaikan

:
watl

\é\‘é\\‘%“a

g
o
a
—_—
&,
g
&
=]

1. Processor
2. RAM : 4.00 GB (2.66 GB Usable)
3. Tipe Sistem :  64-bit Operating Sistem
3.1.2 Spesifikasi Perangkat Lunak (Software)
Perangkat lunak yang digunakan dalam pembuatan sistem pakar untuk

mendeteksi dini depresi, kecemasan, dan stres pada remaja adalah sebagai berikut:

1. Sistem Operasi : Windows 10 Pro

20
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2. Bahasa Pemograman : PHP, HTML, CSS, JavaScript
3. Desain Logika Program : Microsoft Word 2016
4. Basis Data : Neo4;j
5. Chrome
6.
3.2

1 pendekatan
koneksi-pertama ta C nsahaan mengenali
pentingnya gan da ; sisi eksistensi: dari
ide, untuk > da odel logis, untuk 1 dalam model fisik,
untuk oper dalam scalable,
dapat diand kan data yang
1 ansaksional dan analisis
2. Analisis grafik membantu ilmuwan data mendapatkan perspektif baru

tentang data.

3. Integrasi data mempercepat distilasi data tabular dan data besar ke dalam

grafik.

4. Bahasa query grafik Cypher adalah jembatan untuk perkakas analitik data

besar

21
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5.

6.

1.

22

Visualisasi grafik dan penemuan membantu mengkomunikasikan manfaat
teknologi grafik ke seluruh organisasi

Arsitektur enterprise mendasari dan mendukung data grafik yang sangat

lain,Node dapat memiliki se au lebih properti (yaitu, atribut yang
disimpan sebagai pasangan kunci / nilai), Node memiliki satu atau lebih
label yang menggambarkan perannya dalam grafik Contoh: Orang node vs
simpul Mobil.
Relationships
Relationship adalah proses menghubungkan dua node bersifat

terarah,Node dapat memiliki banyak hubungan, bahkan rekursif.

22
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Relationships dapat memiliki satu atau lebih properti (yaitu, atribut yang
disimpan sebagai pasangan kunci / nilai).

3. Properties

i) adalah string, dapat

<SSttty

s da
4.

y et, yang mana

pat pencarian

CREATE (
RETURN y
MATCH (you
FOREACH (nam

RETURN you, yourFriends

MATCH (neo:Database {name:"Neo4j"})

MATCH (anna:Person {name:"Anna"})

CREATE (anna)-[: FRIEND]->(: Person:Expert {name:"Amanda"})-
[:WORKED WITH]->(neo) MATCH (you {name:"You"})

MATCH (expert)-[ :WORKED WITH]->(db:Database {name:"Neo4j"})

23
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MATCH path = shortestPath( (you)-[: FRIEND*..5]-(expert) )

RETURN db,expert,path

Cypher merup erintah ya ada neo4j, yang mana

teknik yang pali erg ' sunakan pencocokan

1. Cypher Hops

Cypher hops merupakan suatu cypher yang tersedia diplatform neo4j yang
berguna unuk mencari semua relasi data yang terhubung dengan estimasi jarak

yang dinginkan. Contoh cypher hops dapat dilihat pada gambar 3.3

match {a:AlQuran {Surat;"23%, Avat:"8"})-[r#1.,3]1-(c) return c.a,r

Gambar 3.3 Cypher Hops

24
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2. Cypher Load Csv

Cypher load csv merupakan cypher yang berfungsi untuk memasukkan

data dalam format csy, Pada media ini cypher load digunakan untuk proses

LOAD C3Y ] R BF s Bkl 1 B L e
CHEATE {:TEgEs ! : . -

3. Load Tematik
Load tematik merupkan tahapan yang dilakukan menghubungkan
antara tema dengan Al-Qur an berdasarkan key yang ada pada Al-

qur'an berupa kode index

LOAS CSV WITH HESDERS FROM “hitp:/flocalbosl fmood j M lemat ik, osv” A5 row

MATOH CEzTena), (s Temal, (kY ALDDGFan 0

WHERE t.Tema = row. tonz AND st Tema = row.subiema AAMD k1. Kode Indsx = row. tematik
CREATE " f=ti-[:Avatl-={k1}

25
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Gambar 3.6 Cypher Load Tematik

3.3 Analisis Media yang Sedang Berjalan

Data Al-Qur’an

| disumber dari

alquranalhadi.com aga proses a : edia visualisasi

Qur’an.

3.4 Pengembangan dan Perancangan Media
Setelah kegiatan menganalisis media yang sedang berjalan, maka sebagai
tindak lanjut dapat dibuat suatu perancangan media visualisasi tematik Al-Quran

berbasis knowledge grap yang mana dapat dilihat pada gambar 3.4 di bawabh,

26
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Admin melakukan login untuk melakukan proses penginputan data Al-Qur'an

maupun data tematik.

3.4.1 Context Diagram
Context diagram merupakan alat untuk struktur analisis, pendekatan
struktur ini untuk menggambarkan sistem secara keseluruhan, informasi yang

dibutuhkan dan tujuan yang akan dihasilkan.

27
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— Mencari Al-Qur’an Tematik

I Input Data Al-Qur'an Tematik

Visualisasi Tematik Al-

Pengguna Super Admin

A

Qur'an Berbasis

Tematik

=

N Y )

Berdasark
yang terja
terdapat 3 a

aktor ke-2 ya

SALNATN

LB
ﬁt

o
)
=

S

i

3.4.2 Hierarchy Chart

Hierarchy Chart merupakan gambaran sub sistem yang menjelaskan
proses-proses yang terdapat dalam sistem utama dimana semua sub sistem yang
berada dalam ruang lingkup sistem utama yang saling berhubungan satu dan

lainnya yang membedakan adalah level prosesnya.
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(o )

Visualisasi Tematik Al-

Qur'an Berbasis

*5
F’ Ll
w4

Pencarian

Data Tematik

proses yaitu input data Al-Qur'an dan pencarian data Al-Qur an. Kemudian pada
proses ketiga mengelola data tematik terdapat 2 sub proses yaitu input data master

tematik dan pencarian data tematik.
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3.4.3 Data Flow Diagram (DFD)

Data Flow Diagram (DFD) adalah sebuah gambar yang menjelaskan alur

data atau proses keseluruhan dalam sistem. Proses yang digambarkan dalam DFD

A 4

User

Al-Qur'an

Tematik

Pengguna

Gambar 3.11 DFD Level 0

Pada DFD level 0 terdapat 2 entitas yaitu Super admin dan pengguna, dan super

admin akan mengola data user, mengelola data Al-Qur’an dan mengelola data

Tematik. kemudian data Al-Qur’an dan Al-Qur'an tematik akan dilihat dan dicari

oleh pengguna
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)

Data Tematik »{ P Tematik

Admin

—— Data Tematik —p Input Data

'tW\\\\‘ “

encarlan Data

1. Data Al-Qur’an

Data Al-Qur’an merupakan data yang menyimpan semua data Al-Qur'an

beserta artinya yang mana data tersebuat seperti data al-Qur’an sebanyak 30 juz.

Data Al-Qur’an ditampilkan pada tampilan awal dari media visualisasi tematik

Al-Qur’an.

31
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2. Data Al-Quran Tematik

Data Al-Qur’an merupakan data yang menyimpan data tematik Al-Qur an

yang mana akan disajikan dalam bentuk knowledge graph.

3.5 Graph Database

Graph database merupakan suatu model database yang mana untuk
penyimpan menggunakan prinsip teori graph,dimana semua data dilambangkan
dengan node dan setiap node saling berkaitan yang sering disebut dengan edge.
Yang mana pada media ini merupakan inti dari database yang digunakan.

Adapun graph database pada media ini sebagai berikut :
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Iz

) ”

agal macam data

»
8

Nama Node : Al-Quran

Tabel 3.2 Tabel Node Al-Quran

No Property
1 | Kode Index
2 | Kode surat
3 | Ayat

33
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Bhs_Indonesia

No Property
1 | Kode surat
2 | Nama_surat
3 | Arti_Surat
4 | Jumlah_ayat

34

34




nery wesy sejisidAu) ueeyeisndiag

iy disay yejepe il udwnyo(]

35

5 | Tempat turun

3.6 Desain Antar Muka

Desain antarm

Ed
Fr Sy A= e

oy e E

SR TR LMY S

Gambar 3.13 Desain Antarmuka Pengguna Beranda
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2. Antarmuka Tematik
Antarmuka tematik merupakan form yang menyajikan semua tematik

dalam bentuk knowledge graph.

Gambar 3.14 Desain Antarmuka Pengguna Tematik Keseluruhan

Desain antarmuka pengguna tematik keseluruhan merupakan bagian dari
tampilan tematik yang mana menampilkan keseluruhan data tematik yang ada, dan

menampilkan relasi setiap hubungan data.
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3.6.2 Desain Antarmuka Admin

Berikut adalah gambaran tampilan antarmuka admin:

Antarmuka Login

Gambar 3.15 Desain Antarmuka Login

2. Antarmuka Inputan tematik
Antarmuka inputan tematik merupakan suatu wadah yang tersedia untuk

penginputan semua data tematik al-Quran
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prosedur pemecahan masalah. Didalam sistem yang dibangun, terdapat beberapa

desain logika program yang dirancang, diantaranya adalah sebagai berikut

38
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1. Flowchart Utama

Gambar 3.17 Flowchart Utama

Flowchart utama adalah rancangan yang dibangun untuk menjelaskan

aliran secara umum ketika user memulai menggunakan media yang dibangun.

2. Flowchart Login User

39
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Menu Login

“-

N

AL
8

&

e

)

\

B

SHAAA LY
—

user memasuki media ini baik berupa admin maupun super admin.

3. Flowchart Menu Inputan Tematik Al-Qur'an
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Menu Inputan
Tematik

.\ O
\\‘%

nputan tematik . Kemudian admin

menggambarkan alira q l ‘ penginputan tematik Al-
Quran. ketika admin login aka
akan melakukan input data tematik yang baru. Setelah data tematik yang baru
telah diinputkan, maka akan dilakukan proses pengelompokan terhadap data
tematik yang baru tersebut oleh media visualisasi tematik . Setelah melakukan

proses pengelompokkan terhadap tematik baru dan mendapatkan hasil , maka

sistem akan menampilkan data tematik

41
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HASIL DAN PEMBAHASAN

Gambar 4.1 Antarmuka Pengguna Beranda
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4.1.2 Antarmuka PenggunaTematik
Antarmuka pengguna tematik merupakan form yang menyajikan semua

tematik dalam bentuk knowledge graph.

Desain antarmuka pengguna tematik keseluruhan merupakan bagian dari
tampilan tematik yang mana menampilkan keseluruhan data tematik yang ada,

dan menampilkan relasi setiap hubungan data
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1_ . | K |- = |
it
g *
L
eRSITAS 1SL4 7
g e P [
e . #ﬁg
Ga G, n Surat
Des “af_# Ekh.ﬁe a rat merupakan
¥ o e
bagian dari te :" II‘E: ; iinputkan oleh
pengguna berda at si setiap hubungan
datanya. A 0
EKANBAR
1 a
Fungsi ya Kesimpulan
ia
Submit e apat | Sesuai yang
pilkan | diharapkan
ter a  tematik
form ca yang dicari dan
dan surat akan

menampilkan
data  tematik
keseluruhan
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yang dicari
dan akan
menampilkan
data tematik
keseluruhan

Sesuai yang
diharapkan
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[Tl LR P

Kesimpulan

Submit Sesuai yang
menampilkan | diharapkan
pada form cari | data tematik
kalimat dalam arti | yang dicari
dan akan
menampilkan
data tematik

keseluruhan
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4.1.3 Login

Login adalah tahapan yang harus dilakukan oleh user untuk menggunakan

. Tahapan /ogin merupakan hal yang penting karena apabila user tidak berhasil

nery wesy sejisidAu) ueeyeisndiag
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No Fungsi Cara Hasil yang Hasil setelah Kes}111:11sfi>111an
yang diuji menguji diterapkan pengujian pengujian
Mengosong
kan Muncul pesan | Muncul pesan .
. . c | . . | Sesuai yang
1 Sign In | username (silakan  isi | (silakan  isi diharapkan
dan kolom ini) kolom ini) P
password
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Mengisi
username
dan
password

Membuka
halaman
menu utama

Membuka
halaman
menu utama

Sesuai yang
diharapkan

= lels arake

Salah

"~ T

Muncul pesan
(maaf userna

Muncul pesan

Sesuai yang
diharapkan

pilkan menu

' [T ST
Gambar 4.7 Input data Tematik
Tabel 4.5 Tambah Data Tematik
Fungsi . Hasil Kesimpula
. Hasil yang .
No yang Cara menguji . setelah n hasil
- diterapkan . .
diuji pengujian pengujian
Save Mengosongkan Tidak dapat | Tidak dapat Sesuai
1 Data salah satu field | menambahk | menambahk an
Tematik | Y218 tersedia | an data | an data zih fr apkan
pada form tambah | tematik tematik p
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data tematik

Mengisi form
tambah data
tematik  pangkat

Menyimpan | Data

data
yang

tematik | telah
di

yang
di

Sesuai

yang
diharapkan

sediakan untuk

berupa tambah,edit data hapus data kun. Halaman akun dapat dilihat pada gambar

4.9.
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No

Kesimpula
n hasil
pengujian

Sesuai

yang
diharapkan

Sesuai

yang
diharapkan

tambah,edit data hapus data tematik. Halaman tematik dapat dilihat pada gambar

4.10.
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ganalisa media

yang bergu tu 0 ses - edia dengan

pendapat mereka tentang media visualisasi tematik, yang diujikan kepada 10
orang responden dengan pertanyaan setiap responden sebanyak 2 pertanyaan
dapat dilihat pada tabel 4.9, berikut ini pertanyaan dan opsi jawaban yang
diajukan kepada responden:

1. Bagaimana tampilan media visualisasi tematik berbasis knowledge graph?

e  Sangat Menarik
e  Menarik
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e  Cukup menarik
e  Tidak menarik

52

Pendapat anda tentang media visaulisasi tematik berbasis knowledge graph?

e  Sangat Membantu
Membantu

W
"
11;
2 g. I
3
Membantu
4 Sridevi Bagaimana tampilan media | Menarik
(mahasiswi) visualisasi tematik berbasis
knowledge graph?
Pendapat anda tentang | Membantu
media visaulisasi tematik
berbasis knowledge graph?
5 Fadhel Bagaimana tampilan media | Menarik
Adinda visualisasi tematik berbasis
Arjuna knowledge graph?
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No

Nama

Pertannyaan

Jawaban

(Mahasiswa)

Pendapat anda tentang

media visaulisasi tematik
berbasis knowledge graph?

Membantu

berbasis knowledge graph?

Membantu

10

Hermanto
(Masyarkat
Umum)

Bagaimana tampilan media
visualisasi tematik berbasis
knowledge graph?

Tidak
menarik

Pendapat anda tentang
media visaulisasi tematik
berbasis knowledge graph?

Membantu
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4.2.2 Pengujian Antara Data Al-Qur'an Amazing Cordoba dengan Hasil
Media Visualisasi Tematik Al-Qur an

Pada pengujian antara data Al-Qur'an Amazing Cordoba dengan data hasil

an terdap jian yaitu pencarian

. ik ST ap3 W

a Tabel 4.8,

3“%

g
=]
=
a
2
e

dapat dilihat

‘\\\\\ ) \‘\\E‘

%
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No | Pertannyaan Data Dari Al-Quran | Data  Dari  Media | Hasi dari | Keterangan
Amazing Cordoba Visualisasi Tematik perbandinga
n
1 Coba cari surat = 2 de Ada 20 tema yang Persentase =| Kemampuan media

ayat = 177, p
hubungan=

5 —
% X 100% =
25%

menampilkan data sebanyak
25%
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No | Pertannyaan Data Dari Al-Quran | Data  Dari  Media | Hasi dari | Keterangan
Amazing Cordoba Visualisasi Tematik perbandinga
n
pada para rasul,
j beriman
a. hari akhir, iman ‘
h v any| .
aan.balason dan [
2 | Coba cari yang | Persentase | Kemampuan media
ayat = Anjuran | 2 1009 menampilkan data sebanyak
hubungan afaq, infaq | — EX % | 330

api

=33%
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No | Pertannyaan Data Dari Al-Quran | Data  Dari  Media | Hasi dari | Keterangan
Amazing Cordoba Visualisasi Tematik perbandinga
n
3 | Cobacarisurat =7 dan | Ada 11 tema yang | Ada 3 tema yang | Persentase | Kemampuan media
ayat = 199, panjang ihasi { Rahmat| 3 1009 menampilkan data sebanyak
hubungan =2 orang-orang | EX % | 289
inta, lemah | = 28%
>
<>
-~
4 | Coba cari fﬂ-’ yang | Persentase | Kemampuan media
dan ayat = "-’ . bi Ismail | 3 1009 menampilkan data sebanyak
hubungan ’ yang | 9 X % | 330
nabi | = 33%
" alam Al

N
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No | Pertannyaan Data Dari Al-Quran | Data  Dari  Media | Hasi dari | Keterangan
Amazing Cordoba Visualisasi Tematik perbandinga
n
orang tua, mematuhi
perintah ~ Allah &
nya, Nabi Ismai
. las. yang beli *\\.
< Yennwmead ol
<> .
F 4
- AT .
5 | Coba cari sur ' ail as. | Persentase | Kemampuan media
dan ayat = ﬁ g 2 1009 menampilkan data sebanyak
hubungan =1 nabi | =3 X 100% | 1000,
A

‘\\\\\\\‘

%
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Tabel 4.9 Pencarian Tema
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No | Pertannyaan Data Dari Al-Quran | Data  Dari  Media | Hasi dari | Keterangan
Amazing Cordoba Visualisasi Tematik perbandingan

1 | Coba cari tema = etika | Surat dan ayat {11:47, | Surat dan ayat {11:47,| Persentase | Kemampuan media
terhadap allah ,panjai 45, 20:84, 26:51, 20:84, 26:51,| 9 1000 menampilkan data sebanyak
hubungan = 1 1=,* 19 12012, 5219, 223, = g X 100% | 1009

LET) ) b 7"
2 an aye b4 :12, | Persentase | Kemampuan media
3 2 menampilkan data sebanyak
dengan n: ’ g =3% 100% | 10094
hubungan ’
_anill

3 |Coba cari _te khusus | Persentase | Kemampuan media
khusus, ’ {58:13,| 2 1000 menampilkan data sebanyak
hubungan =1 =5 X 100% | 1009

4 | Coba cari ‘g {103:3, | Persentase Kemampuan media
Nasihat, "j) 90:17,| 10 100% menampilkan data sebanyak
hubungan = ’ 4:63,| ~ 10 o 1 100%

g N

5 | Coba cari ten yat{3:200, | Persentase | Kemampuan media

panjang hubu: 2 menampilkan data sebanyak
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Berdasarkan Tabel 4.8 hasil pencarian surat dan ayat untuk menentukan

ketepatan tema, rata-rata persentase yang dihasilkan adalah :

PencariawSurat dan Ayat = 25433428433+100 _ 43.8%

%%
s
:

aAt)

S L E N

Hasil dari m yledge graph dalam

_."@5\‘

pencarian tem rtentu dinputkan

semua kedalam r
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Dari kesimpulan yang tela maka dapat dikemukakan saran yang

nery wWe[sy sejisIdAm ueeyesndiog

akan sangat membantu untuk pengembangan media ini selanjutnya :

1. Untuk selanjut alangkah lebih bagus dikembangkan dari sisi kemudahan
media dan fiturnya , dan tidak hanya mencakup dengan tematik saja akan
tetapi mencakup hadis dan lain nya

2. Media ini seharusnya dikembangkan lagi agar tidak hanya dibangun untuk
platform web saja tetapi juga dapat dibangun untuk segala platform.
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