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ABSTRAK

Iqro merupakan,buku” untuk pembelajaran baca huruf hijaiyah atau
huruf arab. Dalam bacaan Iqro juga terdapat kata yang disebut Tajwid. Tajwid
adalah melakukan sesuatu dengan indah. Pada proses pembelajaran bacaan Iqro
salah satu cara mempelajari ilmu tajwid adalah dengan mengenal satu persatu
mengenai ilmu tajwid. Dengan memanfaatkan teknologi cara belajar akan
dapat dilakukan dengan lebih mudah. Salah satu metode yang digunakan dalam
pengolahan ecitra adalah pengenalan pola berdasarkan data yang disediakan.
Dengan bantuan multimedia dengan informasi berupa audio. Tahapan citra
yang dilakukan pada aplikasi ini pertama melakukan akuisasi citra yaitu
pengambilan gambar dengan kamera yang ditentukan dari hasil crop dengan
pixel 300x260, dari pengambilan gambar dirubah menjadi gradasi abu-abu dan
di filter menjadi therholding hitam atau putih, setelah proses therholding
dilakukan metode femplate maching untuk diidentifikasi yaitu membandingkan
data training dengan data uji-Dengan menggunakan pengolahan citra digital ini
hasil yang dicapai dalam perseitase'uji cobaradalah 60%. Gambar tajwid yang
digunakan sangat berpengaruh pada pengenalan, apabila gambar yang
digunakan terdapat mayoritas warna antar background dan tulisan sama maka
proses identifikasi sulit dilakukan.

Kata Kunci: Igro, Pengolahan Cirta, template maching, tajwid, multimedia.
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BABI

PENDAHULUAN

anak-anak dalam proses belajar 1

Igro ditulis dengan menggunakan bahasa Arab sehingga bagi anak-anak
yang baru mengenal Al-Qur’an akan mengalami kesulitan karena bentuk tulisan
yang baru dikenal. Dalam bacaan Al-Qur’an juga terdapat kata yang disebut
Tajwid. Tajwid adalah melakukan sesuatu dengan indah. Artinya dalam Al-Qur’an
agar bacaan yang dibacakan terdengar baik dan indah harus dengan menggunakan

tajwid yang benar (Aso Sudiarjo, 2015). Begitu banyaknya ilmu tajwid yang harus
1
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dipelajari anak-anak yang baru belajar, dan harus mengingatnya. Karena apabila

bacaan yang seharusnya terdapat Tajwid kemudian dibaca tanpa menggunakan

tajwid maka akan terderangar kurang baik dan tidak indah.

bantuan suara diharapkan mampu membantu dalam menentukan pola huruf tajwid
dengan baik.

Berdasarkan latar belakang masalah diatas maka dalam skripsi ini
mengambil judul: “APLIKASI PENGENALAN TAJWID MENGGUNAKAN

PENGOLAHAN CITRA DIGITAL BERBASIS MULTIMEDIA”.
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1.2 Identifikasi Masalah
Adapun identifikasi masalah yang dapat diambil dari latar belakang tersebut
sebagai berikut:

1.

3. Bagaimana merancang aplikasi berbasis Multimedia?

1.4 Batasan Masalah
Mengingat keterbatasan waktu, biaya, dan kemampuan penelitian maka

penelitian ini dibatasi dalam hal;
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1. Metode yang digunakan dalam penelitian ini adalah metode Template
Matching.

2. Pemakai aplikasi adalah anak SD dengan bimbingan orangtua atau guru

1.6 Manfaat Penelitian
Adapun manfaat dari penelitian ini, yaitu:

1. Memberi kemudahan kepada orangtua atau guru mengaji dalam mengajar
anak-anak muslim yang sedang belajar membaca dan mengenal tajwid.

2. Memberi kemudahan dan dapat membantu proses pembelajaran kepada anak-

anak mengenai pengenalan fajwid.
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3.

Bagi mahasiswa dapat memberi pengetahuan dalam mempelajari pengolahan
citra digital dan penggunaan metode Template Matching dalam membangun

aplikasi.
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BAB II

LANDASAN TEORI

Wajah Menggunakan Webcam Absensi Dengan Metode Template
Matching. Teknik identifikasi konvensional untuk mengenali identitas seseorang
dengan menggunakan password atau kartu, tidak cukup handal, karena system
keamanan dapat ditembus ketika password dan kartu tersebut digunakan oleh
pengguna yang tidak berwenang. Maka dibuat system identifikasi yang didasarkan

pada karakteristik alami manusia, yaitu wajah, yang digunakan untuk tujuan

absensi. Sistem ini terdiri dari perangkat lunak dengan sebuah webcam sebagai
6
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input untuk menghasilkan citra masukan. Metode yang digunakan untuk
identifikasi wajah ini adalah metode template matching dan menggunakan

konversi citra RGB menuju tingkat keabuan (grayscale) yang digunakan untuk

dengan penclitia adalal eda g franya yang berupa

tulisan arab.

dipelajari seperti makhroj huruf, cara pengucapan huruf, panjang pendeknya
bacaan, hubungan antar huruf, dan al-Khat al-Utsmani.
a.  Idzhar

Idzhar secara bahasa artinya jelas. Idzhar merupakan bacaan tajwid berupa

nun mati atau tanwin bertemu dengan huruf-huruf idzhar.
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satu huruf idgam bigunnah.
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¥y ),

Sumber (As

c. Idgam

ALNANNNY

Idgam

s
=
S
=]
z
5
-
(@]

huruf beriku

<N

N\
)

Sumber (Aso Sudiarjo, 2015)

d. Ikhfa
Ikhfa secara bahasa berarti menutupi atau menyamarkan. Sementara itu,
secara istilah ialah menyamarkan nun sukun atau tanwin karena timbul suara

dengung apabila bertemu dengan huruf ikhfa yang lima belas.
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menjadi suara mim sukun, lalu disembunyikan ke dalam huruf ba yang berbaris

disertai dengan dengung.

<O Ao -

Gambar 2.5 Iqlab
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Sumber (Aso Sudiarjo, 2015)
2.2.2 Pengolahan Citra Digital

Pentingnya melakukan tahap pengolahan citra digital dalam pengenalan

karakter adalah perbaiki beberapa

“!ﬁ%\“ .a‘“ 010). Sering

pada gamb : eme empurna sehingga
teks tidak
disebut seb

/ 5.
keakuratan dale o karakte kare i - n proses untuk

dilakukan tahap-tahap itu antara lain Thresholding, Skew Angle Detection, Rotasi
dan Segmentasi Karakter. Kesemua langkah-langkah itu akan digunakan untuk

mengurangi noise dan menambah keakuratan dalam mengenali karakter.
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Pengolahan citra digital memiliki beberapa tahapan seperti berikut :
1. Akuisisi Citra

Akuisisi citra adalah tahap awal untuk mendapatkan citra digital. Tujuan

Segmentasi
Segmentasi bertujuan untuk mempartisi citra menjadi bagian-bagian pokok
yang mengandung informasi penting, misalnya pada pemisahan objek dan latar

belakang.

4. Representasi dan deskripsi
Representasi adalah suatu proses untuk merepresentasikan suatu wilayah

sebagai suatu daftar titik-titik koordinat dalam kurva yang tertutup, dengan
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deskripsi luasan dan perimeternya. Proses selanjutnya dilakukan deskripsi citra

dengan cara seleksi ciri dan ekstrasi ciri. Dimana seleksi ciri bertujuan untuk

memilih informasi kuantitatif dari ciri yang ada, dan dapat membedakan kelas-

2.2.3.1 Citra Berwarna

Citra warna terdiri atas 3 layar metriks, yaitu R-layer, G-layer, B-layer.
System warna RGB (Red, Green, Blue) menggunakan sisetem tampilan grafik
kualitas tinggi (higt quality Raster Graphic) yaitu 24 bit. Setiap komponen warn

merah, hijau, biru masing-masing mnedapatkan alokasi 8 it untuk menampilkan
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warna. Dengan demikian kemungkinan warna yang dapat disajikan mencapai 255

X 255 x 255 atau 16.581.375 warna.

warna dinyatakan dengan intensita hal ini, intensitas berkisar antara 0

sampai dengan 255. Nilai 0 menyatakan hitam dan nilai 255 menyatakan putih.
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Gambar 2.7 Contoh Citra Grayscale
Sumber : https://catatanpenclitia.wordpress.com/2013/06/04/empat-tipe-dasar-
citra-digital/
2.2.3.3 Citra biner (Binary Image)

Citra biner adalah citra dengan setiap piksel hanya dinyatakan dengan
sebuah nilai dari dua buah kemungkinan (yaitu nilai 0 dan 1). Nilai 0 menyatakan
warna hitam dan nilai 1 menyatakan warna putih, Citra binersering kali muncul
sebagai hasil dari proses pengolahan seperti segmentasi, pengambangan,

morfologi ataupun dithering.

AR R
S e Lome
A A REE
L R F R
B, M e TR B
G W
1 " -
AR AL R

Gambar 2.8 Contoh Citra Biner
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Sumber : https://catatanpenelitia.wordpress.com/2013/06/04/empat-tipe-dasar-

citra-digital/

n= Jumlah data

DI disay yepepe fur udwnyo(

xi = nilai ke -i

i= nilai awal

nery we[sy sejsIdAiu ) ueeyeisndidg

2.2.5 Thresholding

Thresholding proses untuk memisahkan foreground dengan background
dari suatu image (Bryan S. Morse, 2000). Proses thresholding dilakukan dengan
cara melihat perbedaan intensitas warna dari suatu gambar. Input untuk proses

thresholding ialah gambar. Output dari proses ini ialah binary image, pada binary
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image terdapat dua pixel yaitu pixel hitam yang mewakili foreground dan pixel

putih yang mewakili background. Binary image merupakan suatu image yang

memiliki dua nilai intesitas. Nilai intensitasnya yang biasa digunakan adalah 0

iner, yaitu citra

(Darma Putra,

Jika f(x,y) adalah nilai intensitas piksel pada posisi (x,y) maka piksel tersebut

diganti putih atau hitam tergantung kondisi berikut:

255,jika f(x,y) > T

fy) = { 0,jikaf(x,y) < T 2:3)

Jika nilai pada piksel lebih besar sama dengan nilai ambang batas maka

nilai pada piksel tersebut menjadi bernilai 255, sedangkan jika nilai pada piksel
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lebih kecil dari nilai ambang batas maka nilai pada piksel tersebut menjadi
bernilai 0.

2.2.6 Skew Angle Detection

da proses pengolahan

citra digi ‘ ‘ n‘\“‘ .&3 iringan dari

tersebut. Metode nakar . i miringan ini adalah

regresi linie

B =slope dari suatu baris teks.

0 =tan B .......... (2.5)
Keterangan :
B =slope.
0 = derajat kemiringan suatu baris teks.

Langkah yang dilakukan dalam menghitung derajat kemiringan adalah :
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a. Input berupa binary image.
b. Menetapkan threshold untuk segmentasi baris.

c. Menghitung jumlah baris pada dokumen.

2.2.7

mencari lokasi dari suatu objek ygunakan gambar template kemudian
mencarinya gambar template tersebut pada gambar lainnya ketika posisinya
(X,Y,0) tidak diketahui. Template matching secara inheren merupakan masalah
yang berat dikarenakan masalah kecepatan dan kehandalannya. Solusi yang
dihasilkan harus kuat terhadap perubahan kecerahan ketika suatu objek sebagian

terlihat atau dicampur dengan benda lain, dan hal yang paling penting adalah

algoritma yang dimiliki harus dapat dikomputasi secara efisien. Terdapat dua jenis
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pendekatan untuk memecahkan masalah template matching, yang pertama adalah
berdasarkan nilai abu-abu (greyvalue based matching) atau pencocokan

berdasarkan area dan pencocokan berbasis fitur (featurebased matching) atau

matching

kedalam s

juga mem

pengenalan
2.2.8 Multir

Mult

Multimedia tidak hanya memiliki makna antara teks dan grafik sederhana
saja, tetapi juga dilengkapi dengan suara, animasi, video, dan interaksi.
Multimedia juga mengkombinasi teks, seni, suara, gambar, animasi, dan video
yang disampaikan dengan komputer dan dapat disampaikan secara interaktif. Hal
ini sesuai dengan Suyanto (2003) yang menjelaskan multimedia adalah

pemanfaatan komputer untuk membuat dan menggabungkan teks, grafik, audio,
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gambar bergerak (video dan animasi) dengan menggabungkan link dan tool yang
memungkinkan pemakai melakukan navigasi, berinteraksi, berkreasi, dan
berkomunikasi.

2.2.9 PHP

1.  Pembatas

PHP hanya mengeksekusi kode yang ditulis dalam pembatas sebagaimana
ditentukan oleh dasar sintaks PHP. Apapun di luar pembatas tidak diproses oleh
PHP (meskipun teks PHP ini masih mengendalikan struktur yang dijelaskan
dalam kode PHP. Pembatas yang paling umum adalah "<?php" untuk membuka
dan "?>" Untuk menutup kode PHP.Tujuan dari pembatas ini adalah untuk

memisahkan kode PHP dari kode di luar PHP, seperti HTML,Javascript.
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2. Variabel
Variabel diawali dengan simbol dolar “$”. Pada versi php PHP 5

diperkenalkan jenis isyarat yang memungkinkan fungsi untuk memaksa mereka

gsi. Namun, jenis

‘\“\ ." a atau string.

4. Fungsi

Ratusan fungsi yang disediakan oleh PHP serta ribuan lainnya yang
tersedia melalui berbagai ekstensi tambahan. fungsi-fungsi ini didokumentasikan
dalam dokumentasi PHP. Namun, dalam berbagai tingkat pengembangan, kini

memiliki berbagai konvensi penamaan.
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2.2.10 HTML
Pemograman web mobile menggunakan jQuery Mobile tak lepas dari

penggunaan HTML, sama seperti pemograman web pada umumnya. Hal ini

eb. HTML sendiri

source yang

dimiliki oleh perus : 2 a.perusahaan tersebut

menyatakan bahwa software 1 dengan source code (kode yang
dipakai untuk membuat MySq]l), selain itu tentu saja bentuk executable atau kode

yang dapat dijalankan secara langsung dalam system operasi.

MySQL merupaka suatu perangkat lunak relasi DRMS (Relational
Database Managemen Sistem), seperti halnya ORACLE, postgresql, MS SQL,

dan sebagainya. SQL (structure query language) adalah suatu sintak perintah-
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perintah tertentu atau bahasa pemrograman yang digunakan untuk mengolah suatu

database.

Perintah-perintalrdalam bahasa SQL antara laitadalah sebagai berikut:

suatu tabel.

N\

2. INSERT

Peri kedalam suatu

AL L LYY

tabel. Penulisant

.... ) VALUES

4. DELETE
Perintah DELETE ini digunakan untuk menghapus data yang ada pada
suatu tabel. Penulisannya adalah segabai berikut :

DELETE FROM nama tabel WHERE kondisi.
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2.2.12 Data Flow Diagram (DFD)
DFD adalah alat pembuatan model yang memungkinkan profesional

sistem untuk menggambarkan sistem sebagai suatu jaringan proses fungsional

fungsi siste agi eks dari pada data
yang dima ch sistem. [ : lat pembuatan

model yan

maupun rancang C ang omunikasika ofesional sistem

kepada pemake

Simbol

Digunakan untuk
menunjukkan tempat asal
data atau sumber data.

Simbol proses Digunakan untuk
) menunjukkan tugas atau
proses yang dilakukan baik
secara manual atau otomatis

Simbol penyimpanan | Digunakan untuk
data menunjukkan Gudang
informasi atau data
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N Simbol arus data Digunakan untuk
B menunjukkan  arus  dari
- proses

Sumber (Rosa dan Salahudin, 2014)

2.2.13 Flowchart

simbol-simbol

akai adalah
flowchart standart yang dikeluarka VST dan /SO. Berikut ini akan dibahas

tentang simbol-simbol yang digunakan untuk menyusun flowchart adalah:

Table 2.2 Simbol flowchart

No. Simbol Fungsi

1 Terminal, untuk memulai dan mengakhiri suatu

Q proses.
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2 Proses, suatu simbol yang menunjukkan setiap
pengolahan yang dilakukan oleh computer.

3 Input-output  untuk  memasukkan data  atau
menunjukkan hasil dari sue

4

5

6

7

8 ukan dari atas

kiri kekanan, dari

9

10

11

12
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BAB III

METODOLOGI PENELITTIAN

Metode Pene

. Hasil dan pengujian aplikasip

Pada tahap pengujian ini dilakukan pemeriksaan apakah system yang
dibuat sudah sesuai spesifikasinya atau tidak. Kemudian pengujian juga
berguna untuk mengetahui permasalahan yang mungkin timbul, agar tidak

terdapat kesalahan pada saat digunakan pengguna.

28
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5. Penarikan kesimpulan

Pada tahap ini penulis akan menarik kesimpulan dari hasil penulisan

skripsi dan perancangan aplikasi pengenalan tajwid.

3.2 _ﬁ‘ﬂ‘

32.1 4?;?

pendukung :, Iqro. Adapun
kebutuhan 'Spesi penelitian ini
adalah: ’

3.2.1.1 Spes %

perangkat keras ] ; 1hi i butuhan aplikasi

yang dibutu - han 3 C omputer adalah:

3. Hardisk

4. Sysitem Type : 64-bit Operating Syatem

3.2.1.2 Spesifikasi Kebutuhan Software
Perangkat lunak (software) yang digunakan dalam pembuatan sistem
pengenalan tajwid adalah:
1. Sistem Operasi : Microsoft Windows 8.1 Pro

2. Bahasa Pemograman : HTML 5, PHP
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3. Database ManagementSystem (DBMS) : MySQOL
4. Web Browser : Google Chrome 61.0

5. Desain Logika Program : Microsoft Olffice Visio 2007

’ t mengaji dan

ferd
ot
)
v
o
P
o
s

dalam memperoleh tajwid. vancara dilakukan pada para ustad atau
ustadjah yang ada di tempat mengaji untuk mendapat data mengenai ilmu
tajwid.

2. Studi pustaka, mencari referensi-referensi ke pustaka sebagai pedoman

penelitian yang penulis lakukan baik berupa buku maupun literatur yang

berhubungan dengan penelitian.
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3.3  Analisa System yang Sedang Berjalan
Cara membaca fajwid pada bacaan Iqro adalah dengan belajar mengaji

bersama ustad atau guru ngaji, maupun orangtua. Pada saat belajar mengaji, guru

Pengajar

Gambar 3.1 System yang Sedang Berjalan

34 Pengembangan System
Dalam penelitian ini akan dirancang sebuah system yang akan membantu
mengkaji ilmu-ilmu fqjwid yang terletak pada bacaan Iqro, bisa dilihat pada

gambar 3.2.
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3.5  Perancangan System

Pada tahap ini akan dijelaskan hal yang berhubungan dengan perancangan

sistem yang akan dibuat.
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3.5.1 Tahapan Citra
Pada saat pengguna aplikasi menggunakan aplikasi untuk identifikasi data

tajwid dengan memasukan data citra berupa gambar tulisan arab kemudian setelah

2

-
’
o
&
4
o
’

digital yang diambil adalah gambar tulisan iqro). Data gambar tersebut nantinya
akan diproses lebih lanjut pada tahap merubah citra (gambar) warna ke citra

grayscale. Ilustrasi gambar yang akan digunakan misalnya sebagai berikut ini :
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Gambar 3.5 Matriks Nilai Citra Warna

Setelah matriks nilai citra warna diketahui, maka langkah selanjutnya
merubah matriks nilai citra warna menjadi citra grayscale. Berikut contoh

penyelesaian perhitungan pada matriks nilai citra referensi (x1.yl) dan citra baru

(x1,y2).
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10+12+120 60+12+60

=48 dan =44

Berikut matriks nilai yang diperoleh dari perhitungan nilai kanal pada citra

referensi dan citra ba

53 45 39

Gambar 3.7 Proses Penyelesaian Mean Filtering
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Proses selanjutnya jumlahkan semua nilai yang terdapat pada matrik tersebut.

Hasil penjumlahan dibagi dengan jumlah seluruh matrik. Maka hasil pembaginya

adalah 9, yang diperoleh dari hasil kali matrik 3X3.

akan mendapatkan batas ambang atau threshold.

Pada Matriks Nilai Citra Referensi:

58+20
S 39
Pada Matriks Nilai Citra Baru :
54+31
=43
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Bila nilai threshold pada kedua citra sudah diketahui, maka dilakukan

tahap selanjutnya untuk mendapatkan matriks nilai citra biner. Berikut contoh

penyelesaian matriks nilai pada citra referensi dan citra baru.

3.5.1.5 Template Matching

Pada tahap ini sistem melakukan pendeteksian gangguan. Sistem dapat
mengetahui ada atau tidaknya gangguan ialah dengan membandingkan gambar
referensi tersebut dengan gambar yang baru untuk mencari apakah ada perbedaan
pada gambar-gambar tersebut. Berikut tahapan proses yang akan dilakukan dalam

template matching :
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1. Memberikan Nilai Perbandingan Citra

Pada tahap ini sistem memberikan nilai pada perbandingan citra. Berikut

contoh perbandingan matriks nilai citra referensi dan citra baru. Perbandingan

Gambar 3.10 Perbandingan Matriks Nilai Citra Biner



nery we[sy sejsIdAiu ) ueeyeisndidg

DI disay yepepe fur udwnyo(

39

2. Menghitung Jumlah Perbedaan Piksel

Pada tahap ini sistem menghitung jumlah perbedaan piksel. Berikut contoh

penyelesaian perhitungan. Dimana diketahui nilai hasil perbandingan pada tahap

sebelumnya yaitu :
Maka ju erba
piksel.
3. M 1 rse

Pada t S

penyelesaian pe

- x 1

F ¥
Maka persentase perbedaan ng
4. Men sil Pe

Pada eﬁgﬂeﬂ

tidak adanya a
sementara diatur ti
(persentase) persama.

yang dihasilkan pada tahap

berikut :

+1+0+1+0+0

@ i aru adalah 4

E?\SHAS ISLA 7
N Rig,,

n. Berikut contoh

- Snd
{ fl"l&"'l

aitu 44

n yaitu ada atau

hui nilai minimal
batas minimal nilai
ah persentase perbedaan

a diperoleh perhitungan sebagai

1. HP adalah hasil persentasi. Yang jika nilai persentasi perbedaan 44% lebih

besar sama dengan 28% batas minimal nilai (persentase) persamaan, maka

adanya sebuah persamaan.

2. Namun jika nilai persentasi perbedaan 44% lebih kecil dari 28% batas

minimal nilai (persentase) persamaan, maka tidak adanya persamaan.
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Sehingga hasil persentasi (HP) yang diperoleh yaitu ada. Maka sistem

akan memberikan pemberitahuan kepada pengguna bahwa ada sebuah persamaan.

5. Menentukan Aksi Pada Citra

TES T

‘\\‘gl\;\‘é’i\
E

dan menjad

selanjutnya.

dengan source sistem dan membuat desain antarmuka.
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Data Internal

Metode tempalte

Database MySQL |« matching

Citra Tajwid

memiliki dua buah eksternal entity in dan pemakai.
( N
Data tajwid
Data Template 0 Hasil tajwid
Admin | Sistem pengolah citra > pemakai
untuk mengenali tajwid
y

j

‘ 4

Laporan pemakaian
Laporan data template
Laporan data tajwid

Gambar 3.12 Konteks Diagram

Data gambar inputan
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3.5.4  Hirarchy Chart

Hirarchy chart merupakan gambaran subsistem yang menjelaskan proses-

proses yang terdapat dalam sistem utama dimana semua subsistem yang berada

3.5.5 Data Flow Diagram (DFD)
DFD akan menjelaskan alur sistem, DFD ini juga akan menggambarkan
secara visual bagaimana data tersebut mengalir, pada aplikasi pengenalan huruf

tajwid ini terdapat beberapa level proses yaitu:
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3.5.5.1 DFD Level 0
Bisa dilihat pada gambar 3.14 proses pengolahan data master bertugas

mengelola data tajwid, data gambar template dari tajwid. Data data tajwid, data

'\ 3 Lok
_g;

A L AN )
\““-: -

.“

Hasil pengenalan tajwid

Gambar 3.14 DFD Level 0

3.5.5.2 DFD Level 1 Proses 1

Pada proses pengelolaan data dibagi dalam 3 proses yaitu mengelola data
user, data tajwid, dan data template yang akan dikelola oleh admin, bisa dilihat

pada gambar 3.15.
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Handl o reinr

Promes pergeralsn
kavek ber mengguraken
“template matching

Gambar 3.16 DFD Level 1 Proses 2
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3.5.6 Desain Output

Desain output dari sistem pengenalan karakter tajwid dilihat pada gambar

3.17.

’
%

1&\\\\\\\\1.\\.

‘_;\
<

-~
-,
output yang ditunjukan bar yang dimasukan dan gambar

3.5.7 Desain Input
Desain input pada sistem pendukung keputusan ini terdiri dari:
1. RekamTajwid
Fungsi : Mengelola data tajwid
Nama tabel : taywid

Tombol Simpan : Untuk menyimpan data yang diinput
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Tombol Reset : Untuk mengembalikan form yang sudah diisi seperti
semula
Tombol Edit : Untuk mengedit data yang sudah ada pada database

Nama tabel : template

Tombol Simpan  : Untuk menyimpan data yang diinput

Tombol Reset : Untuk mengembalikan form yang sudah diisi seperti
semula
Tombol Edit : Untuk mengedit data yang sudah ada pada database

Tombol Hapus  : Untuk menghapus data template tajwid
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Template Tajwid
Tajwid Gambar 1 Gambar 2
| X(50) | [ Choose File X(100) | | Choose File X(100) |

ambar 5
hoose File X(100)

-~
3.5.8 Pera %
14

f]
~
database. '
]
-
#

1\\

Gambar 3.20 Entity Relationship Diagram (ERD)

3.5.8.2 Desain Database
1. Tabel Kriteria
Nama Database : db_tajwid

Nama Tabel : tajwid
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Tabel 3.1 Tabel tajwid

No Field Data Type Size Ket
1 id_tajwid Int 10 Primary
Key
2 nama_tajwid Varchar 30
3 C Varchar
4 ’
5

2. Tabel

-y

Nama

A\ )

Jog
Nama Tab

fd

“

No "
L
2 | ot
r
g #

4 3

3. Tabel training

Nama Database
Nama Tabel :Uji
Tabel 3.3 Tabel Uji
No Field Data Type Size Ket
1 id_uji Int 6 Primary
Key
2 Id template Varchar 6 Foringn
Key
3 Date Date
4 Gambar Varchar 100
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3.5.9 Perancangan Antarmuka
3.5.9.1 Struktur Menu Antar Muka Program

Perancangan Antar muka sistem pengenalan tajwid dapat digambarkan

.\Q‘

,E
e

“\\\\\\\‘l

Gambar 3.21 Struktur Menu Program
Pada gambar 3.21 menampilkan menu-menu yang terdapat pada sistem
pengenalan tajwid dengan rincian penjelasan sebagai berikut:
1. Bagi Admin
Admin melakukan login terlebih dahulu untuk dapat mengelola dan data

template.
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a Mengelola Tajwid
Menu ini berfungsi untuk admin melakukan penambahan, edit, dan hapus

tajwid.

Mengelola De

pengenalan taj
a. Pengenala

Menu in erfungsi ; ajwid dengan
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3.5.10 Desain Logika Program
Dalam merancang sebuah sistem, pengembangan alur adalah hal yang

sangat penting dalam memahami proses dari sebuah sistem. Pada tahap ini akan

mengelola template bisa dilihat pada gambar 3.23.
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BAB 1V

HASIL DAN PEMBAHASAN

4.1 Hasil Penelitian

VAN
:;?

i\\\\\\

’!. Xe 1 pengenalan tajwid
TR

menggunakan pengolahan

4.2.1 Pengujian Form Login
Halaman login dapat diakses oleh admin maupun pengguna yang
memilikiusername dan password yang telah terdaftar dalam sistem. Setiap user

memiliki hak akses yang berbeda-beda. Admin memiliki hak untuk identifikasi,

53
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menambah atau menghapus data tajwid, user maupun data traning pada sistem.
Sedangkan pengguna hanya memiliki hak untuk mengakses identifikasi untuk

pengenalan tajwid.

diisi atau p : , em akan menolak
untuk login api ngata d You've Entered

is Incorrectpa

Do Bisx logind Dok Risinl | Cafiar

Gambar 4.2Pengujian Form login Admin (Benar)
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Setelah login berhasil, sistem akan mengarahkan ke menu utama admin,
berikut ini tampilan menu utama admin aplikasi pengenalan tajwid

menggunakan pengolahan citra digital berbasis multimedia.

lnapl sy EOETEGE TN 8 Def TRAE 0 i £5F
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DAFTAR

%

‘__‘v

Q

<&
=
e

akun bisa
dilakukan t n jika sudah

memiliki ak gin berhasil,

ALNAN

sistem akan kut ini tampilan

A3 £\ )

menu utama pe pengolahan

citra digital b

sy

o

Gambar 4.5Pengujian Halaman Utama Pengguna.
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Pada gambar 4.5 dapat dijelaskan, bahwa pada halaman utama untuk
pengguna hanya memiliki menu pilihan berupa idenfikasi. Rincian pengujian
form login dapat dilihat pada tabel 4.1.

Tabel 4.1Kesimpulan Pengujian Form Login

N Komponen nario Hasil yang
yang Diuji iha

Hasil

=

%

WRNARRRNRENE

[V]
Sesuai
[ ] Tidak
Sesuai
“ ;
E [V]
’ Sesuai
¢ [ ] Tidak
' Sesuai

Pengujian selanjutnya yaitu fo ajwid yang mana dapat dilihat pada
gambar 4.6. Pada form tajwid yang harus diinputkan yaitu nama, cara baca dan

data lainnya. Form ini harus diinputkan dengan benar sesuai dengan formatnya

masing-masing.
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Hirm Taaed

[BEE L]

Faaa Mosa

R BTN Pty AL WL AL AL SETWATH 35 DORAT AT AT R K7

FAlTE 3

s T L E ' ] A o e
SRR RO EE

+ BN T [RF RN e F 1 L T T Gt a o bRt ph shos LRV Dt R
squreaf =h ket p T e

i 4 8 o T sk apstd rnrel e bnada S , o Aefkta sl awi lrep e

Gambar 4.7Tampilan Data Tajwid Yang Sudah Disimpan
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Pengujian selanjutnya adalah menghapus data tajwid yang telah terdaftar

di dalam sistem. Jika admin ingin menghapus data tajwid yang ada maka sistem

akan menampilkan form konfirmasi seperti gambar 4.8.

Formtajwid

[v']Sesuai

pada semua mmulai emrosesan .

field, klik q P P [1Tidak

simpan. ata yang diinpu Sesuai

Menginputkan [v]Sesuai

kode dan . .
Sistem menolak [ ]Tidak

mengosongkan Sesuai

tajwid
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4.2.3

. [v']Sesuai
Mengisi pada . . .
.. | Sistem menyimpan [ |Tidak
semua field, klik ’. :
. data yang diinput Sesuai
simpan.
Sistem akan
Mengisi pada mengosongkan [v']Sesuai
emua field, klik | fielddan memulai [ ]Tidak

Sesuai

dapat dilihat

an yaitu tajwid

Gambar 4.9 Pengujian Form Tambah DataTraining
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Apabilah admin sudah menginputkan data trainingdengan benar dan
kemudian disimpan maka setiap data yang diinputkan akan tersimpan didalam

sistem dapat diliat pada gambar 4.10.

H 1o gl

Pada gambar 4.11 adalah menghapus data training yang telah terdaftar di
dalam sistem. Jika admin mengklik hapus pada daftar data training yang akan

dihapus, maka sistem akan menampilkan form informasi yang berisikan “Akan
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Menghapus?” Jika pilihan “cancel”, maka data training tidak terhapus. Jika

memilih “Ok”, maka data training yang dipilihakan terhapus dari database.

Tabel 4.3 Kesimpulan Pengujian FormData Training

No. Kompo.n ) Sa e H.a - Hasil
yang Diu an )
alun. , _%‘ A W
T o S
“
W =
g v']Sesuai
[ ]Tidak
’ Sesuai
' [v']Sesuai
¢ [ JTidak
' Sesuai
-
: v']Sesuai
) Mengklik % ]]Ti dak
tombol “Edit Sesuai
Mengklik : [v']Sesuai
3 tombol ?é?g‘ig;lapu B menghapus data [ ]JTidak
“Hapus” & training Sesuai
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4.2.4 Pengujian Form User
Pengujian selanjutnya yaitu form user yang mana dapat dilihat pada
gambar 4.12. Pada form user yang harus diinputkan yaitu nama, username dan

data lainnya. Form ini harus diinputkan dengan benar sesuai dengan formatnya

masing-masing.
“\‘ltn“\“ h

.'_i-i:'.rl'rl‘_

B i

i el

Gambar 4.13 Tampilan Data UserYang Sudah Disimpan
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Pengujian selanjutnya adalah menghapus data user yang telah terdaftar di
dalam sistem. Jika admin ingin menghapus data user yang ada maka sistem

akan menampilkan form konfirmasi seperti gambar 4.14.

dihapus, ma akan mer "' i forn erisikan “Akan

Menghapus? : i ‘ e ale' terhapus. Jika

No. Hasil

[v']Sesua
i
emulai pemrosesan

1 .
: data yang diinput []Tld%k

Formuser Sesuai
Menginputkan [v']Sesua
kode dan Sistem menolak i
mengosongkan [ ]Tidak
user Sesuai
Mengisi pada Sistem menyimpan | [v]Sesua
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semua field, klik | data yang diinput i
simpan. [ ]Tidak

Sesuai

Sistem akan
v

Mengisi pada mengosongkan E ]Sesua
semua field, klik ’ : [

S

l\\‘;

LA\ (Y

4.2.5
dapat dilihat

pada gambar ) rang-he utkan yaitu gambar

Gambar 4.15 Pengujian Formldentifikasi
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Apabilah pengguna sudah menginputkan data yang berupa gambar maka

data akan mengasilkan jenis tajwid apa yang terdapat dari gambar yang telah

diinputkan. Hasil ouput dari identifikasi dapat dilihat dari gambar 4.16.

=
!

i

i:.:
’
e
4

>

Komponen
o. | yang Diuji

Form
identifikasi

Hasil
[v']Sesuai

Memilih button | memulai '
identifikasi pemrosesan data []Tlda_k

yang diinput Sesuai
Mengisi  data Sistem menvimpan [v']Sesuai
informasi YIRPAR | E Tidak

data .
pengguna Sesuai
Mengisi pada Sistem menyimpan | [v']Sesuai
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semua field, klik | data yang diinput [ ]Tidak

simpan. Sesuai
Sistem akan

Mengisi pada mengosongkan [v'] Sesuai

semua field, klik | field dan memulal [ ]Tidak

Sesuai
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4.3 Implementasi Sistem
Implementasi sistem yang digunakan adalah dengan membuat kuisoner
dengan 5 pertanyaan dan 20 responden umum yang terdiri dari orangtua

ataupun guru mengaji sebagai pengguna sistem. Kepada 20 responden diajukan

n. aplikasi

4.17.

i Sangat Bagus & Baik & Kurang Baik

Gambar 4.17 Grafik Hasil Kuisoner
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Keterangan gambar 4.17 :
1. Bagaimana pendapat bapak/ibu mengenai tampilan desain aplikasi ini?

Memiliki nilai Sangat Bagus : 7, Baik : 13, dan Kurang Baik 0.

. Apakah tampilan mudah dimengerti? Memiliki nilai Sangat Bagus : 2, Baik :

cepat, tepat,

ang Baik 2.

Bagaimana pendapat bapak/ibu mengenai

1 _ _ b 35% | 65% | 0%
tampilan desain aplikasi ini?

2 ' _ ' 10% | 80% | 10%
Apakah tampilan mudah dimengerti?
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o _ 35% | 60% | 5%
Apakah aplikasi ini mudah digunakan?
Apakah aplikasi ini dapat mempermudah
pengenalan tajwid? 50% | 45% | 5%
10%
6%
pertanyaan
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BAB YV
PENUTUP

5.1 Kesimpulan

dengan

penelusuran lain agar mampu meningkatkan nilai persentase penilitian.

2. Pada penelitian berikutnya seharusnya ditambahkan lebih banyak lagi data
tajwid dan data trainingnya.
3. Penelitian selanjutnya pada bagian audio seharusnya mampu membaca

langsung hasil dari tajwid yang sedang di identifikasi.

71
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4. Mengembangkan sistem pembelajaran tajwid dengan pengolahan citra ini

agar dapat digunakan lebih mudah dengan berbasis Android.
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