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BAB1

PENDAHULUAN

A

ini belanja

kebanyaka

pelanggan.

ARy

jumpai, permasalahan yang pernah dialami oleh konsumen Depot Air Minum
Arizona pada saat itu konsumen adalah warga baru disekitaran komplek tersebut
dia kesulitan mencari tempat pengisisan ulang air minum (galon) yang terdekat.
Toko PJ.Bangunan Di Jalan Kartama Kelurahan Maharatu Kecamatan
Marpoyan Damai adalah toko yang menjual berbagai macam bahan bangunan

seperti semen, cat, besi, pasir, batu, batako, teriplek dan lain-lain, saat ini sistem
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penjualan pada toko PJ.Bangunan masih sederhana seperti pada umumnya toko
hanya menunggu konsumen datang ketoko untuk membeli barang dan

penjualannya juga belum terlalu luas karena sudah banyak toko bangunan yang

Android,
digunakan
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barang dan langsung diantar kepada konsumen dengan alamat yang telah di
inputkan oleh konsumen berdasarkan permasalahan yang ada penulis menjadikan
permasalahan tersebut untuk tugas akhir atau skripsi dengan judul “Sistem
Penjualan Barang (Shopoint) Berbasis Android “ dengan menggunakan aplikasi

ini mungkin nantinya dapat bermanfaat bagi para konsumen dan pemilik toko.
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1.2

1.3

1.4

Identifikasi Masalah

Identifikasi masalah dari penelitian ini adalah

. Jika ada warga atau pendatang disekitar omplek pasti belum tahu

Batasan Masalah

Batasan Maslah dari penelitian ini adalah :

. Aplikasi ini hanya untuk toko-toko yang menyadiakan jasa pengiriman dari

toko tersebut.
Batasaan wilayah yang diteliti adalah Disekitaran Kelurahan Maharatu

Kecamatan Marpoyan Damai Pekanbaru Riau.
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3. Pembayaran dilakukan setelah barang yang dikirim sampai ketujuan
pemesan dengan jumlah yang sudah ditetapkan oleh perhitungan sistem.

4. Aplikasi ini mendeteksi semua lokasi toko terdekat sesuai kategori yang

Menggunakan aplikasi ini konsumen dapat meliahat semua toko

disekitarnya dengan syarat toko sudah terdaftar didalam system.

1.5.2 Manfaat Penelitian

Adapun manfaat-manfaat dari aplikasi ini adalah
1. Memberi kemudahan dalam membeli barang yang diinginkan tidak perlu

pergi ketempat penjualnya.
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. Memberikan kemudahan bagi para penjual mendapatkan informasi

pemesanan dari konsumen

. Konsumen bisa lebih mudah untuk mencari toko-toko disekitar.
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BAB II
LANDASAN TEORI

yang dapat

Perbedaan sistem yang penulis buat dengan sistem yang penulis
sebelumnya terletak pada kategori barang, toko dan sistem yang digunakan,
peneliti sebelumnya hanya berpatokan pada satu (1) jenis kategori saya yaitu
barang bangunan dan sistem ini hanya dapat di akses oleh PT. Era Makmur
Cahaya Damai berbasis web, peneliti disini sudah menetukan lima (5) kategori

dan sistem ini bersifat umum untuk semua toko sesuai kategori yang tersedia
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dalam sistem, akan tetapi pendaftaran harus melalui admin dari sistem ini agar

tidak terjadi kejahatan penipuan, sistem ini berbasi android.

Andri Prasetyo (2016) Sistem Informasi Penjualan Berbasis Web Pada PT.

bergabung adi pe gan_ata ember di dala formasi ini dan

pembayaran

Andi Muh. Lukman (2016) Perancangan Sistem Informasi Pemasaran Dan
Penjulan Berbasis Smartphone (Android) Pada Depot Air Minum, penelitian yang
dlikakuan oleh Andi Muh. Lukman ini bertujuan untuk mempermudah masyarakat
dalam membeli air galon dengan menggunakan sistem berbasis android,

Rancangan sistem informasi ini juga diharapkan, dapat memudahkan dalam
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mengelola data pelanggan, data penjualan, penghitungan bonus antaran pada

karyawan dan pemesanan air minum serta memudahkan dalam pembuatan

laporan.

sistem pemesa QU pds gkan penulis

membuat tig : : a (5 : yang tersedia

dengan penulis
barang yang di
jual dan siste : ng ! adapun sistem yang

ikasi untuk user

Menurut Buyens (2001) aplikasi mobile berasal dari kata application dan
mobile. Application yang artinya penerapan, lamaran, penggunaan. Secara istilah
aplikasi adalah program siap pakai yang direka untuk melaksanakan suatu fungsi
bagi pengguna atau aplikasi yang lain dan dapat digunakan oleh sasaran yang
dituju sedangkan mobile dapat di artikan sebagai perpindahan dari suatu tempat ke

tempat yang lain.
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Kata mobile mempunyai arti bergerak atau berpindah, sehingga aplikasi
mobile menurut Rangsang Purnama (2010), adalah sebutan untuk aplikasi yang

berjalan di mobile device . Dengan menggunakan aplikasi mobile, dapat dengan

mudah melakuka

L )b

sampai vid

kapan saja

nat
S
&
5
5

ukuran, de

A

mempengaruhi penulisan program untuk berbagai jenis dari perangkat ini.
Dengan pembatasan jumlah dari memory, pertimbangan-pertimbangan
khusus harus diambil untuk memelihara pemakaian dari sumber daya yang
mabhal ini.

3. Daya proses yang terbatas
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Sistem mobile tidaklah setangguh rekan mereka yaitu desktop. Ukuran,

teknologi dan biaya adalah beberapa faktor yang mempengaruhi status dari

sumber daya ini. Seperti harddisk dan RAM, Anda dapat menemukan

kebanyakan dari mereka selalu menyala. Coba ambil kasus sebuah
handphone, mereka booting dalam hitungan detik dan kebanyakan orang
tidak mematikan handphone mereka bahkan ketika malam hari. Portable
Digital Assistant (PDA) akan menyala jika anda menekan tombol power
mereka.

2.2.2 Sistem Operasi Android
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Berdasarkan sumber dari buku (Alfa Satyaputra, M.Sc 2016), android
adalah istilah dalam bahasa Inggris yang berarti “Robot yang menyerupai

manusia”. Logo android sendiri, dicerminkan seperti sebuah robot berwarna hijau,

Oktober 2 ' :mbuat mobile device y h smart untuk
menyaingi
terus dilanjutkan sa i be gal 5 November

2007, bersamaa an be ; and ic A). Pada tanggal

sehingga pengg 1 ] aplikasi android mereka
sendiri.
menciptakan aplikasi mereka. Android merupakan generasi baru platform mobile,
platform yang memberikan pengembang untuk melakukan pengembangan sesuai
dengan yang diharapkannya. Pengembang memiliki beberapa pilihan ketika
membuat aplikasi yang berbasis android, kebanyakan pengembang menggunakan
eclipse yang tersedia secara bebas untuk merancang dan mengembangkan aplikasi

android. Sedangkan Android menyediakan Tools dan Aplication Programming
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Interface (API) yang diperlukan untuk mengembangkan pada platform android

dengan menggunakan bahasa pemograman Java. Android merupakan subnet

perangkat lunak untuk ponsel yang meliputi sistem informasi, middlewere dan

9. Ice Cream versi 4.0 tahun 201

10. Jelly Bead versi 4.1 /4.2 / 4.3 tahun 2011-2013
11. Kitkat versi 4.4 tahun 2013

12. Lollipop versi 5.0 tahun 2014

13. Marshmallow tahun 2015

14. Nougat tahun 2016
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15. Oreo tahun 2017

2.2.3 Android Studio

¢ File (APK),

sehingga bisa
melihat efek perubahan secara langsung.
b. Android Emulator, menginstal dan menjalankan aplikasi lebih cepat
dibandingkan device yang asli. Emulator ini juga memungkinkan
membuat sebuah prototipe dan melakukan pengujian aplikasi di berbagai
perangkat android seperti handphone, tablet, android wear, dan android

tv. Bahkan juga bisa membuat simulasi berbagai fitur seperti Global
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Positioning System (GPS), Network Latency, sensor gerak, dan input

multi-touch.

c. Code Editor, membantu menuliskan barisan kode lebih baik, cepat, dan

fungsi proyek untuk membangun, menguji, dan debug.

c. Android studio terintegrasi dengan GitHub dan Subversion sehingga
dapat mengerjakan proyek dengan tim kerja.

Android studio memberikan kode terbaik, berikut adalah fitur yang ditawarkan

android studio :
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1. Code Templates and Sample Apps, memudahkan dalam menambah pola

mapan seperti Navigation drawer dan view pager.

2. Testing Tools and Framework, membantu dalam menguji aplikasi

lainnya dengan langkah dan prosedur yang tepat. Built-in tools juga
membantu untuk membuat dan deploy back-end aplikasi android,
menggunakan layanan seperti Google Cloud Endpoint dan project modules
yang dirancang untuk Google App Engine.

Android studio menyediakan alat Graphical User Interface (GUI) yang

mempermudah perancangan tampilan aplikasi.
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1. Layout Editor, ketika menggunakan Extensible Markup Language (XML),

android studio menyediakan fasilitas drag-drop visual editor yang bisa

mempermudah kerja.

2.
3.
4. Trans
2.2.4 Appli
Programming
Interface bukan | ~dan » an signature yang
sederhana. Akan te i atul i “clueless”

sulit dipahami. Secara sederhana dapat dipahami dengan membayangkan
kekacauan yang akan timbul bila mengubah database atau skema XML.
Perubahan ini dapat dipermudah dengan bantuan APL

Dari beberapa sumber yang didapat, dapat disimpulkan bahwa API adalah

sekumpulan perintah, fungsi, class dan protokol yang memungkinkan suatu

software berhubungan dengan software lainnya. Tujuan dari API adalah untuk
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menghilangkan “clueless” dari sistem dengan cara membuat blok besar yang
terdiri dari software di seluruh dunia dan menggunakan kembali perintah, fungsi,

class, atau protocol yang mereka atau API miliki. Dengan cara ini, programmer

pada bulan

»m

AL A

A )

yang mengg 1 Google Maps

API. Bebera untuk melihat

lokasi, men

=
8.
B
2]
[¢]
o
o
aQ
o
8.
B
<
&

Hampir semu.

““‘
=
&’
o
2
=]
Q
S
%,
Q

Maps.
Google Map pe g ¢ merupakan revolusi
bagaimana peta di dala ’- Q a embia an user untuk menarik peta

LI

sehingga dapat menavigasinya. ni pada saat itu masih baru dan
membutuhkan server khusus. Beberapa saat setelahnya, ada yang berhasil men-
hack Google Maps untuk digunakan di dalam webnya sendiri. Hal ini membuat
Google Maps mengambil kesimpulan bahwa mereka membutuhkan API dan pada
Juni 2005, Google Maps API dirilis secara publik.

Dalam pembutan program Google Map API menggunakan urutan sebagai berikut:

1. Memasukkan Maps API JavaScript ke dalam HTML.
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2. Membuat element div dengan nama map_canvas untuk menampilkan peta.

3. Membuat beberapa objek literal untuk menyimpan properti-properti pada

peta
4.
5.
Pada Go ediakan oleh
Google, d
1 peta biasa 2
2.
3. an  bumi dan
contohnya akan
4 rgambar pula apa
2.2.5 Location Based Set & ‘
LBS adalah layanan ) d diakses menggunakan peranti

mobile melalui jaringan Internet dan seluler serta memanfaatkan kemampuan
penunjuk lokasi pada peranti mobile. LBS melakukan komunikasi dan interaksi
dua arah. LBS dapat digambarkan sebagai suatu layanan yang berada pada
pertemuan tiga teknologi yaitu : Geographic Information System, Internet Service,
dan Mobile Devices. (Andri Ferinata, 2012) dikutip dari (Jefri Alfa Razaq & Arief

Jananto, 2014).
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Secara garis besar jenis Layanan Berbasis Lokasi juga dapat dibagi menjadi dua,

yaitu:

1.

Pull Service

be dari pengguna akan
m!\“ .& c an informasi

i ak an web di

a memperoleh
Il service terbagi
emesan taksi

mencari lokasi

tau anaknya sedang berada dimana, maka dengan adanya aplikasi Push
Service ini orang tua bisa mendapatkan Data lokasi anaknya yang dikirim
ke Smartphone orang tua yang berasal dari smartphone anaknya secara
Push Service. sehingga si anak tidak mengetahui kalau orang tua nya
sedang memata-matai pergerakan dari si Anak dan menghindari hal-hal

yang tidak dinginkan seperti : penculikan, dll. (Nazarudin, 2013).
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LBS memiliki komponen-komponen yang menunjang dalam prosesnya yaitu :

Untuk memproses sesuatu dalam mengendalikan layanan maka posisi

pengguna harus diketahui peta. Satelit merupakan alat yang
menentukan posisi pengguna. Seperti jarak, lokasi dan lain-lain

d. Data dan provider content
Penyedia layanan menawarkan berbagai macam layanan kepada

pengguna dan bertanggung jawab untuk memproses informasi yang
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diminta oleh pengguna. Penyedia layanan tidak selalu menyimpan
semua data yang dibutuhkan yang bisa diakses oleh pengguna Untuk

itu, data dapat diminta dari content provider. Data yang di dapatkan

Pemosisi alak k menentukan_leta Ji" permukaan bumi
dengan ba ) : al satelit. Sisten ng berbasiskan

satelit yang saling be > be Va Lﬁ’ satelit itu milik

Bila diibaratkan, GPS merupakan pengembangan dari sebuah peta lokasi
yang dimanifestasikan dalam bentuk teknologi yang menggunakan satelit. Satelit
satelit ini mengorbit pada ketinggian sekitar 12.000 mil dari permukaan bumi.
Posisi ini sangat ideal karena satelit dapat menjangkau area coverage yang lebih
luas. Satelit-satelit ini akan selalu berada posisi yang bisa menjangkau semua area

di atas permukaan bumi sehingga dapat meminimalkan terjadinya blank spot (area
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yang tidak ter- jangkau oleh satelit). Setiap satelit mampu mengelilingi bumi
hanya dalam waktu 12 jam. Sangat cepat, sechingga mereka selalu bisa

menjangkau dimana pun posisi seseorang di atas permukaan bumi. Untuk dapat

mengetahui posisi a aka di kan.a ang i1 nama GPS reciever

digunakan utnul y er : pesawat terbang,
pertanian ; kan de Posisi di ubah
menjadi titik ya ena zan nama Way-poi kan berupa titik-titik

koordinat 1

AdY1d

menggambarkan alira Q Q ‘ SFhasids g diaplikasikan pada saat
Ve
data bergerak dari input menjad uk dasar dari DFD disebut juga data
flow graph atau bubble chart (Pressman, 2001, p305).
Pada DFD tingkat 0, disebut juga model sistem dasar atau model konteks,
merepresentasikan keseluruhan elemen sistem sebagai sebuah bubble tunggal
dengan data input dan data output yang ditunjukkan oleh anak panah masuk dan

keluar secara berurutan. Proses tambahan (bubble) dan jalur aliran informasi

dipresentasikan pada saat DFD tingkat O dipartisi untuk mengungkap detail lebih.
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Contohnya pada sebuah DFD tingkat 1 dapat berisi lima atau enam bubble dengan
anak panah yang saling menghubungkan. Setiap proses yang dipresentasikan pada

tingkat 1 adalah subfungsi dari seluruh sistem yang digambarkan di dalam model

konteks.

Terdapat beberapa tingkatan yang ada di dalam Data Flow Diagram (DFD), yaitu:
1. Diagram Konteks
Merupakan level tertinggi yang menggambarkan masukkan dan keluaran
dari sistem. Pada diagram ini hanya terdapat satu proses dan tidak ada data
store.

2. Diagram Nol
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Pada diagram nol terdapat data store. Diagram yang tidak rinci pada akhir

nomor diberi tanda *.

ri dari empat

1g memisahkan

L ET

erima input dan

luar (external

Shuaa

*’a.

Arus data (data flow

mengalir diantara proses (process), simpanan data (data store) dan kesatuan
luar (external entity). Arus data ini menunjukkan arus dari data yang dapat
berupa masukan untuk sistem atau hasil dari proses sistem.

Process (Proses)

Suatu proses adalah kegiatan atau kerja yang dilakukan oleh orang, mesin

atau komputer dari hasil suatu arus data yang masuk ke dalam proses untuk
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dihasilkan arus data yang akan keluar dari proses. Untuk physucal data flow

diagram (PDFD), proses dapat dilakukan oleh orang, mesin, atau komputer,

sedangkan untuk /logical data flow diagram (LDFD), suatu proses hanya

Simbol

tang, file arsip
s simpanan data

erlu dicantumkan

Fungsi

Simbol entitas

eksternal

Digunakan untuk menunjukkan
tempat asal data atau sumber atau

tempat tujuan data atau tujuan.
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Simbol proses

Digunakan untuk menunjukkan
tugas atau proses yang dilakukan

baik secara manual atau otomatis

penunjukkan

basis data. Adapun simbol dalam diagram relasi entity relationship diagram pada

tabel 2.2 sebagai berikut:

Tabel 2.2 Simbol Entity Relationship Diagram (ERD)

Simbol

Nama

Keterangan
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Simbol Entity

~

\ ) l“

W\
“ U
)

ANARUANNY

Simbol yang digunakan

Suatu entity merupakan suatu
objek atau konsep mengenai

tempat yang anda inginkan

Jenis Kerelasian

1-ke-1

1-ke-n

27
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simbol terte 3 an terutame 3 asi dan untuk
dokumenta
sistem atau prograi ikuti f nain sebagai berikut:

1. seba | pawah dan mulai dari bagian kiri

2.
3 ai dan dimana akan
4 bagan alir sebaiknya digunakan suatu

kata yang mewakili suatu pekerjaan.

5. Masing-masing kegiatan di dalam bagan alir harus di dalam urutan yang
semestinya.

6. Kegiatan yang terpotong dan akan disambung ditempat lain harus tunjukkan
dengan jelas menggunakan simbol penghubung.

7. Gunakan simbol-simbol bagan alir yang standar. (Yakub, 2012).
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bol untuk menghubungkan antar
T l proses atau antar symbol

Simbol yang menyatakan bagian dari
program (sub program)

2.4 Alat Bantu Dalam Pembuatan Sistem

2.4.1 Hypertext Markup Language (HTML)

29
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Hypertext Markup Language adalah salah satu format yang digunakan untuk

menulis halaman web, HTML ini berjalan di web browser dan memiliki fungsi

untuk melakukan pemrograman aplikasi di atas web. HTML merupakan

permintaan terkini. Keuntungan menggunakan PHP antara lain:
I.

2.

Kesederhanaan dari bahasa PHP.
Siklus pengembangan yang lebih pendek karena pemudahan dalam
pembuatan model dan komponen-komponen yang dapat digunakan lagi
pada pengembangan berikutnya.

Memiliki konektivitas ke server basis data.
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4. Bersifat open source dan tidak bergantung pada platform manapun.
2.4.3 JavaScript

JavaScript adalah bahasa pemrograman yang digunakan untuk membuat

ampu menerima

serta menggunakan

standar pemrograman database. Adapun keunggulan dari MySQL adalah sebagai
berikut:
1. Kecepatan
Dengan adanya fitur tambahan Query Chacing pada MySQL yang pada
umumnya akan menaikan kinerja diatas rata-rata, Fitur ini menjadi

kelebihan dibandingkan pendahulunya.



nery wejsy sejisIdAm) ueeyeisndiog
N dis1y yejepE ul udmnjoq

32

2. Open Source

Dengan konsep ini siapapun dapat berpartisipasi mengembangkan MySQL

dan hasil pengembangan itu diserahkan kepada umum atau kepada

tingkat lanjut,
n data. Adanya
emberikan batasan

keamanan pada

MySQL mendukung p ah-| ANST SQL 99 dan beberapa perintah

database alternative lainnya sehingga mempermudah beralih dari dan ke

MySQL. (Kadir, 2009:10).
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BAB III

METODE PENELITIAN

3.1 Alat dan Bah itian Yang Diguna

a yang benar,

pengambilan
rpoyan Damai

o dan penulis

produk dan cara memasarka ada pun sistem yang sedang berjalan saat
ini konsumen langsung datang ke toko untuk membeli barang dan cara
memasarkan produk pada toko tidak ada.

3.1.2 Alat Penelitian

Agar dapat memperoleh hasil yang telah direncanakan dan demi mencapai

kainginan yang dimaksud dalam Sistem Penjualan Barang (Shopoint) Berbasis

Android ini tentunya ada beberapa alat atau komponen untuk menunjang proses

33



nery we[sy sejsIdAiu ) ueeyeisndidg

DI disay yepepe fur udwnyo(

34

pengerjaannya. Sistem Penjualan Barang (Shopoint) Berbasis Android ini
dibangun dengan bahasa pemograman PHP dan Android Studio dengan

menggunakan spesifikasi perangakat lunak (software) sebagai berikut:

AEMYL )
o
2
%
3
2
g
&

o
Z
N

’
%
. '—{

dirancang, sistem yang berjalan untuk melakukan proses pembelian barang ini

dengan pergi kelokasi penjual. Dapat dilihat pada gambar 3.1 Usecase Diagram.
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dilihat pada gambar 3.2 Use case Diagram

35
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/Lm____‘*_*'_F_, -x /L.___"’j‘__,ﬁ\

-u::h;“n Y 4 :5-.<.||_.:-_|.-1.m :

i \ g _'-')Ex
N§ T ik e

aplikasi untuk membeli produk yang dijual oleh mitra.
3.3.2 Context Diagram
Context diagram pada Sistem Penjualan Barang (Shopoint) Berbasis

Android dapat dilihat pada gambar 3.3 Context diagram.



nery wejsy sejisIdAm) ueeyeisndiog
N dis1y yejepE ul udmnjoq

37

Akt
DenaLogn DeraLogze
Dz adtnim i, ko
Dz Tigar Dita Tlser
Dralz Jopms Mo
Traz : Data,

HEE T

pengiriman akan segera di proses.
3.3.3 Hierarchy Chart
Hierarchy Chart adalah suatu diagram yang menggambarkan permasalahan-
permasalah yang kompleks dan diuraikan pada elemen-elemen yang
bersangkutan. Berikut ini adalah gambaran hierarchy chart dapat dilihat pada

gambar 3.4 Hierarchy Chart.
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Berdasarkan deskripsi dari gambar 3.3 Hierarchy Chart maka dapat di
gambarkan bentuk Sistem Penjualan Barang (Shopoint) Berbasis Android.

terdapat 4 proses utama yang digambarkan dengan hierarchy chart pada gambar

uSer, proses I c 0ses ca )¢ "J yduk dan status
pemesanan.

3.3.4 Data
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Dz Adwin

:-IIIIJ. |Ta'|:-H. Agdedn
Dan Lkesr
Dara Admen | -|I -
on e e 02| Lubd oo

1daka Jeriiz Mlita

Tiaks Kida (1] Darg =rés bitra T | T e
]

T | Tahel Mitra —

mitra, kelola data mitra dan kelola data akun mitra pada sistem di server
admin. Mitra adalah toko yang menjadi pengguna sistem apabila belum
terdaftar sebagai mitra harus mendaftar ke admin agar didaftarkan kedalam
sistem. Customer adalah user yang membeli produk disini user dapat register

sendiri tanpa melalui admin. Akun mitra adalah karyawan/owner dari mitra

disini akun mitra bisa didaftarkan oleh mitra.
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2. Proses order
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Pada proses ini customer yang telah terdaftar sebagai pengguna sistem dapat

melakukan order produk yang sudah dimasukan oleh masing-masing mitra

Dz

idar Breddk

inktend -In' | Tibi] D

Gambar 3.6 Data Flow Diagram (DFD) Level 1 proses 2

Dari Data Flow Diagram (DFD) Level 1 Proses 2 pada gambar 3.6

menunjukan proses dari rincian data berikut:

Data yang sebelumnya yang sudah diinputkan oleh admin dan mitra yang



nery we[sy sejsIdAiu ) ueeyeisndidg

DI disay yepepe fur udwnyo(

42

tersimpan didalam database kemudian data tersebut akan masuk kedalam proses 2
disini user/konsumen data melihat data-data jenis mitra dan nama mitra yang

berada disekitar user yang sudah terdaftar, lalu user/konsumen dapat memilih

mitra tentang

dilakukan

akan dijelaska

dibuat.

dilihat pada gambar 3.7 desain output.



nery wWe[sy sejisIdAm ueeyesndiog

iy disay yejepe il udwnyo(]

memasukkan da " ] 0
terdapat beberapa Qo & c s web yang digunakan
oleh admin. sementara in . ﬁ “

““:@ id yang digunakan oleh user

atau customer. Berikut desain inpt dapat pada Sistem Penjualan Barang
(Shopoint) Berbasis Android.
1. Rancangan Menu Login

Desain menu login yang ada pada android terbagi menjadi 3 , yang

pertama untuk login user, yang kedua untuk register user dan yang ketiga

untuk karyawan mitra, berikut adalah gambar rancangan menu login dapat

dilihat pada gambar 3.8.
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—

il
-
=
v
' 4
2. Rancanga ’
w s

; ﬁ da sistem web,

pat dilihat pada

PANEL ADMIN SHOPOINT

P Siohkon Login Sistem

Username (x) 100
I

| Password (x) 100

A, Login
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Gambar 3.9 Rancangan menu login admin

3. Rancangan Menu Login Mitra

Desain menu login mitra ini dapat dilakukan pada sistem web,

dilihat pada gambar 3.11.

45
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Gambar 3.12 Rancangan tambah akun mitra.

46
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6. Rancangan Tambah Data Produk
Pada rancangan ini berfungsi untuk penambahan data produk yang

dapat dilakukan oleh mitra, berikut adalah gambar rancangan tambah data

produk da bar 3.
% Hir:
I
it bl
T [
Dza
-u;ir; - G
v
G =
=% e
&
ANE
3.4.3 Desain D
o, L]
Database m a ran sebagai tempat
penyimpanan data yang te k na sistem.

1. Entity Relationship Diagram (E
Pada gambar 3.14 ini menjelaskan tentang relasi antara tabel satu
dengan tebel lainnya, yang pertama tabel user merupakan tempat
penyimpanan akun user, yang ke dua tabel order merupakan tempat
menyimpan data-data orderan yang di order oleh user, yang ke tiga tabel

detail order disni data orderan lebih lengkap mulai dari data user ,data mitra,
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dan data produk, yang ke empat merupakan tabel mitra merupkan tabel

tempat penyimpanan data mitra, yang ke lima tabel produk merupakan

tempat penyimpanan data produk yang sudah di inputkan oleh mitra, yang

Gambar 3.14 Entity Relationship Diagram (ERD)
2. Skema Data
Sistem ini menggunakan sebuah database “id4064242 db mobile”
yang terdiri dari 7 tabel Berikut ini tabel-tabel yang terdapat dalam database

“id4064242 _db_mobile”.
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a.

disimpan, tabel dapat dilihat pada tabel 3.1 tabel jenis mitra.

Tabel Jenis Mitra

49

Tabel jenis mitra merupakan tabel yang mengatur jenis mitra yang

ol
L Primary Key

1 £
ay
2
3 na,
e
) v
b. Tabel z
Tabel ﬂ
dilihat pada t g’ '
f.

No Description
1 rimary Key
2
3 nama_mitra
4 alamat mitra -

5 lat text -

6 Ing text -

7 no_hp varchar 15

8 gambar text 1

9 tgl daftar datetime - Tanggal Daftar
Mitra

10 status enum(‘aktif’, nonaktif’) -
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c. Tabel Akun Mitra
Tabel akun mitra merupakan tempat penyimpanan data data Owner dan

karyawan untuk login kedalam sistem, tabel dapat dilihat pada tabel 3.2 tabel akun

mitra yang terdaftar dalam siste dilihat pada tabel 3.4 tabel produk.

mitra.
<D
- <
m No fﬁ?
- 1 ;“’4
ﬁ <Un
= 2 ~ y
2 [
- P 3 ﬁ!‘
5 = 7 LA T
= = 'L
- 5 > ‘
= o [
SE R 7 A
_
- B 7 A |
m:_ 8 aftar |
5 = 7 <
= > ¢
Bs [
=
& Z
e = d. Tabel Prod
E’\; . abfCl rroau
ﬂ-
=
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Tabel 3.4 Tabel Produk

No Filed Type Range Description
1 id_produk varchar 20 | Primary Key

2 id_mitra varchar

3 nama

4 i

: : aSITAS ISL4

6 Juml 4{}

7 ga

8 tgl 1 Input

0
9 sta ‘akt nakti
W .
e. Tabel — L - =
Tabel T paka: a pengguna atau
konsumen, ta ‘?EK (abel 3:5/ta

No Filed - Description
1 id_user 20 | Primary Key

2 email 50

3 password varchar 20

4 nama varchar 50

5 no_hp varchar 15

6 status enum( ‘aktif’, nonaktif”) -

7 tgl daftar datetime - Tanggal Daftar User
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f. Tabel Order

Tabel order merupakan tempat penyimpanan data orderan, tabel dapat

dilihat pada tabel 3.6 tabel order.

order.
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Tabel 3.7 Tabel Detail Order

No Filed

Type

Range

Description

1 id_detail order

varchar

50

Primary Key

3.4.4 Desain |

1. Desair

varchar

53
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2. Desain Logika Program Flowchart Menu Utama User
Setelah menginputkan data username dan password maka akan masuk ke
menu tampilan utama disini ada beberapa pilihan kategori seperti galon, mebel,
elektronik, bangunan dan kayu desain flowchart dapat dilihat pada gambar 3.16

desain flowchart menu utama user.
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Gambar 3.16 Desain Flowchart Menu Utama User

3. Desain Logika Program Flowchart Menu Kategori User
Logika flowchart dibawah ini merupakan logika dari kategori yang terdapat
didalam sistem, adapun kategori terdiri dari galon, mebel, eloktronik, bangunan,

kayu, dapat dilihat pada gambar 3.17 logika program flowchart kategori user
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tama dalam aplikasi web

service dapat diliha
admin dan menu utama.

Dokumen ini adalah Arsip Milik :
Perpustakaan Universitas Islam Riau
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Gambar 3.18 Desain logika program flowchart login admin dan menu utama.
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5. Desain Logika Program Flowchart Submenu Admin
Didalam menu utama admin terdapat beberapa menu yakni menu data

admin, user, jenis mitra, mitra dan akun mitra, dapat dilihat pada gambar 3.19

Gambar 3.19 Desain logika program flowchart submenu admin
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6. Desain Logika Program Flowchart Menu Utama Mitra
Program flowchart menu utama mitra dalam aplikasi web service dapat

dilihat pada gambar 3.20 desain logika program flowchart menu utama mitra.

o

1

L

. _gyﬂ;‘:. ‘:-
P

-
4
=
o
-
¢

it
A

|

S— || e

[ o —
g et -

L B | B

Gambar 3.20 Desain logika program flowchart menu utama mitra.
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BAB IV
HASIL DAN PEMBAHASAN

onsumen dan mitra

4.1.1 Pengujian Login Admin pada aplikasi berbasis web

Sebelum memulai aplikasi ini langkah pertama yang harus dilakukan adalah
login sebagai admin. Jika pengguna memasukkan username dan password salah
maka sistem akan mengeluarkan pemberitahuan bahwa username dan password
salah dan pengguna harus menginputkan username dan password dengan benar.

Jika username dan password kosong maka sistem akan mengeluarkan

60
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pemberitahuan harap isi bidang ini. Berikut ini tampilan /ogin admin dapat dilihat

pada gambar 4.1 proses /ogin admin data kosong dan salah.

Gambar 4.2 Halaman utama admin
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4.1.2 Pengujian Proses Pengolahan Data Admin
Pada tahap pengujian ini dilakukan oleh admin pada aplikasi berbasis web,

pada menu ini admin dapat menambah data admin, edit dan hapus data admin,

benar, dan admin akan menyimpa but dengan menekan tombol simpan,

maka akan secara otomatis masuk kedalam system. Berikut adalah gambarnya.
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pemberitahuan harap isi bidang ini pada isian form yang belum terisi. Jika data

pada detail data admin telah terisi dengan benar dan lengkap setelah pengguna
menekan tombol simpan maka data tersebut akan tersimpan kedalam sistem.
Berikut adalah tampilan proses edit data admin dapat dilihat pada gambar 4.5 edit

data admin.
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Tdddree

menekan tombol hapus pada kolo kemudian setelah itu akan tampil pesan
peringatan, Anda yakin untuk menghapus data ini? tekan tombol oke atau batal,
jika akan menghapus data admin, tekan tombol oke. Maka data akan terhapus.

Berikut adalah tampilan proses hapus data admin dapat dilihat pada gambar 4.6

hapus data admin.
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4.1.3 Peng
Pada taha
a user yang akan

digunakan pada aj : ' bahk ser baru maka user

e T AL LT LY
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Gambar 4.7 Proses register yang salah
Jika semua form yang ada pada form tambah pengguna telah terisi dengan

benar, dan user akan menyimpan data tersebut dengan menekan tombol simpan,

DI disay yepepe fur udwnyo(

tombol edit pada kolom aksi, kemud an muncul form detail data anda. Jika

nery we[sy sejsIdAiu ) ueeyeisndidg

admin tidak mengisi data pada form detail data user dengan lengkap atau ada yang
belum terisi, ketika admin mengklik tombol simpan, sistem akan menolak untuk
menyimpan data tersebut dan akan memberikan pemberitahuan harap isi bidang
ini pada isian form yang belum terisi. Jika data pada detail data admin telah terisi

dengan benar dan lengkap setelah admin menekan tombol simpan maka data
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tersebut akan tersimpan kedalam sistem. Berikut adalah tampilan proses edit data

user dapat dilihat pada gambar 4.9 edit data user dibawah ini.

Edd L =

Ualla Laz

Spha. #

T TR R PRCE

Gambar 4.9 Proses edit data user
Pada menu ini juga admin dapat menghapus data user yaitu dengan cara
menekan tombol hapus pada kolom aksi, kemudian setelah itu akan tampil pesan

peringatan, untuk batal hapus maka tekan tombol batal atau tutup, jika akan

menghapus data pengguna, tekan tombol hapus. Maka data akan terhapus. Berikut
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adalah tampilan proses hapus data pengguna dapat dilihat pada gambar dibawah

ini.

akan masuk kedalam sistem me Berikut tampilan dapat dilihat pada

gambar 4.11 proses register user.
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Gambar 4.11 Proses register user.

69
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4.1.4 Pengujian Proses Pengolahan Data Mitra
Pada tahap pengujian ini dilakukan oleh admin pada aplikasi berbasis web,

pada menu ini admin dapat menambah data Mitra, edit dan hapus data mitra yang

impan, sistem

memberikan

DI disay yepepe fur udwnyo(

nery we[sy sejsIdAiu ) ueeyeisndidg

Gambar 4.12 Proses tambah data mitra yang salah

Jika semua form yang ada pada form tambah mitra telah terisi dengan benar,
dan admin akan menyimpan data tersebut dengan menekan tombol simpan, maka
akan secara otomatis masuk kedalam system. Berikut adalah gambar 4.12 tambah

data mitra.
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Pada C ta gan cara menekan
tombol edit pa

admin tidak meng a 'm detail data_mit; gan lengkap atau ada

akan tersimpan kedalam sistem. Berikut adalah tampilan proses edit data mitra

dapat dilihat pada gambar 4.14 tambah data mitra dibawah ini.
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Gambar 4.14 Proses edit data mitra

Pada menu ini juga admin dapat menghapus data mitra yaitu dengan cara
menekan tombol hapus pada kolom aksi, kemudian setelah itu akan tampil pesan

peringatan untuk hapus maka tekan tombol oke atau batal, jika akan menghapus
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data mitra, tekan tombol oke. Maka data akan terhapus. Berikut adalah tampilan

dapat dilihat pada gambar 4.15 proses hapus data mitra dibawah ini.

si berbasis web,
awan yang akan

digunakan pada ag ru. Jika mitra tidak

untuk menyimpan data tersebut da emberikan pemberitahuan harap isi
bidang ini. Berikut ini tampilan tambah data akun mitra tidak mengisi form data

akun mitra dengan lengkap.
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Jika ser ang ada 1 : terisi dengan
benar, dan
ﬁ h gambar 4.17

maka akan

suk keds i
tambah aku . . ‘
' A

ek S e

Gambar 4.17 Proses tambah data akun mitra
Jika mitra ingin edit data akun mitra maka mitra dapat menekan tombol edit
data yang ada pada kolom aksi. Jika admin tidak mengisi data pada form edit data

akun mitra dengan lengkap atau ada form yang masih kosong, ketika admin
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mengklik tombol simpan, sistem akan menolak untuk menyimpan data tersebut
dan akan memberikan pemberitahuan harap isi bidang ini. Berikut ini tampilan

edit data akun mitra yang tidak lengkap.

tra telah terisi
dengan ben ﬁ' tra dapat menyimpan dat b enekan tombol

simpan, makaa 1 sec q J1 3 em. Berikut adalah

.......

wappAs 0 @ =t tpa e omarEe

Gambar 4.19 Proses data edit akun mitra
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Pada menu ini juga mitra dapat menghapus data akun mitra yaitu dengan

cara menekan tombol hapus pada kolom aksi, kemudian setelah itu akan tampil

pesan peringatan, untuk hapus maka tekan tombol oke batal atau oke, jika akan

sistem otomatis memberikan pesan username masih kosong begitu juga jika
password masih kosong sistem otomatis memberikan pesan password masih
kosong, jika karyawan mengisi data yang salah maka sistem otomastis
memberikan pesan login gagal, maka karyawan harus memasukan username dan

password harus benar jika sudah benar maka karyawan masuk di tampilan menu
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utama pada sistem android. Berikut tampilan dapat dilihat pada gambar 4.21

proses login karyawan.

Shiopeint ML

mengisi data pada form data tambah produk dengan tidak lengkap atau ada form
yang masih kosong, ketika mitra mengklik tombol simpan, sistem akan menolak
untuk menyimpan data tersebut dan akan memberikan pemberitahuan harap isi
bidang ini pada form yang belum terisi. Berikut ini tampilan dapat dilihat pada
gambar 4.22 tambah data produk jika tidak mengisi form data peralatan dengan

lengkap.
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-----

1 terisi dengan
benar, dan ombol simpan,

maka akan ¢ an dapat dilihat

A

Gambar 4.23 Tambah data produk.
Pada menu ini mitra juga dapat mengubah data produk dengan cara

menekan tombol edit pada kolom aksi, kemudian akan muncul form detail data
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produk. Jika mitra tidak mengisi data pada form produk dengan lengkap atau ada
yang belum terisi, ketika mitra mengklik tombol simpan, sistem akan menolak

untuk menyimpan data tersebut dan akan memberikan pemberitahuan harap isi

bidang ini pada 0 2 erisi d ah terisi dengan benar

‘ ‘ ‘ ‘\\“ . ? ‘ ebut akan

[ TETgr
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Gambar 4.24 Proses edit data produk
Pada menu ini juga mitra dapat menghapus data produk yaitu dengan cara

menekan tombol hapus pada kolom aksi, kemudian setelah itu akan tampil pesan

" 47& |

AVWS T I

V7 20 °
V7 @lm -

memilih kategori mitra, lalu cari toko sesuai yang diinginkan melalui android jika
sudah ketemu user harus kelik tombol kunjungi toko dan memilih produk yang
dijual dan jumlah yang di inginkan, user wajib mengisi nama penerima barang
nomor hp yang bisa dihubungi dan lokasi tujan pengantaran barang yang di beli.
Berikut tampilan dapat dilihat pada gambar 4.26 proses order yang dilakukan oleh

uscer.
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FE G R

AHZELTE

Gambar 4.26 Proses order yang dilakukan oleh user.
Diproses pemesanan ini untuk memilih lokasi tujuan pengantaran harus
benar jika salah maka mitra akan sulit mencari lokasi tujuan pengiriman

barangnyalika user sudah melakuan orderan maka otomatis data masuk kedalam
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sistem mitra dan akun mitra. Berikut tampilan dapat dilihat pada gambar 4.27

orderan baru.

S s
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:
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=
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=
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sudah mene
menjadi di

gambar 4.28

AN S SN

Ly ok e Ll e T
Fronmabwrbas 5 eri i ez mwan

EEEET CUETTEER
Gambar 4.28 Orderan masuk
Jika kariawan mitra sudah mengkonfirmasi pesanan kariawan dapat

menekan tombol maps tujuan arah pengiriman barang yang dibeli konsumen.
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Berikut tampilan maps tujuan pengiriman dapat dilihat pada gambar 4.29 maps

petunjuk arah

DI disay yepepe fur udwnyo(

tampilan jika barang yang dibe e usar dapat dilihat pada gambar

nery wejsy sejsIAm ueeyeisndiog

4.30 status pesanan user.
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Hasil

No Pengujian
1 | Mengkosongkan semua | Username: Sistem menolak Sesuai
isian form login, (Dikosongkan) | akses login dan Harapan
kemudian mengklik Password.: menampilkan
tombol login (Dikosongkan) | pesan: username
dan password
masih kosong
2 | Mengisi username yang | Username: Sistem menolak Sesuai
salah dan mengisi adminn (salah) | akses /ogin dan Harapan
password yang benar, Password.: menampilkan
kemudian mengklik admin (benar) | pesan: username
tombol login atau password
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tidak sesuai

3 | Mengisi username dan | Username: Sistem Sesuai
password yang benar, admin menerima akses | Harapan
kemudian mengklik Password: login dan
tombol login admin kemudian akan

No
Pengujian
1 Sesuai
Harapan
2 Sesuai
Harapan
kemudian mengklik
tombol simpan bidang ini.

3 | Mengisi semua isian Penambahan Sesuai
form penambahan data | admin data admin Harapan
tambah admin, Password.: disimpan
kemudian mengklik admin
tombol simpan Level : admin

Status : aktif
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Tabel 4.3 Pengujian proses edit data admin
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No . . . Hasil yang Hasil
Skenario Pengujian Uji Kasus Diharapkan | Pengujian
1 Sesuai

Harapan

2 Sesuai
Harapan
No Hasil
Pengujian
1 Sesuai
Harapan
2 Sesuai
Harapan
Tabel 4.5 Pengujian proses tambah data user
No Skenario . Hasil yang Hasil
Pengujian Uji Kasus Diharapkan Pengujian
1 | Mengkosongkan Email : Penambahan Sesuai
semua isian form | (Dikosongkan) Data user ditolak Harapan
data tambah user, Password: dan menampilkan
kemudian (Dikosongkan) pesan: harap isi
mengklik tombol Nama: bidang ini.
simpan (Dikosongkan)
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No. Hp:

(Dikosongkan)
Status:
(Dikosongkan)

2 | Mengkosongkan Email : Penambahan Sesuai
salah satu isi a@gmail. Harapan
form 0 a
d h
ke ngkan
mengkli Q@?&ﬂi% 2 Mﬁé
sim \\) &

8

3 | Meng Sesuai
isian ona il Harapan
tamba .l'";: : A I
kemu SWOTIC -
meng 3456 et —
simpa

08:
abiBARS
o, L]
ata user
No Skenario Pengujian Uji us ;ﬁ;l:a);)al?agn PeEgalf;:an

1 | Mengkosongkan Email : pengubahan Sesuai
salah satu isian form | Arizona@gmail | Data pengguna Harapan
level kemudian .com ditolak dan
mengklik tombol Password: menampilkan
simpan 123456 pesan: harap isi

Nama: bidang ini.
(Dikosongkan)

No Hp:

082386687110
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Status: aktif

2 | Mengubah status
aktif menjadi
nonaktif
kemudian mengkli
tombol simp

No
1
2
No
1 | Mengkosongkan

semua isian form
data tambah mitra,
kemudian mengklik
tombol simpan

Email :

Arizona@gmail

.com
Password:

pengubahan data
user diterima dan
disimpan.

Sesuai
Harapan

Hasil
Pengujian

Sesuai
Harapan

Sesuai
Harapan

Hasil
Pengujian

Nama mitra &,_| Pefiambahan
Iy

Jenis mitra :
(Dikosongkan)
Alamat :
(Dikosongkan)
No Tlp :
(Dikosongkan)
Lat:
(Dikosongkan)
Lng:
(Dikosongkan)
Banner :

Data mitra ditolak
dan menampilkan
pesan: harap isi
bidang ini.

Sesuai
Harapan
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(Dikosongkan)
Status :
(Dikosongkan)
2 | Mengisi semua isian | Nama mitra : Penambahan data Sesuai
form penambahan Harapan
e
“
o
v
v
vy
’
/
%
No Skenario Pengujian Uji Kasus ;ﬁ:ﬂaial?fn PeEgalf;:an
1 | Mengkosongkan Nama mitra : | Pengubahan Sesuai
salah satu isian form | Arizona data mitra ditolak Harapan
data tambah mitra, Jenis mitra : dan menampilkan
kemudian mengklik | galon pesan: harap isi
tombol simpan Alamat : bidang ini
jln.kuansing
No. 213

Kelurahan
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Maharatu
Kecamatan
Marpoyan
Damai

Pekanbaru

No Tlp:
081371823456
Lat :
0.4397559
Lng:
101.4425427
Banner :
img.png

Status :
nonaktif

Sesuai
Harapan
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Tabel 4.10 Pengujian proses hapus data mitra
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No Skenario Pengujian | Uji Kasus lgl?:l:a):l?fn Pefgalf;:an
1 | Menekan tombg Sesuai
Harapan
2 Sesuai
No Hasil
Pengujian
1 Sesuai
Harapan
2 | Mengisi semua isia Sesuai
form penambahan mitra diterima | Harapan
data mitra, kemudian dan disimpan.
mengklik tombol 123456
simpan Nama :
Arizona
No Hp :
082386687110
Level : owner
Status : aktif
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No . . . Hasil yang Hasil
Skenario Pengujian Uji Kasus Diharapkan Pengujian
1 Uasename : Sesuai
Harapan

Sesuai
Harapan

No . .. . Hasil yang Hasil
Skenario Pengujian | Uji Kasus Diharapkan Pengujian
1 | Menekan tombol Penghapusan batal Sesuai
batal Harapan
2 | Menekan tombol oke - Penghapusan data Sesuai
logistik sukses Harapan
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Tabel 4.14 Pengujian proses tambah data produk
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No Skenario Uii Kasus Hasil yang Hasil
Pengujian ] Diharapkan Pengujian
1 Nama produk Sesuai
ok '.‘@ Harapan
s danmenampi
2
Harapan
No Hasil
Pengujian
1 | Mengkosongkan Sesuai
salah satu isian Harapan

form data produk,
kemudian mengklik
tombol simpan

ulang minum
Harga :
(Dikosongkan)
Gambar :

Img.png

harap isi bidang ini
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Tabel 4.16 Pengujian proses hapus data produk

94

Skenario Pengujian

Uji Kasus

Hasil yang
Diharapkan

Hasil
Pengujian

Menekan tombgo

Sesuai

Harapan

Sesuai

Apakah Sistem Penjualan Barang (Shopoin) Berbasis Android ini mudah

digunakan?

Apakah sistem ini menetukan lokasi titik mitra dengan akurat?

Apakah sistem ini dapat mempermudah mitra dalam penjualan barang?

Apakah fungsi tombol didalam sistem sesuai dengan yang di inginkan?

Apakah sistem ini dapat membantu konsumen dalam pembelian barang?
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Dari lima pertanyaan diatas, maka hasil jawaban dari koresponden terhadap
kinerja dari aplikasi berdasarkan pertanyaan yang diajukan grafik dapat dilihat

pada gambar 4.31 grafik hasil kuisioner.
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(KB), tidak baik (TB).
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Tabel 4.17 Hasil nilai persentase tiap pertanyaan kuesioner

Frekuensi Jawaban
No Pertanyaan

SB B KB B

Apakah Sistem Penjualan Barang
3 is. Android ini mudah

15 0 0

-“i‘ | %
anty "’.‘ 2 0

% EEE
:‘- 0
' 0 0

12 0

dapat dihitung

dengan menggunalk - S 1mn masing-masing

1. P

4. P =(23/100) * 100 =23 %

sangat baik

Maka total presentase didapat dilihat dengan menjumlahkan semua hasil

perhitungan P + Piangat baik s€hingga didapat nilai aspek penggunaan

+P
kurang baik baik

sistem ini sebesar 77,75% atau diinterpretasikan baik.
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KESIMPULAN DAN SARAN

o terdekat.

secara online

an bahwa total

77,75% atau

Adapun saran yang dapat di untuk pengembangan sistem ini
selanjutnya adalah sebagai berikut :
1. Untuk pengembang selanjutnya diharapkan dapat membuat kategori sistem
yang lebih banyak lagi agar toko lain bisa mendaftar juga.
2. Pengembang selanjutnya diharapkan dapat menambahkan fitur SMS

Gateway sebagai layanan untuk notifikasi pesanan.

97
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. Pengembang selanjutnya diharapkan dapat mengembangkan sistem

pendataan produk yang teratur seusai tipe barang.

. Pengembang selanjutnya diharapkan dapat mengembangkan sistem

n bisa lebih
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