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ABSTRAK 
Penelitian ini bertujuan untuk meningkatan hasil belajar ekonomi siswa kelas X SMA 

Datu Batu Hampar Pekanbaru Tahun Ajaran 2017/2018 melalui penerapan model pembelajaran 
Cooperatif Tipe Jigsaw dengan menggunakan Media Gambar.  

Penelitian ini dilakukan di SMA Datuk Batu Hampar Pekanbaru dan dimulai dari 
tanggal 17 April 2018 sampai dengan tanggal 08 Mei 2018. Pada penelitian ini, penulis 
menggunakan Penelitian Tindakan Kelas yang terdiri dari 2 siklus. Untuk meningkatkan hasil 
belajar siswa maka penulis menerapkan Model Pembelajaran Cooperatif Tipe Jigsaw dengan 
Media Gambar. 

Instrument pengumplan data yang digunakan pada penelitian ini adalah lembar tes hasil 
belajar ekonomi, dan lembar pengamatan aktivitas guru dan siswa. Teknik pengumpulan data 
pada penelitian ini dilakukan dengan teknik tes dan teknik pengamatan. Sebelum melakukan 
penerapan Cooperatif Tipe Jigsaw dengan Media Gambar, penulis melakukan tes yang disebut 
sebagai tes sebelum tindakan dan setelah dilakukan penerapan Cooperatif Tipe Jigsaw dengan 
Media Gambar maka tes juga dilakukan pada pertemuan kedua. Bebtuk tes dalam penelitian ini 
yaitu tes esai yang berjumlah 10 pertanyaan.   

Rata- rata hasil tes siswa sebelum tindakan adalah 52 dan setelah melakukan penerapan 
Cooperatif Tipe Jigsaw dengan Media Ganbar, nilai siswa  mengalami penimgkatan pada UH I 
dan UH II dari skor dasar. Presentase ketuntasan pada skor dasar adalah 10% (2 siswa), pada UH 
I 20% (4 siswa), Dari hasil penelitian di atas dapat disimpulkan bahwa penerapan model 
pembelajaran Cooperatif Tipe Jigsaw dapat memperbaiki proses pembelajaran dan meningkatkan 
hasil belajar siswa pada mata pelajaran ekonomi kelas X SMA Datuk Batu Hampar Pekanbaru 
Khususnya pada materi konsep manajemen tahun ajaran 2017/2018.  

 
Kata Kunci: Cooperatif Tipe Jigsaw, Media Gambar, Hasil Belajar  


