DAFTAR PUSTAKA

Amri, A., Ahmadi, 1.K. 2010. Proses Pembelajaran Kreatif dan Inovatif dalam
Kelas. Jakarta: Prestasi Pustakarya

Asyhar, R. 2011. Kreatif Mengembangkan Media Pembelajaran. Jakarta: Gaung
Persada.

Elfis.  2010. Desain  Penelitian  Tindakan  Kelas. Available at:
http://elfisuir.blogspot.co.id/2010/05/desain-ptk.html. (Diakses 12/ 01/
2017)

Fajri, L., Martini, K.S., Nugroho, A. 2012. Upaya Peningkatan Proses Dan Hasil
Belajar Kimia Materi Koloid Melalui Pembelajaran Kooperatif Tipe TGT
(Teams Games Tournament) Dilengkapi Dengan Teka-Teki Silang Bagi
Siswa Kelas XI IPA 4 SMA Negeri 2 Boyolali Pada Semester Genap
Tahun Ajaran 2011/2012. Surakarta. Jurnal Program Studi Pendidikan
Kimia Universitas Sebelas Maret. Vol.1 No.l Tahun 2012
http://jurnal.fkip.uns.ac.id. (Diakses 12/ 01/ 2017)

Fathonah, S., & Prasetyo, Z.K. 2014. Pembelajaran Sains. Yogyakarta: Penerbit
Ombak

Fauziah, N., Berlian .N., Naeli, N. 2009. llmu Pengetahuan Alam Untuk
SMP/MTs Kelas VIII. Jakarta: Pusat Perbukuan Departemen Pendidikan
Nasional.

Febriani, W. 2016. Penerapan Model Pembelajaran Kooperatif Teams Games
Tournament (TGT) Dengan Menggunakan Handout Untuk Meningkatkan
Hasil Belajar Kognitif Biologi Siswa Kelas VIllg SMPN 4 Siak Hulu
Tahun Ajaran 2015/2016. Skripsi. Pekanbaru: Universitas Islam Riau.

G, Henry., Kuswanto., & Tuti, H. 2009. IPA Untuk SMP/MTs Kelas VIII. Jakarta:
Pusat Perbukuan Departemen Pendidikan Nasional.

Hasbullah. 2011. Dasar-Dasar Ilmu Pendidikan. Jakarta: PT. Rajagragindo
Persada.

Herida, O. 2016. Penerapan Model Pembelajaran Kooperatif Teams Games
Tournament (TGT) Dengan Menggunakan Handout Untuk Meningkatkan
Hasil Belajar Kognitif Biologi Siswa Kelas VII; SMPN 1 Kampar Timur
Tahun Ajaran 2015/2016. . Skripsi. Pekanbaru: Universitas Islam Riau.
Istrani. 2014. 58 Model Pembelajaran Inovatif. Medan: Media Persada.

89


http://elfisuir.blogspot.co.id/2010/05/desain-ptk.html
http://jurnal.fkip.uns.ac.id/

Karem, S., Ida, K., Yuli, N.F., & Wahyu, S. 2008. Belajar IPA Membuka
Cakrawala Alam Sekitar. Jakarta: Pusat Perbukuan Departemen
Pendidikan Nasional.

Kunandar. 2008. Penelitian Tindakan Kelas. Jakarta: Rajawali Pers.

Lickona, T. 2013. Pendidikan Karakter Panduan Lengkap Mendidik Siswa
Menjadi Pintar dan Baik. Bandung: Nusa Media.

Muldayanti, N.D. 2013. Pembelajaran Biologi Model STAD dan TGT Ditinjau
Dari Keingintahuan dan Minat Belajar Siswa. Jurnal Pendidikan IPA
Indonesia. Vol. 2(1) 2018: 12-17.
http://journal.unnes.ac.id/nju/index.php/jpii. (Diakses 12/ 01/ 2017)

Nurhidayah, S. 2018. Penerapan Model Pembelajaran Kooperatif Tipe Teams
Games Tournament Untuk Meningkatkan Aktivitas dan Hasil Belajar
Biologi. Kampar. Vol.2 No.2 (2018): 226-2309.
http://journal.stkiptam.ac.id/index.php/JPT/article/view/670/384.
(Diakses 12/5/2018)

Pratiwi, R., Kuswanti, N., Rahardjo., Rahayu, Y.S., Amin, M. 2008. Contextual
Teaching and Learning llmu Pengetahuan Alam Sekolah Menengah
Pertama. Jakarta: Pusat Perbukuan Departemen Pendidikan Nasional.

Purwanto. 2013. Evaluasi Hasil Belajar. Yogyakarta: Pustaka Pelajar.

Puspita, D., Rohima, I. 2009. Alam Sekitar IPA Terpadu. Jakarta: PT Leuser Citra
Pustaka

Putri. 2017. Penerapan Model Pembelajaran Kooperatif  Teams Games
Tournament (TGT) Untuk Meningkatkan Hasil Belajar Kognitif Biologi
Siswa Kelas VIIlI; SMPN 5 Tambang Tahun Ajaran 2016/2017. Skripsi
Program Studi Pendidikan Biologi- FKIP- UIR: Pekanbaru.

Qurniawati, A., Sugiharto., & Saputro, A. 2013. Efektivitas Metode Pembelajaran
Kooperatif Tipe Numbered Head Together (NHT) Dengan Media Kartu
Pintar Dan Kartu Soal Terhadap Prestasi Belajar Siswa Pada Materi
Pokok Hidrokarbon Kelas X Semester Genap SMA Negeri 8 Surakarta
Tahun Pelajaran 2012/2013. Surakarta. Jurnal Pendidikan Kimia.
Vol. 2 (3) 2013.
http://www.jurnal.fkip.uns.ac.id/index.php/kimia/article/view/2654/1869.
(Diakses 12/ 01/ 2017)

Sadiman, A. 2011. Media Pendidikan. Jakarta: PT. RajaGrafindo Persada.

90


http://journal.unnes.ac.id/nju/index.php/jpii
http://journal.stkiptam.ac.id/index.php/JPT/article/view/670/384
http://www.jurnal.fkip.uns.ac.id/index.php/kimia/article/view/2654/1869.%20Diakses%2012/%2001/%202017
http://www.jurnal.fkip.uns.ac.id/index.php/kimia/article/view/2654/1869.%20Diakses%2012/%2001/%202017

Sari, A., Supardi, K. 2010. Pengaruh Model Teams Games Tournaments Media
Tournaments Question Cards Terhadap Hasil Belajar Siswa pada Materi
Hidrokarbon. Semarang. Jurnal Pendidikan. http://rumahjurnal.net
(Diakses 12/01/2017)

Sari, Y.A., Bahar, A.,, & Rohiat, S. 2017. Studi Perbandingan Pembelajaran
Kooperatif Menggunakan Media Kartu Pintar dan Kartu Kemudi Pintar.
Bengkulu. Jurnal Pendidikan dan Illmu Kimia 1(11):44-48 (2017)
https://ejournal.unib.ac.id/index.php/alotropjurnal/article/view/2716/1263
(Diakses 12/5/2018)

Shoimin, A. 2014. 68 Model Pembelajaran Inovatif Dalam Kurikulum 2013.
Yogyakarta: Azzahra Media.

Slavin, R.E. 2005. Cooperative Learning Teori, Riset, dan Praktik. Bandung:
Nusa Media.

Suprijono, A. 2009. Cooperative Learning Teori dan Aplikasi PAIKEM.
Yogyakarta: Pustaka Pelajar.

Surahmadi, B. 2016. Penerapan Teknik Bermain Kartu Pintar Untuk
Meningkatkan Motivasi Belajar Dan Hasil Belajar IPA. Temanggung.
Jurnal  Penelitian  Kependidikan. http://download.portalgaruda.org.
(Diakses 12/11/2016)

Syukur, 1.A., Muhardjito., & Diantoro, M. 2014. Pengaruh Model Pembelajaran
Teams Games Tournament Termodifikasi Berbasis Outbound Terhadap
Prestasi Belajar Fisika Ditinjau Dari Motivasi Belajar. Jurnal Pendidikan
Fisika. http://jurnal.fkip.unm.ac.id.

(Diakses 12/ 01/ 2017)

Trianto, 2009. Mendesain Model Pembelajaran Inovatif-Progesif, Konsep,
Landasan, dan Implementasinya pada Kurikulum Tingkat Satuan
Pendidikan (KTSP). Jakarta: Kencana.

Umar, N.H. 2016. Pengaruh Media Kartu Pintar Tumbuhan Berbasis Science
Edutaiment Terhadap Minat Belajar dan Pemahaman Konsep Siswa
Tema Gerak Tumbuhan. Semarang. Jurnal Penelitian Kependidikan. Vol.
5 No. 2 (2016). http://journal.unnes.ac.id/sju/index.php/usej. (Diakses
12/ 01/ 2017)

Warsono., Hariyanto. 2013. Pembelajaran Aktif. Bandung: Remaja Rosdakarya

Wicaksono, H.R., Santoso, S., Hamidi, N. 2013. Penerapan Model Kooperatif
Tipe TGT dengan Media Permainan Puzzle Untuk Meningkatkan Prestasi
Belajar. Surakarta. Jurnal Pendidikan. Vol. 1 (2): 12-17.
http://jurnal.untad.ac.id. (Diakses 12/01/2017)

91


http://rumahjurnal.net/
https://ejournal.unib.ac.id/index.php/alotropjurnal/article/view/2716/1263
http://download.portalgaruda.org/
http://jurnal.fkip.unm.ac.id/
http://journal.unnes.ac.id/sju/index.php/usej
http://jurnal.untad.ac.id/

Windiastuti, E.P. 2014. Pengembangan Media Permainan Kartu Pintar Untuk
Melatihkan Pendidikan Berkarakter Pada Pembelajaran IPA Materi
Kelompok  Tumbuh-Tumbuhan Di SMP. Jurnal Pendidikan.
https://ml.scribd.com/doc/225073970. (Diakses 12/ 01/ 2017)

Wisudawati, A.W., Sulistyowati. 2014. Metodologi Pembelajaran IPA. Jakarta:
Bumi Aksara.

Zubaidah, S. 2014. llmu Pengetahuan Alam SMP/MTs Kelas VIII. Jakarta:
Kementrian Pendidikan dan Kebudayaan.

92


https://ml.scribd.com/Doc/225073970

