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ABSTRAK 

 
Penelitian ini bertujuan untuk mengatasi masalah kehilangan kendaraan di 

lingkungan kampus melalui pengembangan sistem pelacak kendaraan berbasis 

web dengan menggunakan teknologi GPS. Melalui metode Rapid Application 

Development (RAD), penelitian ini memperkenalkan solusi yang menggunakan 

layanan Internet of Things (IoT) untuk memonitor dan mengirimkan data lokasi 

kendaraan secara berkala melalui internet. Meskipun masih dalam tahap prototipe, 

sistem ini telah berhasil diimplementasikan pada motor Vario 150 dengan 

menggunakan powerbank sebagai sumber daya. Namun, kendala yang dihadapi 

termasuk keterlambatan dalam pengiriman data GPS. Meskipun demikian, 

penelitian ini memberikan kontribusi penting dalam menciptakan landasan untuk 

pengembangan lebih lanjut dalam meningkatkan efektivitas sistem pelacak 

kendaraan, sehingga dapat mengurangi insiden kehilangan kendaraan di 

lingkungan kampus. 

 

Kata Kunci : Internet of Things, Sistem Pelacak Kendaraan, Sensor GPS
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ABSTRACT 

 

This research aims to overcome the problem of lost vehicles in the campus 

environment through the development of a web-based vehicle tracking system 

using GPS technology. Through the Rapid Application Development (RAD) 

method, this research introduces a solution that uses Internet of Things (IoT) 

services to monitor and send vehicle location data periodically via the internet. 

Even though it is still in the prototype stage, this system has been successfully 

implemented on the Vario 150 motorbike using a power bank as a power source. 

However, the obstacles faced include delays in sending GPS data. Nevertheless, 

this research provides an important contribution in creating a foundation for 

further development in increasing the effectiveness of vehicle tracking systems, so 

as to reduce the incidence of lost vehicles in the campus environment. 

 

Keywords : Internet of Things, Vehicle Tracking System, GPS Censor
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BAB I 

PENDAHULUAN 

 

1.1 Latar Belakang 

Kendaraan digunakan oleh manusia untuk berpegian dari tempat satu menuju 

ke tempat lainnya. Saat ini kebanyakan mahasiswa yang pergi ke kampus 

menggunakan kendaraan pribadi seperti motor dan mobil, ternyata tidak sedikit 

mahasiswa yang kehilangan kendaraannya dikampus. Menurut data Badan Pusat 

Statistik (BPS), terdapat 23.308 kasus pencurian di Indonesia pada tahun 2021.  

Kasus kehilangan motor juga dialami oleh mahasiswi uir fakultas FKIP pada 

hari senin, 13 juni 2022. Motor mahasiswi tersebut diparkirkan di parkiran A 

FKIP UIR yang kondisinya sudah dikunci stang tetapi tidak ditutup besi kuncinya. 

Setelah ingin pulang mahasiswi tersebut baru sadar bahwa motornya sudah tidak 

ada lagi di parkiran, nasib buruknya pada sore itu penjaga gerbang sedang tidak 

menjaga kendaraan yang keluar. Mahasiswi tersebut melaporkan kepada Satpam 

kampus dan menemukan rekaman CCTV bahwa motornya memang dicuri. 

Gambar 1.1 menunjukan bahwa motor mahasiswi tersebut dicuri dan pelakunya 

menggunakan masker untuk menutupi wajahnya. Mahasiswi tersebut melaporkan 

kejadian tidak mengenakan itu ke Polres Bukit Raya dan sampai sekarang motor 

tersebut masih dinyatakan hilang. 
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Gambar 1.1 Pelaku Bersama Motor Curian Di Rekamanan CCTV 

Dengan perkembangan teknologi dan ilmu pengetahuan yang semakin 

meningkat, haruslah dimanfaatkan untuk mengatasi hal-hal seperti ini. Masalah 

ini dapat diatasi dengan GPS yang dipasangkan ketiap kendaraan Mahasiswa UIR 

agar penjegahan apabila kendaraan tersebut dicuri, kita dapat menemukan 

kendaraan tersebut lagi. Peneliti ingin membuat WEB khusus yang dapat 

menampilkan lokasi pada kendaraan yang dipasangkan gps. Dengan GPS yang 

mengirimkan koordinat ke website online yang kemudian bisa di akses oleh 

pengguna. Berdasarkan uraian di atas, maka diajukan Skripsi untuk penelitian 

dengan judul “Sistem Pelacak Kendaraan Berbasis WEB” WEB ini dapat 

memudahkan Mahasiswa UIR dan Satpam untuk menemukan kendaraan yang 

hilang. 

1.2 Identifikasi Masalah 

Berdasarkan uraian latar belakang diatas, maka dapat dibuat suatu identifikasi 

masalah sebagai berikut : 

1. Kendaraan roda 2 mahasiswi tersebut tidak di kunci dengan baik. 

2. Penjaga gerbang keluar masuk Universitas Islam Riau sedang tidak 

ditempat saat terjadinya pencurian kendaraan.. 

3. Minimnya upaya dalam pencarian kendaraan hilang. 
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1.3 Batasan Masalah 

Berdasarkan latar belakang dan identifikasi masalah, perlu adanya batasan 

masalah sehingga ruang lingkup masalah menjadi lebih jelas. Adapun batasan 

masalah yang diambil yaitu : 

1. GPS yang digunakan untuk melacak lokasi kendaraan mahasiswa. 

2. Jika merasa ingin menjaga privasi lokasi pribadi, GPS dipasangkan pada 

kendaraan Mahasiswa yang mau saja.  

3. Penelitian ini hanya sebatas prototype, yang digunakan hanya untuk 

mendapatkan lokasi kendaraan, dimana pengimplementasiannya alat ini 

hanya optimal di daerah atau kota yang memiliki koneksi internet secara 

global. 

4. Protoype GPS ini hanya bisa menampilkan koordinat dari kendaraan yang 

dipasang. 

1.4 Rumusan Masalah 

Dari identifikasi yang sudah dijelaskan diatas, maka dapat ditarik beberapa 

rumusan masalah, yaitu: 

1. Apakah alat GPS cukup akurat untuk menemukan lokasi kendaraan? 

2. Apakah web dapat menampilkan lokasi kendaraan yang dipasangkan 

GPS? 

1.5 Tujuan Penelitian 

Adapun tujuan yang ingin dicapai peneliti dalam proses penelitian ini adalah 

sebagai berikut : 

1. Membuatkan sebuah web dengan tujuan utama untuk menemukan 

kendaraan yang hilang. 
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2. Website tersebut dikoneksikan dengan GPS yang dipasangkan di 

kendaraan mahasiswa agar dapat mengetahui lokasi kendaraan. 

1.6 Manfaat Penelitian 

Dalam pembuatan proposal ini diharapkan dapat bermanfaat bagi peneliti, 

masyarakat, dan akademik. Adapun manfaat yang diharapkan dari pembuatan 

kerja praktek ini antara lain : 

1. Peneliti  

Dapat mengembangkan wawasan seputar web dan javascript.  

2. Pengguna 

Dapat menemukan kendaraan pengguna apabila kendaraan tersebut 

hilang. 

3. Akademik 

Sebagai kontribusi positif untuk kemajuan wawasan keilmuan 

teknologi informasi yang diintegrasikan dengan agama serta untuk 

pengembangan pada masa yang akan datang jika pada suatu hari nanti 

ada yang berniat untuk mengembangkan media ini. 
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BAB II 

LANDASAN TEORI 

 

2.1 Studi Pustaka 

Dalam penyusunan proposal skripsi ini, peneliti mempelajari dan mereferensi 

dari penelitian-penelitian sebelumnya yang berkaitan dengan latar belakang 

masalah pada proposal skripsi ini. Adapun penelitian yang berhubungan dengan 

proposal skripsi ini adalah sebagai berikut. 

Penelitian yang dilakukan oleh Muhammad Fadhurrahman (2019)telah 

berhasil merancang dan membangun sebuah sistem pelacak kendaraan bermotor 

menggunakan GPS dan GSM berbasis Arduino Nano, dengan studi kasus di UIN 

Syarif Hidayatullah. Sistem ini menggunakan modul SIM808 untuk mengirim 

lokasi kendaraan secara periodik ke perangkat genggam pengguna melalui SMS. 

Penelitian oleh Nurani (2019)melakukan sebuah percobaan yang berfokus 

pada pembuatan sistem pengaman untuk sepeda motor dengan fitur pelacakan 

lokasi secara langsung menggunakan GPS yang terintegrasi dengan smartphone 

Android. Tujuan dari penelitian ini adalah untuk menciptakan alat pengaman yang 

dapat mencegah kasus pencurian sepeda motor dengan menggunakan teknologi 

yang terkini. Sistem ini terdiri dari perangkat keras yang terpasang di sepeda 

motor, seperti Arduino Nano, GSM SIM800L, dan GPS Ublox Neo- 6m, serta 

aplikasi perangkat lunak berbasis Android yang memungkinkan pengguna untuk 

mengontrol dan melacak lokasi sepeda motor secara langsung. 

Penelitian yang dilakukan oleh Abdul Majid, dkk (2022)bertujuan untuk 

membangun sistem keamanan pelacak sepeda motor berbasis Internet of Things 
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(IoT) menggunakan modul ESP8266 dan GPS. Pengembangan ini memanfaatkan 

teknologi IoT yang memungkinkan dua perangkat, yaitu alat dan smartphone, 

terhubung melalui jaringan internet. Konsep IoT diaplikasikan dengan 

mengintegrasikan modul ESP8266, yang memiliki kemampuan untuk mengontrol 

perangkat elektronik dan mengembangkan saklar darurat. Saklar darurat ini 

bertindak sebagai saklar otomatis untuk mengaktifkan sistem alat ketika terjadi 

kondisi darurat, seperti pembegalan saat berkendara di jalan. 

Terdapat beberapa kesimpulan dari penelitian oleh Abdul Majid, dkk (2022). 

sistem ini terbukti mampu dengan akurat menentukan posisi atau lokasi sepeda 

motor secara real-time berdasarkan koordinat latitude dan longitude yang 

dideteksi melalui modul GPS yang terpasang pada sepeda motor. Informasi 

mengenai lokasi ini kemudian dapat ditampilkan secara visual pada peta yang 

terintegrasi dalam aplikasi Android yang dikembangkan oleh tim. Selanjutnya, 

sistem ini juga memiliki kemampuan untuk menerima dan menyimpan data 

mengenai penyewa sepeda motor melalui aplikasi yang telah disediakan. Data ini 

kemudian disimpan dan dikelola menggunakan platform Firebase dan Google 

Spreadsheet. Dengan demikian, informasi terkait dengan penyewa sepeda motor, 

termasuk data harian mereka, dapat diakses dan dikelola dengan mudah melalui 

aplikasi tersebut. 

Yang ketiga, sistem ini juga dilengkapi dengan fitur notifikasi yang dapat 

mengirimkan pesan telegram kepada penyewa sepeda motor ketika waktu sewa 

telah habis atau melewati batas waktu yang ditentukan. Notifikasi ini memberikan 

informasi yang penting kepada penyewa tentang status penyewaan sepeda motor 

mereka secara langsung dan real-time. 
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.Penelitian yang dilakukan oleh Suhendi, dkk (2023) berupa tentang aplikasi 

"Pelacakan Lokasi Kendaraan Trans Metro Bandung Berbasis Android dengan 

GPS Tracking Real Time" yang dibuat menggunakan Android Studio dengan 

pendekatan pengembangan waterfall. Pemanfaatan Google Maps API untuk 

memantau lokasi pengguna dan pengemudi secara langsung, serta penerapan 

Firebase sebagai infrastruktur backend telah diimplementasikan. Terdapat dua 

aplikasi terpisah berupa untuk pengemudi dan pengguna, yang memungkinkan 

lokasi Trans Metro Bandung dan rute yang tersedia dapat dilihat oleh pengguna. 

2.2 Dasar Teori 

Penelitian ini dilakukan tidak terlepas dari teori-teori yang sudah ada, dasar 

teori dibutuhkan untk mengetahui sumber dari yang di temukan pada penelitian 

ini. 

2.2.1 Sistem 

Sistem merujuk pada kumpulan komponen terkait, baik yang bersifat fisik 

maupun abstrak, dalam artian dapat mencakup benda nyata, seperti perangkat 

keras, maupun konsep abstrak, seperti prosedur atau aturan(G. Ginting dkk., 

2022). Dalam konteks ini, sistem juga dapat mengacu pada kumpulan prosedur 

atau langkah-langkah yang saling berinteraksi untuk mencapai tujuan tertentu 

yang telah ditetapkan sebelumnya. Dengan demikian, sistem memiliki peran 

penting dalam menyusun kerangka kerja yang terstruktur untuk mencapai tujuan 

yang diinginkan (Febriantoro, 2021). 

2.2.2 Kendaraan 

Menurut keputusan Dirjen Perhubungan Darat No.727/AJ.307/DRJR/2004 

tanggal 30 April 2004 bahwa pengertian kendaraan bisa berupa kendaraan 
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bermotor seperti mobil, sepeda motor, atau truk, yang dioperasikan menggunakan 

mesin. Di sisi lain, kendaraan juga bisa mencakup alat transportasi yang 

digerakkan oleh tenaga manusia atau hewan, seperti sepeda, gerobak, atau kereta 

kuda. Dengan demikian, kendaraan merujuk pada berbagai jenis alat transportasi 

yang digunakan untuk berpindah dari satu tempat ke tempat lainnya di atas jalan. 

(Kareem & Ibrar, 2023). 

2.2.3 Website 

Website atau situs web adalah sebuah kumpulan halaman yang 

mengandung berbagai jenis informasi, termasuk teks, gambar, animasi, dan suara. 

Halaman-halaman tersebut dapat memiliki karakteristik yang berbeda, bisa 

bersifat stabil atau berubah-ubah tergantung dari konten dan fungsi yang 

disediakan. Situs web juga dapat terhubung satu sama lain, membentuk sebuah 

struktur informasi yang kompleks dan terhubung ke dalam jaringan situs yang 

lebih luas (J. N. Ginting, 2022). Aplikasi web-based adalah jenis aplikasi yang 

dapat diakses melalui peramban web tanpa perlu melakukan instalasi terlebih 

dahulu. Pengguna dapat mengakses aplikasi ini menggunakan koneksi internet 

dan tidak terbatas pada sistem operasi tertentu. Fleksibilitasnya memungkinkan 

pengguna untuk mengakses dan menggunakan fungsinya secara real time dari 

berbagai perangkat yang terhubung ke internet, seperti komputer, laptop, tablet, 

atau ponsel. (Wiyanto dkk., 2022). 

2.2.4 Internet of Things (IoT) 

IoT yang merupakan kependekan dari Internet of Things, adalah konsep di 

mana berbagai perangkat keras terhubung dan mampu berkomunikasi melalui 

internet. Ide dasar dari IoT adalah menghubungkan berbagai barang atau peralatan 
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sehari-hari ke internet, memungkinkan mereka untuk saling berinteraksi dan 

bertukar data secara otomatis.  

Dengan demikian, IoT memungkinkan pengguna untuk mengontrol dan 

memantau perangkat dari jarak jauh, serta memberikan kemampuan untuk 

mengumpulkan dan menganalisis data untuk berbagai tujuan, mulai dari 

meningkatkan efisiensi hingga memberikan pengalaman pengguna yang lebih 

baik (Laksmiwati, 2023). 

Dengan terus berkembangnya teknologi, IoT memiliki potensi besar untuk 

mengubah cara kita berinteraksi dengan lingkungan sekitar dan membuka peluang 

baru dalam berbagai bidang, termasuk rumah pintar, kesehatan, manufaktur, dan 

transportasi (Samsugi & Wajiran, 2020). 

2.2.5 Java Script 

JavaScript adalah bahasa pemrograman yang pada umumnya digunakan 

untuk menghasilkan dan mengelola konten yang dinamis pada halaman web. 

Fungsinya meliputi pengecekan formulir, penciptaan animasi, dan perubahan 

konten halaman secara dinamis berdasarkan interaksi pengguna atau data yang 

diterima dari server. Selain digunakan untuk web, JavaScript juga dapat 

diimplementasikan pada software desktop dan mobile (Sylvester & Hsu, 2021). 

2.2.6 Modul GPS 

Sistem yang memberikan informasi tentang posisi dari satelit kepada 

perangkat terhubung, yang bermanfaat untuk keperluan penunjuk arah disebut 

GPS atau Global Position System (Desnanjaya dkk., 2021). GPS memungkinkan 

pengguna untuk menentukan posisi mereka secara tepat di permukaan bumi, 

bahkan di lokasi terpencil sekalipun. Dengan demikian, GPS telah menjadi salah 
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satu teknologi yang sangat penting dalam berbagai aplikasi, mulai dari navigasi 

kendaraan hingga pelacakan barang atau orang dikarenakan tingkat ketepatan 

yang tinggi (Chaniago dkk., 2020). 

 

  Gambar 2. 1 Modul GPS 

2.2.7 Kabel Jumper 

Perangkat elektronik yang sangat penting dalam proses prototyping dan 

pembuatan rangkaian elektronik disebut sebagai kabel jumper. Fungsinya adalah 

untuk menghubungkan komponen-komponen elektronik di atas papan sirkuit, atau 

prototyping board serta breadboard. Bentuknya yang sederhana terdiri dari kabel 

yang memiliki dua ujung yang bisa dengan mudah dihubungkan ke lubang 

komponen yang dituju. Kabel jumper juga sangat berguna dalam menghubungkan 

Arduino dengan berbagai sensor, penggerak, atau perang lainnya. Dengan kabel 

jumper, pengguna dapat dengan mudah membuat rangkaian elektronik yang 

kompleks dengan menghubungkan komponen-komponen tersebut sesuai dengan 

kebutuhan.  (Nur Tulus dkk., 2023). 
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Gambar 2. 2 Kabel Jumper 

2.2.8 Software Arduino IDE 

Arduino adalah sebuah platform open-source yang terdiri dari perangkat 

keras (hardware) berupa papan sirkuit mikrokontroler dan perangkat lunak 

(software) berupa Integrated Development Environment (IDE).  Pengguna 

Arduino dapat menulis kode program menggunakan bahasa pemrograman yang 

mirip dengan C/C++, Arduino IDE dapat diinstal pada berbagai Sistem Operasi 

(OS) seperti Linux, Mac OS, dan Windows, sehingga pengguna dapat memilih 

sistem operasi sesuai dengan preferensi mereka. IDE memiliki fungsi yang vital 

dalam proses menulis program, menggabungkan program menjadi kode biner 

yang dapat dimengerti oleh mikrokontroler, dan mengunggahnya ke dalam 

memori mikrokontroler sehingga dapat dijalankan dengan benar (Sopyan & 

Noviansyah, 2023). 

 

Gambar 2. 3 Software Arduino IDE 
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2.2.9 Bahasa PHP 

Bahasa pemrograman yang sering digunakan untuk pengembangan 

aplikasi web dikenal sebagai Hypertext Processor (PHP). PHP bekerja di sisi 

server, yang berarti kode PHP dieksekusi pada server web sebelum hasilnya 

dikirim ke browser pengguna. PHP dapat digunakan untuk berbagai macam 

tujuan, termasuk membuat halaman web dinamis, mengakses database, mengelola 

sesi pengguna, dan masih banyak lagi (Supono & Putratama, 2018).  

2.2.10 Database PHPMyadmin 

PhpMyAdmin adalah sebuah aplikasi Open Source yang berfungsi untuk 

memudahkan manajemen MySQL. Dengan menggunakan PhpMyAdmin, dapat 

membuat database, membuat tabel, meng-insert, menhapus dan meng-update data 

dengan GUI dan terasa lebih mudah, tanpa perlu mengetikkan perintah SQL 

secara manual. Fungsi dari halaman ini adalah sebagai pengendali database 

MySQL. Karena dengan adanya halaman ini semua hal tersebut dapat dilakukan 

hanya dengan meng-klik menu fungsi yang ada pada halaman PhpMyadmin. 

2.2.11 NodeMCU ESP8266 

NodeMCU mengacu pada firmware yang digunakan pada perangkat keras 

development kit. Firmware ini memungkinkan pengembang untuk memanfaatkan 

kemampuan ESP8266 dengan lebih mudah, karena menyediakan berbagai fungsi 

dan perintah yang dapat diakses melalui bahasa pemrograman Lua. (Mariza 

Wijayanti., 2022) 
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Gambar 2. 4 ESP8266 

2.2.12 Flowchart 

Flowchart adalah visualisasi dari alur kerja atau proses yang menggunakan 

simbol-simbol grafis untuk merepresentasikan langkah-langkah, keputusan, dan 

aliran informasi dalam suatu sistem atau prosedur (Irawan, 2022). Menurut 

Harefa, dkk (2022),dengan melihat flowchart, seseorang dapat dengan cepat 

mengidentifikasi titik-titik yang menyebabkan masalah atau hambatan dalam alur 

kerja atau proses. Hal ini memungkinkan untuk melakukan perbaikan atau 

penyesuaian yang diperlukan guna meningkatkan efisiensi dan produktivitas. 

Selain itu, flowchart dapat membantu dalam memahami alur kerja atau proses 

secara lebih mudah dan cepat. Representasi visual yang disajikan oleh flowchart 

membuat informasi menjadi lebih terstruktur dan mudah dipahami oleh berbagai 

pihak yang terlibat. 

Tabel 2.1 Simbol Dan Fungsi Flowchart 

No. Simbol Nama Fungsi 

1. 
 

Terminator Permulaan atau pengakhiran program  
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2.  Flow Line Arah aliran program 

3. 

 

Decision 

Perbandingan pernyataan, penyeleksian 

data yang memberikan pilihan untuk 

langkah selanjutnya 

4. 
 

Process Proses Pengelolahan Data 

5. 
 

Preparation Proses inisialisasi pemberian nilai awal 

6. 
 Input/Output 

Data 

Proses input atau output data, parameter, 

dan informasi 

7. 

 
Predefined 

Process 

Permulaan sub program atau proses 

menjalankan sub program 

8. 

 
Off page 

Connector 

Penghubung bagian-bagian flowchart 

yang ada berada pada halaman berbeda 

9. 

 
On Page 

Connector 

Penghubung bagian-bagian flowchart 

yang berada pada satu halaman 
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2.3 Kerangka Pemikiran 

 

Gambar 2. 5 Kerangka Pemikiran 

 

a. Identifikasi Masalah 

Pada tahapan ini melakukan identifikasi masalah terhadap kehilangan 

kendaraan roda dua atau motor di lingkungan kampus, dapat diidentifikasi 

berbagai permasalahan yaitu, masih adanya kehilangan motor yang terjadi 

di lingkungan kampus Universitas Islam Riau, dan kurang efektifnya 

pengecekkan keamanan dari pihak security kampus. Untuk itu dibutuhkan 

sistem pelacak kendaraan berbasis web untuk memudahkan dalam 

memantau lokasi kendaraan yang hilang. 

b. Pengumpulan Data 
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Pada tahapan ini di lakukan pengumpulan data terhadap studi 

literature, wawancara dengan narasumber dimana disini narasumbernya 

korban dan referensi-referensi yang berkaitan dengan penelitian yang 

dilakukan. 

c. Perancangan Alat 

Pada tahap perancangan alat dilakukan terlebih dahulu 

menggambarkan model rancangan pada alat yang nantinya akan 

dimodelkan. Pada tahap ini dilakukan pembuatan alat. 

d. Implementasi dan Hasil 

Pada tahap ini melakukan implementasi dan pengujian pada alat yang 

telah dimodelkan. 
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BAB III 

METODOLOGI PENELITIAN 

 

3.1 Metode Rapid Application Development (RAD) 

Metode penelitian adalah serangkaian langkah yang digunakan untuk 

menyelidiki suatu permasalahan. Pada penelitian ini, digunakan metode RAD 

(Rapid Application Development). Tahapan-tahapan yang akan diikuti dalam 

pengembangan sistem pelacak kendaraan berbasis web dapat dilihat pada gambar 

di bawah ini. 

 

Gambar 3.1 Metode Penelitian RAD (Rapid Application Development) 

 

3.1.1 Analisis dan Quick Design 

Kebutuhan sistem yang dibutuhkan untuk membangun sistem pelacak 

kendaraan berbasis web ini menggunakan gps ublox neo dan ESP8266, dan dalam 

pembuatan program menggunakan software arduino IDE yang menggunakan 

pemrograman bahasa C++. 

3.1.2 Prototype Cycles 

a. Demonstrate 

Pada tahapan ini akan membahas desain perangkat lunak yang akan di 

akan digunakan pengguna apakah prototype yang di bangun sesuai dengan 



 

 

18 

keinginan dan kebutuhan, dimana perangkat akan memberikan lokasi kedaraan 

dari module gps ublox neo yang dapat memberitahu user lokasi kendaraan berada. 

Dalam pengimplementasiannya lokasi yang berupa angka koordinat dapat dilihat 

pada website yang telah di buat dimana pada perangkat terdapat mikrokontroller 

ESP8266 yang membuat perangkat dapat terhubung ke jaringan internet sehingga 

lokasinya dapat dikatahui secara real-time selama memiliki jaringan internet. 

Penerapan teknologi ini dapat menjadi sebuah alternatif dan tindakan mengatasi 

maslah kehilangan kendraan yang marak terjadi di lingkungan kampus. 

b. Refine 

Dalam tahapan ini pengguna melakukan evaluasi sistem dan alat yang 

telah dibuat sudah sesuai yang diinginkan. jika tidak, maka peneliti akan 

memperbaiki yang ada pada sistem sebelumnya. 

c. Develop 

Dalam tahap ini prototyping yang sudah di sepakati diterjemahkan ke 

dalam bahasa pemrograman yang di pakai bahasa C dan C++. 

d. Testing 

Setelah melewati semua tahapan, akan dilakukan pengujian untuk 

memeriksa apakah sistem yang dibangun sudah sesuai dengan spesifikasi dan 

apakah terdapat kesalahan. Setelah proses enkripsi selesai, lanjutkan dengan 

pengujian sistem untuk memastikan bahwa perangkat lunak dan alat siap 

digunakan oleh pengguna. Pengujian ini bertujuan untuk mengurangi kesalahan 

pada software dan alat. Metode yang digunakan dalam pengujian adalah 

implementasi prototype. 
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e. Development 

Setelah melalui semua langkah, pengujian dilakukan untuk memverifikasi 

kesesuaian sistem alat yang dibuat dengan desain dan untuk mendeteksi cacat 

(jika ada). 

3.2 Teknik Pengumpulan Data 

Untuk melakukan penelitian ini, peneliti menggunakan dua metode 

pengumpulan data sebagai berikut: 

3.2.1 Metode Observasi 

Mengamati langsung permasalahan kehilangan kendaraan di lingkungan 

kampus Universitas Islam Riau. 

3.2.2 Metode Studi Pustaka 

Metode ini dilakukan dengan mengamati penelitian sebelumnya dan jurnal 

yang berhubungan dengan topik dan masalah dalam penelitian ini. 

3.3 Analisa Kebutuhan Sistem Dan Alat 

Pada tahap analisis kebutuhan sistem, akan dibahas spesifikasi perangkat 

keras saat membangun sistem pelacak kendaraan berbasis web.  

3.3.1 Analisa Perangkat Keras (Hardware) 

Berikut adalah perangkat keras yang digunakan untuk membangun 

perangkat ini: 

Tabel 3.1 Analisa Kebutuhan Perangkat Keras (Hardware) 

No Hardware Spesifikasi Jumlah Fungsi 

1 Nodemcu 

(ESP8266) 

Mikrokontroler, memiliki 

14 pin 

1 Sebagai perangkat 

tambahan 
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Input/Output. mikrokontroler agar 

dapat terhubung 

dengan internet. 

2 GPS Ublox 

NEO-6M 

1. Antarmuka 

Komunikasi: Serial 

UART 

2. Baud Rate: Biasanya 

9600 bps (default). 

3. Jumlah Saluran: 50 

saluran penerimaan 

satelit. 

4. Akurasi: Biasanya 

beberapa meter hingga 

sub-meter, tergantung 

pada kondisi 

penerimaan sinyal dan 

konfigurasi. 

5. Dukungan GNSS: 

GPS, GLONASS, 

BeiDou, Galileo 

(tergantung pada versi 

firmware). 

6. Tipe Antena: Internal 

aktif (beberapa modul 

1 Sebagai pemberi 

lokasi kendaraan. 



 

 

21 

memiliki konektor 

antena eksternal). 

7. Tegangan Operasi: 3,3 

V. 

8. Konsumsi Daya: 

Rendah, beberapa 

puluhan miliwatt. 

9. Output Data: Format 

NMEA-0183, berisi 

informasi koordinat, 

waktu, kecepatan, 

ketinggian, dll. 

3 Kabel 

Jumper 

 15 cm  Sebagai media 

penghubung Nodemcu 

dengan rangkaian. 

 

3.3.2 Analisa Perangkat Lunak (Software) 

Adapun perangkat lunak yang digunakan untuk membangun perangkat ini 

adalah sebagai berikut: 

Tabel 3.2 Analisis Kebutuhan Perangkat Lunak (Software) 

No Software Keterangan Fungsi 

1 Aplikasi Arduino IDE 

1.6.5 

Sebagai pembuatan koding untuk 

Mikrokontroler Arduino Uno. 

2 Sistem Operasi 

(OS) 

Windows 11 Sebagai media berjalannya aplikasi. 
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 Software Arduino IDE sebagai pengatur dari GPS neo 6m dan ESP8266 

agar dapat mencari titik koordinat dan dapat mengirimkannya ke database. Di 

Arduino IDE ini peneliti menggunakan library tinygps agar dapat menggunakan 

fungsi untuk menemukan titik latitude dan longitude, software serial berguna 

untuk membuat port serial virtual (UART) pada pin digital yang tidak memiliki 

port serial hardware bawaan dan ESP8266Wifi.h agar alat yang dibuat dapat 

memiliki fungsi atau fitur internet. 

 Sistem operasi yang peneliti gunakan adalah Windows 11 dan peneliti 

menggunakan Google chrome sebagai media untuk membuka WEB yang peneliti 

kembangkan. Di google chrome juga peneliti menggunakan 000webhost agar 

dapat membuat dan menampilkan WEB yang peneliti buat. 

3.4 Perancangan Pembuatan Alat dan Sistem 

Berikut adalah deskripsi konfigurasi prototipe sistem pelacak kendaraan 

berbasis WEB. Perancangan perangkat keras adalah rancangan atau perangkat 

yang digunakan untuk membangun prototipe sistem pelacak kendaraan yang 

menggunakan WEB sebagai tempat untuk melihat hasil lokasi dari GPS.  
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3.4.1 Sistem Pada Arduino IDE 

 
Gambar 3. 2 Arduino IDE 

Pada gambar 3.2 terdapat Software Arduino sebagai pengatur dari GPS neo 

6m dan ESP8266 agar dapat mencari titik koordinat dan dapat mengirimkannya 

ke database. Di Arduino IDE ini peneliti menggunakan library tinygps agar dapat 

menggunakan fungsi untuk menemukan titik latitude dan longitude, software 

serial berguna untuk membuat port serial virtual (UART) pada pin digital yang 

tidak memiliki port serial hardware bawaan dan ESP8266Wifi.h agar alat yang 

dibuat dapat memiliki fungsi atau fitur internet. Kemudian terdapat fungsi untuk 

memasukkan username dan password dari internet yang ingin di sambungkan juga 

terdapat fungsi looping agar dapat terus menerus mengirimkan lokasi latitude dan 

longitude dari GPS, kemudian fungsi agar mengirimkan data latitude dan 

longitude ke database yang disimpan kedalam script.php 
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3.4.2 Rangkaian ESP8266 dan GPS neo 6m 

ESP 8266 yang berfungsi untuk menyambungkan GPS dengan WIFI pada 

Arduino IDE. Kemudian GPS neo 6M yang berfungsi menampilkan Latitude dan 

Longitude GPS yang selanjutnya akan disimpan kedalam database. 

3.4.3 Rangkaian Keseluruhan Konfigurasi Perangkat Keras 

 
Gambar 3.3 Rangkaian Keseluruhan Konfigurasi Perangkat 

Pada gambar 3.3 terdapat rangkaian atau rancangan dari alat yang akan 

digunakan. GPS neo 6m yang berfungsi menemukan koordinat latitude dan 

longitude  dihubungkan dengan ESP8266 yang berguna sebagai jaringan internet 

dari alat untuk dikirimkan ke website. 2 perangkat ini dihubungkan dengan kabel 

jumper yang pada ESP8266 kabel jumper di sambungkan pada port D6, D7, GND 

dan 3V3. Kemudian di hubungkan pada GPS neo 6m pada port VCC, RX, TX dan 

GND. 
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3.4.4 Rangkaian Database dan WEB 

 

Gambar 3. 4 Rancangan tabel database 

Digambar 3.4 terdapat beberapa tabel yang dirancang untuk menyimpan 

dan menampilkan data/hasil yang koordinat dari kendaraan yang dapat dilihat 

pada halaman WEB.  

3.4.5 Rancangan Tampilan WEB 

 

Gambar 3. 5 Tampilan Login WEB 
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Gambar 3. 6 Tampilan Home WEB 

Pada gambar 3.5 dan gambar 3.6 hanya akan dibuat 2 Halaman yaitu 

halaman Login dan halaman Home. Pada halaman login dibuat kolom username, 

kolom password dan dibawahnya terdapat button login. Untuk halaman Home 

terdapat tulisan yang akan menampilkan pengguna yang sudah login dan 

menunjukan angka dari latitude dan longitude pengguna. WEB ini menggunakan 

000webhost yang menggunakan fungsi PHP. 

 

 

3.5 Perencanaan Pengujian Alat dan Sistem 

Pengujian sistem Prototype Pelacak Kendaraan Berbasis Web di area luar 

ruangan dapat dilakukan dengan langkah-langkah sebagai berikut: 

1. Hubungkan sumber arus listrik ke rangkaian perangkat keras pelacak 

kendaraan. 

2. Setelah itu sistem pelacak kendaraan menyala seperti perangkat 

pendukungnya yaitu mikrokontroler NodeMcu, dan module GPS Ublox Neo-6M. 

3. Lalu sistem pelacak kendaraan menghubungkan jaringan internet yang 

sudah diatur pada mikrokontroler NodeMcu.  



 

 

27 

4. Setelah sistem pelacak kendaraan tersambung ke jaringan internet maka 

module GPS Ublox Neo-6M aktif dan sudah siap untuk mendeteksi lokasi latitude 

dan longtitude kendaraan. GPS Ublox Neo-6M akan mendeteksi lokasi dalam 

waktu 30 detik. Namun, hal ini tergantung kecepatan module GPS dalam 

mendeteksi lokasi, dikarenakan terkadang akibat lokasi yang berpindah-pindah 

dan kualitas sinyal GPS menyebabkan lamanya module mendeteksi lokasinya, hal 

ini disebabkan oleh keterbatasannya kemampuan module GPS yang digunakan.  

Ketika sistem pendeteksi kendaraan mendeteksi lokasi latitude dan longtitude 

lokasi kendaraan, maka secara otomatis NodeMcu akan mengirimkan informasi 

ke dalam database dan kemudian di informasikan ke website yang telah 

disediakan, sehingga pengguna dapat mengetahui dimana lokasi kendaraannya 

3.6 Data Flow Diagram (DFD) 

Data Flow Diagram (DFD) adalah representasi grafik dari sebuah sistem. 

DFD menggambarkan komponen-komponen sebuah sistem, aliran-aliran data 

diantara komponen-komponen tersebut, asal, tujuan dan penyimpanan dari data 

tersebut. 
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Gambar 3. 7 DFD pada sistem pelacak kendaraan berbasis WEB 

Pada gambar 3.7 proses DFD level 1 ini menjelaskan dimana user dapat 

mengakses dua menu, yaitu login dan home page. User akan memasukkan 

username dan password ke halaman login yang kemudian akan dilihat kedalam 

tabel users dan ketika sudah sesuai akan masuk kedalam halaman login. User 

memiliki data kendaraan seperti jenis kendaraan apa yang dimiliki kemudian 

ketika sudah dipilih kendaraan mana yang ingin dicari lokasinya, WEB akan 

menfilter jenis kendaraan apa yang telah difilter dan akan menunjukannya 

kedalam tabel ke user. 

3.7 Entity Relationship Diagram (ERD) 

ERD (Entity Relationship Diagram) atau diagram hubungan entitas adalah 

diagram yang digunakan untuk perancangan suatu database dan menunjukan 
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relasi antar objek atau entitas beserta atribut-atributnya secara detail.

 

Gambar 3. 8 ERD pada sistem pelacak kendaraan berbasis WEB 

Pada gambar 3.8 terdapat 4 tabel yaitu tabel gps, tabel location, tabel users 

dan tabel vehicles. Didalam tabel location terdapat id, gps_id, latitude, longitude 

dan created_at. Kemudian dalam tabel users terdapat id, user_name, password 

dan name yang di tabel vehicles terdapat id, user id, serial_number, name dan type 

dan tabel gps berisi name, id, production_date dan serial_number 

3.8  Hierarchy Chart 

Hierarchy Chart (diagram hierarki) adalah alat yang dapat digunakan untuk 

menggambarkan elemen sistem, organisasi, atau konsep dari posisi tertinggi 

hingga terendah. 
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Gambar 3. 9 hierarchy chart pada sistem pelacak kendaraan berbasis WEB 

Pada gambar 3.9 terdapat hierarchy chart yang terdapat “SISTEM PELACAK 

KENDARAAN BERBASIS WEB” merupakan hirarki yang paling tinggi atau 

segmen induk kemudian terdapat “login” dan “home page” yang merupakan sub 

tema atau segmen anak. 
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3.9 Use Case 

 

Gambar 3. 10 Use case pada sistem pelacak kendaraan berbasis WEB 

Pada gambar 3.10 terdapat gambaran Use Case yang pengguna dapat 

memasang GPS kekendaraan, membeli GPS dari teknisi dan dapat melihat titik 

koordinat dari GPS. Kemudian Teknisi dapat membuat GPS dan Membuat 

database untuk pengguna. 

3.10 Flowchart Utama Sistem 

Flowchart adalah cara sistematis untuk mewakili logika dan proses 

pemrosesan informasi, atau untuk menggambarkan secara grafis langkah-langkah 

dan urutan proses dalam suatu program. Flowchart adalah diagram yang secara 

logis menggambarkan aliran dari suatu program atau prosedur sistem. Flowchart 
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terutama digunakan sebagai alat bantu komunikasi dan dokumentasi. Di bawah ini 

adalah gambar flowchart sistem pelacak kendaraan berbasis web. 

 

Gambar 3.11 Flowchart Utama Sistem 
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BAB IV  

IMPLEMENTASI DAN PEMBAHASAN 

 

4.1 Implementasi 

Implementasi merupakan salah satu tahap dalam pengembangan sistem, 

dimana tahap ini merupakan tahap meletakkan Prototype Pelacak Kendaraan 

Berbasis Web, agar siap untuk dioperasikan dan dapat dipandang sebagai usaha 

untuk mewujudkan sistem yang telah dirancang. 

4.1.1 Hasil Implementasi 

Hasil implementasi adalah jawaban akhir dari pembuatanya protoype yang 

sebelumnya sudah diuji coba. Berikut gambar 4.1 yang merupakan implementasi 

prototype dari Pelacak Kendaraan Berbasis Web. 

 

Gambar 4.1 Tampilan Prototype Pelacak Kendaraan Berbasis Web 
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Secara umum implementasi Pelacak Kendaraan Berbasis Web ini 

menggunakan module GPS Ublox Neo-6M sebagai pendeteksi dan pemberi 

koordinat latitude dan longitude lokasi kendaraan, dan menggunakan NodeMcu 

sebagai mikrokontroler. Pelacak Kendaraan Berbasis Web menggunakan layanan 

Internet of Things (IoT), dengan layanan Internet of Things (IoT) pendataan 

latitude dan longitude lokasi kendaraan akan dikirim melalui internet ke website 

online yang kemudian dapat digunakan oleh pemilik kendaraan untuk mengecek 

dan mengetahui dimana lokasi kendaraannya. 

4.1.2 Implementasi Website Untuk Lokasi Kendaraan 

1. Tampilan Halaman Login Website 

Pada gambar 4.2 terdapat tampilan halaman login, terdapat dua buah 

inputan, yaitu username dan password. Dimana, data login itu di tambahkan 

secara manual oleh admin produsen alat, sehingga menyebabkan setiap konsumen 

hanya memiliki satu hak akses. 

 

 

Gambar 4.2 Tampilan Halaman Login Website 
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2. Tampilan Halaman Dasboard Website 

Pada tampilan halaman dashboard, diatas halaman terdapat nama user 

yang sedang login juga dibawahnya terdapat sebuah filter untuk memudahkan 

memilih kendaraan tertentu yang ditampilkan pada table. Terdapat informasi tabel 

yang isinya terdapat nomor, latitude, longitude, waktu dan tombol cari. Dibuatnya 

tabel disini agar memudahkan pengguna untuk membaca waktu dan dimana 

kendaraan berada. Dikanan tiap baris terdapat tombol “cari” yang berfungsi 

mencari lokasi dari masing masing latitude longitude tiap baris di Google. 

Dibawahnya lagi terdapat tombol halaman yang fungsinya merapikan data 

koordinat yang terkirim dan dibagi menjadi beberapa bagian. Kemudian yang 

terakhir terdapat kotak informasi cara penggunaan GPS. 

 

Gambar 4.3 Tampilan Halaman Dashboard Website 

 

4.2 Database User dan Kendaraan 

Pada sistem ini peneliti menggunakan 4 tabel database yaitu tabel gps, tabel 

users, tabel vehicles dan tabel location.  

1. Tabel location 
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Gambar 4. 4 Tampilan tabel location 

Pada gambar 4.4 terdapat kolom id yang berguna sebagai primary key, kolom 

gps_id yang berguna sebagai penunjuk gps mana yang digunakan, kolom latitude 

dan longitude berguna sebagai penunjuk lokasi dari alat dan kolom created_at 

berguna sebagai waktu dari alat terdeteksi. 

2. Tabel users 

 

Gambar 4. 5 Tampilan tabel users 
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Pada gambar 4.5 terdapat kolom id sebegai jumlah dari pengguna, kolom 

user_name yang berguna sebagai id pengguna untuk masuk kedalam halaman 

home, kolom password untuk sandi untuk masuk kedalam halaman home dan 

kolom name berguna sebagai menyimpan nama pengguna. 

3. Tabel vehicles 

 

Gambar 4. 6 Tampilan tabel vehicles 

Pada gambar 4.6 terdapat kolom id sebegai jumlah dari kendaraan yang 

tersimpan, kolom gps_id yang berguna sebagai penunjuk gps mana yang 

digunakan, kolom serial_number berguna untuk menyimpan nomor plat 

kendaraan, kolom name berguna sebagai nama kendaraan dan kolom type berguna 

sebagai pembeda kendaraan yang nantinya bisa digunakan pada fitur filter. 

4. Tabel gps 
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Gambar 4. 7 Tampilan tabel gps 

 Pada gambar 4.7 terdapat kolom id yang berguna sebagai id dari alat gps 

yang digunakan, kolom name sebagai nama dari gps, kolom serial_number 

sebagai angka seri fisik dari alat gps dan production_date sebagai kapan alat di 

pasangkan di kendaraan. 

4.3 Pengujian Alat dan Sistem 

Pengujian yang dilakukan untuk menguji fungsi perangkat pada prototype 

yang telah dirancang. 

Tabel 4.1 Pengujian Komponen Perangkat 

No Komponen 

Yang Diuji 

Skenario Pengujian Hasil Yang 

Diharapkan 

Hasil 

1 Perangkat 

Dinyalakan 

Untuk menghidupkan 

alat caranya dengan 

menyambungkan USB 

yang terhubung ke 

1. Perangkat hidup 

lampu LED 

menyala. 

2. Module GPS 

Berhasil 
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adaptor kedalam stok 

kontak listrik atau yang 

mengandung daya 

listrik. 

Ublox-6M 

menyala 

ditandai dengan 

adanya lampu 

LED. 

2 Perangkat 

Dimatikan 

Untuk mematikan alat 

caranya dengan 

mencabut USB yang 

terhubung ke daya listrik 

atau dengan tidak 

memberikan daya 

kepada alat. 

Perangkat mati dan 

tidak dapat 

digunakan. 

Berhasil 

3 Lokasi 

Kendaraan 

Terdeteksi 

Setelah perangkat hidup, 

module GPS Ublox Neo-

6M akan melacak lokasi 

latitude dan longtitude 

dari kendaraan. 

Lokasi terdeteksi 

dan di 

implementasikan 

dalam tampilan 

website. 

Berhasil 

4 Lokasi 

Kendaraan 

Tidak 

Terdeteksi 

Ada beberapa kondisi 

yang menyebabkan 

lokasi tidak terdeteksi: 

1. Perangkat tidak 

menyala, sehingga 

module GPS tidak 

Lokasi tidak 

terdeteksi dan 

website tidak 

menampilkan lokasi 

kendaraan. 

Berhasil 
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dapat mendeteksi 

lokasi kendaraan. 

2. Tidak adanya 

jaringan internet 

sehingga 

mikrokontroler 

NodeMcu tidak 

dapat mengirimkan 

informasi lokasi 

kendaraan  ke 

website. 

 

Pada tabel 4.1 pengujian yang dilakukan berhasil dilakukan mulai dari 

menguji bagaimana alat mati yang akan mati apabila tidak terhubung daya listrik, 

menguji bagaimana alat dapat mengirim jaringan yang memerlukan daya listrik 

dan jaringan internet. Peneliti juga berhasil menguji Latitude, longitude dan id 

dari gps berhasil dikirimkan ke database yang berhasil juga ditampilkan kedalam 

tabel WEB yang peneliti buat. 

 

Tabel 4. 2 Pengujian Keakuratan Perangkat dibanding dengan Google Maps 

No Lokasi Jarak Keakuratan Hasil 

1 Rumah peneliti Titik koordinat sesuai dengan  

lokasi 

Sama 
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2 Café Solter Titik koordinat sesuai dengan  

lokasi 

Sama 

3 Teknik UIR Titik koordinat sesuai dengan  

lokasi  

Sama 

4 Café Orion Titik koordinaat sesuai dengan 

lokasi 

Sama 

 

Pada tabel 4.2 rata rata keakuratan dari titik latitude dan longitude yang 

dibandingkan dengan Google maps sama. Dapat disimpulkan kalau GPS ini dapat 

digunakan dan dapat menemukan titik lokasi kendaraan yang hilang. 
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BAB V 

KESIMPULAN DAN SARAN 

5.1 Kesimpulan 

Berdasarkan hasil analisis, perancangan dan implementasi yang telah 

dilakukan. Maka dapat diambil beberapa kesimpulan diantaranya sebagai berikut: 

1. Sistem Pelacak Kendaraan Berbasis Web menggunakan layanan Internet 

of Things (IoT), dengan layanan Internet of Things (IoT) pendataan 

latitude dan longitude setiap 30 detik dari  lokasi kendaraan akan dikirim 

melalui internet ke website online yang kemudian dapat digunakan oleh 

pemilik kendaraan untuk mengetahui dimana lokasi kendaraannya yang 

juga dapat mencegah terjadinya kehilangan kendaraan tersebut 

2. Pada motor Vario 150, Prototype Pelacak Kendaraan dipasangkan pada 

diatas tempat aki motor dengan menyambungkan aki sebagai daya listrik. 

Pada percobaan lrototype daya listriknya peneliti menggunakan 

Powerbank sebagai daya listrik dan berjalan lancar. 

3. Prototype Pelacak Kendaraan Berbasis WEB ini sudah bisa menunjukan 

keberadaan dari kendaraan di WEB yang memiliki halaman login dan 

halaman home yang didalamnya terdapat fitur filter, tabel yang 

memudahkan mencari kendaraan dan panduan cara penggunaan dari alat 

tersebut. 

5.2 Saran 

Adapun saran bagi peneliti yang ingin mengembangkan  penelitian ini, antara  

lain: 
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1. Untuk menyempurnakan GPS ini dibutuhkannya SIM CARD yang 

terhubung dengan GPS agar selalu dapat terkoneksi dengan internet. 

2. Untuk meningkatkan reliability waktu dari alat ini menjadi lebih tinggi 

karna terdapat delay yang lama ketika alat mengirimkan sinyal GPS ke 

satelit dan mengirimkannya ke Database. 

.
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