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ABSTRACT. This study aims to determine the validity, practicality and effectiveness of 
mathematics learning tools in the form of syllabi, lesson plans (RPP) and student worksheets 
(LKPD) with the Problem Based Learning (PBL) model assisted by Geogebra software on straight 
line equations for class VIII SMP. The type of development research used is the ADDIE model 
which consists of 5 stages, namely analysis, design, development, implementation, and evaluation. 
The research instrument used validation sheets, student response questionnaires and teacher 
response questionnaires and test questions. Data collection techniques using a Likert scale. The 
data analysis technique used is quantitative analysis to determine validity, practicality and 
effectiveness. From the results of the study it was found that the validity percentage on the 
syllabus was 91.66% with the criteria of "very valid". The validity percentage of RPP is 93.65% 
with the "very valid" criterion. And the validity percentage of LKPD is 87.78% with the "very 
valid" criteria. while the practicality percentage of student response questionnaires on LKPD was 
91.3% with the "very practical" criterion, and the practicality percentage of the teacher's response 
questionnaire on lesson plans was obtained 96.42% with the "very practical" criteria. And the 
percentage of effectiveness from the results of the pretest and posttest questions is 79.5% with the 
criteria of "effective". Thus the mathematics learning tool with the Problem Based Learning (PBL) 
model assisted by GeoGebra software on straight line equation material for class VIII SMP has 
been tested for its validity, practicality and effectiveness.  

Keywords: development; effective; geogebra software; learning media; practical; problem based 
learning; straight line equation; valid 

ABSTRAK. Penelitian ini bertujuan untuk mengetahui validitas, kepraktisan dan keefektifan dari 
perangkat pembelajaran matematika berupa silabus, Rencana Pelaksanaan Pembelajaran (RPP) dan 
Lembar Kerja Peserta Didik (LKPD) dengan model Problem Based Learning (PBL) berbantuan 
software Geogebra pada materi persamaan garis lurus kelas VIII SMP. Jenis penelitian 
pengembangan yang digunakan yaitu model ADDIE yang terdiri dari 5 tahap, yaitu analysis, design, 
development, implementation, dan evaluation. Instrumen penelitian menggunakan lembar validasi, angket 
respon peserta didik dan angket respon guru serta soal tes. teknik pengumpulan data menggunakan 
skala likert. Teknik analisis data yang digunakan yaitu analisis kuantitatif untuk mengetahui 
kevalidan, kepraktisan dan keefektifan. Dari hasil penelitian diperoleh bahwa persentase validitas 
pada silabus yaitu  91,66% dengan kriteria “sangat valid”. Persentase validitas RPP yaitu 93,65% 
dengan kriteria “sangat valid“. Dan persentase validitas LKPD yaitu 87,78% dengan kriteria 
“sangat valid“. adapun persentase kepraktisan angket respon peserta didik pada LKPD yaitu 91,3% 
dengan kriteria “sangat praktis”, dan persentase kepraktisan angket respon guru pada RPP 
diperoleh 96,42% dengan kriteria “sangat praktis”. Dan adapun persentase efektifitas dari hasil soal 
pretest dan posttest yaitu 79,5% dengan kriteria “efektif”. Dengan demikian perangkat pembelajaran 
matematika dengan model Problem Based Learning (PBL) berbantuan software Geogebra pada materi 
persamaan garis lurus kelas VIII SMP telah teruji kevalidan, kepraktisan dan keefektifannya. 
Sehingga perangkat pembelajaran layak untuk digunakan. 
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PENDAHULUAN 

Pembelajaran merupakan susunan rancangan dalam proses belajar, agar belajar dapat memenuhi 
apa yang diharapkan maka dibutuhkan pembelajaran yang baik. Hal ini sejalan dengan pendapat  
Suardi (2018) bahwa pembelajaran adalah dukungan yang diberikan guru untuk memfasilitasi 
proses memperoleh ilmu dan pengetahuan, keterampilan dan karakter, serta pembentukan sikap 
yang memungkinkan terjadinya proses belajar kepada peserta didik. Selanjutnya Rusman (2018) 
mengatakan bahwa pembelajaran pada hakikatnya merupakan suatu proses interaksi antara guru 
dan peserta didik, baik interaksi seperti proses belajar dengan tatap muka maupun secara tidak 
langsung, khususnya dalam pempelajaran matematika. Dalam permendikbud No 36 Tahun 2018 
dinyatakan bahwa matematika merupakan salah satu ilmu yang memberika kita kemampuan 
untuk berpikir kritis, sistematis, dan logis dalam perkembangan ilmu pengetahuan dan teknologi. 
Tujuan pembelajaran matematika yang dinyatakan pada kurikulum 2013 mempersiapkan manusia 
Indonesia agar memiliki kemampuan hidup sebagai pribadi dan warga negara yang beriman, 
produktif, kreatif, inovatif dan afektif serta mampu berkontribusi pada kehidupan bermasyarakat, 
berbangsa, bernegara, dan peradaban dunia (Kementerian Pendidikan dan Kebudayaan, 2018).  

Untuk mencapai tujuan pembelajaran diatas, diperlukan model pembelajaran yang 
mengaktifkan peserta didik, salah satunya adalah model Problem Based Learning (PBL). Model 
Problem Based Learning (PBL) merupakan salah satu model yang disarankan dalam kurikulum 2013. 
Model PBL  dapat melatih peserta didik untuk dapat menggunakan berbagai konsep, prinsip dan 
keterampilan. Tidak hanya dalam kehidupan sehari-hari, tetapi dalam matematika itu sendiri.  Hal 
ini sesuai dengan pandangan hasil belajar dengan model Problem Based Learning (PBL) yaitu peserta 
didik memiliki keterampilan penyelidikan, dan akan memperoleh pengalaman belajar yang 
berhubungan dengan keterampilan dalam pemecahan masalah (Saputri & Febriani, 2017). 

Menurut Zetriuslita & Ariawan (2017), tujuan pembelajaran Problem Based Learning (PBL) 
sebagai berikut: (1) mengembangkan kemampuan peserta didik untuk secara teratur memberikan 
pemikiran yang sistematis dan kritis terhadap suatu pertanyaan atau masalah; (2) mengembangkan 
pembelajaran mandiri; (3) memperoleh penguasaan konten. Secara singkat Irwanti & Zetriuslita, 
(2021)  mengemukakan bahwa pembelajaran Problem Based Learning (PBL) terdiri dari 5 langkah 
utama dimulai dengan guru memperkenalkan peserta didik dengan situasi masalah dan diakhiri 
dengan penyajian analisis hasil kerja peserta didik. 

Tabel 1.  Model Pembelajaran Problem Based Learning (PBL) 

 Fase Perilaku Mengajar 

Fase 1 
Orientasi peserta didik pada 
masalah 

Guru menjelaskan tujuan pembelajaran, menjelaskan apa saja yang 
diperlukan dalam proses pembelajaran, menceritakan suatu cerita 
ataupun fenomena untuk memunculkan masalah, memotivasi peserta 
didik agar terlibat aktif dalam pemecahan masalah yang dipilih. 

Fase 2 
Mengorganisasikan peserta 
didik untuk belajar 

Guru membantu peserta didik dalam mendefinisikan serta 
mengorganisasikan lembar kegiatan permasalahan yang diberikan. 

Fase 3 
Membimbing penyelidikan 
individu atau kelompok 

Guru mendorong peserta didik dalam mengumpulkan informasi dari 
lembar kegiatan yang diberikan, untuk menemukan solusi pemecahan 
dari masalah yang diperoleh. 

Fase 4 
Mengembangkan dan 
menyajikan hasil karya 

Guru membantu peserta didik dalam merencanakan dan menyelesaikan 
kegiatan yang diberikan serta membantu peserta didik dalam berbagi 
tugas dengan teman sekelompoknya. 

Fase 5 
Menganalisis dan 
mengevaluasi proses 
pemecahan masalah. 

Guru membantu peserta didik untuk melakukan refleksi terhadap 
penyelesaian kegiatan yang telah mereka lakukan dan menjelaskan 
proses proses yang mereka gunakan dalam penyelesaian kegiatan 
tersebut. 
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Dari penjelasan ciri khas dan langkah-langkah PBL, maka menurut Anggraini, dkk. (2021), 
seorang guru hendaknya mampu menyusun dan mengembangkan perangkat pembelajaran yang 
digunakannya di dalam proses pembelajaran. Perangkat pembelajaran yang disusun dan dibuat oleh 
guru harus disesuaikan dengan kondisi keadaan lingkungan dan karakteristik peserta didik agar 
pembelajaran yang terjadi lebih efektif. Selain persyaratan keterampilan teknis, guru harus mampu 
mengembangkan perangkat pembelajaran yang terstruktur, karena perangkat pembelajaran dasar 
pertama yang diajarkan guru di kelas dan merupakan panduan guru sebagai tolak ukur untuk 
melaksanakan pembelajaran. Beberapa perangkat pembelajaran yang diharapkan antara lain silabus, 
RPP, dan LKPD. 

Pesatnya perkembangan teknologi membuka peluang dan jalan baru untuk melakukan 
banyak hal. Penerapan teknologi khususnya software atau program komputer untuk mengajar 
matematika di sekolah menjadi salah satu pilihan media pembelajaran baru khususnya matematika. 
Untuk membantu peserta didik lebih mudah  memahami konsep-konsep geometri, maka dalam 
pembelajaran matematika perlu adanya media pembelajaran yang sesuai dengan kebutuhan peserta 
didik. Salah satu program yang digunakan dalam pembelajaran geometri  adalah software Geogebra. 
Geogebra dikembangkan oleh Markus Hohenwarter pada tahun 2001. Geogebra adalah program 
komputer yang mengajarkan matematika khususnya geometri dan aljabar, software Geogebra dapat 

dimanfaatkan sebagai alat bantu untuk mengkonstruksikan konsep-konsep matematis.  
Dari penelitian sebelumnya tentang  Software Geogebra (Rismawati, Hayati, & Khatimah, 

2020; Zetriuslita, Nofriandi, & Istikomah, 2021; Zulnaidi & Zakaria, 2012), maka penulis 
menyimpulkan Geogebra memiliki keunggulan dibandingkan dengan software matematika lainnya 
diantaranya:    (1) fitur pada software Geogebra lebih nyata dan menarik sehingga dapat menarik 
minat peserta didik dalam pembelajaran matematika, (2) software Geogebra tidak berbayar, 
sehingga memungkinkan semua kalangan tergolong peserta didik dari tingkat perekonomian 
rendah hingga tinggi bisa mengaksesnya secara mudah. Pendapat ini dikuatkan oleh Zetriuslita, 
Nofriyandi, & Istikomah (2020), bahwa Geogebra membantu peserta didik memvisualisasikan 
pelajaran. Geogebra adalah program dinamis dengan berbagai fungsi, dapat digunakan sebagai 
media pembelajaran matematika untuk memvisualisasikan konsep matematika dan alat untuk 
membuatnya. Pemanfaatan Geogebra dalam pembelajaran Matematika mampu membantu 
konseptual peserta didik dan prosedural pengetahuan.  

Menurut Syahbana (2016), terdapat empat manfaat program Geogebra dalam 
pembelajaran matematika. Pertama, dapat menghasilkan lukisan-lukisan geometri dengan cepat 
dan teliti, bahkan yang sulit sekalipun. Kedua, adanya fasilitas animasi dan gerakan-gerakan 
manipulasi yang dapat memberikan pengalaman konkret dalam memahami konsep geometri. 
Ketiga, dapat dimanfaatkan sebagai bahan evaluasi untuk memastikan bahwa lukisan geometri 
yang telah dibuat memang benar. Keempat, mempermudah penyelidikan atau untuk menunjukkan 
sifat-sifat yang berlaku pada objek geometri. 

Perkembangan suatu software atau perangkat lunak tidak lepas dari kelebihan dan 
kekurangan. Ada beberapa kelebihan dan kekurangan software Geogebra. Menurut (Harisuddin, 
2019), ada beberapa kelebihan Geogebra: (1) software Geogebra free (Gratis); (2) dapat digunakan 
untuk berbagai sistem operasi seperti (Windows, MacOS, Linux, dan lainnya); (3) didukung lebih 
dari 40 bahasa. Bahasa Indonesia salah satunya, sehingga memudahkan pengguna dalam 
pengoperasiannya; (4) setiap tombol Geogebra sangat mudah digunakan karena disertai instruksi 
dan bantuan penggunaan; (5) sebagai media demonstrasi dan visualisasi, sebagai alat bantu 
konstruksi, dan juga sebagai alat bantu proses penemuan; (6) dapat digunakan untuk 
mempermudah penjelasan konsep titik-titik. Geogebra juga digunakan sebagai alat bantu peserta 
didik untuk menemukan suatu konsep matematis; dan (7) Geogebra memiliki fitur-fitur yang 
lengkap sehingga memiliki keunggulan dalam membuat objek geometri secara cepat dan akurat. 

Namun perlu disadari bahwa tidak ada media pembelajaran yang paling baik khusus untuk 
pembelajaran matematika. Jadi ada beberapa kekurangan dari software Geogebra. Menurut 
(Harisuddin, 2019), ada beberapa kekurangan software Geogebra. Pertama, software Geogebra perlu 
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dikombinasikan dengan media pembelajaran lainnya agar lebih efektif, termasuk dengan media 
konvensional. Kedua, guru harus mempertimbangkan waktu paling tepat dalam menggunakan atau 
memanfaatkan software Geogebra. Ketiga, Geogebra membutuhkan gerakan klik-lepas-gerakan-klik, 
gerakan yang berbeda dari menyeret agar tidak membingungkan. Keempat, Geogebra kebingungan 
tentang objek dan aljabar variabel. Kelima, Geogebra memiliki kesalahan matematika dalam 
jumlah (pembulatan desimal). 

Keunggulan Geogebra diatas tidak dimanfaatkan oleh guru untuk menggunakannya dalam 
pembelajaran. Berdasarkan hasil pengamatan penulis pada tanggal 3 Januari 2022 terhadap proses 
pembelajaran yang dilakukan guru di sekolah SMP Negeri 1 Tambusai Utara, penulis melihat 
bahwa guru bidang studi matematika masih menggunakan pola ajar konvensional dimana guru 
menjadi pusat dalam mengatur jalannya proses belajar mengajar di kelas, sehingga membuat 
peserta didik menjadi lemah motivasi dalam mengikuti maupun berperan dalam pembelajaran 
matematika, ditambah lagi sarana seperti media yang menjadi faktor pendukung utama keefektifan 
tercapainya tujuan optimal pembelajaran matematika masih jauh dari kata memadai. Hal ini 
ditandai dengan kurang meleknya guru terhadap penggunaan teknologi dalam proses pembelajaran 
karena guru pada sekolah tersebut masih mengandalkan LKS sebagai sumber utama dalam 
melangsungkan kegiatan pembelajaran matematika di kelas. Sehingga software matematika seperti 
Adobe Flash, Macromedia Flash, dan Geogebra jarang atau bahkan sama sekali tidak pernah 
digunakan dalam melaksanakan pembelajaran matematika di kelas .  

Selain pentingnya penggunaan teknologi, pada abad-21 ini peserta didik juga dituntut 
untuk menguasai kemampuan-kemampuan tingkat tinggi, salah satunya kemampuan pemecahan 
masalah atau Problem Based Learning (PBL), karena dengan memiliki kemampuan pemecahan 
masalah peserta didik terbiasa terhadap permasalahan bersifat kompleks dan menuntut 
kecermatan, ketepatan, serta efisiensi waktu yang seminim mungkin dalam proses penyelesaiannya. 
Maka dari itu, penulis menilai sangat penting diaplikasikannya model Problem Based Learning (PBL) 
dalam pembelajaran matematika di sekolah SMPN 1 Tambusai Utara sebagai motivasi dan minat 
peserta didik dalam pembelajaran matematika. 

Menelaah beberapa permasalahan diatas, peneliti merasa perlu untuk melakukan penelitian 
yang inovatif  yang diharapkan dapat menarik minat belajar peserta didik serta meningkatkan hasil 
belajar peserta  didik dalam pembelajaran matematika, dengan mengangkat sebuah judul penelitian 
yaitu “Pengembangan Perangkat Pembelajaran dengan Model Problem Based Learning dengan 
Berbantuan Software Geogebra pada Materi Persamaan Garis Lurus Kelas VIII SMP” 

METODE 

Jenis penelitian yang dilakukan adalah penelitian dan pengembangan atau yang dikenal dengan 
istilah research and development dengan model yang digunakan model ADDIE. Model ini terdiri atas 
lima langkah, yaitu: (1) analisis (analyze), (2) perancangan (design), (3) pengembangan (development), 

(4) implementasi (implementation), dan (5) evaluasi (evaluation).  Objek dalam penelitian ini adalah 
perangkat pembelajaran berupa Silabus, RPP, dan LKPD. Penelitian ini dilaksanakan di kelas 
VIII SMP N 1 Tambusai Utara yang berjumlah 28 orang.  Instrumen pengumpulan data berupa 
lembar validasi silabus, RPP dan LKPD. Teknik analisis adalah analisis data kuantitatif. Data 
kuantitatif diperoleh dari hasil lembar validasi dan lembar angket yang dianalisis menggunakan 
stastistik deskriptif. Secara singkat menurut pendapat Akbar (Anggreini, Zulkarnain, & Ariawan, 
2019), bahwa rumus yang digunakan untuk analisis data tingkat validitas deskriptif sebagai 
berikut:  

𝑉𝑎1 =
𝑇𝑆𝑒

𝑇𝑆ℎ
 × 100% 

𝑉𝑎2 =
𝑇𝑆𝑒

𝑇𝑆ℎ
 × 100% 
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𝑉𝑎3 =
𝑇𝑆𝑒

𝑇𝑆ℎ
 × 100% 

Setelah didapat hasil validitas perangkat pembelajaran matematika oleh validator, maka untuk 
menghitung hasil akhir dari hasil validasi dapat dihitung dengan menggunakan rumus sebagai 
berikut: 
 

𝑉 =
𝑉𝑎1 + 𝑉𝑎2 + 𝑉𝑎3

3
= ⋯ % 

Keterangan: 
V = Validasi akhir 
Va1  = Validasi dari ahli 1 
Va2 = Validasi dari ahli 2 
Va3  = Validasi dari ahli 3 
TSe  = Total skor empiris (hasil validasi dan validator) 
TSh  = Total skor maksimal yang diharapkan 
 

Setelah mengetahui hasil validitas dari masing-masing validator dan hasil akhir analisis 
validitas, tingkat persentase validitas dapat dilihat berdasarkan kriteria berikut: 

Tabel 2. Kriteria Validitas Silabus, RPP dan LKPD 

No Kriteria Validasi Tingkat Validitas 
1 85,01%-100% Sangat valid, atau dapat digunakan tanpa revisi 
2 70,01%-85,00% Cukup valid, atau dapat digunakan namun perlu direvisi 
3 50,01%-70,00% Kurang valid, disarankan tidak dipergunakan karena perlu direvisi besar 
4 0,1,00%-50,00% Tidak valid atau tidak boleh dipergunakan 

 
Hasil pemberian nilai praktikalitas ini dihitung dengan menggunakan rumus Ridwan 

(Hamdunah, 2015): 

𝑃 =
𝑓

𝑁
× 100% 

Keterangan : 
P  = Nilai Akhir 
f   = Perolehan Skor 
N = Skor maksimum 
Hasil yang diperoleh diinterpretasikan dengan menggunakan kriteria berikut: 

Tabel 3. Kriteria Praktikalitas Perangkat Pembelajaran 

No Nilai (%) Tingkat Praktikalitas 

1 80< 𝑃 ≤ 100 Sangat Praktis 

2 60< 𝑃 ≤ 80 Praktis 

3 40< 𝑃 ≤ 60 Cukup Praktis 

4 20< 𝑃 ≤ 40 Kurang Praktis 

5 𝑃 ≤ 20 Tidak Praktis 

 
Efektivitas perangkat pembelajaran dihitung dengan menggunakan rumus N-gain score 

sebagai berikut: 

𝑁 − 𝐺𝑎𝑖𝑛 =
𝑆𝑘𝑜𝑟 𝑃𝑜𝑠𝑡𝑡𝑒𝑠𝑡 − 𝑆𝑘𝑜𝑟 𝑃𝑟𝑒𝑡𝑒𝑠𝑡

𝑆𝑘𝑜𝑟 𝐼𝑑𝑒𝑎𝑙 − 𝑆𝑘𝑜𝑟 𝑃𝑟𝑒𝑡𝑒𝑠𝑡
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Tabel 4. Kategori Efektivitas N-Gain 

Pembagian N-Gain Score 

Nilai N-Gain Kategori 

G > 0,7 Tinggi 

0,3 ≤ 𝐺 ≤ 0,7 Sedang 

𝐺 < 0,3 Rendah 

 
Sementara pembagian kategori perolehan N-gain dalam bentuk (%) dikembangkan oleh 

Erdward Corcoran (Santoso, 2015) adalah sebagai berikut: 

Tabel 5. Kriteria Efektivitas N-Gain 

Presentase (%) Kriteria 

< 40 Tidak Efektif 

40 – 55 Kurang Efektif 
56 – 75 Cukup Efektif 

> 76 Efektif 

HASIL DAN PEMBAHASAN 

Dari penelitian yang dilakukan, diperoleh hasil validasi perangkat pembelajaran sebagai berikut:  

Validitas Silabus, RPP dan LKPD 

Validitas Silabus 

Lembar validasi silabus disusun berdasarkan indikator penilaian seperti dari aspek kelengkapan 
identitas, Kompetensi inti (KI) dan Kompetensi Dasar (KD), Indikator Pencapaian Kompetensi 
(IPK), tujuan pembelajaran, materi, langkah-langkah pembelajaran, penilaian dan sumber belajar. 
Lembar validasi silabus dapat dilihat pada Tabel 6 berikut : 

Tabel 6. Kisi-Kisi Lembar Validasi Silabus 

No Aspek yang dinilai Indikator Penilaian 

1. 
Kelengkapan Identitas 

Silabus 
Pada identitas silabus mencantumkan: nama satuan pendidikan, 
Kelas/semester, mata pelajaran, materi pokok, alokasi waktu, dan KI 

2. 
Kompetensi Inti (KI) dan 
Kompetensi Dasar (KD) 

Rumusan KI sesuai dengan Permendikbud  Nomor 21 tahun 2016 
  Rumusan KD sesuai dengan Permendikbud Nomor 24 tahun 2016 

3. 
Indikator Pencapaian 
Kompetensi (IPK) 

Rumusan indikator dapat diukur dan diamati 
IPK sesuai dengan KD 
IPK sesuai dengan materi pembelajaran 

4. Alokasi Waktu 
Ketepatan alokasi waktu sesuai dengan ruang lingkup materi pembelajaran 
Alokasi waktu dipilih berdasarkan pada tuntutan KD 
Alokasi waktu dipilih berdasarkan ketersediaan waktu per semester 

5. Materi Pembelajaran 
Kesesuaian materi pelajaran dengan KD 
Kesesuaian materi pelajaran dengan IPK 
Materi pelajaran disajikan secara runtut 

6. 
Kesesuaian Langkah-

Langkah Pembelajaran 
PBL 

Kegiatan belajar lebih menekankan pengalaman belajar peserta didik 

Kegiatan pembelajaran sesuai dengan karakteristik model PBL 

7. Penilaian 
Kesesuaian teknik penilaian pengetahuan dengan IPK 
Kesesuaian teknik penilaian keterampilan dengan IPK 

8. Sumber Belajar 

Kesesuaian sumber belajar dengan tujuan pembelajaran 

Kesesuaian sumber belajar dengan model pembelajaran 

Kesesuaian sumber belajar dengan karakteristik peserta didik 
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Dari hasil validasi silabus berdasarkan aspek yang diperoleh skor tertinggi terdapat pada 
aspek penilaian dengan skor 100% (sangat valid). Sedangkan skor terendah terdapat pada aspek 
sumber belajar dengan skor 75% (cukup valid). Hasil validasinya dapat dilihat pada Tabel 7 
berikut: 

Tabel 7. Hasil Validasi Silabus Tiap Aspek 

Indikator Penilaian Silabus Rata-rata Keterangan 

Kelengkapan Identitas Silabus 83,33% 83,33% Cukup Valid 

Kompetensi Inti (KI) dan Kompetensi 
Dasar (KD) 

95,83% 95,83% Sangat Valid 

Indikator Pencapaian Kompetensi (IPK) 97,22% 97,22% Sangat Valid 

Alokasi Waktu 94,44% 94,44% Sangat Valid 

Materi Pembelajaran 94,44 94,44% Sangat Valid 

Kesesuaian Langkah-Langkah Pembelajaran 
dengan Pendekatan PBL 

91,66% 91,66% Sangat Valid 

Penilaian 100% 100% Sangat Valid 
Sumber Belajar 75% 75% Cukup valid 

 

Dan hasil penilaian silabus dari ketiga validator, dapat dilihat pada tabel 8 di bawah ini : 

Tabel 8. Hasil Validasi Silabus Setiap Validator 

Silabus  V1 V2 V3 Rata-rata Tingkat Validitas 

Silabus  84,21% 93,42% 97,36% 91,66% Sangat Valid 
Rata-rata gabungan 91,66% Sangat Valid 

 
Berdasarkan hasil validasi silabus tiap aspek dapat dilihat bahwa sumber belajar 

mendapatkan rata-rata paling rendah 75% dengan kriteria cukup valid, hal ini dikarenakan sumber 
belajar belum dapat membantu peserta didik dalam mencapai tujuan pembelajaran dan belum 
dapat mendorong peserta didik untuk aktif, sehingga validator menyarankan untuk memperbaiki 
sumber belajar yang sesuai dengan model pembelajaran dan karakteristik peserta didik. Sedangkan 
hasil analisis silabus yang diperoleh dari setiap validator adalah 91,66% dengan kriteria sangat valid. 
diukur dengan menggunakan skala likert.  

Komentar dari validator terhadap silabus direvisi sesuai saran, sehingga silabus dapat 
dipakai setelah revisi. Saran pertama yang diberikan validator yaitu terkait penambahan kata 
menerapkan dan menalar pada KI 3 dan KI 4, serta perbaikan pada kolom sumber belajar salah 
penulisan seharusnya Buku. Hasil revisi silabus sebagaimana terlihat pada gambar berikut. 

 

 
Gambar 1. Revisi Silabus untuk Saran Pertama dari Validator 
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Saran kedua dari validator yaitu: pada fase mengamati, pilih salah satu kata dan atau 
kemudian, pada unjuk kerja penilaian keterampilan jelaskan seperti apa. Silabus sebelum revisi dan 
setelah revisi terkait hal ini sebagaimana gambar berikut: 

 

 
Gambar 2. Silabus Sebelum Direvisi terkait Saran Kedua dari Validator 

                
Gambar 3. Revisi Silabus untuk Saran Kedua dari Validator 

Saran ketiga dari validator yaitu: tambahkan keterangan pada guru mata pelajaran 
matematika dan SMPN 1 Tambusai Utara. Silabus sebelum revisi dan setelah revisi terkait hal ini 
sebagaimana gambar berikut: 

  
Gambar 4. Silabus Sebelum Direvisi terkait Saran Ketiga dari Validator 

 
Gambar 5. Revisi Silabus untuk Saran Ketiga dari Validator 
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Validitas  RPP 

Indikator penilaian dan hasil validasi RPP dapat dilihat pada Tabel 9 berikut : 

Tabel 9. Hasil Validasi RPP Tiap Aspek 

Indikator penilaian RPP 1 RPP 2 RPP 3 Rata-rata Keterangan 

Aspek Komponen RPP 100% 100% 100% 100% Sangat Valid 
Kejelasan Rumusan Indikator Pencapaian 

Kompetensi (IPK) 
91,66% 91,66% 88,88% 90,74% Sangat Valid 

Kejelasan Rumusan Tujuan Pembelajaran 93,75% 95,83% 95,83% 95,13% Sangat Valid 

Kesesuaian Rumusan Materi Pembelajaran 95% 95% 98,33% 96,11% Sangat Valid 

Kesesuaian Media, Alat, dan Sumber 
Belajar 

83,33% 83,33% 83,33% 83,33% Cukup Valid 

Kesesuaian Komponen Pembelajaran 
Berbasis Model Problem Based Learning 

(PBL) dengan berbantuan software 
Geogebra 

93,05% 93,05% 93,05% 93,05% Sangat Valid 

Waktu 100% 100% 100% 100% Sangat Valid 
Bahasa 86,11% 86,11% 86,11% 86,11% Sangat Valid 

Penilaian 93,33% 93,33% 93,33% 93,33% Sangat Valid 

 
Dari hasil validasi RPP berdasarkan setiap aspek diperoleh skor tertinggi terdapat pada 

aspek komponen RPP dan aspek waktu dengan rata-rata skor 100% kategori sangat valid, 
sedangkan skor terendah terendah terdapat pada aspek kesuaian alat, media dan sumber belajar 
dengan rata-rata skor 83,33% kategori cukup valid. 

Tabel 10. Hasil Validasi RPP Setiap Validator 

RPP  V1 V2 V3 Rata-rata Tingkat Validitas 

RPP 1 90,08% 93,10% 97,41% 93,53% Sangat Valid 
RPP 2 90,51% 93,10% 97,41% 93,67% Sangat Valid 
RPP 3 90,94% 93,10% 97,41% 93,82% Sangat Valid 

Rata-rata gabungan 93,67% Sangat Valid 

 
Pada hasil validasi RPP tiap aspek dapat dilihat bahwa pada aspek kesesuaian media, dan 

sumber belajar mendapat rata-rata paling rendah yaitu 83,33% dengan kriteria cukup valid, hal ini 
dikarenakan media yang dibuat kurang menarik  dan bahan media yang kurang jelas dalam 
pembelajaran sehingga validator menyarankan untuk membuat media yang sesuai dengan 
pembelajaran. Sedangkan hasil analisis RPP yang diperoleh dari setiap validator adalah 93,65% 
dengan kriteria  sangat valid. diukur dengan menggunakan skala Likert.  

Komentar dari validator terhadap RPP direvisi sesuai saran, sehingga RPP dapat dipakai 
setelah revisi. Saran pertama yaitu: pada materi pembelajaran mengenai “Fakta” sesuaikan dengan 
bentuk kejadian di dunia nyata. RPP sebelum revisi dan setelah revisi terkait hal ini sebagaimana 
gambar berikut: 

 
Gambar 6. RPP Sebelum Direvisi terkait Saran Pertama dari Validator 
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Gambar 7. Revisi RPP untuk Saran Pertama dari Validator 

Saran kedua yaitu: pada RPP 1, RPP 2 dan RPP 3 di soal instrumen penilaian keterampilan 
tambahkan kata dapat digambarkan dengan fungsi linear, misalkan. RPP sebelum revisi dan setelah 
revisi terkait hal ini sebagaimana gambar berikut: 

 
Gambar 8. RPP Sebelum Direvisi terkait Saran Kedua dari Validator 

 
Gambar 9. Revisi RPP untuk Saran Kedua dari Validator 

Saran ketiga yaitu: rapikan tabel rubrik penilaian sikap. RPP sebelum revisi dan setelah 
revisi terkait hal ini sebagaimana gambar berikut: 

 
Gambar 10. RPP Sebelum Direvisi terkait Saran Ketiga dari Validator 
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Gambar 11. Revisi RPP untuk Saran Ketiga dari Validator 

Validitas LKPD  

Hasil validasi LKPD tiap aspek menunjukkan bahwa pada aspek penyajian pada LKPD mendapat 
rata-rata paling rendah yaitu 78,33% dengan kriteria cukup valid. Hal ini dikarenakan tampilan isi 
LKPD yang kurang menarik. Sedangkan hasil analisis LKPD yang diperoleh dari setiap validator 
adalah 87,78% dengan kriteria sangat valid. diukur dengan menggunakan skala likert. Rincian 
hasilnya dapat dilihat pada Tabel 11 berikut : 

Tabel 11. Indikator Penilaian dan Hasil Validasi LKPD Tiap Aspek 

Persentase Validitas Per-pertemuan (%) 
Indikator Penilaian LKPD 1 LKPD 2 LKPD 3 Rata-rata Keterangan 

Aspek Komponen LKPD 97,22% 97,22% 97,22% 97,22% Sangat valid 
Aspek Isi 86,36% 85,60% 86,36% 86,11% Sangat valid 

Aspek Bahasa Pada LKPD 87,5% 87,5% 87,5% 87,5% Sangat valid 
Aspek Penyajian pada LKPD 78,33% 78,33% 78,33% 78,33% Cukup valid 

 
Sedangkan hasil validasi LKPD dari setiap validator dapat dilihat pada Tabel 12 berikut: 

Tabel 12. Hasil Validasi LKPD Setiap Validator 

LKPD V1 V2 V3 Rata-rata Tingkat Validasi 
LKPD 1 82,29% 84,37% 95,83% 87,5% Sangat valid 
LKPD 2 81,25% 84,37% 95,83% 87,15% Sangat valid 

LKPD 3 82,29% 84,37% 95,83% 87,5% Sangat valid 

Rata-rata gabungan 87,38% Sangat valid 

 
Komentar dari validator terhadap LKPD direvisi sesuai saran, sehingga LKPD dapat 

dipakai setelah revisi. Saran pertama yaitu: pada LKPD 1, LKPD 2 dan LKPD 3 tambahkan fase 
PBL dan saintifiknya, kasih garis pembatas, motif background disamarkan. LKPD sebelum revisi 
dan setelah revisi terkait hal ini sebagaimana gambar berikut: 

 
Gambar 12. LKPD Sebelum Direvisi terkait Saran Pertama dari Validator 
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Gambar 13. Revisi LKPD untuk Saran Pertama dari Validator 

Saran pertama yaitu: pada fase 1 untuk masalah 1 tambahkan 𝑥 = 4 dan 𝑦 = 3. LKPD 
sebelum revisi dan setelah revisi terkait hal ini sebagaimana gambar berikut: 

 

 
Gambar 14. LKPD Sebelum Direvisi terkait Saran Kedua dari Validator 

 
Gambar 15. Revisi LKPD untuk Saran Kedua dari Validator 
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Praktikalitas RPP dan LKPD 

Praktikalitas RPP 

Aspek yang dinilai dan angket respon guru terhadap RPP dapat dilihat pada Tabel 13 berikut : 

Tabel 13. Aspek yang Dinilai dari RPP 

No Aspek yang Dinilai 

 1. 
 RPP dengan model PBL berbantuan software Geogebra ini mudah diterapkan oleh guru dalam proses 

belajar mengajar di kelas 

 2. 
 Langkah-langkah pada RPP dijabarkan secara rinci dan jelas sehingga mudah diterapkan dalam proses 

pembelajaran dan dapat melatih peserta didik untuk aktif 
3. Bahasa pada RPP mudah untuk dipahami 

 4. IPK yang terdapat pada RPP membuat guru mengetahui kompetensi yang akan tercapai oleh peserta didik 

 5. Instrumen penilaian sesuai dengan pembelajaran model PBL yang telah dilalui peserta didik 

6. 
Soal dan alternatif jawaban pada penilaian jelas dan memudahkan guru dalam mengukur kemampuan 

peserta didik 

7. 
Waktu yang digunakan dalam setiap langkah pembelajaran di RPP sesuai dengan pelaksanaan 

pembelajaran. 

 

Sedangkan instrumen angket respon untuk peserta didik dari LPKD yang diberikan dapat 
dilihat pada Tabel 14 berikut: 

Tabel 14. Angket Respon Peserta Didik untuk LKPD 

NO Aspek yang Dinilai 

1 Bahasa yang digunakan dalam LKPD jelas dan mudah saya pahami 

2 Masalah yang disajikan dalam LKPD sesuai denganmasalah pada kehidupan sehari-hari 

3 Petunjuk pengerjaan LKPD dengan berbantuan software Geogebra mudah saya pahami 

4 LKPD yang disajikan secara sistematis membuat saya mudah untuk membacanya 

5 Tampilan dari LKPD menarik perhatian saya 

6 Saya berusaha mengerjakan soal di LKPD dengan berbantuan software Geogebra meskipun sulit 

7 Saya sangat senang dengan proses pembelajaran menggunakan software Geogebra 

8 Proses pembelajaran dengan software Geogebra membuat saya mudah memahami matematika 

9 Mengerjakan soal dengan bantuan software Geogebra lebih mudah untuk membuat garis 

10 Pembelajaran dengan software Geogebra membuat matematika lebih bermakna dalam kehidupan sehari-hari 

 

Dari hasil analisis lembar angket respon, diketahui rata-rata hasil penilaian angket respon 
peserta didik pada LKPD memperoleh persentase 91,3% dengan kriteria “sangat praktis”. Hal ini 
dikarenakan peserta didik senang dengan proses pembelajaran menggunakan software Geogebra dan 
lebih mudah untuk memahami matematika, dan rata-rata hasil penilaian angket respon guru  pada 
RPP memperoleh persentase 96,42% dengan kriteria “sangat praktis”. Hal ini dikarenakan IPK 
yang terdapat pada RPP membuat guru mengetahui kompetensi yang akan tercapai oleh peserta 
didik serta langkah-langkah pada RPP dijabarkan secara rinci dan jelas sehingga mudah diterapkan 
dalam proses pembelajaran dan dapat melatih peserta didik untuk aktif. 

Efektifitas 

Untuk mencari keefektifan perangkat pembelajaran dilakukan dengan mencari rata-rata dari hasil 
pretest dan posttest dengan menggunakan N-gain score adalah sebagai berikut: 
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Tabel 15. Perhitungan Skor N-Gain 

No Posttest Pretest Post-Pre Skor Maks Skor N-Gain Skor N-Gain (%) 

1 80 10 70 90 0,77 77 

2 90 10 80 90 0,88 88 

3 80 30 50 70 0,71 71 

4 90 10 80 90 0,88 88 

5 90 70 20 30 0,66 66 

6 80 10 70 90 0,77 77 

7 90 30 60 70 0,85 85 

8 90 0 90 100 0,9 90 

9 90 0 90 100 0,9 90 

10 80 0 80 100 0,8 80 

11 65 0 65 100 0,65 65 

12 85 70 15 30 0,5 50 

13 90 30 60 70 0,85 85 

14 90 10 80 90 0,88 88 

15 90 20 70 80 0,875 87,5 

16 80 10 70 90 0,77 77 

17 90 15 75 85 0,88 88 

18 90 0 90 100 0,9 90 

19 90 10 80 90 0,88 88 

20 50 10 40 90 0,44 44 

21 60 0 60 100 0,6 60 

22 95 80 15 20 0,75 75 

23 90 0 90 100 0,9 90 

24 90 0 90 100 0,9 90 

25 90 0 90 100 0,9 90 

Rata-rata 0,795 79,5% 

 

Berdasarkan tabel skor N-Gain diatas, uji efektifitas perangkat pembelajaran terhadap 
peserta didik kelas VIII menunjukkan bahwa skor N-Gain sebesar 0,795 dengan kategori tinggi, 
jika nilai skor N-Gain diubah dalam bentuk persentase maka nilai N-gain tersebut 79,5% dengan 
kategori efektif. Skor rata-rata pretest sebesar 17, Sedangkan skor tertinggi pretest 80 dan terendah 0 
kemudian skor rata-rata posttest sebesar 84,2 dengan skor tertinggi posttest 90 dan terendah 65. 
Perangkat pembelajaran yang dikembangkan peneliti memperoleh kriteria tinggi atau dinyatakan 
efektif untuk bisa meningkatkan hasil belajar peserta didik pada materi persamaan garis. Karena 
terjadi peningkatan nilai skor rata-rata pretest dan posttest peserta didik dalam hasil belajar maka 
perangkat pembelajaran dengan model Problem Based Learning (PBL) berbantuan software Geogebra 
dapat diimplementasikan pada pembelajaran di kelas. 

KESIMPULAN 

Kesimpulan dari hasil penelitian ini meliputi tiga hal, yaitu terkait validitas, praktikalitass, dan 
efektivitas silabus, RPP, LKPD, dan soal pretest dan posttest yang dikembangkan. Persentase 
validitas pada silabus yaitu  91,66% dengan kriteria “sangat valid”, persentase validitas RPP yaitu 
93,65% dengan kriteria “sangat valid“, dan persentase validitas LKPD yaitu 87,78% dengan 
kriteria “sangat valid“. Persentase kepraktisan angket respon peserta didik pada LKPD yaitu 
91,3% dengan kriteria “sangat praktis” dan persentase kepraktisan angket respon guru pada RPP 
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sebesar 96,42% dengan kriteria “sangat praktis”. Persentase efektifitas dari hasil uji soal pretest dan 
posttest yaitu 79,5% dengan kriteria “efektif”. Dengan demikian perangkat pembelajaran 
matematika dengan model Problem Based Learning (PBL) berbantuan software Geogebra pada materi 
persamaan garis lurus kelas VIII SMP telah teruji kevalidan, kepraktisan dan keefektifannya. 
Sehingga perangkat pembelajaran layak untuk digunakan. 
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ABSTRACT. iiThis iistudy iiaims iito iidetermine iithe iivalidity, iipracticality iiand iieffectiveness 

iiof iimathematics iilearning iitools iiin iithe iiform iiof iisyllabi, iilesson iiplans ii(RPP) iiand iistudent 

iiworksheets ii(LKPD) iiwith iithe iiProblem iiBased iiLearning ii(PBL) iimodel iiassisted iiby iiGeogebra 

iisoftware iion iistraight iiline iiequations iifor iiclass iiVIII iiSMP. iiThe iitype iiof iidevelopment 

iiresearch iiused iiis iithe iiADDIE iimodel iiwhich iiconsists iiof ii5 iistages, iinamely iianalysis, iidesign, 
iidevelopment, iiimplementation, iiand iievaluation. iiThe iiresearch iiinstrument iiused iivalidation 

iisheets, iistudent iiresponse iiquestionnaires iiand iiteacher iiresponse iiquestionnaires iiand iitest 

iiquestions. iiData iicollection iitechniques iiusing iia iiLikert iiscale. iiThe iidata iianalysis iitechnique 

iiused iiis iiquantitative iianalysis iito iidetermine iivalidity, iipracticality iiand iieffectiveness. iiFrom 

iithe iiresults iiof iithe iistudy iiit iiwas iifound iithat iithe iivalidity iipercentage iion iithe iisyllabus iiwas 

ii91.66% iiwith iithe iicriteria iiof ii"very iivalid". iiThe iivalidity iipercentage iiof iiRPP iiis ii93.65% iiwith 

iithe ii"very iivalid" iicriterion. iiAnd iithe iivalidity iipercentage iiof iiLKPD iiis ii87.78% iiwith iithe 

ii"very iivalid" iicriteria. iiwhile iithe iipracticality iipercentage iiof iistudent iiresponse iiquestionnaires iion 

iiLKPD iiwas ii91.3% iiwith iithe ii"very iipractical" iicriterion, iiand iithe iipracticality iipercentage iiof iithe 

iiteacher's iiresponse iiquestionnaire iion iilesson iiplans iiwas iiobtained ii96.42% iiwith iithe ii"very 

iipractical" iicriteria. iiAnd iithe iipercentage iiof iieffectiveness iifrom iithe iiresults iiof iithe iipretest iiand 

iiposttest iiquestions iiis ii79.5% iiwith iithe iicriteria iiof ii"effective". iiThus iithe iimathematics iilearning 

iitool iiwith iithe iiProblem iiBased iiLearning ii(PBL) iimodel iiassisted iiby iiGeoGebra iisoftware iion 

iistraight iiline iiequation iimaterial iifor iiclass iiVIII iiSMP iihas iibeen iitested iifor iiits iivalidity, 
iipracticality iiand iieffectiveness. 

 

Keywords: iidevelopment; iieffective; iigeogebra iisoftware; iilearning iimedia; iipractical; iiproblem 

iibased iilearning; iistraight iiline iiequation; iivalid 
 

 

ABSTRAK. iiPenelitian iiini iibertujuan iiuntuk iimengetahui iivaliditas, iikepraktisan iidan 

iikeefektifan iidari iiperangkat iipembelajaran iimatematika iiberupa iisilabus, iiRencana iiPelaksanaan 

iiPembelajaran ii(RPP) iidan iiLembar iiKerja iiPeserta iiDidik ii(LKPD) iidengan iimodel iiProblem 

iiBased iiLearning ii(PBL) iiberbantuan iisoftware iiGeogebra iipada iimateri iipersamaan iigaris 

iilurus iikelas iiVIII iiSMP. iiJenis iipenelitian iipengembangan iiyang iidigunakan iiyaitu iimodel 

iiADDIE iiyang iiterdiri iidari ii5 iitahap, iiyaitu iianalysis, iidesign, iidevelopment, iiimplementation, iidan 

iievaluation. iiInstrumen iipenelitian iimenggunakan iilembar iivalidasi, iiangket iirespon iipeserta iididik iidan 

iiangket iirespon iiguru iiserta iisoal iites. iiteknik iipengumpulan iidata iimenggunakan iiskala iilikert. 
iiTeknik iianalisis iidata iiyang iidigunakan iiyaitu iianalisis iikuantitatif iiuntuk iimengetahui 

iikevalidan, iikepraktisan iidan iikeefektifan. iiDari iihasil iipenelitian iidiperoleh iibahwa iipersentase 

iivaliditas iipada iisilabus iiyaitu i i91,66% iidengan iikriteria ii“sangat iivalid”. iiPersentase iivaliditas 

iiRPP iiyaitu ii93,65% iidengan iikriteria ii“sangat iivalid“. iiDan iipersentase iivaliditas iiLKPD iiyaitu 

ii87,78% iidengan iikriteria ii“sangat iivalid“. iiadapun iipersentase iikepraktisan iiangket iirespon iipeserta 

iididik iipada iiLKPD iiyaitu ii91,3% iidengan iikriteria ii“sangat iipraktis”, iidan iipersentase 

iikepraktisan iiangket iirespon iiguru iipada iiRPP iidiperoleh ii96,42% iidengan iikriteria ii“sangat 
iipraktis”. iiDan iiadapun iipersentase iiefektifitas iidari iihasil iisoal iipretest iidan iiposttest iiyaitu ii79,5% 

iidengan iikriteria ii“efektif”. iiDengan iidemikian iiperangkat iipembelajaran iimatematika iidengan iimodel 

iiProblem iiBased iiLearning ii(PBL) iiberbantuan iisoftware iiGeogebra iipada iimateri iipersamaan iigaris 
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iilurus iikelas iiVIII iiSMP iitelah iiteruji iikevalidan, iikepraktisan iidan iikeefektifannya. iiSehingga 

iiperangkat iipembelajaran iilayak iiuntuk iidigunakan. 
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PENDAHULUAN 

Pembelajaran iimerupakan iisusunan iirancangan iidalam iiproses iibelajar, iiagar iibelajar iidapat 

iimemenuhi iiapa iiyang iidiharapkan iimaka iidibutuhkan iipembelajaran iiyang iibaik. iiHal iiini iisejalan 

iidengan iipendapat iiSuardi ii(2018) iibahwa iipembelajaran iiadalah iidukungan iiyang iidiberikan 

iiguru iiuntuk iimemfasilitasi iiproses iimemperoleh iiilmu iidan iipengetahuan, iiketerampilan iidan 

iikarakter, iiserta iipembentukan iisikap iiyang iimemungkinkan iiterjadinya iiproses iibelajar iikepada 

iipeserta iididik. iiSelanjutnya iiRusman ii(2018) iimengatakan iibahwa iipembelajaran iipada 

iihakikatnya iimerupakan iisuatu iiproses iiinteraksi iiantara iiguru iidan iipeserta iididik, iibaik 

iiinteraksi iiseperti iiproses iibelajar iidengan iitatap iimuka iimaupun iisecara iitidak iilangsung, 
iikhususnya iidalam iipempelajaran iimatematika. iiDalam iipermendikbud iiNo ii36 iiTahun ii2018 

iidinyatakan iibahwa iimatematika iimerupakan iisalah iisatu iiilmu iiyang iimemberika iikita 

iikemampuan iiuntuk iiberpikir iikritis, iisistematis, iidan iilogis iidalam iiperkembangan iiilmu 

iipengetahuan iidan iiteknologi. iiTujuan iipembelajaran iimatematika iiyang iidinyatakan iipada 

iikurikulum ii2013 iimempersiapkan iimanusia iiIndonesia iiagar iimemiliki iikemampuan iihidup 

iisebagai iipribadi iidan iiwarga iinegara iiyang iiberiman, iiproduktif, iikreatif, iiinovatif iidan iiafektif 

iiserta iimampu iiberkontribusi iipada iikehidupan iibermasyarakat, iiberbangsa, iibernegara, iidan 

iiperadaban iidunia ii(Kementerian iiPendidikan iidan iiKebudayaan, ii2018). 
Untuk iimencapai iitujuan iipembelajaran iidiatas, iidiperlukan iimodel iipembelajaran 

iiyang iimengaktifkan iipeserta iididik, iisalah iisatunya iiadalah iimodel iiProblem iiBased iiLearning 

ii(PBL). iiModel iiProblem iiBased iiLearning ii(PBL) iimerupakan iisalah iisatu iimodel iiyang iidisarankan 

iidalam iikurikulum ii2013. iiModel iiPBL i idapat iimelatih iipeserta iididik iiuntuk iidapat iimenggunakan 

iiberbagai iikonsep, iiprinsip iidan iiketerampilan. iiTidak iihanya iidalam iikehidupan iisehari-hari, 
iitetapi iidalam iimatematika iiitu iisendiri. iiHal iiini iisesuai iidengan iipandangan iihasil iibelajar iidengan 

iimodel iiProblem iiBased iiLearning ii(PBL) iiyaitu iipeserta iididik iimemiliki iiketerampilan 

iipenyelidikan, iidan iiakan iimemperoleh iipengalaman iibelajar iiyang iiberhubungan iidengan 

iiketerampilan iidalam iipemecahan iimasalah ii(Saputri ii& iiFebriani, ii2017). 
Menurut iiZetriuslita ii& iiAriawan ii(2017), iitujuan iipembelajaran iiProblem iiBased iiLearning 

ii(PBL) iisebagai iiberikut: ii(1) iimengembangkan iikemampuan iipeserta iididik iiuntuk iisecara iiteratur 

iimemberikan iipemikiran iiyang iisistematis iidan iikritis iiterhadap iisuatu iipertanyaan iiatau iimasalah; 
ii(2) iimengembangkan iipembelajaran iimandiri; ii(3) iimemperoleh iipenguasaan iikonten. iiSecara 

iisingkat iiIrwanti ii& iiZetriuslita, ii(2021) iimengemukakan iibahwa iipembelajaran iiProblem iiBased 

iiLearning ii(PBL) iiterdiri iidari ii5 iilangkah iiutama iidimulai iidengan iiguru iimemperkenalkan 

iipeserta iididik iidengan iisituasi iimasalah iidan iidiakhiri iidengan iipenyajian iianalisis iihasil iikerja 

iipeserta iididik. 

Tabel ii1. i i Model iiPembelajaran iiProblem iiBased iiLearning ii(PBL) 
 

 Fase Perilaku iiMengajar 

 

Fase ii1 
Orientasi iipeserta iididik 

iipada iimasalah 

Guru iimenjelaskan iitujuan iipembelajaran, iimenjelaskan iiapa iisaja 

iiyang iidiperlukan iidalam iiproses iipembelajaran, iimenceritakan iisuatu 

iicerita iiataupun i ifenomena i i untuk i i memunculkan i imasalah, 

i i memotivasi i i peserta 
didik iiagar iiterlibat iiaktif iidalam iipemecahan iimasalah iiyang iidipilih. 

Fase ii2 
Mengorganisasikan iipeserta 

iididik iiuntuk iibelajar 

Guru membantu peserta didik dalam mendefinisikan serta 

iimengorganisasikan iilembar iikegiatan iipermasalahan iiyang iidiberikan. 

Fase ii3 
Membimbing iipenyelidikan 

iiindividu iiatau iikelompok 

Guru i imendorong i ipeserta i ididik i idalam i imengumpulkan i iinformasi 

i idari 
lembar i ikegiatan i iyang i idiberikan, i iuntuk i imenemukan i isolusi 
i ipemecahan iidari iimasalah iiyang iidiperoleh. 
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Fase ii4 
Mengembangkan 

iidan iimenyajikan 

iihasil iikarya 

Guru iimembantu iipeserta iididik iidalam iimerencanakan iidan 

iimenyelesaikan iikegiatan iiyang i idiberikan iiserta iimembantu i ipeserta 

iididik iidalam iiberbagi 
tugas iidengan iiteman iisekelompoknya. 

 

Fase ii5 

Menganalisis iidan 

iimengevaluasi 

iiproses iipemecahan 

iimasalah. 

Guru iimembantu iipeserta iididik iiuntuk iimelakukan iirefleksi iiterhadap 

iipenyelesaian iikegiatan iiyang iitelah iimereka iilakukan iidan 

iimenjelaskan iiproses i i proses i i yang i i mereka i i gunakan 

i i dalam i i penyelesaian i i kegiatan 

 i i  i i  i i  i i  i i  i i  i i  i i  i i  i i  i i  i i  i i  i i  i i  i i  i i  i i  i i  i i  i i  

i i tersebut.  
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Dari iipenjelasan iiciri iikhas iidan iilangkah-langkah iiPBL, iimaka iimenurut iiAnggraini, iidkk. 
ii(2021), iiseorang iiguru iihendaknya iimampu iimenyusun iidan iimengembangkan iiperangkat 

iipembelajaran iiyang iidigunakannya iidi iidalam iiproses iipembelajaran. iiPerangkat iipembelajaran 

iiyang iidisusun iidan iidibuat iioleh iiguru iiharus iidisesuaikan iidengan iikondisi iikeadaan iilingkungan 

iidan iikarakteristik iipeserta iididik iiagar iipembelajaran iiyang iiterjadi iilebih iiefektif. iiSelain 

iipersyaratan iiketerampilan iiteknis, iiguru iiharus iimampu iimengembangkan iiperangkat 

iipembelajaran iiyang iiterstruktur, iikarena iiperangkat iipembelajaran iidasar iipertama iiyang 

iidiajarkan iiguru iidi iikelas iidan iimerupakan iipanduan iiguru iisebagai iitolak iiukur iiuntuk 

iimelaksanakan iipembelajaran. iiBeberapa iiperangkat iipembelajaran iiyang iidiharapkan iiantara iilain 

iisilabus, iiRPP, iidan iiLKPD. 
Pesatnya iiperkembangan iiteknologi iimembuka iipeluang iidan iijalan iibaru iiuntuk 

iimelakukan iibanyak iihal. iiPenerapan iiteknologi iikhususnya iisoftware iiatau iiprogram 

iikomputer iiuntuk iimengajar iimatematika iidi iisekolah iimenjadi iisalah iisatu iipilihan iimedia 

iipembelajaran iibaru iikhususnya iimatematika. iiUntuk iimembantu iipeserta iididik iilebih iimudah 

i i memahami iikonsep-konsep iigeometri, iimaka iidalam iipembelajaran iimatematika iiperlu iiadanya 

iimedia iipembelajaran iiyang iisesuai iidengan iikebutuhan iipeserta iididik. iiSalah iisatu iiprogram iiyang 

iidigunakan iidalam iipembelajaran iigeometri i i adalah iisoftware iiGeogebra. iiGeogebra 

iidikembangkan iioleh iiMarkus iiHohenwarter iipada iitahun ii2001. iiGeogebra iiadalah iiprogram 

iikomputer iiyang iimengajarkan iimatematika iikhususnya iigeometri iidan iialjabar, iisoftware iiGeogebra 

iidapat iidimanfaatkan iisebagai iialat iibantu iiuntuk iimengkonstruksikan iikonsep-konsep iimatematis. 
Dari iipenelitian iisebelumnya iitentang i i Software iiGeogebra ii(Rismawati, iiHayati, ii& 

iiKhatimah, ii2020; iiZetriuslita, iiNofriandi, ii& iiIstikomah, ii2021; iiZulnaidi ii& iiZakaria, ii2012), 
iimaka iipenulis iimenyimpulkan iiGeogebra iimemiliki iikeunggulan iidibandingkan iidengan iisoftware 

iimatematika iilainnya iidiantaranya: i i (1) iifitur iipada iisoftware iiGeogebra iilebih iinyata iidan 

iimenarik iisehingga iidapat iimenarik iiminat iipeserta iididik iidalam iipembelajaran iimatematika, 
ii(2) iisoftware iiGeogebra iitidak iiberbayar, iisehingga iimemungkinkan iisemua iikalangan 

iitergolong iipeserta iididik iidari iitingkat iiperekonomian iirendah iihingga iitinggi iibisa 

iimengaksesnya iisecara iimudah. iiPendapat iiini iidikuatkan iioleh iiZetriuslita, iiNofriyandi, ii& 

iiIstikomah ii(2020), iibahwa iiGeogebra iimembantu iipeserta iididik iimemvisualisasikan 

iipelajaran. iiGeogebra iiadalah iiprogram iidinamis iidengan iiberbagai iifungsi, iidapat iidigunakan 

iisebagai iimedia iipembelajaran iimatematika iiuntuk iimemvisualisasikan iikonsep iimatematika 

iidan iialat iiuntuk iimembuatnya. iiPemanfaatan iiGeogebra iidalam iipembelajaran iiMatematika 

iimampu iimembantu iikonseptual iipeserta iididik iidan iiprosedural iipengetahuan. 
Menurut iiSyahbana ii(2016), iiterdapat iiempat iimanfaat iiprogram iiGeogebra iidalam 

iipembelajaran iimatematika. iiPertama, iidapat iimenghasilkan iilukisan-lukisan iigeometri iidengan 

iicepat iidan iiteliti, iibahkan iiyang iisulit iisekalipun. iiKedua, iiadanya iifasilitas iianimasi iidan 

iigerakan-gerakan iimanipulasi iiyang iidapat iimemberikan iipengalaman iikonkret iidalam 

iimemahami iikonsep iigeometri. iiKetiga, iidapat iidimanfaatkan iisebagai iibahan iievaluasi iiuntuk 

iimemastikan iibahwa iilukisan iigeometri iiyang iitelah iidibuat iimemang iibenar. iiKeempat, 
iimempermudah iipenyelidikan iiatau iiuntuk iimenunjukkan iisifat-sifat iiyang iiberlaku iipada iiobjek 

iigeometri. 
Perkembangan iisuatu iisoftware iiatau iiperangkat iilunak iitidak iilepas iidari iikelebihan 

iidan iikekurangan. iiAda iibeberapa iikelebihan iidan iikekurangan iisoftware iiGeogebra. iiMenurut 

ii(Harisuddin, ii2019), iiada iibeberapa iikelebihan iiGeogebra: ii(1) iisoftware iiGeogebra iifree ii(Gratis); 

ii(2) iidapat iidigunakan iiuntuk iiberbagai iisistem iioperasi iiseperti ii(Windows, iiMacOS, iiLinux, iidan 

iilainnya); ii(3) iididukung iilebih iidari ii40 iibahasa. iiBahasa iiIndonesia iisalah iisatunya, iisehingga 

iimemudahkan iipengguna iidalam iipengoperasiannya; ii(4) iisetiap iitombol iiGeogebra iisangat 

iimudah iidigunakan iikarena iidisertai iiinstruksi iidan iibantuan iipenggunaan; ii(5) iisebagai iimedia 

iidemonstrasi iidan iivisualisasi, iisebagai iialat iibantu iikonstruksi, iidan iijuga iisebagai iialat 

iibantu iiproses iipenemuan; ii(6) iidapat iidigunakan iiuntuk iimempermudah iipenjelasan iikonsep 

iititik-titik. iiGeogebra iijuga iidigunakan iisebagai iialat iibantu iipeserta iididik iiuntuk iimenemukan 

iisuatu iikonsep iimatematis; iidan ii(7) iiGeogebra iimemiliki iifitur-fitur iiyang iilengkap iisehingga 

iimemiliki iikeunggulan iidalam iimembuat iiobjek iigeometri iisecara iicepat iidan iiakurat. 
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Namun iiperlu iidisadari iibahwa iitidak iiada iimedia iipembelajaran iiyang iipaling iibaik iikhusus 

iiuntuk iipembelajaran iimatematika. iiJadi iiada iibeberapa iikekurangan iidari iisoftware 

iiGeogebra. iiMenurut ii(Harisuddin, ii2019), iiada iibeberapa iikekurangan iisoftware iiGeogebra. 
iiPertama, iisoftware iiGeogebra iiperlu 
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dikombinasikan iidengan iimedia iipembelajaran iilainnya iiagar iilebih iiefektif, iitermasuk iidengan 

iimedia iikonvensional. iiKedua, iiguru iiharus iimempertimbangkan iiwaktu iipaling iitepat iidalam 

iimenggunakan iiatau iimemanfaatkan iisoftware iiGeogebra. iiKetiga, iiGeogebra iimembutuhkan 

iigerakan iiklik-lepas-gerakan-klik, iigerakan iiyang iiberbeda iidari iimenyeret iiagar iitidak 

iimembingungkan. iiKeempat, iiGeogebra iikebingungan iitentang iiobjek iidan iialjabar iivariabel. 
iiKelima, iiGeogebra iimemiliki iikesalahan iimatematika iidalam iijumlah ii(pembulatan iidesimal). 

Keunggulan iiGeogebra iidiatas iitidak iidimanfaatkan iioleh iiguru iiuntuk iimenggunakannya 

iidalam iipembelajaran. iiBerdasarkan iihasil iipengamatan iipenulis iipada iitanggal ii3 iiJanuari ii2022 

iiterhadap iiproses iipembelajaran iiyang iidilakukan iiguru iidi iisekolah iiSMP iiNegeri ii1 

iiTambusai iiUtara, iipenulis iimelihat iibahwa iiguru iibidang iistudi iimatematika iimasih 

iimenggunakan iipola iiajar iikonvensional iidimana iiguru iimenjadi iipusat iidalam iimengatur 

iijalannya iiproses iibelajar iimengajar iidi iikelas, iisehingga iimembuat iipeserta iididik iimenjadi 

iilemah iimotivasi iidalam iimengikuti iimaupun iiberperan iidalam iipembelajaran iimatematika, 
iiditambah iilagi iisarana iiseperti iimedia iiyang iimenjadi iifaktor iipendukung iiutama iikeefektifan 

iitercapainya iitujuan iioptimal iipembelajaran iimatematika iimasih iijauh iidari iikata iimemadai. 
iiHal iiini iiditandai iidengan iikurang iimeleknya iiguru iiterhadap iipenggunaan iiteknologi iidalam 

iiproses iipembelajaran iikarena iiguru iipada iisekolah iitersebut iimasih iimengandalkan iiLKS 

iisebagai iisumber iiutama iidalam iimelangsungkan iikegiatan iipembelajaran iimatematika iidi iikelas. 
iiSehingga iisoftware iimatematika iiseperti iiAdobe iiFlash, iiMacromedia iiFlash, iidan iiGeogebra 

iijarang iiatau iibahkan iisama iisekali iitidak iipernah iidigunakan iidalam iimelaksanakan 

iipembelajaran iimatematika iidi iikelas ii. 
Selain iipentingnya iipenggunaan iiteknologi, iipada iiabad-21 iiini iipeserta iididik iijuga 

iidituntut iiuntuk iimenguasai iikemampuan-kemampuan iitingkat iitinggi, iisalah iisatunya 

iikemampuan iipemecahan iimasalah iiatau iiProblem iiBased iiLearning ii(PBL), iikarena iidengan 

iimemiliki iikemampuan iipemecahan iimasalah iipeserta iididik iiterbiasa iiterhadap iipermasalahan 

iibersifat iikompleks iidan iimenuntut iikecermatan, iiketepatan, iiserta iiefisiensi iiwaktu iiyang 

iiseminim iimungkin iidalam iiproses iipenyelesaiannya. iiMaka iidari iiitu, iipenulis iimenilai iisangat 

iipenting iidiaplikasikannya iimodel iiProblem iiBased iiLearning ii(PBL) iidalam iipembelajaran 

iimatematika iidi iisekolah iiSMPN ii1 iiTambusai iiUtara iisebagai iimotivasi iidan iiminat iipeserta iididik 

iidalam iipembelajaran iimatematika. 
Menelaah iibeberapa iipermasalahan iidiatas, iipeneliti iimerasa iiperlu iiuntuk iimelakukan 

iipenelitian iiyang iiinovatif i i yang iidiharapkan iidapat iimenarik iiminat iibelajar iipeserta iididik iiserta 

iimeningkatkan iihasil iibelajar iipeserta i ididik iidalam iipembelajaran iimatematika, iidengan 

iimengangkat iisebuah iijudul iipenelitian iiyaitu ii“Pengembangan iiPerangkat iiPembelajaran iidengan 

iiModel iiProblem iiBased iiLearning iidengan iiBerbantuan iiSoftware iiGeogebra iipada iiMateri 
iiPersamaan iiGaris iiLurus iiKelas iiVIII iiSMP” 

 

METODE 

Jenis iipenelitian iiyang iidilakukan iiadalah iipenelitian iidan iipengembangan iiatau iiyang iidikenal 

iidengan iiistilah iiresearch iiand iidevelopment iidengan iimodel iiyang iidigunakan iimodel iiADDIE. iiModel 

iiini iiterdiri iiatas iilima iilangkah, iiyaitu: ii(1) iianalisis ii(analyze), ii(2) iiperancangan ii(design), ii(3) 

iipengembangan ii(development), 

(4) iiimplementasi ii(implementation), iidan ii(5) iievaluasi ii(evaluation). i i Objek iidalam iipenelitian iiini 
iiadalah iiperangkat iipembelajaran iiberupa iiSilabus, iiRPP, iidan iiLKPD. iiPenelitian iiini 
iidilaksanakan iidi iikelas iiVIII iiSMP iiN ii1 iiTambusai iiUtara iiyang iiberjumlah ii28 iiorang. 
i i Instrumen iipengumpulan iidata iiberupa iilembar iivalidasi iisilabus, iiRPP iidan iiLKPD. iiTeknik 

iianalisis iiadalah iianalisis iidata iikuantitatif. iiData iikuantitatif iidiperoleh iidari iihasil iilembar 

iivalidasi iidan iilembar iiangket iiyang iidianalisis iimenggunakan iistastistik iideskriptif. iiSecara 

iisingkat iimenurut iipendapat iiAkbar ii(Anggreini, iiZulkarnain, ii& iiAriawan, ii2019), iibahwa 

iirumus iiyang iidigunakan iiuntuk iianalisis iidata iitingkat iivaliditas iideskriptif iisebagai iiberikut: 
𝑇𝑆𝑒 

𝑉𝑎1 i i = ii
𝑇𝑆ℎ i i

× ii100% 
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𝑇𝑆𝑒 
𝑉𝑎2 i i = ii

𝑇𝑆ℎ i i
× ii100% 
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𝑇𝑆𝑒 
𝑉𝑎3 i i = ii

𝑇𝑆ℎ i i
× ii100% 

Setelah i ididapat i ihasil i ivaliditas i iperangkat i ipembelajaran i imatematika i ioleh i ivalidator, 
i imaka i iuntuk iimenghitung iihasil i iakhir i idari i ihasil i ivalidasi i idapat i idihitung i idengan 

i imenggunakan i irumus i isebagai 

berikut: 
 

 

 
Keterangan: 
V = iiValidasi iiakhir 

Va1 = iiValidasi iidari iiahli 
ii1 iiVa2 = iiValidasi iidari iiahli 
ii2 iiVa3 = iiValidasi iidari iiahli 
ii3 

𝑉 

i i= 

𝑉𝑎1 ii
+ ii𝑉𝑎2 ii

+ ii𝑉𝑎3 

3 
= ii⋯ ii% 

TSe = iiTotal iiskor iiempiris ii(hasil iivalidasi iidan iivalidator) 

TSh = iiTotal iiskor iimaksimal iiyang iidiharapkan 

Setelah i imengetahui i ihasil i ivaliditas i idari i imasing-masing i ivalidator i idan i ihasil 
i iakhir i ianalisis iivaliditas, iitingkat iipersentase iivaliditas iidapat iidilihat iiberdasarkan iikriteria 

iiberikut: 

Tabel ii2. iiKriteria iiValiditas iiSilabus, iiRPP iidan iiLKPD 
 

No Kriteria iiValidasi Tingkat iiValiditas 

1 85,01%-100% Sangat iivalid, iiatau iidapat iidigunakan iitanpa iirevisi 

2 70,01%-85,00% Cukup iivalid, iiatau iidapat iidigunakan iinamun iiperlu iidirevisi 

3 50,01%-70,00% Kurang iivalid, iidisarankan iitidak iidipergunakan iikarena iiperlu iidirevisi iibesar 

4 0,1,00%-50,00% Tidak iivalid iiatau iitidak iiboleh iidipergunakan 

Hasil i i pemberian i i nilai i i praktikalitas i i ini i i dihitung i i dengan i i menggunakan 

i i rumus i i Ridwan ii(Hamdunah, ii2015): 

 

 
Keterangan ii: 
P i i = iiNilai iiAkhir 
f i i = iiPerolehan 

iiSkor 

N ii= iiSkor 

iimaksimum 

𝑃 

i i= 

𝑓 

𝑁 i i
× ii100% 

Hasil iiyang iidiperoleh iidiinterpretasikan iidengan iimenggunakan iikriteria iiberikut: 

Tabel ii3. iiKriteria iiPraktikalitas iiPerangkat iiPembelajaran 
 

No Nilai i i(%) Tingkat iiPraktikalitas 

1 80< ii𝑃 ii≤ ii100 Sangat iiPraktis 

2 60< ii𝑃 ii≤ ii80 Praktis 

3 40< ii𝑃 ii≤ ii60 Cukup iiPraktis 

4 20< ii𝑃 ii≤ ii40 Kurang iiPraktis 

5 𝑃 i i≤ i i20 Tidak iiPraktis 

 

Efektivitas i iperangkat i i pembelajaran i i dihitung i i dengan i imenggunakan i i rumus i i N-
gain i iscore 

sebagai iiberikut: 

𝑁 ii− ii𝐺𝑎𝑖𝑛 ii= 
𝑆𝑘𝑜𝑟 ii𝑃𝑜𝑠𝑡𝑡𝑒𝑠𝑡 ii− ii𝑆𝑘𝑜𝑟 

2

3

4

8

10

Page 13 of 29 - Integrity Submission Submission ID trn:oid:::1:3247299542

Page 13 of 29 - Integrity Submission Submission ID trn:oid:::1:3247299542



Desy iiLestari, iiZetriuslita, iiAgus iiDahlia, iidan iiEndang 

iiIstikomah, 

80 ii| Juring ii(Journal iifor iiResearch iiin iiMathematics iiLearning), iiVol. ii6, iiNo. ii1, iiMaret ii2023, 

ii073 ii– ii088 

 

 

ii𝑃𝑟𝑒𝑡𝑒𝑠𝑡 
 

 

𝑆𝑘𝑜𝑟 ii𝐼𝑑𝑒𝑎𝑙 
ii− ii𝑆𝑘𝑜𝑟 

ii𝑃𝑟𝑒𝑡𝑒𝑠𝑡 
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Tabel ii4. iiKategori iiEfektivitas iiN-Gain 
 

Pembagian iiN-Gain iiScore 

Nilai i i N-Gain Kategori 

G ii> i i0,7 Tinggi 

0,3 ii≤ i i𝐺 i i≤ i i0,7 Sedang 

𝐺 i i< i i0,3 Rendah 

 

Sementara iipembagian iikategori iiperolehan iiN-gain iidalam iibentuk ii(%) iidikembangkan 

iioleh iiErdward iiCorcoran ii(Santoso, ii2015) iiadalah iisebagai iiberikut: 

Tabel ii5. iiKriteria iiEfektivitas iiN-Gain 
 

Presentase ii(%) Kriteria 

< ii40 Tidak iiEfektif 

40 ii– ii55 Kurang iiEfektif 
56 ii– ii75 Cukup iiEfektif 

> ii76 Efektif 

 

HASIL iiDAN iiPEMBAHASAN 

Dari iipenelitian iiyang iidilakukan, iidiperoleh iihasil iivalidasi iiperangkat iipembelajaran iisebagai 

iiberikut: 

Validitas iiSilabus, iiRPP iidan iiLKPD 

Validitas iiSilabus 

Lembar iivalidasi iisilabus iidisusun iiberdasarkan iiindikator iipenilaian iiseperti iidari iiaspek 

iikelengkapan iiidentitas, iiKompetensi iiinti ii(KI) iidan iiKompetensi iiDasar ii(KD), iiIndikator 

iiPencapaian iiKompetensi ii(IPK), iitujuan iipembelajaran, iimateri, iilangkah-langkah 

iipembelajaran, iipenilaian iidan iisumber iibelajar. iiLembar iivalidasi iisilabus iidapat iidilihat iipada 

iiTabel ii6 iiberikut ii: 

Tabel ii6. iiKisi-Kisi iiLembar iiValidasi iiSilabus 
 

No Aspek iiyang iidinilai Indikator iiPenilaian 

1. 
Kelengkapan iiIdentitas 

Silabus 
Pada identitas silabus mencantumkan: nama satuan pendidikan, 
Kelas/semester, iimata iipelajaran, iimateri iipokok, iialokasi iiwaktu, iidan iiKI 

2. 
Kompetensi iiInti ii(KI) 

iidan 
Kompetensi iiDasar ii(KD) 

Rumusan iiKI iisesuai iidengan iiPermendikbud i i Nomor ii21 iitahun ii2016 
Rumusan iiKD iisesuai iidengan iiPermendikbud iiNomor ii24 iitahun ii2016 

 
Indikator 

iiPencapaian 

iiKompetensi 

ii(IPK) 

Rumusan iiindikator iidapat iidiukur iidan iidiamati 
3. IPK iisesuai iidengan iiKD 

 IPK iisesuai iidengan iimateri iipembelajaran 

  Ketepatan iialokasi iiwaktu iisesuai iidengan iiruang iilingkup iimateri iipembelajaran 
4. Alokasi iiWaktu Alokasi iiwaktu iidipilih iiberdasarkan iipada iituntutan iiKD 

  Alokasi iiwaktu iidipilih iiberdasarkan iiketersediaan iiwaktu iiper iisemester 
  Kesesuaian iimateri i ipelajaran iidengan iiKD 

5. Materi iiPembelajaran Kesesuaian iimateri iipelajaran iidengan iiIPK 
  Materi iipelajaran iidisajikan iisecara iiruntut 

6. 
Kesesuaian iiLangkah- 

iiLangkah 

iiPembelajaran 
PBL 

Kegiatan iibelajar iilebih iimenekankan iipengalaman iibelajar i ipeserta iididik 

 Kegiatan iipembelajaran iisesuai i idengan iikarakteristik iimodel iiPBL 

7. Penilaian 
Kesesuaian iiteknik iipenilaian iipengetahuan iidengan iiIPK 

Kesesuaian iiteknik iipenilaian i iketerampilan iidengan i iIPK 

  Kesesuaian iisumber iibelajar iidengan iitujuan iipembelajaran 

8. Sumber iiBelajar Kesesuaian iisumber iibelajar iidengan iimodel iipembelajaran 

1

13
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  Kesesuaian iisumber iibelajar iidengan iikarakteristik iipeserta iididik 
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Dari iihasil iivalidasi iisilabus iiberdasarkan iiaspek iiyang iidiperoleh iiskor iitertinggi iiterdapat 

iipada iiaspek iipenilaian iidengan iiskor ii100% ii(sangat iivalid). iiSedangkan iiskor iiterendah iiterdapat 

iipada iiaspek iisumber iibelajar iidengan iiskor ii75% ii(cukup iivalid). iiHasil iivalidasinya iidapat 
iidilihat iipada iiTabel ii7 iiberikut: 

Tabel ii7. iiHasil iiValidasi iiSilabus iiTiap iiAspek 
 

Indikator iiPenilaian Silabus Rata-rata Keterangan 

Kelengkapan iiIdentitas iiSilabus 83,33% 83,33% Cukup iiValid 

Kompetensi iiInti ii(KI) iidan 

iiKompetensi iiDasar 

ii(KD) 

95,83% 95,83% Sangat iiValid 

Indikator iiPencapaian iiKompetensi ii(IPK) 97,22% 97,22% Sangat iiValid 

Alokasi iiWaktu 94,44% 94,44% Sangat iiValid 

Materi iiPembelajaran 94,44 94,44% Sangat iiValid 

Kesesuaian iiLangkah-Langkah iiPembelajaran 

iidengan iiPendekatan iiPBL 
91,66% 91,66% Sangat iiValid 

Penilaian 100% 100% Sangat iiValid 
Sumber iiBelajar 75% 75% Cukup iivalid 

Dan iihasil iipenilaian iisilabus iidari iiketiga iivalidator, iidapat iidilihat iipada iitabel ii8 iidi iibawah 

iiini ii: 

Tabel ii8. iiHasil iiValidasi iiSilabus iiSetiap iiValidator 
 

Silabus V1 V2 V3 Rata-rata Tingkat iiValiditas 

Silabus 84,21% 93,42% 97,36% 91,66% Sangat iiValid 
 Rata-rata iigabungan  91,66% Sangat iiValid 

 

Berdasarkan iihasil iivalidasi iisilabus iitiap iiaspek iidapat iidilihat iibahwa iisumber 

iibelajar iimendapatkan iirata-rata iipaling iirendah ii75% iidengan iikriteria iicukup iivalid, iihal iiini 
iidikarenakan iisumber iibelajar iibelum iidapat iimembantu iipeserta iididik iidalam iimencapai 

iitujuan iipembelajaran iidan iibelum iidapat iimendorong iipeserta iididik iiuntuk iiaktif, iisehingga 

iivalidator iimenyarankan iiuntuk iimemperbaiki iisumber iibelajar iiyang iisesuai iidengan iimodel 
iipembelajaran iidan iikarakteristik iipeserta iididik. iiSedangkan iihasil iianalisis iisilabus iiyang iidiperoleh 

iidari iisetiap iivalidator iiadalah ii91,66% iidengan iikriteria iisangat iivalid. iidiukur iidengan 

iimenggunakan iiskala iilikert. 
Komentar iidari iivalidator iiterhadap iisilabus iidirevisi iisesuai iisaran, iisehingga iisilabus 

iidapat iidipakai iisetelah iirevisi. iiSaran iipertama iiyang iidiberikan iivalidator iiyaitu iiterkait 
iipenambahan iikata iimenerapkan iidan iimenalar iipada iiKI ii3 iidan iiKI ii4, iiserta iiperbaikan iipada 

iikolom iisumber iibelajar iisalah iipenulisan iiseharusnya iiBuku. iiHasil iirevisi iisilabus iisebagaimana 

iiterlihat iipada iigambar iiberikut. 
 

 

1

1

1
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Gambar ii1. iiRevisi iiSilabus iiuntuk iiSaran iiPertama iidari iiValidator 
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Saran iikedua iidari iivalidator iiyaitu: iipada iifase iimengamati, iipilih iisalah iisatu iikata 

iidan iiatau iikemudian, iipada iiunjuk iikerja iipenilaian iiketerampilan iijelaskan iiseperti iiapa. iiSilabus 

iisebelum iirevisi iidan iisetelah iirevisi iiterkait iihal iiini iisebagaimana iigambar iiberikut: 
 

Gambar ii2. iiSilabus iiSebelum iiDirevisi iiterkait iiSaran iiKedua iidari iiValidator 

 

Gambar ii3. iiRevisi iiSilabus iiuntuk iiSaran iiKedua iidari iiValidator 

 

Saran iiketiga iidari iivalidator iiyaitu: iitambahkan iiketerangan iipada iiguru iimata 

iipelajaran iimatematika iidan iiSMPN ii1 iiTambusai iiUtara. iiSilabus iisebelum iirevisi iidan iisetelah 

iirevisi iiterkait iihal iiini iisebagaimana iigambar iiberikut: 

Gambar ii4. iiSilabus iiSebelum iiDirevisi iiterkait iiSaran iiKetiga iidari iiValidator 

 

 

Gambar ii5. iiRevisi iiSilabus iiuntuk iiSaran iiKetiga iidari iiValidator 
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Validitas i i RPP 

Indikator iipenilaian iidan iihasil iivalidasi iiRPP iidapat iidilihat iipada iiTabel ii9 iiberikut ii: 

Tabel ii9. iiHasil iiValidasi iiRPP iiTiap iiAspek 
 

Indikator iipenilaian RPP ii1 RPP ii2 RPP ii3 Rata-rata Keterangan 

Aspek iiKomponen iiRPP 100% 100% 100% 100% Sangat iiValid 

Kejelasan iiRumusan iiIndikator iiPencapaian 

iiKompetensi ii(IPK) 
91,66% 91,66% 88,88% 90,74% Sangat iiValid 

Kejelasan iiRumusan iiTujuan 

iiPembelajaran 

93,75% 95,83% 95,83% 95,13% Sangat iiValid 

Kesesuaian iiRumusan iiMateri 

iiPembelajaran 

95% 95% 98,33% 96,11% Sangat iiValid 

Kesesuaian iiMedia, iiAlat, iidan iiSumber 

iiBelajar 
83,33% 83,33% 83,33% 83,33% Cukup iiValid 

Kesesuaian iiKomponen iiPembelajaran 

iiBerbasis iiModel iiProblem iiBased iiLearning 

ii(PBL) iidengan iiberbantuan iisoftware 
Geogebra 

 

93,05% 

 

93,05% 

 

93,05% 

 

93,05% 

 

Sangat iiValid 

Waktu 100% 100% 100% 100% Sangat iiValid 
Bahasa 86,11% 86,11% 86,11% 86,11% Sangat iiValid 

Penilaian 93,33% 93,33% 93,33% 93,33% Sangat iiValid 

 

Dari iihasil iivalidasi iiRPP iiberdasarkan iisetiap iiaspek iidiperoleh iiskor iitertinggi 

iiterdapat iipada iiaspek iikomponen iiRPP iidan iiaspek iiwaktu iidengan iirata-rata iiskor ii100% 

iikategori iisangat iivalid, iisedangkan iiskor iiterendah iiterendah iiterdapat iipada iiaspek iikesuaian 

iialat, iimedia iidan iisumber iibelajar iidengan iirata-rata iiskor ii83,33% iikategori iicukup iivalid. 

Tabel ii10. iiHasil iiValidasi iiRPP iiSetiap iiValidator 
 

RPP V1 V2 V3 Rata-rata Tingkat iiValiditas 

RPP ii1 90,08% 93,10% 97,41% 93,53% Sangat iiValid 

RPP ii2 90,51% 93,10% 97,41% 93,67% Sangat iiValid 
RPP ii3 90,94% 93,10% 97,41% 93,82% Sangat iiValid 

 Rata-rata iigabungan   93,67% Sangat iiValid 

 

Pada iihasil iivalidasi iiRPP iitiap iiaspek iidapat iidilihat iibahwa iipada iiaspek iikesesuaian 

iimedia, iidan iisumber iibelajar iimendapat iirata-rata iipaling iirendah iiyaitu ii83,33% iidengan iikriteria 

iicukup iivalid, iihal iiini iidikarenakan iimedia iiyang iidibuat iikurang iimenarik i i dan iibahan iimedia 

iiyang iikurang iijelas iidalam iipembelajaran iisehingga iivalidator iimenyarankan iiuntuk 

iimembuat iimedia iiyang iisesuai iidengan iipembelajaran. iiSedangkan iihasil iianalisis iiRPP iiyang 

iidiperoleh iidari iisetiap iivalidator iiadalah ii93,65% iidengan iikriteria i isangat iivalid. iidiukur iidengan 

iimenggunakan iiskala iiLikert. 
Komentar iidari iivalidator iiterhadap iiRPP iidirevisi iisesuai iisaran, iisehingga iiRPP iidapat 

iidipakai iisetelah iirevisi. iiSaran iipertama iiyaitu: iipada iimateri iipembelajaran iimengenai ii“Fakta” 

iisesuaikan iidengan iibentuk iikejadian iidi iidunia iinyata. iiRPP iisebelum iirevisi iidan iisetelah iirevisi 

iiterkait iihal iiini iisebagaimana iigambar iiberikut: 

1
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Gambar ii6. iiRPP iiSebelum iiDirevisi iiterkait iiSaran iiPertama iidari iiValidator 
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Gambar ii7. iiRevisi iiRPP iiuntuk iiSaran iiPertama iidari iiValidator 

 

Saran iikedua iiyaitu: iipada iiRPP ii1, iiRPP ii2 iidan iiRPP ii3 iidi iisoal iiinstrumen iipenilaian 

iiketerampilan iitambahkan iikata iidapat iidigambarkan iidengan iifungsi iilinear, iimisalkan. iiRPP 

iisebelum iirevisi iidan iisetelah iirevisi iiterkait iihal iiini iisebagaimana iigambar iiberikut: 

Gambar ii8. iiRPP iiSebelum iiDirevisi iiterkait iiSaran iiKedua iidari iiValidator 

 

 

Gambar ii9. iiRevisi iiRPP iiuntuk iiSaran iiKedua iidari iiValidator 

Saran iiketiga iiyaitu: iirapikan iitabel iirubrik iipenilaian iisikap. iiRPP iisebelum iirevisi iidan 

iisetelah iirevisi iiterkait iihal iiini iisebagaimana iigambar iiberikut: 

 

Gambar ii10. iiRPP iiSebelum iiDirevisi iiterkait iiSaran iiKetiga iidari iiValidator 
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Gambar ii11. iiRevisi iiRPP iiuntuk iiSaran iiKetiga iidari iiValidator 

 

Validitas iiLKPD 

Hasil iivalidasi iiLKPD iitiap iiaspek iimenunjukkan iibahwa iipada iiaspek iipenyajian iipada iiLKPD 

iimendapat iirata-rata iipaling iirendah iiyaitu ii78,33% iidengan iikriteria iicukup iivalid. iiHal iiini 

iidikarenakan iitampilan iiisi iiLKPD iiyang iikurang iimenarik. iiSedangkan iihasil iianalisis iiLKPD 

iiyang iidiperoleh iidari iisetiap iivalidator iiadalah ii87,78% iidengan iikriteria iisangat iivalid. iidiukur 

iidengan iimenggunakan iiskala iilikert. iiRincian iihasilnya iidapat iidilihat iipada iiTabel ii11 iiberikut 

ii: 

Tabel ii11. iiIndikator iiPenilaian iidan iiHasil iiValidasi iiLKPD iiTiap iiAspek 
 

Persentase iiValiditas iiPer-pertemuan ii(%) 

Indikator iiPenilaian LKPD ii1 LKPD ii2 LKPD ii3 Rata-rata Keterangan 

Aspek iiKomponen iiLKPD 97,22% 97,22% 97,22% 97,22% Sangat iivalid 

Aspek iiIsi 86,36% 85,60% 86,36% 86,11% Sangat iivalid 
Aspek iiBahasa iiPada iiLKPD 87,5% 87,5% 87,5% 87,5% Sangat iivalid 

Aspek iiPenyajian iipada iiLKPD 78,33% 78,33% 78,33% 78,33% Cukup iivalid 

Sedangkan iihasil iivalidasi iiLKPD iidari iisetiap iivalidator iidapat iidilihat iipada iiTabel ii12 

iiberikut: 

Tabel ii12. iiHasil iiValidasi iiLKPD iiSetiap iiValidator 
 

LKPD V1 V2 V3 Rata-rata Tingkat iiValidasi 

LKPD ii1 82,29% 84,37% 95,83% 87,5% Sangat iivalid 

LKPD ii2 81,25% 84,37% 95,83% 87,15% Sangat iivalid 

LKPD ii3 82,29% 84,37% 95,83% 87,5% Sangat iivalid 
 Rata-rata iigabungan  87,38% Sangat iivalid 

 

Komentar iidari iivalidator iiterhadap iiLKPD iidirevisi iisesuai iisaran, iisehingga iiLKPD 

iidapat iidipakai iisetelah iirevisi. iiSaran iipertama iiyaitu: iipada iiLKPD ii1, iiLKPD ii2 iidan iiLKPD ii3 

iitambahkan iifase iiPBL iidan iisaintifiknya, iikasih iigaris iipembatas, iimotif iibackground iidisamarkan. 
iiLKPD iisebelum iirevisi iidan iisetelah iirevisi iiterkait iihal iiini iisebagaimana iigambar iiberikut: 

1
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Gambar ii12. iiLKPD iiSebelum iiDirevisi iiterkait iiSaran iiPertama iidari iiValidator 
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Gambar ii13. iiRevisi iiLKPD iiuntuk iiSaran iiPertama iidari iiValidator 

 

Saran iipertama i iyaitu: iipada iifase i i1 i iuntuk i imasalah i i1 iitambahkan i i𝑥 ii= ii4 i i dan ii𝑦 

ii= ii3. i iLKPD iisebelum iirevisi iidan iisetelah iirevisi iiterkait iihal iiini iisebagaimana iigambar iiberikut: 
 

Gambar ii14. iiLKPD iiSebelum iiDirevisi iiterkait iiSaran iiKedua iidari iiValidator 

 

Gambar ii15. iiRevisi iiLKPD iiuntuk iiSaran iiKedua iidari iiValidator 
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Praktikalitas iiRPP iidan iiLKPD 

Praktikalitas i i RPP 

Aspek iiyang iidinilai iidan iiangket iirespon iiguru iiterhadap iiRPP iidapat iidilihat iipada iiTabel ii13 

iiberikut ii: 

Tabel ii13. iiAspek iiyang iiDinilai iidari iiRPP 
 

No Aspek iiyang iiDinilai 

1. 
• RPP iidengan iimodel iiPBL iiberbantuan iisoftware iiGeogebra iiini iimudah iiditerapkan iioleh iiguru iidalam 

iiproses 

belajar iimengajar iidi iikelas 

2. 
Langkah-langkah iipada iiRPP iidijabarkan iisecara iirinci iidan iijelas iisehingga iimudah iiditerapkan iidalam 

iiproses iipembelajaran iidan iidapat iimelatih iipeserta iididik iiuntuk iiaktif 

3. Bahasa iipada iiRPP iimudah iiuntuk iidipahami 

4. IPK iiyang iiterdapat iipada iiRPP iimembuat iiguru iimengetahui iikompetensi iiyang iiakan iitercapai iioleh iipeserta 

iididik 

5. Instrumen iipenilaian iisesuai iidengan iipembelajaran iimodel iiPBL iiyang iitelah iidilalui iipeserta iididik 

6. 
Soal iidan iialternatif iijawaban iipada iipenilaian iijelas iidan iimemudahkan iiguru iidalam iimengukur iikemampuan 

peserta iididik 

7. 
Waktu iiyang iidigunakan iidalam iisetiap iilangkah iipembelajaran iidi iiRPP iisesuai iidengan iipelaksanaan 

pembelajaran. 

Sedangkan iiinstrumen iiangket iirespon iiuntuk iipeserta iididik iidari iiLPKD iiyang iidiberikan 

iidapat iidilihat iipada iiTabel ii14 iiberikut: 

Tabel ii14. iiAngket iiRespon iiPeserta iiDidik iiuntuk iiLKPD 
 

NO Aspek iiyang iiDinilai 

1 Bahasa iiyang iidigunakan iidalam iiLKPD iijelas iidan iimudah iisaya iipahami 

2 Masalah iiyang iidisajikan iidalam iiLKPD iisesuai iidenganmasalah iipada iikehidupan iisehari-hari 

3 Petunjuk iipengerjaan iiLKPD iidengan iiberbantuan iisoftware iiGeogebra iimudah iisaya iipahami 

4 LKPD iiyang iidisajikan iisecara iisistematis iimembuat iisaya iimudah iiuntuk iimembacanya 

5 Tampilan iidari iiLKPD iimenarik iiperhatian iisaya 

6 Saya iiberusaha iimengerjakan iisoal iidi iiLKPD iidengan iiberbantuan iisoftware iiGeogebra iimeskipun iisulit 

7 Saya i isangat iisenang iidengan i iproses iipembelajaran iimenggunakan i isoftware i iGeogebra 

8 Proses iipembelajaran iidengan iisoftware iiGeogebra iimembuat iisaya iimudah iimemahami iimatematika 

9 Mengerjakan iisoal iidengan iibantuan iisoftware iiGeogebra iilebih iimudah iiuntuk iimembuat iigaris 

10 Pembelajaran iidengan iisoftware iiGeogebra iimembuat iimatematika iilebih iibermakna iidalam iikehidupan 

iisehari-hari 

Dari iihasil iianalisis iilembar iiangket iirespon, iidiketahui iirata-rata iihasil iipenilaian iiangket 

iirespon iipeserta iididik iipada iiLKPD iimemperoleh iipersentase ii91,3% iidengan iikriteria ii“sangat 
iipraktis”. iiHal iiini iidikarenakan iipeserta iididik iisenang iidengan iiproses iipembelajaran 

iimenggunakan iisoftware iiGeogebra iidan iilebih iimudah iiuntuk iimemahami iimatematika, iidan iirata-
rata iihasil iipenilaian iiangket iirespon iiguru i i pada iiRPP iimemperoleh iipersentase ii96,42% 

iidengan iikriteria ii“sangat iipraktis”. iiHal iiini iidikarenakan iiIPK iiyang iiterdapat iipada iiRPP 

iimembuat iiguru iimengetahui iikompetensi iiyang iiakan iitercapai iioleh iipeserta iididik iiserta 

iilangkah-langkah iipada iiRPP iidijabarkan iisecara iirinci iidan iijelas iisehingga iimudah iiditerapkan 

iidalam iiproses iipembelajaran iidan iidapat iimelatih iipeserta iididik iiuntuk iiaktif. 

Efektifitas 

Untuk iimencari iikeefektifan iiperangkat iipembelajaran iidilakukan iidengan iimencari iirata-rata iidari 
iihasil 
pretest iidan iiposttest iidengan iimenggunakan iiN-gain iiscore iiadalah iisebagai iiberikut: 
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Tabel ii15. iiPerhitungan iiSkor iiN-Gain 
 

No Posttest Pretest Post-Pre Skor iiMaks Skor iiN-Gain Skor iiN-Gain ii(%) 

1 80 10 70 90 0,77 77 

2 90 10 80 90 0,88 88 

3 80 30 50 70 0,71 71 

4 90 10 80 90 0,88 88 

5 90 70 20 30 0,66 66 

6 80 10 70 90 0,77 77 

7 90 30 60 70 0,85 85 

8 90 0 90 100 0,9 90 

9 90 0 90 100 0,9 90 

10 80 0 80 100 0,8 80 

11 65 0 65 100 0,65 65 

12 85 70 15 30 0,5 50 

13 90 30 60 70 0,85 85 

14 90 10 80 90 0,88 88 

15 90 20 70 80 0,875 87,5 

16 80 10 70 90 0,77 77 

17 90 15 75 85 0,88 88 

18 90 0 90 100 0,9 90 

19 90 10 80 90 0,88 88 

20 50 10 40 90 0,44 44 

21 60 0 60 100 0,6 60 

22 95 80 15 20 0,75 75 

23 90 0 90 100 0,9 90 

24 90 0 90 100 0,9 90 

25 90 0 90 100 0,9 90 

  Rata-rata   0,795 79,5% 

Berdasarkan iitabel iiskor iiN-Gain iidiatas, iiuji iiefektifitas iiperangkat iipembelajaran 

iiterhadap iipeserta iididik iikelas iiVIII iimenunjukkan iibahwa iiskor iiN-Gain iisebesar ii0,795 iidengan 

iikategori iitinggi, iijika iinilai iiskor iiN-Gain iidiubah iidalam iibentuk iipersentase iimaka iinilai iiN-
gain iitersebut ii79,5% iidengan iikategori iiefektif. iiSkor iirata-rata iipretest iisebesar ii17, iiSedangkan 

iiskor iitertinggi iipretest ii80 iidan iiterendah ii0 iikemudian iiskor iirata-rata iiposttest iisebesar ii84,2 

iidengan iiskor iitertinggi iiposttest ii90 iidan iiterendah ii65. iiPerangkat iipembelajaran iiyang 

iidikembangkan iipeneliti iimemperoleh iikriteria iitinggi iiatau iidinyatakan iiefektif iiuntuk iibisa 

iimeningkatkan iihasil iibelajar iipeserta iididik iipada iimateri iipersamaan iigaris. iiKarena iiterjadi 

iipeningkatan iinilai iiskor iirata-rata iipretest iidan iiposttest iipeserta iididik iidalam iihasil iibelajar iimaka 

iiperangkat iipembelajaran iidengan iimodel iiProblem iiBased iiLearning ii(PBL) iiberbantuan iisoftware 

iiGeogebra iidapat iidiimplementasikan iipada iipembelajaran iidi iikelas. 

 

KESIMPULAN 

Kesimpulan iidari iihasil iipenelitian iiini iimeliputi iitiga iihal, iiyaitu iiterkait iivaliditas, 
iipraktikalitass, iidan iiefektivitas iisilabus, iiRPP, iiLKPD, iidan iisoal iipretest iidan iiposttest iiyang 

iidikembangkan. iiPersentase iivaliditas iipada iisilabus iiyaitu ii91,66% iidengan iikriteria ii“sangat 
iivalid”, iipersentase iivaliditas iiRPP iiyaitu ii93,65% iidengan iikriteria ii“sangat iivalid“, iidan 

iipersentase iivaliditas iiLKPD iiyaitu ii87,78% iidengan iikriteria ii“sangat iivalid“. iiPersentase 

iikepraktisan iiangket iirespon iipeserta iididik iipada iiLKPD iiyaitu ii91,3% iidengan iikriteria 

ii“sangat iipraktis” iidan iipersentase iikepraktisan iiangket iirespon iiguru iipada iiRPP 

1
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sebesar ii96,42% iidengan iikriteria ii“sangat iipraktis”. iiPersentase iiefektifitas iidari iihasil iiuji iisoal 
iipretest iidan iiposttest iiyaitu ii79,5% iidengan iikriteria ii“efektif”. iiDengan iidemikian iiperangkat 

iipembelajaran iimatematika iidengan iimodel iiProblem iiBased iiLearning ii(PBL) iiberbantuan iisoftware 

iiGeogebra iipada iimateri iipersamaan iigaris iilurus iikelas iiVIII iiSMP iitelah iiteruji iikevalidan, 
iikepraktisan iidan iikeefektifannya. iiSehingga iiperangkat iipembelajaran iilayak iiuntuk iidigunakan. 
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