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ABSTRAK 
 

Kendaraan merupakan alat transportasi yang digunakan setiap orang untuk 

berpindah dari satu tempat ke tempat lain dengan cepat, kendaraan  sendiri 

memiliki varian yang berbeda-beda antara roda dua dan roda empat, 

perkembangan teknologi industri transportasi kini berkembang begitu pesat 

sehingga menciptakan kondisi yang tidak stabil. antara pengembangan Kendaraan 

dengan ruang parkir yang tersedia. Perkembangan teknologi di bidang transportasi 

kini berkembang begitu pesat sehingga menimbulkan ketidakstabilan antara 

perkembangan kendaraan dan lahan parkir yang tersedia. Sistem parkir cerdas ini 

memudahkan pelanggan parkir untuk mengetahui tempat parkir mana yang 

tersedia saat memilih tempat parkir gratis. Untuk itulah dibuat sistem parkir yang  

dikembangkan pada penelitian ini yaitu perancangan sistem parkir yang 

diimplementasikan dengan  pemesanan tempat parkir secara online hanya dengan 

smartphone. Sistem parkir pintar ini dirancang dan dibangun menggunakan 

aplikasi lintas platform  yang disebut Android Studio, yang diterapkan pada 

Android dan dapat memudahkan pengguna untuk memesan tempat parkir secara 

online. Hasil dari penelitian ini adalah bahwa sistem ini menyediakan cara 

pemesanan tempat parkir yang mudah hanya dengan menggunakan smartphone 

sebagai alat  pemesanan tempat parkir. 

 

Kata Kunci: Parkir, Pemesanan, Kendaraan 
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ABSTRACT 
 

Vehicles are a means of transportation that is used by everyone to move from 

one place to another quickly, the vehicle itself has a variety of variations ranging 

from two-wheeled and four-wheeled, technological advances in the field of 

transportation are now developing so rapidly, causing unstable conditions 

between the development of vehicles with available parking. Technological 

advances in the field of transportation are now developing so rapidly, causing an 

unstable condition between vehicle development and available parking space. 

With this smart parking system, it makes it easier for parking customers to find 

out which parking spaces are available when choosing an empty parking space. 

For this reason, a parking system was created which will be developed in this 

study, namely the design of a parking system that is carried out by ordering 

parking spaces online only via a smartphone. This smart parking system is 

designed and built using a multi-platform-based application, namely Android 

Studio which is applied to Android and can make it easier for users to order 

parking online. The results of this study are that this system provides convenience 

in ordering a parking space using only a smartphone as a tool in the process of 

ordering a parking space. 
 

Keywords: Parking, Reservations, Vehicles 
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BAB I 

PENDAHULUAN 
 

1.1 Latar Belakang 

 

Kendaraan merupakan alat transportasi yang digunakan setiap orang untuk 

berpindah dari satu tempat ke tempat lain dengan cepat, kendaraan sendiri 

memiliki varian yang berbeda-beda antara roda dua dan roda empat, 

perkembangan teknologi industri transportasi kini berkembang begitu pesat 

sehingga menciptakan kondisi yang tidak stabil. antara pengembangan Kendaraan 

dengan ruang parkir yang tersedia. Hal ini ditunjukkan dengan semakin 

menyempitnya lahan parkir di tempat-tempat umum seperti di salah satu pusat 

perbelanjaan Pekanbaru yaitu SKA Mall. 

SKA Mall adalah salah satu mal yang besar dipekanbaru, dengan fasilitas 

yang lengkap, berbagai macam restoran dari yang standar sampai yang mewah, 

terdapat bioskop juga, arena bermain anak, tempat yang bagus walaupun hanya 

sekedar untuk jalan-jalan. Selalu ramai pengunjung dan sering juga diadakan 

berbagai event yang membuatlahan parkir pada SKA Mall sangat padat. 

Parkir merupakan fasilitas yang memegang peranan penting. Tempat parkir 

yang tertata dengan baik membuat kendaraan lebih nyaman. Biasanya, pengemudi 

yang memasuki tempat parkir masuk melalui gerbang parkir otomatis dengan 

menggunakan tiket. Setelah itu, pengemudi harus berputar di tempat parkir untuk 

mencari tempat parkir gratis. Hal ini menghabiskan banyak waktu bagi 

pengendara untuk mencari tempat parkir yang bahkan belum dikonfirmasi, dan 

juga bertambah 
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kemacetan disebabkan oleh terbentuknya antrian yang terus memenuhi parkway. 

Pengawas parkir pun tidak dapat mengetahui dan melaporkan secara pasti 

kapasitas ruang parkir yang masih tersedia di tempat parkir tersebut. 

Berdasarkan permasalahan di atas maka dibuatlah sebuah sistem usulan 

dengan model pemesanan parkir jarak jauh berbasis Android, pada sistem parkir 

pemesanan ini lampu indikator pada tempat parkir berfungsi untuk 

memberitahukan indikasi menyala saat tempat sudah penuh. dan tidak menyala 

saat tempat parkir tidak ditempati. Indikasi ini menjadi parameter tampilan 

informasi tempat parkir yang akan dituju. Prototype menggunakan pressure switch 

untuk mengaktifkan portal dan counter, motor servo untuk menggerakkan portal 

masuk dan keluar, sensor LDR untuk mengidentifikasi mobil di tempat parkir, 

LED sebagai lampu indikator, layar LCD berguna sebagai monitor dan seven 

segment sebagai penghitung dan menunjukkan jumlah tempat parkir. Angka seven 

segment berkurang saat mobil masuk dan bertambah saat mobil keluar. Prototype 

dapat menunjukkan bahwa tempat parkir sudah penuh dengan menunjukkan 

angka 0 (nol) pada seven segment dan informasi tempat parkir penuh di layar 

LCD. Portal masuk tidak dapat dibuka jika semua ruang parkir terisi. Metode 

sistem aplikasi android ini bertujuan untuk memudahkan pemesanan tempat 

parkir. 
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1.2 Identifikasi Masalah 

 

Adapun identifikasi masalah yang dapat di simpulkan dari latar belakang 

diatas adalah sebagai berikut ini: 

1 Informasi tentang ketersediaan tempat parkir tidak tersedia. 

2 Terjadinya penumpukan kendaraan di area tertentu saat pengemudi lainnya 

juga mencari ruang parkir yang kosong. 

3 Sulitnya petugas parkir yang akan mengatur pengemudi yang akan 

memarkirkan kendaraannya karena petugas tersebut tidak memiliki 

informasi ruang parkir secara pasti. 

4 Ketidaknyamanan pengendara karena harus memutar untuk mencari ruang 

parkir yang kosong. 

1.3 Batasan Masalah 

 

Dalam melakukan penelitian perlu dilakukan batasan masalah agar tidak 

menyimpang dari harapan. Batasan masalah dalam penelitian ini adalah sebagai 

berikut: 

1. Sistem ini mengatur parkir kendaraan yang dikendalikan oleh sistem dan 

memberikan informasi sisa ruang kosong di tempat parkir. 

2. Sistem ini memberikan informasi notifikasi yang akan menyala saat 

tempat parkir sudah penuh dan tidak akan menyala jika tempat parkir 

yang hendak dituju sedang kosong. 

3. Dengan sistem ini, portal masuk tidak bisa dibuka jika semua tempat 

parkir terisi. 
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1.4 Rumusan Masalah 

 

Rumusan masalah dihasilkan dari latar belakang tersebut, dapat dilihat pada 

penelitian ini adalah sebagai berikut: 

1. Bagaimana pembentukan sistem kontrol ketersediaan tempat parkir? 

2. Bagaimana membuat sistem parkir pintar yang memungkinkan pengemudi 

dan pengelola untuk memeriksa dan mendapatkan informasi tentang 

tempat parkir yang kosong dengan lebih mudah? 

3. Bagaiman cara membuat alat sistem parkir dengan sistem mikrokontroler 

yang memudahkan pengendara mencari tempat parkir yang tersedia? 

1.5 Tujuan Penelitian 

 

Tujuan yang ingin dicapai dengan penelitian ini adalah sebagai berikut: 

1. Merancang dan membangun sistem parkir cerdas untuk memilih ruang 

parkir kosong. 

2. Memudahkan pelanggan parkir mengetahui tempat parkir yang tersedia. 

1.6 Manfaat penelitian 

 

Adapun manfaat yang ingin dicapai dari penelitian ini adalah sebagai berikut: 

1. Mempermudah pihak manajemen parkir dalam mengelola sistem parkir. 

2. Mempermudah pengendara dalam mencari area parkir yang tersedia. 

3. Memudahkan petugas parkir untuk mengoperasikan dan menjaga 

kendaraan pelanggan. 
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BAB II 

LANDASAN TEORI 
 

2.2 Tinjauan Pustaka 

 

Dalam penelitian ini, penulis sedikit banyak terinspirasi dan mengambil 

beberapa petunjuk dari penelitian sebelumnya. Hal ini akan berguna sebagai 

bahan referensi untuk melengkapi penelitian yang sedang berlangsung. Adapun 

tinjauan Pustaka yang di rujuk adalah sebagai berikut: 

Menurut penelitian Wahyu Angga Pratama (2020:ii) dalam jurnal ilmiah yang 

berjudul “Rancang Bangun Sistem Parkir Cerdas Menggunakan Sensor Jarak 

Terintegrasi” menjelaskan bahwa Sistem parkir kendaraan merupakan langkah 

penempatan kendaraan yang digunakan agar tertata rapi dan benar. Kondisi sistem 

perparkiran saat ini yang sering kita lihat dan rasakan adalah sistem perparkiran 

manual, artinya sistem perparkiran membutuhkan bantuan pengemudi untuk 

menggunakannya. Saat ini terdapat sistem parkir pintar yang perlu kita 

implementasikan dengan cara yang sederhana dengan sistem yang kompleks tanpa 

bingung mencari tempat parkir yang masih tersedia melalui aplikasi web di 

ponsel. Sistem parkir yang dirancang pada studi tugas akhir ini bertujuan cerdas 

dan berbasis sensor jarak yang dapat mendeteksi kendaraan yang melaju melalui 

gerbang portal di tempat parkir, sehingga semua informasi dari website yang 

digunakan oleh para pengguna parkir tertata dengan rapi. untuk mengurangi 

kesalahan saat parkir. 
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Menurut penelitian Fakhri Brilians Arpa Putra dan Latiful Hayat (2021:23) 

dalam jurnal ilmiah yang berjudul “Rancang Bangun Miniatur Sistem Parkir 

Cerdas Bertingkat Berbasis Internet of Things Menggunakan ESP32” menjelaskan 

bahwa Minimnya informasi tentang ketersediaan tempat parkir di tempat umum 

menjadi kendala tersendiri bagi para pemilik kendaraan, apalagi saat ini sebagian 

besar sistem parkir yang digunakan hanya mengandalkan informasi tentang 

ketersediaan tempat parkir yang diperoleh dari pengamatan visual petugas yang 

sedang bertugas. Oleh karena itu, diperlukan sistem parkir pintar berbasis Internet 

of Things (IoT) yang dapat memantau ketersediaan tempat parkir saat ini dan juga 

melakukan reservasi parkir melalui aplikasi smartphone. RFID digunakan untuk 

mengidentifikasi kendaraan yang masuk dan keluar dari tempat parkir. 

Dibandingkan dengan penggunaan karcis parkir, penggunaan RFID dapat 

mengurangi konsumsi kertas dan data pengguna dapat dihemat. Setiap tempat 

parkir memiliki sensor infra merah tertanam yang mendeteksi penggunaan tempat 

parkir, setelah itu data diproses oleh mikrokontroler ESP32 dan disimpan dalam 

database secara real time. Informasi tersebut dapat diakses melalui aplikasi 

Android untuk informasi ketersediaan parkir sebelum pengguna memasuki tempat 

parkir. Hasil penelitian menunjukkan bahwa jika sensor tempat parkir mendeteksi 

objek maka data dapat diolah dan direkam secara real time. Nama pengguna 

berfungsi sebagai referensi bagi mesin layanan untuk membuka portal parkir. 

RFID juga digunakan dalam sistem reservasi parkir. Aplikasi Android dapat 

digunakan untuk memberikan informasi tentang ketersediaan tempat parkir dan 

menawarkan layanan pemesanan tempat parkir. 
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Menurut penelitian Alimuddin, ST., MT (2018:1) dalam jurnal ilmiah yang 

berjudul “Sistem Parkir Cerdas Sederhana Berbasis Arduino Mega 2560 Rev3” 

menjelaskan bahwa Meningkatnya penggunaan mobil di kota Sorong tidak 

diimbangi dengan lahan parkir yang memadai menyebabkan banyak pengendara 

yang parkir sembarangan. Sistem parkir yang ada saat ini hanya menggunakan 

tempat parkir dan petugas parkir yang menguasainya. Pengemudi juga harus 

berkeliling, jika petugas atau pengemudi tidak memperhatikan kapasitas tempat 

parkir, pemilik kendaraan harus pergi jika tidak mendapatkan tempat parkir. 

Untuk mengatasi masalah tersebut maka disediakan sistem parkir dengan sistem 

mikrokontroler yang memudahkan pengguna kendaraan untuk mengetahui jumlah 

dan lokasi tempat parkir yang tersedia. Perancangan sistem parkir ini bertujuan 

agar kendaraan dapat mengetahui ruang parkir yang tersedia yang ditunjukkan 

dengan layar LCD (Liquid Crystal Display) dan LED (Light-Emitting Diode) 

pada pintu masuk tempat parkir. Sistem parkir ini juga dapat membedakan truk 

dan mobil biasa dengan deteksi PING (HC-SR04) untuk mendeteksi ketinggian 

kendaraan di gerbang masuk dan melacak jumlah total kendaraan di tempat parkir 

dengan indikator LED (Light Emitting Diode) . Perancangan ini menggunakan 

Arduino MEGA 2560 Rev3 sebagai pemroses untuk mengolah data. Layanan 

penyesuaian stick dipindahkan sesuai dengan deteksi sensor PING HC-SR04 dan 

LDR (Light Dependent Resistor). Ketika tempat parkir penuh, layanan utama 

ditutup, mencegah kendaraan masuk kembali. Layanan terbuka lagi saat kolom 

kosong. Dari hasil pengujian Arduino MEGA 2560 dapat mengatur rangkaian 

dengan baik serta LDR dapat mendeteksi kendaraan pada tiap area parkir, dan 
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servo palang depan bisa mencegah mobil lain masuk saat seluruh area parkir 

penuh (Belakang, 2018). 

Menurut penelitian Sri Puji Saraswati, Sunyoto, Bambang Agus Kironoto dan 

Suwarno Hadisusanto (2019:1) dalam jurnal ilmiah yang berjudul “Kajian Bentuk 

Dan Sensitivitas Rumus Indeks Pi, Storet, Ccme Untuk Penentuan Status Mutu 

Perairan Sungai Tropis Di Indonesia” menjelaskan bahwa Banyak tempat parkir 

seperti mall yang mengalami masalah setiap akhir pekan, banyak tukang parkir 

yang kesulitan dan bingung mencari tempat parkir yang kosong, sehingga tukang 

parkir membuang banyak waktu hanya untuk berjalan-jalan di sekitar tempat 

parkir. Sistem informasi parkir otomatis canggih dengan riset berbasis Arduino 

Mega 2560 ini dirancang untuk memudahkan pengguna parkir menemukan 

tempat parkir yang tersedia tanpa harus berkeliling tempat parkir. Pada penelitian 

ini simulasi desain dilakukan dengan menggunakan komponen modul Arduino 

Mega 2560, layar LCD 4x20, motor servo dan sensor infra merah. Prinsip 

pengoperasian sistem adalah 2 sensor infra merah dipasang di pintu masuk dan 

keluar tempat parkir, yang secara otomatis membuka portal masuk dan keluar 

tempat parkir dengan motor servo, 8 sensor infra merah dipasang di setiap tempat 

parkir. Tempat parkir yang berfungsi sebagai saklar otomatis untuk menunjukkan 

bahwa setiap tempat parkir kosong atau terisi. Kemudian arduino melakukan 

pengolahan data untuk ditampilkan pada layar LCD, sehingga dalam format 

tampilan, jumlah masing-masing tempat parkir dan status tempat parkir tersebut 

kosong atau penuh. Sehingga dapat memberikan efisiensi bahan bakar dan 

efisiensi waktu  (Imron, 2019). 
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Berdasarkan hasil dari beberapa penelitian tersebut yang membahas 

mengenai rancang bangun sitem parkir cerdas maka pada penelitian kali ini 

penulis ingin menggabungkan beberpa konsep yang ada sehingga dapat 

merancang sebuah sistem parkir cerdas dalam pemilihan tempat parkir kosong dan 

memudahkan pelanggan parkir dalam mengetahui tempat parkir yang tersedia. 

2.1 Dasar Teori 

2.1.1 Android 

 

Android merupakan platform smartphone yang mampu 

mengimplementasikan sistem layanan berbasis lokasi. Karena itu, pengguna dapat 

memperoleh informasi yang mereka butuhkan, mengacu pada lokasi pengguna, 

dengan menginformasikan penyedia layanan. Android adalah salah satu dari 

banyak sistem operasi di smartphone. Sistem operasi berbasis Linux ini mudah 

diintegrasikan ke dalam perangkat seluler dan berisi bagian dari middleware dan 

sistem operasi (Eriyani et al., 2019). 

2.1.2 Sensor 

Sensor merupakan perangkat yang diperlukan untuk mendukung 

penerapan teknologi digital di berbagai bidang. Sifat sensor yang hanya 

memberikan besaran analog sudah menjadi tantangan saat mengimplementasikan 

teknologi digital dengan sensor. Perubahan dari sistem analog ke sistem digital 

menjadi salah satu alasan yang memicu berkembangnya sistem digital. Konversi 

dari sistem analog ke sistem kontrol digital juga mengubah jenis perangkat yang 

digunakan (Budiarso, 2015). 
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2.1.3 MySQL 

 

MySQL adalah perangkat lunak database sumber terbuka paling populer di 

dunia, saat ini digunakan oleh lebih dari 100 juta pengguna di seluruh dunia. 

Berkat keandalan, kecepatan, dan kemudahan penggunaannya, MySQL adalah 

pilihan pertama bagi banyak pengembang perangkat lunak dan aplikasi di 

platform web dan desktop. Pengguna MySQL tidak hanya terbatas pada pengguna 

individu atau usaha kecil, perusahaan seperti Yahoo!, Alcatel-Lucent, Google, 

Nokia, Youtube, Wordpress dan Facebook juga merupakan pengguna MySQL. 

MySQL pertama kali dibuat dan dikembangkan di Swedia oleh David Axmark, 

Allan Larsson, dan Michael "Monty" Widenius. Mereka telah mengembangkan 

MySQL sejak tahun 1980-an. Saat ini MySQL stable release sudah mencapai 

versi 5x dan sedang dikembangkan untuk versi 6x  (Setyawati & Kom, n.d.). 

2.1.4 Motor servo 

 

Motor servo adalah motor dengan sistem umpan balik loop tertutup dan 

posisi motor diinformasikan kembali ke rangkaian kontrol motor servo. Motor ini 

terdiri dari motor DC, rangkaian kontrol dan rangkaian roda gigi yang kuat untuk 

mempertahankan posisi sudut putar. Motor servo adalah salah satu jenis motor 

DC. Berbeda dengan motor stepper, motor servo beroperasi dalam rangkaian 

tertutup. Poros motor dihubungkan dengan rangkaian kontrol sehingga jika 

putaran poros belum mencapai perintah, rangkaian kontrol akan terus 

membetulkan posisinya hingga mencapai perintah. Sedangkan sudut sumbu motor 
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servo diatur berdasarkan lebar pulsa yang dikirim melalui kaki sinyal kabel motor 

(Pramudyo, 2016). 

2.1.5 Sensor LDR (Light Dependent Resistor) 

 

 LDR atau Light Dependent Resistor adalah resistor yang nilai 

resistansinya dipengaruhi oleh cahaya yang diterima. Tahanan suatu LDR 

bergantung pada jumlah cahaya yang diterima oleh LDR itu sendiri. LDR adalah 

jenis resistor yang sangat sensitif terhadap cahaya. Sifat dari resistor LDR ini 

adalah nilai resistansinya berubah ketika terkena sinar atau cahaya. Untuk 

mengetahui sensitivitas sensor resistif tergantung cahaya harus dilakukan 

pengujian dengan menempatkan sensor LDR pada tempat terang dan gelap. Saat 

bereksperimen dengan detektor cahaya, Anda dapat menggunakan batu ringan 

dari lampu atau cahaya dari matahari  (Siswanto & Winardi, 2015). 

2.1.6 LED (Light Emitting Dioda) 

 

LED (Light Emitting Diode) adalah dioda yang memancarkan cahaya 

ketika bias maju. LED (Light Emitting Diode) adalah sejenis dioda, sehingga 

hanya menghantarkan listrik dalam satu arah. LED memancarkan cahaya ketika 

tegangan diterapkan ke arah depan. Berbeda dengan dioda pada umumnya, daya 

dukung LED (Light Emitting Diode) saat ini cukup rendah, yaitu maksimal 20 

mA. Jika arus LED (Light Emitting Diode) lebih besar dari 20mA, LED akan 

rusak, sehingga dipasang resistor pada rangkaian LED sebagai pembatas arus. 

LED memiliki 2 kaki seperti dioda yaitu anoda dan katoda. Pemasangan LED 

(Light Emitting Diodes) untuk menerangi dilakukan dengan memberikan 
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tegangan maju yaitu dengan memberikan tegangan positif pada cabang anoda dan 

tegangan negatif pada cabang katoda (Jatmiko et al., 2011). 

2.1.7 LCD (Liquid Cristal Display) 

 

LCD (Liquid Crystal Display) adalah layar elektronik yang dibuat dengan 

teknologi logika CMOS yang tidak menghasilkan cahaya melainkan memantulkan 

cahaya sekitar ke arah lampu depan atau memancarkan cahaya dari lampu 

belakang. LCD (Liquid crystal display) berfungsi untuk menampilkan informasi 

baik berupa karakter, huruf, angka maupun grafik. LCD adalah lapisan senyawa 

organik antara lapisan kaca bening dengan elektroda indium oksida transparan 

berupa layar tujuh segmen dan lapisan elektroda di belakang kaca. Ketika 

elektroda diaktifkan oleh medan listrik (tegangan), molekul organik silinder yang 

panjang sejajar dengan elektroda di segmen. Lapisan sandwich memiliki polarizer 

cahaya vertikal di depan dan polarizer cahaya horizontal di belakang, diikuti oleh 

lapisan reflektif. Cahaya yang dipantulkan tidak dapat melewati molekul yang 

diadaptasi, dan segmen yang diaktifkan tampak menjadi gelap, membentuk 

karakter data yang ditampilkan. 

2.1.8 Seven Segment 

 

Seven Segment adalah bagian yang berfungsi sebagai tampilan angka dan 

huruf. Seven segment biasa juga disebut sebagai penampil 7 ruas. Seven segment 

juga dilengkapi dengan tanda titik, yang sering digunakan untuk koma atau titik 

saat mewakili sebuah angka. Seven segment terdiri dari 7 tampilan karakter yang 

disusun dalam satu paket sehingga dapat menampilkan karakter numerik dan 
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alfanumerik. LED (Light Emitting Diode) memiliki 7 indikator dasar yang disebut 

tanda A-F dan tanda titik.  (Bawotong, 2015). 

2.1.9 Parkir 

Parkir adalah keadaan tidak bergerak suatu kendaraan yang bersifat 

sementara karena ditinggalkan oleh pengemudinya. Secara hukum dilarang untuk 

parkir di tengah jalan raya; namun parkir di sisi jalan umumnya diperbolehkan. 

Fasilitas parkir dibangun bersama-sama dengan kebanyakan gedung, untuk 

memfasilitasi kendaraan pemakai gedung. termasuk dalam pengertian parkir 

adalah setiap kendaraan yang berhenti pada tempat-tempat tertentu baik yang 

dinyatakan dengan rambu lalu lintas ataupun tidak, serta tidak semata-mata untuk 

kepentingan menaikkan dan/atau menurunkan orang dan/atau barang (Balaram 

Naik, P Karunakar,1 M Jayadev, 2013). 

2.1.10 Sistem Parkir Cerdas 

Perkembangan   zaman   sudah   semakin canggih, semua menggunakan 

teknologi, dari hal kecil hingga hal besar sudah menggunakan teknologi, mau 

tidak mau kita harus    mengikuti    perkembangan    zaman, dahulu  penggunaan  

internet  hanya  bisa  di warnet  (  warung  Internet  )  tetapi  sekarang hampir  

semua  orang  menggunakan  internet (Putra  &  Harco  ,  2018),  jadi  masyarakat 

harus    mengikuti    perkembangan    zaman, begitu  juga  dalam  hal  parkir  

sistem  sudah banyak    diciptakan    dalam    memudahkan masyarakat   

menggunakan   tempat   parkir, dengan  masalah  tersebutlah  maka  penulis 

menggangkat masalah ini menjadi penelitian yang akan menghasilkan usulan 
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sistem yang bisa   diterapkan   dalam   pembuatan   sistem parkir  cerdas (Putra, 

2020). 

 

2.1.11 DFD (Data Flow Diagram) 

 

DFD merupakan penyajian dalam sebuah sistem yang mempergunakan 

empat bentuk simbol, dalam mengilustrasikan bagaimana data mengalir melalui 

proses-proses yang saling tersambung. DFD biasanya dikembangkan dengan 

menggunakan cara berjenjang. Diawali dengan Context Diagram (CD), DFD level 

1, DVD, level 2, DVD level 3 hingga seterusnya sesuai dengan kompleksitas dari 

sistem yang akan dikembangkan. Balancing DFD ini digunakan untuk 

keseimbangan antara alur data masuk atau keluar dari suatu level yang berbeda, 

harus sama dengan alur data yang masuk atau keluar pada level berikutnya. 

(Hapsari et al., 2017) 

DFD dipopulerkan Oleh DeMacro & Yordan (1979) dan Gane & Sarson 

(1979 dengan menggunakan pendekatan Metoda Analisis Sistem Terstruktur. 

DFD ini merupakan model proses. Model proses merupakan teknik untuk 

mengorganisasikan dan mendokumentasikan struktur dan alir data di dalam 

sistem. Berikut adalah contoh DFD yang dikembangkan oleh DeMacro & Yordan: 
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Tabel 2. 1 Simbol Dan Fungsi DFD Menurut DeMacro & Yordan 

Gane/Sarson  Yourdon/De Marco  Keterangan  

  

 

  

 

Entitas eksternal dapat 

berupa orang/entitas 

terkait yang berinteraksi 

dengan sistem tetapi 

berada di luar sistem.  

 
 

Seseorang/organisasi yang 

menggunakan atau 

melakukan transformasi data. 

Komponen fisik 

tidak teridentifikasi 

Aliran Data  

 

Aliran Data  

 

Aliran data dengan arah 

khusus dari sumber ke  

tujuan.  

  

 

  

 

Penyimpanan data atau 

tempat data dilihat oleh 

proses.  

 

2.1.12 ERD (Entity Relationship Diagram) 

 

Entitas  
Eksternal   

Entitas    
Eksternal   

Proses   Proses    

  

Data Store   Data Store   
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ERD (Entity Relationship Diagram) adalah model teknik pendekatan yang 

menyatakan atau menggambarkan hubungan suatu model. Di Dalam hubungan ini 

tersebut dinyatakan yang utama dari ERD adalah menunjukan objek data (Entity) 

dan hubungan (Relationship), yang ada pada Entity berikutnya.  

Menurut Simarmata (2010:67), “Entity RelationShip Diagram (ERD) 

adalah alat pemodelan data utama dan akan membantu mengorganisasi data dalam 

suatu proyek ke dalam entitas-entitas dan menentukan hubungan antar entitas”. 

Proses memungkinkan analis menghasilkan struktur basis data dapat disimpan dan 

diambil secara efisien (M Riski, 2020). Simbol-simbol dalam ERD (Entity 

Relationship Diagram) adalah sebagai berikut: 

 

Tabel 2. 2 Simbol dan fungsi ERD 

No Simbol Nama Keterangan 

1 

 

Nama_entitas 

 

Entitas Tabel yang ada didalam basis 

data  

2 

 

Atribut 
Field / kolom yang ada 

didalam suatu entitas  

3 

  

 

 

Atribut Kunci 

Primer 

Kunci akses/kunci primer 

dalam record, dapat lebih 

dari satu kolom apabila 

kombinasi dari beberapa 

kolom tersebut bersifat 

unik/berbeda.  

   Nama_atribut   

Nama_atribut   
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4 

 

Atribut 

Multinilai 

Kolom data yang butuh 

disimpan dalam suatu entitas 

yang dapat memiliki nilai 

lebih dari satu.  

5 

 

Relasi 
Relasi yang menghubungkan 

antar entitas.  

6 

   

  
Asosiasi 

Penghubung antar relasi dan 

entitas dimana di dua 

ujungnya memiliki 

multiplicity kemungkinan 

jumlah pemakaian.  

 

  

Nama_atribut   

Nama_relasi   
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BAB III 

METODOLOGI PENELITIAN 
 

3.1 Analisis Sistem yang Sedang Berjalan 

Dengan sistem yang ada saat ini, sistem parkir tergantung penuh atau 

tidaknya tempat parkir. Pengemudi yang ingin parkir harus memutar di tempat 

parkir untuk mencari tempat parkir yang kosong, cara ini kurang efisien karena 

membutuhkan waktu yang lama untuk mencari tempat parkir yang kosong. 

Analisis sistem yang sedang berjalan ditunjukkan pada gambar 3.1 di bawah ini:  

 

Gambar 3. 1 Gambaran Sistem yang Sedang Berjalan 
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Pada gambar 3.1 diatas dijelaskan dengan uraian table 3.1 sebagai berikut: 

Tabel 3. 1 Alur sistem yang sedang berjalan 

No Pengguna Keterangan 

1 Pengemudi a. Pengemudi datang ke lokasi, masuk ke area parkir 

2 

Pengemudi 

b. Pengemudi memutar area parkir untuk mencari lokasi 

parkir yang kosong atau tersedia 

3 

Pengemudi 

c. Pengemudi keluar lokasi jika tempat parkir sudah terisi 

penuh 

 

 

3.2 Analisis Pengembangan Sistem Baru 

 

Analisis pengembangan sistem baru yang di rancang dapat dilihat pada 

gambar 3.2 berikut ini: 

 

Gambar 3. 2 Analisa pengembangan sistem baru 
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Pada analisa pengembangan sistem baru, akan di buat sebuah aplikasi 

yang berguna untuk memudahkan pengendara dalam menemukan dan 

menentukan lokasi parkir yang tersedia, aplikasi ini dapat memberikan informasi 

lokasi parkir yang kosong atau tersedia dan pengguna dapat memesan langsung 

tempat parkir kosong yang diinginkan melalui aplikasi sehingga pengguna tidak 

perlu menghabiskan waktu ke lokasi untuk mencari tempat parkir yang kosong 

atau tersedia. 

Pada gambar 3.2 diatas dapat dijelaskan dengan uraian table 3.2 berikut 

ini: 

Tabel 3. 2 Alur sistem yang diusulkan 

No Pengguna Keterangan 

1 Pengguna 

Pengguna menggunakan aplikasi parkir untuk mencari 

lokasi parkir yang kosong dan memesan langsung 

tempat parkir 

2 Aplikasi 
Aplikasi memberikan informasi kosong atau tersedianya 

area parkir 

 

 

3.3 Spefikasi Kebutuhan Hardware Dan Software 

3.3.1 Perangkat Keras (Hardware) 

Perangkat keras (Hardware) yang digunakan dalam pembangunan sistem ini 

terdapat pada table 3.3 sebagai berikut: 

Tabel 3. 3 Tabel Spesifikasi Hardware 

Hardware Spesifikasi Keterangan 

Laptop Asus X441U 

Sistem Operasi Windows 10 Home 64 bit 

Layar LED 14.0 inci HD 1366 x 

768 pixel 

Prosesor Intel Core i3-6006U 2.0 
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GHz 

RAM 4GB DDR3L 

Kartu Grafis NVIDIA GeForce 920MX 

2GB 

Penyimpanan HDD 1TB 5400RPM 

I/O 1x combo audio jack port 

1x VGA port 

1x USB 3.o Port 

1x USB 2.o port 

1x USB 3.0 Type-C Gen 1 

1x HDMI 

1x HDMI 

Baterai 36 Whrs 

Dimensi 348 x 242 x 27.6 mm 

(WxDxH) 

Bobot 1,75 Kg 

 

3.3.2 Perangkat Lunak (Software) 

Perangkat lunak (Software) dan bahasa pemograman yang digunakan 

dalam proses pembangunan sistem dalam penelitian ini adalah sebagai berikut: 

a. Android sebagai Bahasa pemograman 

b. XAMPP server (MySQL, PHP) sebagai database dan web server 

c. Visual Studio Code sebagai text editor 

3.4 Desain Context Diagram 

 

Diagram konteks adalah diagram yang menggambarkan proses 

pendokumentasian data. Diagram konteks terdiri dari siklus proses transformasi, 

sumber data, dan target data yang menerima atau mengirim data langsung dari 

proses transformasi. Berikut adalah gambaran diagram konteks perancangan 

sistem parkir cerdas Kota Pekanbaru: 
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Gambar 3. 3 Context Diagram Rancang Bangun Sistem Parkir Cerdas 

 

 Berdasarkan gambar 3.3 diatas menggambarkan alat mengirim data data 

lokasi dan area parkir yang kosong atau tersedia, kemudian diproses dalam sistem 

sistem parkir cerdas. Selanjutnya peneliti akan menerima informasi lokasi dan 

area parkir yang kosong atau tersedia. 

 

3.5 Desain Hierarchy Chart 

 

Diagram hirarki digunakan untuk mewakili level atau hirarki dari program 

yang sedang dikembangkan. Dengan demikian, operasi masing-masing program 

dapat dijelaskan. 

 

Gambar 3. 4 Hierarchy Chart Rancang Bangun Sistem Parkir Cerdas 

 Berdasarkan gambar 3.4 diatas rancang bangun sistem parkir cerdas di kota 

pekanbaru yang dibangun terdiri dari tiga proses. Proses pengolahan data master, 
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proses pengendali parkir dan proses informasi parkir. Pada proses-prose tersebut 

mempunyai sub proses antara lain: 

A. Pengolahan data master terdapat sub proses yaitu: 

a. Pengolahan data akun 

b. Pengolahan data lokasi 

c. Pengolahan data pemesanan 

B. Informasi parkir terdapat sub proses yaitu: 

a. Informasi lokasi parkir 

b. Informasi area parkir 

3. Informasi pembayaran 

3.6 DFD (Data Flow Diagram) 

 

 DFD menggambarkan proses aliran informasi dalam sistem dari level 

tertinggi ke level terendah, yang memungkinkan sistem dibagi menjadi bagian-

bagian yang lebih kecil dan sederhana. 

3.6.1 DFD Level 0 

Data flow diagram (DFD) berfungsi untuk menggambarkan suatu sistem 

yang telah ada atau sistem baru yang akan dikembangkan secara logika tanpa 
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memperhatikan lingkungan fisik dimana data tersebut mengalir. 

 

Gambar 3. 5 DFD Level 0 Rancang Bangun Sistem Parkir Cerdas  

 

 Berdasarkan gambar 3.5 diatas, user dapat melakukan pengolahan 

data akun, pengolahan data lokasi dan pengolahan data pemesanan . 

Sebagai hasil akhirnya sistem akan menghasilaknn output berupa 

informasi lokasi parkir, area parkir dan pembayaran, informasi ini di 

terima oleh user setelah berhasil mengerjakannya. 
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3.6.2 DFD Level 1 Proses 1 

 DFD Level 1 bertujuan untuk memberikan gambaran yang lebih dalam 

tentang keseluruhan sistem. Proses utama saat ini dibagi menjadi sub-proses. 

Berikutnya adalah DFD Level 1 Proses 1, sistem parkir cerdas: 

 

Gambar 3. 6 DFD Level 1 Proses 1 Rancang Bangun Sistem Parkir Cerdas  

Pada gambar 3.6 diatas DFD level 1 proses 1 merupakan penjabaran dari 

DFD level 0 pada proses 1. Pada proses ini user dapat melakukan pengolahan 

pada data akun, data lokasi, dan data pemesanan. Data akun akan disimpan pada 

tabel data akun, data lokasi akan disimpan pada tabel data lokasi dan data 

pemesanan akan disimpan pada tabel data pemesanan. 
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3.7 Desain Input dan Output 

Desain input dan output adalah bentuk masukan dan keluaran pada sebuah 

sistem yang akan diproses untuk menghasilkan sebuah informasi. Adapun desain 

input dan output pada sistem rekomendasi dosen pembimbing adalah sebagai 

berikut: 

3.7.1 Desain Output Garasi Saya 

 

Adapun desain output pada rancang bangun sistem parkir adalah desain 

output garasi saya. Pada desain output garasi saya ini sistem akan menampilkan 

informasi berupa kendaraan yang telah di daftarkan pada sistem yaitu jenis 

motor dan nomor plat kendaraan. Berikut gambar 3.7 desain output garasi saya: 

 

Gambar 3. 7 Desain Output Garasi Saya 

1. Desain Output Lokasi 

 

Desain output selanjutnya pada rancang bangun sistem parkir adalah desain 

output lokasi. Pada desain output lokasi ini sistem akan menampilkan informasi 

foto, nama lokasi, nama gedung, harga parkir, kapasitas kendaraan, parkir 

kosong, dan navigasi. Berikut gambar 3.8 desain output lokasi: 
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Gambar 3. 8 Desain Output Lokasi 

 

3.7.2 Desain Output Detail Pesanan 

Desain output selanjutnya pada rancang bangun sistem parkir adalah desain 

output detail pesanan. Pada desain output detail pesanan ini sistem akan 

menampilkan informasi foto, nama, jenis kendaraan, plat, nama lokasi, nama 

gedung, harga parkir, kapasitas kendaraan, parkir kosong dan navigasi. Berikut 

gambar 3.8 desain output detail pesanan: 
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Gambar 3. 9 Desain Output Detail Pesanan 

 

3.7.3 Desain Input Home Parkir 

Bagian ini merupakan tampilan awal halaman. User dapat memilih jenis 

kendaraan yang di gunakan, memilih lokasi parkir dan melihat pesanan. Adapun 

desain input home parkir dapat dilihat pada gambar 3.10 sebagai berikut: 

 

Gambar 3. 10 Desain Input Home Parkir 
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3.7.4 Desain Input Data Diri 

 

Form ini berfungsi untuk menginputkan data diri dan jenis kendaraan ketika 

user belum pernah baru menggunakan aplikasi ini. Untuk menginputkan data diri 

dan jenis kendaraan yang akan di gunakan user dapat menambahkan data diri dan 

jenis kendaraan terlebih dahulu sesuai dengan form desain data diri pada gambar 

3.11 dibawah ini : 

 

Gambar 3. 11 Desain Input Data Diri 

 

 

 

 

3.7.5 Desain Input Kendaraan 

Bagian ini merupakan form untuk menginputkan jenis kendaraan seperti 

merk, model, tahun dan plat nomor kendaraan pada sistem parkir cerdas. Adapun 

desain input kendaraan dapat dilihat pada gambar 3.12 sebagai berikut: 
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Gambar 3. 12 Desain Input Kendaraan 

 

3.7.6 Desain Input Pilih Lokasi 

 

Bagian ini merupakan form untuk memilih lokasi parkir yang ingin di tuju, 

dalam pemilihan lokasi parkir terdapat dua opsi yaitu mencari lokasi parkir 

dengan mengetikan langsung pada menu pencarian atau memilih opsi lokasi 

parkir terdekat. Adapun desain input pilih lokasi dapat dilihat pada gambar 3.13 

sebagai berikut: 

 

Gambar 3. 13 Desain Input Lokasi 
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3.8 Entity Relation Diagram (ERD) 

Struktur data dan hubungan antar data dimodelkan dengan ERD. ERD 

menggunakan sekumpulan notasi dan simbol untuk menggambarkan struktur dan 

hubungan data. Pada sistem parkir cerdas terdapat 3 entitas yaitu user, no_parkir 

dan area_parkir. Selain itu juga akan terdapat 1 entitas baru hasil dari derajat relasi 

many to many yaitu booking. ERD pada sistem parkir cerdas dapat dilihat pada 

gambar 3.14 berikut ini: 

 

 

Gambar 3. 14 ERD Sistem Parkir Cerdas 

 

3.8.1  Skema Data 

Pada sistem parkir cerdas terdapat 4 tabel yaitu tabel user, no_parkir, tabel 

area_parkir, dan tabel booking. 
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3.8.1.1 Tabel user 

 Tabel user digunakan untuk menyimpan data pengguna yang terdiri dari 

field – field pada tabel 3.4 berikut ini: 

Tabel 3. 4 Tabel user 

No Field Type Data Size Keterangan 

1 id_user Char 50 Primary Key 

2 username Varchar 50 - 

3 password Varchar 100 - 

4 nama Varchar 100 - 

5 no_hp Varchar 100 - 

6 api_id Char 50 - 

7 is_login Tinyint 1 - 

8 saldo Bigint 20 - 

9 create_at Datetime - - 

10 creat_by Chart 50 - 

11 update_at Datetime - - 

12 update_by Char 50 - 

13 delete_at Datetime - - 

14 delete_by Char 50 - 

15 is_delete Tinyint 1 - 

 

3.8.1.2 Tabel no_parkir 

 Tabel no_parkir digunakan untuk menyimpan data nomor parkir yang 

terdiri dari field-field pada tabel 3.5 berikut ini: 

Tabel 3. 5 Tabel no_parkir 

No Field Type Data Size Keterangan 

1 id_no_parkir Char 50 Primary Key 

2 id_area_parkir Char 50 Foreign Key 

3 label  Varchar 100 - 

4 is_mobil Tinyint 1 - 

5 create_at Datetime - - 

6 creat_by Char 50 - 

7 update_at Datetime - - 

8 update_by Char 50 - 

9 delete_at Datetime - - 

10 delete_by Char 50 - 

11 is_delete Tinyint 1 - 
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3.8.1.3 Tabel area_parkir 

 Tabel area_parkir digunakan untuk menyimpan data data_kontrol yang 

terdiri dari field-field pada tabel 3.6 berikut ini: 

Tabel 3. 6 Tabel area_parkir 

No Field Type 

Data 

Size Keterangan 

1 id_area_parkir Char 50 Primary Key 

2 nama_area_parkir Varchar 100 - 

3 jumlah_area_parkir Int 11 - 

4 latitude Double - - 

5 logitude Double - - 

6 alamat Text - - 

7 biaya_pemesanan Int 11 - 

8 biaya_perjam Int 11 - 

9 create_at Datetime - - 

10 creat_by Char 50 - 

11 update_at Datetime - - 

12 update_by Char 50 - 

13 delete_at Datetime - - 

14 delete_by Char 50 - 

15 is_delete Tinyint 1 - 

 

3.8.1.4 Tabel booking 

 Tabel booking digunakan untuk menyimpan data booking yang terdiri dari 

field-field pada tabel 3.7 berikut ini: 

Tabel 3. 7 Tabel booking 

No Field Type Data Size Keterangan 

1 id_booking Char 50 Primary Key 

2 id_user Char 50 Foreign Key 

3 id_no_parkir Char 50 Foreign Key 

4 boking_date Datetime - - 

5 status Char 50 - 

6 total_harga Bigint 20 - 

7 enter_date Date time - - 

8 Exit_date Date_time - - 

9 create_at Datetime - - 
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10 creat_by Char 50 - 

11 update_at Datetime - - 

12 update_by Char 50 - 

13 delete_at Datetime - - 

14 delete_by Char 50 - 

15 is_delete Tinyint 1 - 

 

3.9 Desain Antarmuka 

 

Dalam desain antarmuka pengguna ini, layar menu utama ditampilkan oleh 

program menu tunggal yang mencakup menu home, menu pilihan lokal, dan menu 

reservasi parkir. Tampilan menu utama ditunjukkan pada gambar 3.16 di bawah 

ini: 

 

Gambar 3. 15 Desain Antarmuka Sistem Parkir Cerdas  
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3.10 Desain Logika Program (Flowchart) 

 

Diagram logika program adalah diagram atau diagram yang 

mempresentasikan alur suatu program informasi dan menggambarkan alur logis 

dari suatu prosedur pemecahan masalah. Beberapa model logika pemrograman 

dirancang dalam sistem yang dibangun, antara lain sebagai berikut: 

3.10.1 Flowchart Login 

Flowchart login adalah struktur yang dibuat untuk menjelaskan alur secara 

umum saat pengguna mulai menggunakan sistem parkir pintar bawaan. Diagram 

alur login ditunjukkan pada Gambar 3.16 di bawah ini: 

 

Gambar 3. 16 Flowchart Login Sistem Parkir Cerdas  
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3.10.2 Flowchart Pemesanan Area Parkir 

Flowchart pemesanan area parkir adalah rancangan yang dibangun untuk 

menggambarkan aliran secara global yang terdapat dalam pemeseanan area parkir 

pada sistem parkir cerdas. Menu pemeseanan area parkir merupakan rancangan 

menu yang dibangun untuk digunakan oleh user saat ingin memesan area parkir. 

Flowchart pemeseanan area parkir dapat dilihat pada gambar 3.17 dibawah ini: 

 

Gambar 3. 17 Flowchart Pemeseanan Area Parkir 
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3.10.3 Flowchart Masuk Parkir 

 Flowchart masuk parkir adalah rancangan yang dibangun untuk 

menjelaskan aliran secara umum ketika pengguna akan melakukan proses masuk 

ke lokasi parkir. 

 

Gambar 3. 18 Flowchart Masuk Parkir 
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3.10.4 Flowchart Keluar Parkir 

 Flowchart keluar parkir adalah rancangan yang dibangun untuk 

menjelaskan aliran secara umum ketika pengguna akan melakukan proses keluar 

dari lokasi parkir. 

 

Gambar 3. 19 Flowchart Keluar Parkir  
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BAB IV 

HASIL DAN PEMBAHASAN 
 

4.1 Pengujian BlackBox 

 

Pengujian black box adalah metode pengujian perangkat lunak yang 

berfokus pada fungsionalitas, khususnya input aplikasi (apakah diharapkan atau 

tidak). Tes dilakukan dengan menggunakan form berikut: 

4.1.1 Pengujian Halaman Home 

 

Halaman home ini digunakan oleh pengguna. Di halaman ini pengguna 

memulai aplikasi. Tampilan awal ditunjukkan pada gambar 4.1 di bawah ini: 

 

Gambar 4. 1 Tampilan Halaman Home 
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Untuk melakukan Pengujian sistem halaman home lebih lanjut dapat 

dilihat pada table berikut: 

Tabel 4. 1 Pengujian halaman home 

Komponen 

yang Diuji 
Skenario Pengujian 

Hasil yang 

Diharapkan 
Hasil 

Hamalan 

home 

Mengetuk garis 3  
Menampilkan 

menu pilihan 

Sesuai 

yang 

diharapkan 

Mengetuk lokasi 
Menampilkan 

lokasi parkir 

Sesuai 

yang 

diharapkan 

 

4.1.2 Pengujian Halaman menu 

 

 Halaman menu ini memungkinkan Anda untuk memilih beberapa 

halaman tertentu di aplikasi ini. Tampilan halaman menu ditunjukkan pada 

gambar 4.2 di bawah ini:   

 

Gambar 4. 2 Tampilan Halaman Menu 



41 

 

 

 

Untuk melakukan Pengujian sistem halaman menu lebih lanjut dapat 

dilihat pada table berikut: 

Tabel 4. 2 Pengujian Halaman Menu 

  

4.1.3 Pengujian Halaman Login 

Login adalah langkah yang harus diselesaikan pengguna untuk 

menggunakan aplikasi. Langkah login ini penting karena pengolahan data tidak 

dapat dilakukan jika user tidak login. Tampilan halaman login ditunjukkan pada 

Gambar 4.3 berikut ini:   

  

Komponen 

yang diuji 

Skenario 

Pengujian 
Hasil yang diterapkan Hasil  

Halaman Menu 

Mengetuk login 
Menampilkan halaman 

login  

Sesuai yang 

diharapkan 

Mengetuk home 
Menampilkan halaman 

home 

Sesuai yang 

diharapkan 

Mengetuk 

booking 

Menampilkan halaman 

booking 

Sesuai yang 

diharapkan 

Mengetuk top up 

saldo 

Menampilakan halaman 

top up 

Sesuai yang 

diharapkan 

Mengetuk About 
Menampilkan halaman 

informasi aplikasi 

Sesuai yang 

diharapkan 

Mengetuk 

profile developer 

Menampilkan halaman 

informasi developer 

Sesuai yang 

diharapkan 
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Gambar 4. 3 Tampilan Halaman Login 

Halaman login ini digunakan oleh pengguna. Pengguna akan diminta 

memasukkan username dan password untuk mengakses aplikasi. Anda dapat 

menggunakan tabel berikut untuk menguji aplikasi form login lebih detail:  

Tabel 4. 3 Pengujian Halaman Login 

Komponen 

yang akan 

Diuji 

Skenario Pengujian Hasil yang diterapkan Hasil  

Halaman 

Login 

Mengosongkan salah 

satu field yang tersedia 

pada form login 

Menampilkan 

notifikasi (masukkan 

field yang kosong 

tersebut) 

Sesuai yang 

diharapkan 

Mengisi field dengan 

username atau 

password yang salah 

Menampilkan 

notifikasi “Username 

atau password salah” 

Sesuai yang 

diharapkan 
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Mengisi username dan 

password 

Menampilkan menu 

utama 

Sesuai yang 

diharapkan 

 

4.1.4 Pengujian Halaman Register 

 

 Pada halaman register ini digunakan oleh user pengguna. User diminta 

untuk menginputkan username, nama, no hp, password dan konfirmasi password 

agar dapat memiliki akun untuk dapat mengakses aplikasi. Halaman register 

sistem dapat dilihat pada gambar 4.4 berikut:  

 

Gambar 4. 4 Tampilan Halaman Register 

Untuk melakukan Pengujian sistem halaman register lebih lanjut dapat 

dilihat pada table berikut: 

Tabel 4. 4 Pengujian Halaman Register 

Komponen Skenario Pengujian Hasil yang diterapkan Hasil  
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4.1.5 Pengujian Halaman Booking 

 

yang diuji 

Halaman 

Register 

Mengosongkan salah 

satu field pada form 

Tombol register tidak 

berfungsi dan 

menampilkan 

notofikasi “Field tidak 

boleh kosong” 

Sesuai yang 

diharapkan 

Mengisi field 

username dengan 

nama yang sama 

Menampilkan 

notofikasi “Username 

telah digunakan” 

Sesuai yang 

diharapkan 

Mengisi form no hp 

dengan format yang 

salah 

Menampilkan 

notifikasi "No Hp 

tidak valid” 

Sesuai yang 

diharapkan 

Mengisi form buat 

password dengan 

field tanpa huruf 

besar 

Menampilkan 

notifikasi “Terdiri 

dari minimal 8-12 

kata yang terdiri dari 

huruf kecil, besar dan 

angka” 

Sesuai yang 

diharapkan 

Mengisi form 

password dengan 

field tanpa angka 

Menampilkan 

notifikasi “Terdiri 

dari minimal 8-12 

kata yang terdiri dari 

huruf kecil, besar dan 

angka” 

Sesuai yang 

diharapkan 

Mengisi form 

password dengan 

field kurang dari 8-12 

kata 

Menampilkan 

notifikasi “Terdiri 

dari minimal 8-12 

kata yang terdiri dari 

huruf kecil, besar dan 

angka” 

Sesuai yang 

diharapkan 

Mengisi form buat 

password dan 

konfirmasi password 

dengan field yang 

berbeda 

Menampilkan 

notifikasi “password 

tidak sama” 

Sesuai yang 

diharapkan 

Mengisi semua form 

dengan benar 
Registrasi berhasil 

Sesuai yang 

diharapkan 
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 Halaman booking berfungsi untuk pengguna dalam memesan tempat 

parkir yang masih tersedia. Tampilan halaman booking dapat dilihat pada gambar 

4.5 berikut:  

 

Gambar 4. 5 Tampilan Halaman Booking 

Halaman booking selanjutnya ini berfungsi untuk pengguna memilih 

waktu  pemesanan area parkir. Pemilihan waktu  pemesanan tersebut dapat dilihat 

pada gambar 4.6 berikut: 
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Gambar 4. 6 Tampilan Halaman Boooking Select Time 

Untuk melakukan Pengujian sistem halaman booking lebih lanjut dapat 

dilihat pada table berikut:  

Tabel 4. 5 Pengujian halaman Booking 

Komponen 

yang diuji 

Skenario 

Pengujian 
Hasil yang diterapkan Hasil  

Halaman 

booking 

Mengetuk nomor 

tempat parkir 

yang tersedia 

Menampilkan halaman 

pemilihan waktu booking 

Sesuai yang 

diharapkan 

Menggeser 

pilihan waktu 

Memilih waktu sesuai yang di 

inginkan 

Sesuai yang 

diharapkan 

Mengetuk kotak 

informasi 

Mencentang/menyetujui 

aturan yang di informasikan 

Sesuai yang 

diharapkan 

Mengetuk tombol 

booking 

Menampilkan halaman 

pembayaran 

Sesuai yang 

diharapkan 

Mengetuk tanda 

panah 
Keluar dari halaman booking 

Sesuai yang 

diharapkan 



47 

 

 

 

4.1.6 Pengujian Halaman Pembayaran 

 

 Halaman pembayaran adalah halaman untk pengguna melakukan 

pembayaran pemesanan parkir. Tampilan halaman pembayaran dapat dilihat pada 

gambar 4.7 berikut:  

 

Gambar 4. 7 Tampilan Halaman Pembayaran 

 

Untuk melakukan Pengujian sistem Halaman pembayaran lebih lanjut 

dapat dilihat pada table berikut:  
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Tabel 4. 6 Pengujian Halaman Pembayaran 

 

 

4.1.7 Pengujian Halaman Masuk Parkir 

 

 Halaman masuk parkir adalah halaman yang berfungsi untuk membuka 

portal pada area parkir yang sudah di pesan oleh pengguna. Tampilan halaman 

masuk parkir dapat dilihat pada gambar 4.8 berikut:  

 

Komponen 

yang diuji 

Skenario 

Pengujian 
Hasil yang diterapkan Hasil  

Halaman 

Pembayaran 

Mengetuk tombol 

isi 

Menampilkan halaman 

isi saldo 

Sesuai yang 

diharapkan 

Mengetuk tombil 

total bayar 

Menampilkan halaman 

detail pemesanan 

Sesuai yang 

diharapkan 

Mengetuk tanda 

silang 

Keluar dari halaman 

game 

Sesuai yang 

diharapkan 
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Gambar 4. 8 Tampilan Halaman Masuk Parkir 

Untuk melakukan Pengujian sistem Halaman masuk parkkir lebih lanjut 

dapat dilihat pada table berikut:  

Tabel 4. 7 Pengujian Halaman Masuk Parkir 

 

 

 

 

4.1.8 Pengujian Halaman Keluar Parkir 

 

 Halaman keluar parkir ini mirip dengan halaman masuk parkir halaman 

ini juga berfungsi untuk membuka portal untuk keluar dari area. Tampilan 

halaman keluar parkir dapat dilihat pada gambar 4.9 berikut:  

Komponen 

yang diuji 
Skenario Pengujian Hasil yang diterapkan Hasil  

Halaman 

Masuk Parkir 

Mengeser gambar 

gembok 

Membuka portal 

masuk area parkir  

Sesuai yang 

diharapkan 

Mengetuk tanda 

panah 

Keluar dari halaman 

masuk parkir 

Sesuai yang 

diharapkan 
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Gambar 4. 9 Tampilan Halaman Keluar Parkir 

 

Untuk melakukan Pengujian sistem halaman keluar parkir lebih lanjut 

dapat dilihat pada table berikut:  

Tabel 4. 8 Pengujian Halaman Keluar Parkir 

 

 

 

 

Komponen 

yang diuji 
Skenario Pengujian Hasil yang diterapkan Hasil 

Halaman 

Keluar 

Parkir 

Mengeser gambar 

gembok 

Membuka portal 

keluar area parkir  

Sesuai yang 

diharapkan 

Mengetuk tanda panah 
Keluar dari halaman 

keluar parkir 

Sesuai yang 

diharapkan 
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4.2 Hasil Pengujian BlackBox 

 

Dari proses pengujian ini dapat disimpulkan bahwa setiap data yang akan 

diinputkan ke dalam sistem harus benar benar sesuai dengan format sistem yang 

dibuat. Apabila ada kesalahan maka sistem akan menolak dan memberikan 

peringatan. Kemudian user diperintahkan untuk memasukkan ulang data dengan 

benar. Setelah semua data diinputkan dengan benar maka sistem akan berjalan 

dengan baik dan sesuai dengan harapan yang diinginkan. 
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BAB V 

KESIMPULAN DAN SARAN 
 

5.1 Kesimpulan 

 

Dari hasil rancang bangun sistem parkir cerdas di pekanbaru ini, dapat 

disimpulkan bahwa: 

1. Aplikasi sistem parkir cerdas ini dirancang dan dibangun menggunakan 

aplikasi berbasis multi platform yaitu android studio yang di terapkan pada 

android yang dapat memudahkan pengguna dalam memesan parkir secara 

online hanya dengan menggunakan smartphone. 

2. Sistem ini memberikan kemudahan dalam pemesanan parkir hanya dengan 

menggunakan smartphone sebagai alat pemesanan parkir.  

3. Melalui aplikasi sistem parkir cerdas ini dapat memudahkan pelanggan 

parkir dalam mengetahui tempat parkir yang tersedia. 

5.2 Saran 

Dari hasil pengujian rancang bangun sistem parkir cerdas di pekanbaru. 

Penulis menyadari sistem ini merupakan suatu bentuk sistem informasi 

komputerisasi yang belum begitu sempurna sehingga perlu dilakukan 

penyempurnaan, pengembangan dan perbaikan sistem sesuai kebutuhan pengguna 

sistem. Maka dari itu penulis menyarankan pengembangan sebagai berikut: 

1. Dapat dikembangkan dengan memperluas lingkup area pada aplikasi ini. 

2. Aplikasi yang dibuat dapat dikembangkan lebih beragam lagi contohnya 

seperti desain yang lebih menarik lagi pada aplikasi ini 
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