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Pengembangan Aplikasi Android
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Android Application Development as Teaching
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Program Studi Pendidikan Bahasa Inggris, Universitas Islam Riau, Indonesia, Indonesia

The aim of this study was to produce valid and practical android-based learning materials.
Research and development (R & D) was used in this study which consists of five stages,
namely need analysis, learning design, validation, revison, and trial test. The sample was
students who had taken English for Office class. Product assesment questionaire was
used in this study as an instruments. Based on the result of the study, the development
of android application as learning materials of english for office class fulfilled the eligibility
criteria with the result of material expert's assesment by obtanining a feasiblity of pre-
sentation of 86% wit a very valid category, the result of learning practitioner's evaluation
of 99.25% with very valid category, the results of media expert's evaluation of 90.21%
which was categorized as very valid. This reveals that android-based learning materials
of english for office subject feasible to use in the learning process

Keywords: Android, Learning Materials, English For Office

Tujuan dari penelitian ini adalah untuk menghasilkan bahan pembelajaran berbasis
android yang valid dan praktis. Penelitian dan pengembangan (R & D) digunakan dalam
penelitian ini yang terdiri dari lima tahap, yaitu analisis kebutuhan, desain pembelajaran,
validasi, revisi, dan uji coba. Sampel adalah siswa yang telah mengambil mata kuliah
English for Office. Kuesioner penilaian produk digunakan dalam penelitian ini sebagai
instrumen. Berdasarkan hasil penelitian, pengembangan aplikasi android sebagai bahan
ajar English for Office memenuhi kriteria kelayakan dengan hasil penilaian ahli materi
diperoleh kelayakan presentasi 86% dengan kategori sangat valid, hasil dari evaluasi
praktisi pembelajaran sebesar 99,25% dengan kategori sangat valid, hasil evaluasi ahli
media sebesar 90,21% yang dikategorikan sangat valid. Ini mengungkapkan bahwa
bahan ajar berbasis android untuk mata kuliah English for office layak untuk digunakan
dalam proses pembelajaran.

Kata Kunci: Android, Bahan Ajar, English For Office
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PENDAHULUAN

Smartphone tidak dapat dipisahkan dari kehidupan sehari-
hari. Setiap tahun jumlah pemilik dan pengguna ponsel
bertambah banyak. Seperti yang dapat dilihat pada gambar
1, saat ini diperkirakan bahwa 50,3% dari semua pengguna
ponsel menggunakan smartphone pada tahun 2018 Statista
(2014) . Karena fitur-fitur smarthpone yang aplikatif, peng-
guna tidak hanya berasal dari kalangan masyarakat umum
tetapi jugamahasiswa.Menurut studi Oz (2014) dan Simonova
and Poulova (2017) bahwa sebagian besarmahasiswamenggu-
nakan perangkat ponsel dalam proses pembelajaran maupun
aktivitas di luar kampus. Dengan kata lain, mahasiswa meru-
pakan pengguna perangkat ponsel yang aktif. Dengan meli-
hat adanya potensi positif dari penggunaan smarthpone
pada kalangan mahasiswa, dosen dapat memaksimalkan hasil
belajar mahasiwa dengan lebih mengorganisir pembelajaran
khususnya pembelajar bahasa. Selain itu pembelajar juga lebih
termotivasi, tertarik dan gembira mengikuti proses pembe-
lajaran, dan meningkatkan kemampuan pelajar dengan cara
yang positif Cavus (2016); Cavus and Ibrahim (2009); Chen
and Hsu (2008); Cho et al. (2018); Hsu et al. (2008) . Sehingga
disimpulkan bahwa, intergrasi smarthpone ke dalam proses
pembelajaran dapat meningkatkan keefektifan belajar.

Namun, smartphone juga memiliki potensi negatif yang
mempengaruhi proses pembelajaran. Berdasarkan observasi
yang telah dilakukan, hasil belajar mahasiswamenurun karena
menghabiskan waktu luang menggunakan smartphone untuk
hal yang kurang bermanfaat seperti bermain game online, surf-
ing, dan chatting. Selanjutnya, pada saat proses pembelajaran
berlangsung, tidak jarang mahasiswa menggunakan smart-
phone hanya untuk update status pada social media sehingga
perhatian berkurang terhadap materi perkuliahan. Selain itu,
mahasiswa juga tidak mau mencetak e-book karena mengelu-
arkan biaya dan engganmembacanya karenamerasa sulit fokus
menemukan ide pokok bacaan. Pernyataan ini juga didukung
oleh survey terhadap penggunaan smartphone yang dilakukan
oleh Kljunić and Vukovac (2015) , hasil survey menyatakan
smartphone juga memiliki dampak negatif yang mempen-
garuhi keefektivan dan hasil belajar. Menjawab tantangan
tersebut, peneliti berupayamengembangkan bahan ajar berba-
sis android. Bahan ajar merupakan aspek penting dalam proses
pembelajaran, sehingga perlu adanya bahan ajar yang interak-
tif, praktis, sederhana, menarik, serta dapat dibawa kemana-
kemana. Selain itu, mahasiswa membutuhkan bahan ajar yang
bersifat paperless. Beberapa penelitian terdahulu seperti Cavus
(2016) , mengembangkan aplikasi smarthphone untuk pen-
gajaran pengucapan bahasa Inggris. Selanjutnya, Pilar et al.
(2013) , mendesain aplikasi smartphone yang dinamai den-
gan SO-CALL-ME untuk pengajaran bahasa Inggris. Kemu-
dian, Wu (2015) merancang aplikasi smartphone yang dina-
mai dengan Word Learning CET6 untuk pengajaran kosakata
bahasa Inggris.

Peneltian terdahulu yang dipaparkan mengemukakan
bahwa bahan ajar yang dirancang efektif untuk pembelajran

bahasa inggris umum. Pada penelitian ini, peneliti tidak hanya
mengembangkan bahan ajar berbasis android pada smarthpone
tetapi juga menyusun bahan ajar tersebut sesuai kebutuhan
mahasiswa untuk pembelajaran bahasa inggris tujuan tertentu
yaitu English for office. Sehingga, peneliti tertarik melakukan
penelitianmelalui pendekatanResearch andDevelopment den-
gan tujuan menghasilkan bahan ajar mata kuliah English for
office berbasis android.

METODE

Pendekatan yang digunakan dalam penelitian ini adalah
metode penelitian pengembangan (Research & Development).
Penelitian pengembangan ini bertujuan untuk menghasil pro-
duk berupa bahan ajar berbasis android pada mata kuliah
English for office yang valid dan praktis. Dalam penelitian
ini, metode pengembangan yang menjadi acuan adalah model
penelitian pengembangan Borg & Gall di dalam Creswell
(2013), model pengembangan desain pembelajaran Dick
et al. (2009), dan pengembangan produk model Luther di
dalam Ahmad and Ilyas (2018). Ketiga model pengemban-
gan tersebut diadaptasi sehingga menghasilkan sebuah model
pengembangan yang lebih sederhana, yang dijadikan sebagai
landasan dalam penelitian. Secara garis besar model pengem-
bangan ini dapat dilihat pada Gambar 1 .

[Figure 1 about here.]

Lebih lanjut, penelitian ini melalui lima tahap yaitu; per-
tama, tahap analisis kebutuhan. Tahap ini bertujuan untuk
mengumpulkan informasi yang relevan dengan perlunya
pengembangan bahan ajar berbasis android untukmata kuliah
English for Office. Kedua adalah tahap desain pembelajaran,
yang menghasilkan rencana pembelajaran semester sebagai
dasar untuk mengembangkan materi bahan ajar. Kemudian,
tahap produksi/ pengembangan media yang bertujuan untuk
menghasilkan produk awal. Pada tahap ini, peneliti melibatkan
seorang application developer. Selanjutnya dilakukan trial test
atau diujikan apakah hasilnya sesuai dengan yang diinginkan
atau tidak. Setelah itu, bahan ajar dipublikasikan ke play store.
Ketiga adalah tahap validasi ahli yang bertujuan untuk menge-
tahui kelayakan produk yang dikembangkan.

Untuk memvalidasi produk pada peneltian ini, peneliti
menggunakan satu orang validator ahlimateri, praktisi pembe-
lajaran, dan media. Keempat adalah melakukan revisi (update
data pada play store) yang bertujuan untukmeningkatkan kual-
itas produk berdasarkan saran revisi dari para ahli. Peneli-
tian ini dilakukan di Universitas Islam Riau. Populasi peneli-
tian merupakan mahasiswa semester 5 di Program Studi
Pendidikan Bahasa Inggris. Mahasiswa pada semester ini
mengampu mata kuliah English for office sesuai dengan bahan
ajar yang telah dikembangkan oleh peneliti.

Pemilihan sampel menggunakan cluster random sampling
dikarenakan jumlah kelas yang cukup banyak untuk pen-
gaplikasian dari bahan ajar yang dikembangkan. Berdasarkan
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tahapan-tahapan pada penelitian pengembangan ini, instru-
men pengumpulan data yang digunakan adalah angket peni-
laian bahan ajar. Angket digunakan untuk memperoleh data
yang berkaitan dengan kualitas kelayakan bahan ajar berba-
sis android. Sedangkan koreksian dan masukan digunakan
sebagai acuan merevisi bahan ajar. Setelah data dikumpulkan,
melalui pendekatan kualitatif dan kuantitatif data dianali-
sis. Data kualitatif berupa koreksian dan masukan perbaikan
produk dari para ahli yang dianalisis dan dideskripsikan
secara deskriptif kualitatif untukmerevisi produk yang dikem-
bangkan. Sementara data kuantitatif berasal dari data skor
penilaian ahli media, ahli materi, dan ahli praktisi pembela-
jaran serta pendapat mahasiswa dianalisis secara deskriptif.

HASIL DAN PEMBAHASAN

Produk pengembangan bahan ajar berbasis android ini telah
melewati fase penelitian pengembangan dimulai dari anal-
isis kebutuhan. Berdasarkan analisis kebutuhan yang telah
dilakukan selama mengampu mata kuliah English for Office,
dapat diungkapkan bahwa mahasiswa membutuhkan inovasi
baru dari bahan ajar yang biasanya hanya berbentuk softfile
maupun hardfile. Dalam bentuk softfile, meskipunmengurangi
biaya cetak, mahasiswa masih enggan membaca bahan-bahan
ajar yang diberikan oleh dosen. Di samping itu, mahasiswa
merasa kurang fokus terhadap bacaan dalambahan ajar bentuk
softfile. Merujuk pada hasil analisis kebutuhan, peneliti memo-
difikasi rencana pembelajaran semester dalam pengembangan
bahan ajar berbasis android.

Kemudian, peneliti melakukan diskusi dengan developer
aplikasi untuk mengembangkan aplikasi yang kontennya
merupakan bahan ajar yang dirancang oleh peneliti. Kon-
ten aplikasi dapat dilihat dengan mengakses tautan berikut
ini http://bit.ly/ENFORCE-BOOK. Selanjutnya, peneliti
juga melibatkan beberapa ahli untuk memvalidasi aplikasi
android, materi, dan praktisi pembelajaran untuk memastikan
kelayakan bahan ajar berbasis android yang dikembangkan.
Seterusnya bahan ajar direvisi dan diuji cobakan. Kemudian
aplikasi android yang merupakan bahan ajar tambahan pada
kelas English for Office dinyatakan sangat layak dengan presen-
tase penilaian 86% dari validator materi, 99.25% dari praktisi
pembelajaran, dan 90.21% dari validator materi (lihat Tabel 1,
Tabel 2, Tabel 3)

[Table 1 about here.]

[Table 2 about here.]

[Table 3 about here.]

Terkait dengan kemudahan produk, kelebihan produk ini
terletak pada kemudahannya (ease of use) untuk diak-
ses pada smarthpone yang menggunakan sistem operasi
androidWahyuni (2018a) . Untuk dapatmenggunakan aplikasi

ini, mahasiswa bisamelakukan instalasi melalui play store pada
smartphone mereka sehingga mahasiswa hanya memerlukan
kuota internet saja untuk dapat mengakses bahan ajar tersebut.
Ukuran aplikasi juga sangat relatif kecil sekitar 62MB. Aplikasi
dapat dilihat melalui tautan berikut ini https://goo.gl/a9zD5v.

Berdasarkan desain dari bahan ajar berbasis android ini,
kelebihan juga dapat dilihat dari tampilan fitur aplikasi.
Fitur-fitur aplikasi di antaranya adalah homepage cover, hala-
man topik, halaman quiz, dan halaman audio. Fitur-fitur
ini didesain proporsional dan konsisten dari aspek warna,
teks, dan gambar yang ditampilkan. Selain tampilan yang
menarik, bahan ajar berbasis android ini memiliki kekuatan
lain yaitu materi yang disediakan telah dirangkum dari beber-
apa sumber kemudian ditampilkan dengan sederhana sehingga
mudah dipahami oleh mahasiswa. Selain itu, setiap topik juga
dibarengi dengan contoh yang berbentuk audio dan quiz
sederhana. Gambar bahan ajar berbasis android dapat dilihat
pada Gambar 2 .

[Figure 2 about here.]

Kemudian, tampilan untuk halaman muka bahan ajar
untuk fitur audio dan quiz dapat dilihat pada Gambar 3 .

[Figure 3 about here.]

Di samping itu, dengan menggunakan fasilitas google play,
peneliti dapat dengan mudah melakukan revisi ataupunmain-
tenance terhadap aplikasi ini. Adapun rencana updated selan-
jutnya adalahmenambahkan video sebagai contoh untuk setiap
topik, menambahkan latihan-latihan, dan fitur penilaian (lihat
Gambar 4 ).

[Figure 4 about here.]

Hasil peneltian ini dipertegas oleh beberapa penelitian
sebelumnya bahwa praktek pengajaran bahasa inggris yang
mengintegrasikan smartphone dapat menarik perhatian siswa
sertameningkatkan hasil belajar. Di samping itu, pembelajaran
Bahasa inggris yang menggunakan aplikasi pada smartphine
cenderung mearik perhatian siswa dalam belajar sehingga
meningkatkan motivasi Muhammed (2014); Nalliveettil and
Alenazi (2016); Sarhandi et al. (2017); Yao-TingSun et al.
(2016); Zhang (2013) . Tambahan lainnya, pembelajaran
Bahasa inggris dengan menggunakan media smartphone seba-
gai media alternatif atau tambahan dalammenyediakan bahan
ajar menunjukkan sikap siswa yang positif selama proses bela-
jar mengajar Wahyuni (2018a); Wahyuni and Etfita (2019);
Wahyuni et al. (2015) .

Senada dengan hasil kajian beberapa penelitian pengem-
bangan yang dilakukan olehKlímová (2018);Wahyuni (2018b)
, temuan penelitian menunjukkan bahwa penggunaan smart-
phone dan aplikasi smartphonemenghasilkan efek positif pada
belajar bahasa Inggris sebagai bahasa asing, terutama dalam
pengembangan kosa kata peserta didik dan peningkatan moti-
vasi mereka untuk belajar.
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KESIMPULAN

Melalui tahapan-tahapan penelitian pengembangan yang telah
dilakukan yang dimulai dari tahap analisis yang men-
dasari pengembangan bahan ajar berbasis android. Hasil
observasi pada tahap ini dapat disimpulkan bahwa maha-
siswa menginginkan bahan ajar yang sederhana, paperless,
dan mudah dipahami. Untuk menjawab tantangan tersebut,
peneliti memodifikasi rencana pembelajaran semester dan
merancang bahan ajar yang kemudian ini ntegrasikan dengan

smartphone. Selanjutnya, bahan ajar dinyatakan layak untuk
digunakan setelah dilakukan uji ocba terkait media, materi dan
pembelajaran.
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TABEL 1 |Hasil penilaian oleh ahli materi

No Indikator Nilai Kriteria

1 Kesesuaian materi dengan Silabus dan RPS 4.00 Sangat Baik

2 Kejelasan erumu an tujuan pembelajaran 4.00 Sangat Baik

3 Kesesuaian materi dengan indikator 3.00 Baik

4 Kesesuaian materi dengan tujuan pembelajaran 4.00 Sangat Baik

5 Kebenaran kon ep materi ditinjau dari aspek keilmuan 3.00 Baik

6 Kejelasan e yampaian materi 3.00 Baik

7 e yam aian materi si tematis 3.00 Baik

8 Kemenarikan pe yam aian materi 4.00 Sangat Baik

9 Kele gka an materi 3.00 Baik

10 Aktualitas materi 3.00 Baik

11 Kesesuaian tingkat kesulitan dan keabstrakan konsep dengan
perkemba gan kognitif mahasiswa

3.00 Baik

12 Kejelasan contoh ya g diberikan 2.00 Cukup Baik

13 Kesesuaian evaluasi dengan materi dan tujuan pembelajaran 3.00 Baik

14 Kebenaran kunci jawaban 4.00 Sangat Baik

15 Kejelasan etu juk pengerjaan 4.00 Sangat Baik

16 Kejelasan erumu an soal 3.00 Baik

17 Kebenaran kon ep soal 3.00 Baik

18 Variasi oal 3.00 Baik

19 Tingkat kesulitan soal 4.00 Sangat Baik

20 Kejelasan embaha an jawaban 3.00 Baik

21 Ketepatan e ggunaan istilah 3.00 Baik

22 Kemudahan memahami alur materi melalui penggunaan
ahasa

4.00 Sangat Baik

23 Kemampuan mendorong rasa i gin tahu mahasiswa 4.00 Sangat Baik

24 Dukungan Bahan ajar berbasis android bagi kemandirian bela-
jar mahasiswa

4.00 Sangat Baik

25 Kemampuan Bahan ajar berbasis android menambah penge-
tahuan

4.00 Sangat Baik

26 Kemampuan Bahan ajar berbasis android dalam
meningkatkan pemahaman mahasiswa

4.00 Sangat Baik

27 Kemampuan Bahan ajar berbasis Android menambah moti-
vasi mahasiswa dalam elajar

4.00 Sangat Baik

Nilai Total 93.00

Nilai Rata-rata 3,44 Sangat Baik

Persentase 86% Sangat Layak
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TABEL 2 |Hasil penilaian oleh praktisi pembelajaran

No Indikator ilai Kriteria

1 Kesesuaian materi dengan Silabus dan RPS 4.00 Sangat Baik

2 Kejela an perumusan tujuan pembelajaran 4.00 Sangat Baik

3 Ke e uaian materi dengan indikator 4.00 Sangat Baik

4 Ke e uaian materi dengan tujuan pembelajaran 4.00 Sangat Baik

5 Ke enaran konsep materi diti jau dari a ek Keilmuan 4.00 Sangat Baik

6 Kejela an penyampaian materi 4.00 Sangat Baik

7 Si tematika penyampaian materi 4.00 Sangat Baik

8 Kemenarikan materi 4.00 Sangat Baik

9 Kelengkapan materi 3.00 Baik

10 Aktualitas materi 4.00 Sangat Baik

11 Ke e uaian tingkat ke ulitan dan keab trakan Konsep 4.00 Sangat Baik

12 Kejela an co toh 4.00 Sangat Baik

13 Ke e uaian evaluasi dengan materi dan tujuan Pembelajaran 4.00 Sangat Baik

14 Ke enaran kunci jawaban 4.00 Sangat Baik

15 Kejela an petu juk pengerjaan 4.00 Sangat Baik

16 Kejela an perumusan soal 4.00 Sangat Baik

17 Ke enaran konsep soal 4.00 Sangat Baik

18 Variasi soal 4.00 Sangat Baik

19 Tingkat ke ulitan oal 4.00 Sangat Baik

20 Kejela an pembahasan jawaban 4.00 Sangat Baik

21 Ketepatan penggunaan istilah 4.00 Sangat Baik

22 Kemudahan memahami alur materi 4.00 Sangat Baik

23 Mendorong ra a ingin tahu mahasiswa 4.00 Sangat Baik

24 Dukungan bahan ajar berbasis android untuk kemandirian
mahasiswa

4.00 Sangat Baik

25 Kemampuan bahan ajar berbasis android dalam menambah
pengetahuan maha iswa

4.00 Sangat Baik

26 Kemampuan bahan ajar berbasis android u tuk menambah
pemahaman belajar maha iswa

4.00 Sangat Baik

27 Kemampuan bahan ajar berbasis android u tuk menambah
motiva i belajar maha iswa

4.00 Sangat Baik

28 Kreativitas dan inova i bahan ajar berbasis android 4.00 Sangat Baik

29 Reusa ititas (dapat digunakan kembali) 4.00 Sangat Baik

30 Ke e uaian pemilihan je is huruf 4.00 Sangat Baik

31 Kemenarikan desain 4.00 Sangat Baik

ilai Total 123.00

Nilai Rata-rata 3,97 Sangat Baik

Persentase 99.25% Sangat Layak
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TABEL 3 |Hasil penilaian oleh ahli media

No Indikator ilai Kriteria

1 Ketepatan penggunaan istilah 4.00 Sangat Baik

2 Ke e uaian baha a dengan tingkat berpikir mahasiswa 4.00 Sangat Baik

3 Kemudahan memahami materi melalui enggunaan baha a 4.00 Sangat Baik

4 Kemampuan mendorong rasa ingin tahu mahasiswa 3.00 Baik

5 Dukungan media untuk kemandirian mahasiswa 4.00 Sangat Baik

6 Kemampuan media menambah pengetahuan 3.00 Baik

7 Kemampuan media dalam meningkatkan pemahaman maha-
siswa

4.00 Sangat Baik

8 Kemampuan media menambah motiva i elajar mahasiswa 4.00 Sangat Baik

9 Kreativitas dan inova i media embelajaran 3.00 Baik

10 Kemudahan fungsi touch dan drag 4.00 Sangat Baik

11 Kemudahan engoperasian media 4.00 Sangat Baik

12 Dapat digunakan kembali 4.00 Sangat Baik

13 Dapat dikelola/di elihara dengan mudah 4.00 Sangat Baik

14 Peluang pengembangan media terhadap perkembangan
IPTEK

3.00 Baik

15 Ke e uaian pemilihan war a 3.00 Baik

16 Ke e uaian pemilihan je is huruf 3.00 Baik

17 Ke e uaian pemilhan ukuran huruf 3.00 Baik

18 Ke e uaian pemilihan efek suara 3.00 Baik

19 Ke e uaian pemilihan backsound 3.00 Baik

20 Ketepatan penempatan tombol 4.00 Sangat Baik

21 Ke e uaian tampilan gam ar 4.00 Sangat Baik

22 Ke eimbangan propor i gambar 4.00 Sangat Baik

23 Kemenarikan desain 4.00 Sangat Baik

ilai Total 83.00

Nilai Rata-rata 3.60 Sangat Baik

Persentase 90.21% Sangat Layak
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GAMBAR 1 |Model Pengembangan
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GAMBAR 2 | TampilanHalaman homepage cover (a) dan topik(b)
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GAMBAR 3 | Tampilanmuka audio (a) dan Halaman quiz (b)
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GAMBAR 4 | Screenshot of Video Page
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