
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

usmanependi@outlook.com
Typewritten text
ISBN 978-979-3877-43-3 



PROSIDING SEMINAR NASIONAL TEKNOLOGI 

INFORMASI DAN KOMUNIKASI (SEMNASTIK 2018) 
 

Hotel Aryaduta, Palembang 

Oktober 2018 

 

 

 

“Pemberdayaan Masyarakat Ekonomi 

Digital Melalui Teknologi Disruptif pada 

UMKM dan Industri Rumahan berbasis TIK” 

 

 
Penerbit: 

Pusat Penerbitan dan Percetakan Universitas Bina Darma Press  

(PPP-UBD Press) Palembang 

Universitas Bina Darma 

Jl. Jenderal Ahmad Yani No. 3 Plaju Palembang 

Telp. 0711-515582 

Email: universitas@binadarma.ac.id / semnastik@binadarma.ac.id 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

STEERING COMMITTEE  
Prof. Zanial A. Hasibuan, PhD (Ketua APTIKOM) 

Prof. Dr. Beny A Mutiara (Wakil Ketua APTIKOM) 

Dr. Sunda Ariana, M.Pd, M.M (Rektor Universitas Bina Darma) 

Muhammad Izman Herdiansyah, S.T., M.M., PhD (Dekan Ilmu Komputer 

Universitas Bina Darma) 

 

mailto:universitas@binadarma.ac.id
mailto:semnastik@binadarma.ac.id


 

 

ii 

 

Seminar  Nasional  Teknologi Informasi  dan Komunikasi 

(SEMNASTIK) X 

    Palembang - Indonesia, 19 Oktober  2018 

 

 

PROGRAM COMMITTEE 
Prof. Dr. Beny A Mutiara (Universitas Guna Darma) 

Prof. Dr. Zarlis, M.Sc (Universitas Sumatera Utara) 

Prof. Siti Nurmaini, PhD (Universitas Sriwijaya) 

Darius Antoni, S.Kom., M.M., PhD 

Dedy Syamsuar, PhD 

Dr. Edi Surya Negara, M.Kom 

Dr. Widya Cholil, MIT 

Tri Basuki Kurniawan, PhD 

Febriyanti Panjaitan, M.Kom 

Ria Andriani, M.Kom 

Diana, M.Kom 

Afriyudi, M.Kom 

Usman Ependi, M.Kom 

 



 

 

iii 

 

Seminar  Nasional  Teknologi Informasi  dan Komunikasi 

(SEMNASTIK) X 

    Palembang - Indonesia, 19 Oktober  2018 

 

 

Reviewer:  

1. Prof. Zainal A. Hasibuan, MLS., Ph.D. 

2. Dr. Prihandoko, S.Kom, MIT. 

3. Dr. Dwiza Riana, S.Si., MM, M.Kom 

4. Dr. Nina Kurnia Hikmawati, SE, MM. 

5. Darius Antoni, S.Kom., MM., Ph.D 

6. Muhammad Izman Herdiansyah, PhD 

7. Dedy Syamsuar, PhD 

8. Dr. Widya Cholil, M.IT 

9. Dr. Edi Surya Negara, M.Kom 

10. Tri Basuki Kurniawan, Ph.D 

11. Dr.rer.nat. Cecilia Esti Nugrheni, ST, MT. 

12. Dr. Shelvie Nidya Neyman, S.Kom, M.Si. 

13. Dr. Ir. Noor Cholis Basjaruddin, MT. 

14. Dr. Moch. Wahyudi, MM, M.Kom, M.Pd. 

15. Muh. Qomarul Huda, Ph.D. 

16. Dr. Titin Pramiyati, S.Kom, M.Si. 

17. Dr. Asep Sholahuddin, MT. 

18. Dr. Yus Sholva, ST, MT. 

19. Dr. Rani Megasari, S.Kom, M.T. 

20. Dr. Herri Setiawan 

21. Dr. Wijang Widhiarso 

22. Fitriya Fauzi, SE., MBA., PhD. 

23. Dr. Bayu Erfianto, S.Si, M.Sc. 

24. Dr. Khusnul Khotimah, S.E., MM 

25. Usman Ependi, M.Kom. 

26. Febriyanti Panjaitan, M.Kom 

27. Diana, M.Kom 

28. Yesi Novaria Kunang, M.Kom 

29. Afriyudi, M.Kom 

 

Editor: 

Ketua Editor 

Darius Antoni, S.Kom., M.M., PhD 

 

Editor Pelaksana: 

Leon Adretti Abdillah, S.Kom., M.M 

Febriyanti Panjaitan, M.Kom 

Usman Ependi, M.Kom 

Toni Tri Atmojo, S.Kom 

Siti Itsnani, A.Md 

 

Desain Sampul: Deni Erlansyah, M.Kom., M.M 



 

 

iv 

 

Seminar  Nasional  Teknologi Informasi  dan Komunikasi 

(SEMNASTIK) X 

    Palembang - Indonesia, 19 Oktober  2018 

 

KATA PENGANTAR 
 

 

Seminar Nasional  Teknologi Informasi dan Komunikasi (SEMNASTIK) 2018 

merupakan kegiatan pertemuan ilmiah, yang diselenggarakan oleh Universitas 

Bina Darma yang bersamaan dengan kegiatan Musyawarah Nasional ke V (Munas 

V) APTIKOM tahun 2018 di Kota Palembang-Sumatera Selatan. Kegiatan ini 

ditujukan sebagai sarana bagi peneliti, akademisi, dan praktisi untuk sharing serta 

mempublikasikan hasil-hasil penelitian atau temuan, konsep dan ide terbaru 

mengenai Pengembangan Ilmu komputer dan Teknoogi Informasi. Seminar 

nasional kali ini mengambil tema: “Pemberdayaan Masyarakat Ekonomi 

Digital Melalui Teknologi Disruptif pada UMKM dan Industri Rumahan 

berbasis TIK” 

Artikel atau paper yang disajikan pada seminar ini telah melewati proses review 

yang berjumlah 117 artikel dari 65 Perguruan Tinggi dan Institusi lainnya.  

Semoga seminar ini dapat memberikan masukan bagi pengembangan 

technologi informasi dan komputer di Negara yang kita cintai dan serta 

memberikan manfaat bagi masyarakat ilmiah dan praktisi dalam kemajuan 

teknologi informasi terutama, bidang sistem informasi, Ilmu komputer, sistem 

komputer dan teknologi informasi.  

Akhir kata kami mengucapkan terima kasih kepada para reviewer yang telah 

bersedia melakukan review terhadap semua artikel yang masuk dalam 

SEMNASTIK 2018 dan juga kepada semua pihak yang telah membantu 

berkontribusi sehingga terlaksananya SEMNASTIK 2018 kali ini serta terbitnya 

prosiding SEMNASTIK 2018 ini.  

 

 

 

Palembang, 19 Oktober 2018 

Ketua Panitia Pelaksana SEMNASTIK 2018 

 

 

 

Darius Antoni, S.Kom., M.M., PhD 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

xiv 

 

Seminar  Nasional  Teknologi Informasi  dan Komunikasi 

(SEMNASTIK) X 

    Palembang - Indonesia, 19 Oktober  2018 

 

 

  
   

 

 

 

 

 

DAFTAR HADIR PARALLEL SESSION 

SEMINAR NASIONAL TEKNOLOGI DAN INFORMASI 

PALEMBANG, 19 OKTOBER 2018 

      
Meeting 4 Lobby 2 (ROOM : BARI) - Jam  : 09.00-11.30 

Moderator : Leon Adretti 

Abdillah       

LO : Jigo         

No 
No. 

Registrasi 
Nama Judul Bidang Ilmu Institusi 

1 20180223 
Debi 

Gusmaliza 

Perangkat Lunak 

Bantu Inventaris 

Barang Pada Dinas 

Kependudukan Dan 

Pencatatan Sipil Kota 

Pagar Alam 

Teknik 

Informatika 

Sekolah Tinggi 

Teknologi Pagar 

Alam 

2 20180195 

Desi 

Puspita, 

M.Kom 

Sistem Informasi 

Manajemen 

Kewirausahaan 

Perdesaan Berbasis 

Web Multimedia 

Teknik 

Informatika 

Sekolah Tinggi 

Teknologi Pagar 

Alam 

3 20180070 
Didik 

Setiyadi 

Metode Sequantial 

Search Dalam 

Pencarian Tempat 

Kursus Berbasis 

Android 

Teknik 

Informatika 

STMIK Bina 

Insani 

4 20180073 
Endang 

Retnoningsih 

Sistem Informasi 

Geografis Pencarian 

Jalur Terdekat Dan 

Rekomendasi Objek 

Wisata Di Provinsi 

Jawa Barat Dengan 

Algoritma Branch 

And Bound 

Sistem 

Informasi 

STMIK Bina 

Insani 

5 20180214 
Ferry 

Putrawansyah 

Sistem Pakar 

Menentukan 

Kesesuaian Lahan 

Pertanian Untuk 

Budidaya Buah-

Buahan Pagar Alam 

Sumsel 

Teknik 

Informatika 

Sekolah Tinggi 

Teknologi Pagar 

Alam 

6 20180208 

Fitria 

Rahmadaya

nti 

Perangkat Lunak 

Bantu Pengelolaan 

Surat (Studi Kasus 

Stt Pagar Alam) 

Teknik 

Informatika 

Sekolah Tinggi 

Teknologi Pagar 

Alam 



 

 

xvii 

 

Seminar  Nasional  Teknologi Informasi  dan Komunikasi 

(SEMNASTIK) X 

    Palembang - Indonesia, 19 Oktober  2018 

 

24 20180005 
Arief 

Hidayat 

Pengukuran User 

Experience Pada 

Sistem Modul Online 

Adaptif  

Sistem 

Informasi 

STMIK ProVisi 

Semarang 

25 20180188 
Siti 

Nurhayati 

Sistem Pendukung 

Keputusan Penerima 

Bantuan Modal 

Usaha Prodiktif Bagi 

Nelayan pada Dinas 

Kelautan dan 

Perikanan Kepulauan 

Yapen 

Sistem 

Informasi 

Universitas 

Yapis papua 

26 20180168 
Widi 

Hapsari 

Pembuatan Sistem 

Desain Batik Dengan  

Komputasi 

Matematis 

Informatika 

Universitas 

Kristen Duta 

Wacana 

27 20180296 
R. Reza El 

Akbar 

Sistem Informasi 

Penilaian Capaian 

Belajar Siswa 

Berbasis Android 

Menggunakan APP 

INVENTOR 

Informatika 
Universitas 

Siliwangi 

28 20180134 
Rahmat 

Tullah 

Perancangan Sistem 

Otomatisasi 

Pengolahan Air, 

Nutrisi dan Cahaya 

Pada Hidroponik 

Berbasis 

Microcontroller 

Arduino Mega 

Teknik 

Informatika 

STMIK Bina 

Sarana Global 

29 20180216 
Muhammat 

Rasid Ridho 

PKM Ecommerce, 

Packaging Design 

Dan Manajemen 

Pemasaran Untuk 

Usaha Kuliner Kota 

Batam 

Sistem 

Informasi 

Universitas 

Putera Batam 

30 20180169 

Nugroho 

Agus 

Haryono 

Pembuatan Sistem 

Desain Batik Dengan  

Komputasi 

Matematis 

Informatika 

Universitas 

Kristen Duta 

Wacana 

31 20180177 Rizal 

Aplikasi 

Pembelajaran 

Matematika Smp 

(Sekolah Menengah 

Pertama) 

Menggunakan 

Algoritma  Fisher 

Yates Shuffle 

Berbasis Android 

Teknik 

Informatika 

Universitas 

Malikussaleh 

32 20180050 

Sri Rezeki 

Candra 

Nursari 

Penerapan Sistem 

Pendukung 

Keputusan 

Perekrutan Karyawan 

Teknik 

Informatika 

Universitas 

Pancasila 



 

 

xx 

 

Seminar  Nasional  Teknologi Informasi  dan Komunikasi 

(SEMNASTIK) X 

    Palembang - Indonesia, 19 Oktober  2018 

 

DAFTAR ISI 

 

  No                   Judul                                                     Halaman 

 

1. Pengukuran User Experience Pada Sistem Modul Online 

Adaptif 

Arief Hidayat, Victor G. Utomo 

 

2. Model Sistem Wisata Integratif : Sebuah Pendekatan Smart Tourism di 

Kabupaten Bantul  

Sri Redjeki, Edi Faizal, Edi Iskandar, Dedi Rosadi, Khabib Mustofa 

 

3. Analisis Kinerja Wireless Distribution System (Wds) Pada 

Dinas Informasi Dan Komunikasi (Kominfo) Kota 

Palembang 
Aan Restu Mukti, Maria Ulfa, Febriyanti Panjaitan 

 

4. Perbandingan OpenVZ Dengan Kernel Based Virtual 

Machine (KVM) Pada Virtual Private (VPS) 
Chairul Mukmin, Widya Cholil, Maria Ulfa, Febriyanti 

Panjaitan 

 

5. Perbandingan Deteksi Tepi Objek Antara Operator Laplacian of 

Gaussian dan Operator Kirsch 

Asep Saefullah, Arisantoso, Ari Budi Warsito, Billy 

 

6. Pengembangan Multimedia  Untuk Meningkatkan  Kemampuan 

Mengenal Huruf Hijaiyah Pada Anak-Anak 

Andri Saputra, Yuniansyah 

 

7. Evaluasi Kapabilitas Tata Kelola Teknologi Informasi Menggunakan 

Kerangka Kerja COBIT 5 dan ITIL Pada Perguruan Tinggi STMIK 

Indonesia Jakarta 

Albaar Rubhasy, Imam Maliki 

 

8. Kombinasi Algoritma RSA Dan Algoritma Fuzzy Identity Encryption 

(FIBE) Untuk Mencegah Spear Phishing 

Eliando, Yunianto Purnomo 

 

9. Rancang Bangun Alat Pendeteksi Kadar Gas Karbon 

Monoksida Dalam Ruangan Tertutup  

Shoffin Nahwa Utama, Lukman Effendi, Heriansah 

Febianto 

 

10. Sistem Informasi Manajemen Organisasi (SIMAO) Berbasis Web 

Abdul Aziz, Dicky Agita Cahya 

 

11. Klasifikasi Dokumen berkonten Serangan jaringan  menggunakan 

Multinomial Naive Bayes 

Bambang Harjito, Kuni Nur Aini, Budi Murtiyasa 

 

12. Sistem Pendukung Keputusan Penilaian Pegawai Terbaik di Rumah 

Sakit Menggunakan Metode TOPSIS (Technique for Order of 

Preference by Similarity to Ideal Solution) 

Pandu Priambadha, Hindayati Mustafidah, Maulida Ayu Fitriani  

1 -7 

8 - 17 

18 - 25 

26 - 33 

34 - 41 

42 - 47 

48 - 56 

57 - 64 

65 - 71 

72 - 79 

87 - 93 

80 - 86 



 

 

xxv 

 

Seminar  Nasional  Teknologi Informasi  dan Komunikasi 

(SEMNASTIK) X 

    Palembang - Indonesia, 19 Oktober  2018 

 

 
62. Aplikasi Pembelajaran Matematika Smp (Sekolah Menengah Pertama) 

Menggunakan Algoritma  Fisher Yates Shuffle Berbasis Android  

Rizal Tjut Adek, Azwarni 

 

63. Perancangan Datawarehouse Dengan Menggunakan Tools Pentaho Dan 

Tableau Pada Data Layanan Antar Jemput Izin Bermotor (AJIB)   Di 

Dinas PM Dan PTSP Provinsi Dki Jakarta 

Darmawan Subuh, Furkon 

 

64. Data Mining Strategi Promosi Pada Universitas Yapis Papua 

Menggunakan Algortima K-Means Clustering 

Mursalim Tonggiroh, Muhammad Taher Jufri 

 

65. Sistem Informasi Perizinan Berbasis Web Dan Sms Gateway 
Pada Dinas Perindustrian, Perdagangan, Koperasi Dan Ukm 

Kabupaten Sarmi 

Jusmawati, Siti Nurhayati 

 

66. Sistem Pendukung Keputusan Pemberian Bantuan Modal Usaha 

Produktif Bagi Nelayan Pada Dinas Kelautan Dan Perikanan Kepulauan 

Yapen 
Siti Nurhayati, Mursalim Tonggiroh 

 

67. Penerapan Metode Fuzzy Tsukamoto Untuk Prediksi 

Pemesanan Bahan Baku Produksi Air Minum Kemasan 

Akuapura  

Andi Gita Novianti, Mohammad Rahmad Irjii 

Matdoan, Muhammad Zayyan Nur Allam 

 

68. Sistem Informasi Manajemen Kewirausahaan Pedesaan Berbasis Web 

multimedia 

Desi Puspita, Siti Aminah 

 

69. Sistem Informasi Manajemen Aset Sekolah Tinggi Teknologi 

Pagaralam Berbasis Web  

Yogi Isro’ Mukti, M.Kom. 

 

70. Aplikasi Mobile Learning Fisika Dasar Komputer Berbasis Android 

Siti Aminah, Redi Wibowo 

 

71. Perangkat Lunak Bantu Pembuatan Kir Mobil Pada Dinas 

Perhubungan Kota Pagar Alam 

Buhori Muslim, St.M.Kom, Sandro Pebrian 
 

72. Analisa Penentuan Daging Dan Sapi Sehat 

Menggunakan Metode Case-Based Reasoning 

Lukman Effendi, Deden Mauli Darajat, Shoffin 

Nahwa Utama 

 

73. Perangkat Lunak Bantu Pengelolaan Surat (Studi Kasus 

STT Pagar Alam) 

Fitria Rahmadayanti 

 

 

489 - 496 

513 - 523 

497 - 512 

585 - 591 

592 - 598 

567 - 574 

533 - 542 

543 - 551 

552 - 559 

560 - 566 

575 - 584 

524 - 532 



See discussions, stats, and author profiles for this publication at: https://www.researchgate.net/publication/333965943

Perbandingan Metode Data Encryption Standard (DES) Dan Advanced

Encryption Standard (AES) Pada Steganografi File Citra

Conference Paper · October 2018

CITATIONS

0
READS

1,285

3 authors, including:

Some of the authors of this publication are also working on these related projects:

Lightweight Fingerprint Images Encryption for Smart Home View project

Performance Analysis of Wireless LAN 802.11n Standard for e-Learning View project

Apri Siswanto

Universitas Islam Riau

24 PUBLICATIONS   63 CITATIONS   

SEE PROFILE

Abdul Syukur

Universitas Islam Riau

15 PUBLICATIONS   51 CITATIONS   

SEE PROFILE

All content following this page was uploaded by Apri Siswanto on 23 June 2019.

The user has requested enhancement of the downloaded file.

https://www.researchgate.net/publication/333965943_Perbandingan_Metode_Data_Encryption_Standard_DES_Dan_Advanced_Encryption_Standard_AES_Pada_Steganografi_File_Citra?enrichId=rgreq-d0918b873ea0f581ec4c1083a5e40cc6-XXX&enrichSource=Y292ZXJQYWdlOzMzMzk2NTk0MztBUzo3NzI4NTU0OTA5NTczMTVAMTU2MTI3NDUxNjk0NA%3D%3D&el=1_x_2&_esc=publicationCoverPdf
https://www.researchgate.net/publication/333965943_Perbandingan_Metode_Data_Encryption_Standard_DES_Dan_Advanced_Encryption_Standard_AES_Pada_Steganografi_File_Citra?enrichId=rgreq-d0918b873ea0f581ec4c1083a5e40cc6-XXX&enrichSource=Y292ZXJQYWdlOzMzMzk2NTk0MztBUzo3NzI4NTU0OTA5NTczMTVAMTU2MTI3NDUxNjk0NA%3D%3D&el=1_x_3&_esc=publicationCoverPdf
https://www.researchgate.net/project/Lightweight-Fingerprint-Images-Encryption-for-Smart-Home?enrichId=rgreq-d0918b873ea0f581ec4c1083a5e40cc6-XXX&enrichSource=Y292ZXJQYWdlOzMzMzk2NTk0MztBUzo3NzI4NTU0OTA5NTczMTVAMTU2MTI3NDUxNjk0NA%3D%3D&el=1_x_9&_esc=publicationCoverPdf
https://www.researchgate.net/project/Performance-Analysis-of-Wireless-LAN-80211n-Standard-for-e-Learning?enrichId=rgreq-d0918b873ea0f581ec4c1083a5e40cc6-XXX&enrichSource=Y292ZXJQYWdlOzMzMzk2NTk0MztBUzo3NzI4NTU0OTA5NTczMTVAMTU2MTI3NDUxNjk0NA%3D%3D&el=1_x_9&_esc=publicationCoverPdf
https://www.researchgate.net/?enrichId=rgreq-d0918b873ea0f581ec4c1083a5e40cc6-XXX&enrichSource=Y292ZXJQYWdlOzMzMzk2NTk0MztBUzo3NzI4NTU0OTA5NTczMTVAMTU2MTI3NDUxNjk0NA%3D%3D&el=1_x_1&_esc=publicationCoverPdf
https://www.researchgate.net/profile/Apri-Siswanto?enrichId=rgreq-d0918b873ea0f581ec4c1083a5e40cc6-XXX&enrichSource=Y292ZXJQYWdlOzMzMzk2NTk0MztBUzo3NzI4NTU0OTA5NTczMTVAMTU2MTI3NDUxNjk0NA%3D%3D&el=1_x_4&_esc=publicationCoverPdf
https://www.researchgate.net/profile/Apri-Siswanto?enrichId=rgreq-d0918b873ea0f581ec4c1083a5e40cc6-XXX&enrichSource=Y292ZXJQYWdlOzMzMzk2NTk0MztBUzo3NzI4NTU0OTA5NTczMTVAMTU2MTI3NDUxNjk0NA%3D%3D&el=1_x_5&_esc=publicationCoverPdf
https://www.researchgate.net/institution/Universitas-Islam-Riau?enrichId=rgreq-d0918b873ea0f581ec4c1083a5e40cc6-XXX&enrichSource=Y292ZXJQYWdlOzMzMzk2NTk0MztBUzo3NzI4NTU0OTA5NTczMTVAMTU2MTI3NDUxNjk0NA%3D%3D&el=1_x_6&_esc=publicationCoverPdf
https://www.researchgate.net/profile/Apri-Siswanto?enrichId=rgreq-d0918b873ea0f581ec4c1083a5e40cc6-XXX&enrichSource=Y292ZXJQYWdlOzMzMzk2NTk0MztBUzo3NzI4NTU0OTA5NTczMTVAMTU2MTI3NDUxNjk0NA%3D%3D&el=1_x_7&_esc=publicationCoverPdf
https://www.researchgate.net/profile/Abdul-Syukur?enrichId=rgreq-d0918b873ea0f581ec4c1083a5e40cc6-XXX&enrichSource=Y292ZXJQYWdlOzMzMzk2NTk0MztBUzo3NzI4NTU0OTA5NTczMTVAMTU2MTI3NDUxNjk0NA%3D%3D&el=1_x_4&_esc=publicationCoverPdf
https://www.researchgate.net/profile/Abdul-Syukur?enrichId=rgreq-d0918b873ea0f581ec4c1083a5e40cc6-XXX&enrichSource=Y292ZXJQYWdlOzMzMzk2NTk0MztBUzo3NzI4NTU0OTA5NTczMTVAMTU2MTI3NDUxNjk0NA%3D%3D&el=1_x_5&_esc=publicationCoverPdf
https://www.researchgate.net/institution/Universitas-Islam-Riau?enrichId=rgreq-d0918b873ea0f581ec4c1083a5e40cc6-XXX&enrichSource=Y292ZXJQYWdlOzMzMzk2NTk0MztBUzo3NzI4NTU0OTA5NTczMTVAMTU2MTI3NDUxNjk0NA%3D%3D&el=1_x_6&_esc=publicationCoverPdf
https://www.researchgate.net/profile/Abdul-Syukur?enrichId=rgreq-d0918b873ea0f581ec4c1083a5e40cc6-XXX&enrichSource=Y292ZXJQYWdlOzMzMzk2NTk0MztBUzo3NzI4NTU0OTA5NTczMTVAMTU2MTI3NDUxNjk0NA%3D%3D&el=1_x_7&_esc=publicationCoverPdf
https://www.researchgate.net/profile/Apri-Siswanto?enrichId=rgreq-d0918b873ea0f581ec4c1083a5e40cc6-XXX&enrichSource=Y292ZXJQYWdlOzMzMzk2NTk0MztBUzo3NzI4NTU0OTA5NTczMTVAMTU2MTI3NDUxNjk0NA%3D%3D&el=1_x_10&_esc=publicationCoverPdf


 

 

190 

 

Seminar  Nasional  Teknologi Informasi  dan Komunikasi 

(SEMNASTIK) X 

    Palembang - Indonesia, 19 Oktober  2018 

 

Perbandingan  Metode Data Encryption Standard (DES) Dan 

Advanced Encryption Standard (AES) Pada Steganografi File Citra 

 

Apri Siswanto1, Abdul Syukur2, Ismatul 

Husna3 
 

  Teknik Informatika, Fakultas Teknik 

  Universitas  Islam Riau1,2,3 

email : 

 aprisiswanto@eng.uir.ac.id* 1 
  

abdulsyukur@eng.uir.ac.id2 

 Una03031994@gmail.com3 

Jl. Kaharuddin Nasution 113 Pekanbaru Riau, 28284, Indonesia 
 

 
Abstrak 

 

Keamanan dan kerahasian pesan atau data merupakan hal yang sangat penting, 

apalagi pesan atau data yang akan dikirim bersifat rahasia. Karena banyaknya 

gangguan terhadap file atau data rahasia yang diganggu oleh orang yang tidak 

bertanggung jawab dapat merugikan pihak tersebut. Tujuan aplikasi ini adalah 

untuk membantu mengamankan pesan dengan menggunakan metode DES(Data 

Encryption Standard) dan AES(Advanced Encryption Standard) untuk proses 

enkripsi dan dekripsi pesan, sedangkan Steganografi nya untuk menyisipkan pesan 

yang akan dikirim. Sehingga dengan menggunakan metode tersebut dapat 

membandingkan kualitas gambar dan waktu proses enkripsi pesan. Sistem ini 

diimplementasikan dengan bahasa pemograman PHP (Hypertext Preprocessor).  

 

Kata kunci: Data Encryption Standard (DES), Advanced Encryption Standard 

(AES),  Kriptografi, steganografi, dan Least Significant Bit (LSB) 

 

 

 

1 PENDAHULUAN  
 

Keamanan dan kerahasaian pesan atau data merupakan hal yang sangat 

penting, apalagi pesan atau data yang akan dikirim bersifat rahasia atau penting. 

Karena banyaknya gangguan terhadap file atau data rahasia yang diganggu oleh 

orang yang tidak bertanggung jawab, penyadapan terhadap pesan atau informasi 

merupakan hal yang sangat merugikan bagi pengguna jaringan komunikasi saat ini 

(Siswanto, Yulianti, & Costaner, 2017).  

Berdasarkan permasalahan ini lahirlah metode untuk menjaga kerahasiaan 

pesan yang disebut kriptografi. Kriptografi merupakan salah satu metode dalam 

menuliskan pesan dimana tidak ada seorang pun yang dapat membaca isi pesan 

tersebut selain dari pihak yang dituju, oleh karena itu untuk menjaga keamanan file 

tersebut maka dapat diterapkan teknik kriptografi, diantaranya algoritma DES 

(Data Encryption Standard) dan AES (Advanced Encryption Standard) (Dony, 

2008).  Algoritma  DES (Data Encryption Standard) termasuk sistem kriptografi 

simetri dan tergolong jenis blok dan kode. Dan sering disebut juga sebagai  

mailto:abdulsyukur@eng.uir.ac.id
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algorima konvensional, yaitu algoritma yang menggunakan enkripsi dan dekripsi 

yang sama. Sedangkan AES (Advanced Encryption Standard) merupakan 

algoritma simetris yaitu menggunakan kunci yang sama untuk proses enkripsi dan 

dekripsi. Algoritma AES memiliki tiga pilihan kunci yaitu tipe: AES-128, AES-

192, AES-256. Masing-masing tipe menggunakan kunci internal yang berbeda 

yaitu round key untuk setiap proses putaran.  

Steganografi adalah seni dan ilmu untuk menyembunyikan pesan yang bersifat 

rahasia didalam pesan lain, sehingga keberadaan pesan rahasia tersebut tidak dapat 

diketahui. Steganografi memiliki dua proses, yaitu encoding dan decoding. 

Encoding merupakan proses penyisipan pesan kedalam media penampung 

(covertext) dalam hal ini adalah gambar/citra digital, sedangkan decoding, adalah 

proses ekstraksi pesan dari gambar stego (stegotext). Tujuan dari steganografi 

adalah menyembunyikan keberadaan pesan dan dapat dianggap sebagai pelengkap 

dari kriptografi yang bertujuan untuk menyembunyikan isi pesan (Munir, 2004).  

Citra digital merupakan suatu gambar yang tersusun dari pixel, dimana tiap 

pixel merepresentasikan warna (tingkat keabuan untuk gambar hitam putih) pada 

suatu titik digambar. Gambar digital merupakan dokumen berbentuk file yang 

dihasilkan melalui perangkat elektronik atau media digital. Berdasarkan 

permasalahan tersebut maka akan dibangun sebuah aplikasi perbandingan antara 

algoritma AES dan DES untuk mengamankan sebuah pesan yang disisipkan pada 

gambar. 

 

2  TINJAUAN PUSTAKA 

 

2.1 Kriptografi  

Kriptografi berasal dari bahasa Yunani, yairu crypto dan graphia. Crypto berarti 

secret (rahasia) dan graphia berarti writing (tulisan) (Rohmanu, 2017). Menurut 

terminologinya, kriptografi adalah ilmu dan seni untuk menjaga keamanan pesan 

ketika pesan dikirim dari suatu tempat ke tempat lain. Kriptografi pada awalnya 

dijabarkan sebagai ilmu yang mempelajari bagaimana menyembunyikan pesan. 

Namun pada pengertian modern kriptografi adalah ilmu yang bersandarkan pada 

teknik matematika untuk berurusan dengan keamanan informasi seperti kerahasiaan, 

keutuhan data dan otentikasi entitas. Jadi pengertian kriptografi modern adalah tidak 

saja berurusan hanya dengan penyembunyian pesan namun lebih pada sekumpulan 

teknik yang menyediakan keamanan informasi. 

  Berikut ini adalah beberapa sistem kriptografi yaitu (Dony, 2008), 

• Plaintext   

• Secret Key 

• Ciphertext  

• Algoritma Enkripsi 

• Algoritma Deksripsi 

 

A. Advanced Encryption Standard (AES) 

Advanced Encryption Standard (AES) merupakan sistem penyandian blok yang 

bersifat non-Feistel karena AES menggunakan komponen yang selalu memiliki 

invers dengan panjang blok 128 bit. Kunci AES dapat memiliki panjang kunci bit 

128, 192, 256 bit. Penyandian AES menggunakan proses yang berulang yang disebut 

dengan ronde. Jumlah ronde yang digunakan oleh AES tergantung dengan panjang 

kunci yang digunakan. Setiap ronde membutuhkan kunci ronde dan masukan dari 
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ronde berikutnya. Kunci ronde dibangkitkan berdasarkan kunci yang diberikan. 

Relasi antara jumlah ronde dan panjang diberikan oleh Sadikin (2012). 

 

B. Data Encryption Standard (DES) 

Algoritma DES merupakan algoritma enkripsi yang paling banyak digunakan di 

dunia yang diadopsi oleh NIST (National Institue of Standards and Technology) 

sebagai standar pengolah informasi Federal AS. DES dirancang oleh tim IBM yang 

dipimpin Horst Feistel dengan bantuan dari NSA (National Security Agency). 

DES menggunakan kunci sebesar 64 bit untuk mengenkripsi blok juga sebesar 

64 bit. Akan tetapi karena 8 bit dari kunci digunakan sebagai parity, kunci efektif 

hanya 65 bit. Dalam DES, penomoran bit adalah dari kiri kekanan dengan bit 1 

menjadi most significant bit, untuk 64 bit, bit 1 mempunyai 263. Permutasi 

menggunakan inintial permutation dilakukan terhadap input sebesar 64 bit. Hasil 

permutasi dibagi menjadi dua blok L0 dan R0, masing-masing sebesar 32 bit, 

dimana L0 merupakan 32 bit pertama dari hasil permutasi dan R0 merupakan 32 bit 

sisanya (bit 33 bit hasil permutasi menjadi bit 1 R0). Sebanyak 16 putaran enkripsi 

dilakukan menggunakan fungsi cipher f dan setiap putaran menggunakan kunci 48 

bit yang berbeda dan dibuat berdasarkan kunci DES. Efeknya adalah setiap blok 

secara bergantian dienkripsi, masing-masing sebanyak 8 kali. Pada setiap putaran, 

blok sebesar 32 bit dienkripsi menggunakan rumus (Kromodimoeljo, 2009) . 

 

2.2 Metode Steganografi  

Steganografi adalah ilmu menyembunyikan teks pada media lain yang telah ada 

sedemikian sehingga teks yang tersembunyi menyatu dengan media itu. Media 

tempat penyembunyian pesan tersebut dapat berupa media teks, gambar, audio atau 

video. Steganografi yang kuat memiliki sifat media yang telah tertanam teks 

tersembunyi sulit dibedakan dengan media asli namun teks tersembunyi tetap dapat 

diekstraksi (Amalia, Styoriny, & Rahayani, 2017). 

 

Untuk mengetahui kualitas gambar, ada beberapa parameter pengukuran 

kesalahan atau error dalam pemrosesan citra. Dua parameter yang umum digunakan 

adalah: 

 

2.2.1 Mean Square Error (MSE) 

MSE merupakan ukuran yang baik untuk mengukur kesamaan  2 buah citra. 

Misalkan memiliki 2 buah citra f dan g dengan dimensi yang sama dengan M x N, 

MSE antara keduanya didefenisikan persamaan sebagai berikut: 

 

                                             (1) 

 

                                                     (2) 

 

  

MSE = nilai Mean Square Error dari citra 

M  = panjang citra 

N  = lebar citra 
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(i,j) = koordinat masing-masing piksel 

 I  = citra asli 

K  = citra rekontruksi 

 

2.2.2 Peak Signal to Noise Ratio (PSNR) 

Peak signal to noise ratio adalah perbandingan antara nilai maksimum dari sinyal 

yang diukur dengan besaran derau yang berpengaruh pada sinyal tersebut. Rentang 

nilai PSNR yang baik antara 20dB – 40dB. Nilai PSNR yang lebih tinggi artinya 

kemiripan lebih erat antara hasil stego dengan gambar asli. Rumus yang dapat 

digunakan: 

  

MAX    = nilai maksimum piksel input 

MSE    = nilai MSE 

 
 

3. METODOLOGI PENELITIAN 

Metodologi  yang  digunakan  dalam  penelitian  ini  adalah   eksperimental   

dengan tahapan pengumpulan data seperti studi pustaka dan studi lapangan, 

penyiapan alat dan bahan, perancangan system, implementasi system dan evaluasi 

aplikasi dalam perbandingan DES dan AES pada file steganografi citra. Tahapan 

penelitiannya adalah sebagi berikut : 

3.1 Studi Pustaka 

Mengumpulkan data dengan cara mencari dan mempelajari dari berbagai sumber 

yang berkaitan dengan masalah yang diteliti, baik dari internet, buku, jurnal ilmiah 

dan dari bacaan lain yang dapat dipertanggung jawabkan. 

3.2 Penyiapan alat dan bahan 

Pada tahap ini adalah persiapan penggunaan alat-alat yang digunakan dalam 

penelitian ini, yaitu penentuan spesifikasi perangkat keras dan perangkat lunak yang 

digunakan dalam penelitian ini. 

3.3 Perancangan Sistem 

Perancangan system yang dilakukan seperti gambar 1. 

 

 

 

Gambar 1. Use case diagram 

 

 

 

 

 

 

Gambar 1 : use case diagram 

 

Pada gambar 1 diatas dapat dilihat pada aplikasi yang akan dibangun terdiri dari 2 

aktor, pertama pengirim pesan dan kedua penerima pesan. Pada aplikasi ini terdiri 

dari 4 case, embedding, extraction, user guide, dan about. Selanjutnya hierarchy 

chart di buat berdasarkan use case diagram seperti pada gambar 2. 
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Gambar 2 :  Hierarchy chart 

  Berdasarkan Hierarchy Chart  pada gambar 2, terdapat 2 proses utama yang akan 

dilakukan dalam system yang akan dibangun ini. Pertama adalah embedding, pada 

proses ini dilakukan enkripsi algoritma DES dan AES dan encoding yaitu proses 

penyandian dan penyembunyian pesan pada gambar. Proses kedua adalah extraction,  

pada proses ini dilakukan proses decoding dan dekripsi algoritma DES dan AES. 

Setelah hierarchy chart digambarkan dengan detail maka selanjutnya adalah 

mengembangkan  Activity Diagram seperti gambar 3. 

 

 

Gambar 3 :  Activity Diagram Embedding DES 

Berdasarkan gambar 3 diatas dapat dilihat setelah aplikasi dijalankan akan 

muncul menu utama dan pilih menu embedding dan kemudian pilih embedding DES , 

pada menu ini terdapat 3 field yang harus diisi. Pertama pilih gambar cover untuk 
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menampung pesan. Yang kedua inputkan pesan yang akan disandikan, disisipkan dan 

mengenkripsi pesan dan mengubahnya kedalam chiperteks dan yang ketiga masukkan 

kunci, prosesnya seperti gambar 4. 

 

Gambar 4 :  Activity Diagram Extraction DES 

Pada gambar.4 diatas dapat dilihat, yang menjadi input pada proses ini yaitu 

gambar gambar stegotext, dan kunci yang sama pada saat embed. Dan dekripsi 

chiperteks ke plainteks membutuhkan kunci yang sama pada saat mengenkripsi pesan 

pada saat embedding. Proses rancangan dan pengembangan system selanjutnya adalah 

menggambarkan sequence diagram dan class diagram seperti pada gambar 5 dan 

gambar 6. 

 

 
 

 

Gambar 5 : Sequence Diagram 

 

Gambar 6: Class Diagram 
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4    HASIL DAN PEMBAHASAN 
 

4.1 Pengujian Perhitungan Pada Sistem 

Pengujian Enkripsi  

Dengan menggunakan metode DES dan AES Berikut contoh inputan pesan 

dan proses penyisipan pesan pada gambar yang akan di enkripsi. Dapat dilihat 

pada Gambar 7 dan pada Gambar 8 dan Gambar 9 dibawah ini. 

 

 

 

 

 

               

 

 

   

 

 

 

Gambar 7: Contoh Inputan Enkripsi Dan Penyisipan Pesan 

 

Pada Gambar 7 diatas adalah contoh inputan pesan dan proses penyisipan pesan 

pada gambar yang akan di enkripsi. Untuk melihat hasil dari enkripsi diatas perhatikan 

pada Gambar 8 dan Gambar 9. 

  

 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar 8: Hasil Stego Image 

 

Pada Gambar 8 dan Gambar 9 diatas dapat dilihat hasil dari proses enkripsi 

dan proses penyisipan pesan pada gambar yang telah dilakukan. Kemudian hasil 

enkripi tersebut dapat disimpan dan akan terbentuk ke dalam sebuah file dengan 

ekstensi .png .  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar 9:  Hasil Waktu Enkripsi, MSE, RMSE,PNSR Pada DES dan AES 
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5    KESIMPULAN DAN SARAN 
 

Berdasarkan penelitian yang telah dilakukan penulis mengenai aplikasi Perbandingan 

Metode DES dan AES Pada Steganografi File Citra ini, maka dapat diambil 

kesimpulan sebagai berikut : 

1. Penelitian ini telah berhasil membuat aplikasi Perbandingan Metode DES dan AES 

Pada Steganografi File Citra yang dapat digunakan untuk mengamankan Pesan. 

2. Aplikasi ini telah berhasil melakukan enkripsi Pesan dengan benar sesuai dengan 

perhitungan manual. 

3. Aplikasi ini telah berhasil melakukan dekripsi atau pengembalian pesan dengan 

benar sesuai perhitungan manual. 

4. Hasil dari perbandingan waktu lebih cepat enkripsi menggunakan metode DES yaitu 

rata-rata = 133.6 ms (49.5%) , hal tesebut dikarenakan pada proses (step-step) 

algoritma DES lebih sedikit dibandingkan dengan AES yang memiliki step-step 

perhitungan manual yang lebih panjang dan ukuran pada gambar juga 

mempengaruhi pada waktu proses enkripsi. 

5. Hasil dari perbandingan kualitas gambar untuk MSE lebih baik pada AES dengan 

rata-rata = 9.54333E-05 (40.63 %), hal tersebut dikarenakan pada MSE AES 

kesalalahan nilai kuadrat rata-rata lebih kecil.   

6. Sedangkan hasil perbandingan kualitas gambar untuk  RMSE pada AES yang lebih 

baik dengan  rata-rata = 0.009168157 (45.34 %), karena nilai kuadrat rata-rata yang 

dihasilakan oleh suatu model prakiraan mendekati variasi nilai observasinya 

7. Hasil perbandingan kualitas gambar untuk PSNR pada AES yang lebih baik  dengan 

rata- rata = 62482146755 (57.96%), karena nilai terbaik PSNR adalah diatas 40 

decibel (db).   

Penelitian yang penulis lakukan ini tidak lepas dari kelemahan dan kekurangan. 

Maka untuk pengembangan aplikasi ini lebih lanjut diperlukan perhatian terhadap 

aplikasi ini, yaitu bisa dengan mengubah pesan yang akan disisipkan menjadi video. 
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