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Abstract 

Learning achievement is the end result of achieving a process which is still used as a benchmark for success. 

However, during the implementation of online learning, achievements that are integrated with character values 

cannot be carried out through direct learning activities. Therefore, research is needed that aims to describe the 

effect of student perceptions of learning media and teaching methods used by lecturers on student achievement 

in learning mathematics at FKIP UIR which is integrated with character values. This research is quantitative 

research that uses a comparative causal method, namely ex post facto. The population in this study were all 6th 

semester mathematics students of FKIP UIR who took IT-based statistical data analysis courses. The sample of 

this study amounted to 45 students who were identified through purposive random sampling technique. 

Collecting data using a questionnaire and data on student test results. The data analysis technique used simple 

linear regression analysis and simple linear regression analysis using SPSS version 22.0 program. The results 

showed that based on simple and multiple regression tests, a significant calculated F value of 4.993 was 

obtained, so it was concluded that student perceptions related to the use of learning media and lecturers' teaching 

methods had a positive and significant effect on student achievement which was integrated with character 

values.Therefore, as a lecturer, they must use learning media and apply appropriate learning methods so that 

students can have a positive influence on student achievement. 
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Abstrak 

Prestasi belajar merupakan hasil akhir dari pencapaian sebuah proses yang sampai saat ini masih dijadikan 

sebagai tolak ukur sebuah keberhasilan. Namun demikian selama diselenggarakannya pembelajaran daring ini 

prestasi yang terinegrasi dengan nilai-nilai karakter tidak dapat melalui aktivitas pembelajaran secara langsung. 

Oleh karena itu, diperlukan penelitian yang bertujuan untuk mendeskripsikan pengaruh persepsi mahasiswa 

tentang media pembelajaran dan metode mengajar yang digunakan dosen terhadap prestasi mahasiswa dalam 

pembelajaran matematika di FKIP UIR yang terintegrasi dengan nilai karakter. Penelitian ini merupakan 

penelitian kuantitatif menggunakan metode kausal komparatif yaitu ex post facto. Populasi terdiri dari seluruh 

mahasiswa semester 6 matematika FKIP UIR yang mengambil mata kuliah analisis data statistik berbasis IT. 

Sampel untuk penelitian ini terdiri dari 45 siswa yang diidentifikasi melalui teknik purposive random sampling. 

Pengumpulan data digunakan angket dan data hasil ujian mahasiswa. Teknik analisis data yang digunakan 

adalah regresi linier sederhana dan analisis regresi linier sederhana menggunakan bantuan program SPSS versi 

22.0. Hasil penelitian menunjukkan bahwa berdasarkan uji regresi sederhana maupun ganda, diperoleh nilai F 

hitung signifikan sebesar 4,993, sehingga disimpulkan bahwa persepsi mahasiswa terkait penggunaan media 

pembelajaran dan metode mengajar dosen berpengaruh positif dan signifikan terhadap prestasi mahasiswa yang 

terintegrasi dengan nilai karakter. Oleh karena itu, sebagai seorang dosen, mestinya menggunakan media 

pembelajaran dan menerapkan metode pembelajaran yang sesuai agar mahasiswa dapat memberikan pengaruh 

positif terhadap prestasi belajar mahasiswa. 
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PENDAHULUAN 

Prestasi sebagai salah satu simbol kesuksesan seseorang masih menjadi suatu kebanggaan. Oleh 
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karena itu, dalam proses pembelajaran terkadang pribadi seseorang lupa akan adanya esensi daripada 

sebuah prestasi itu sendiri. Bagi sebagian orang, hari ini prestasi masih dinilai sebagai sebuah 

pencapaian terakhir. Namun demikian prestasi yang membanggakan tanpa adanya dibarengi dengan 

nilai karakter pada diri seseorang, hasilnya kurang bermakna. Prestasi dapat di kejar dan dicapai 

dengan belajar keras (Syaparuddin & Elihami, 2019), minat yang tinggi, perbaikan metode secara 

inovatif ataupun perbaikan dari fasilitas dan penggunaan media pembelajaran oleh dosen (Pujiastutik, 

2019). Namun karakter yang baik, tidaklah mudah untuk dibangun, karakter yang baik membutuhkan 

proses dan pembiasaan serta kesadaran dalam diri seseorang. Sebagaimana yang diungkapkan Pertiwi 

& Marsigit (2017) bahwa karakter yang baik perlu di dorong dan diajarkan oleh seorang guru agar 

dapat berkembang sebagai bekal siswa untuk masa yang akan datang. Oleh karenanya, tidak mudah 

menemukan orang yang memiliki prestasi yang tinggi tetapi tetap memiliki nilai karakter baik.  

Permasalahan mental atau kebiasaan dan karakter bangsa saat ini menjadi pergunjingan dan 

sorotan dari masyarakat. Perkembangan teknologi yang semakin canggih yang menjadi salah satu 

tolak ukur kemajuan justru mendatangkan permasalahan baru (Adawiyah & Kadir, 2020). Berbagai 

masalah muncul sebagai akibat aplikasi dan pemanfaatan teknologi canggih yang kurang 

memperhatikan moral. Permasalahan moral yang terjadi perlu dicarikan solusi supaya tidak 

berdampak buruk terhadap masa depan generasi bangsa ini. Oleh karenanya peningkatan prestasi 

mahasiswa secara intelektual mesti dibarengi dengan nilai-nilai karakter  (Sugianto & Ilyas, 2020). 

Karakter seseorang tercermin dari sikapnya secara ilmiah dalam mengikuti aktivitas di kelas. 

Hal ini menjadi bagian yang sangat penting untuk dikembangkan, karena sikap ilmiah merupakan 

konsep dasar bagi mahasiswa dalam menghargai setiap hasil karya orang lain maupun karya sendiri 

(Musyarofah et al., 2013). Prestasi yang terintegrasi dengan nilai-nilai karakter pada pembelajaran 

matematika ditekankan pada pembiasaan bersikap ilmiah, berpikir (Suripah & Retnawati, 2019), 

sosial, serta spiritual yang baik. Pembelajaran dengan mengintegrasikan nilai-nilai karakter bertujuan 

untuk membentuk manusia secara utuh melalui pendekatan pembelajaran yang dilaksanakan secara 

inovatif dan inspiratif. 

Mengingat pentingnya prestasi mahasiswa yang terintegrasi dengan nilai-nilai karakter, 

pendidikan tinggi sudah selayaknya memberikan dukungan dan bekal untuk persiapan para lulusan 

yang siap mengahdapi tantangan di era global ini. Semakin luasnya tantangan dan ketatnya saingan di 

dunia kerja, membutuhkan sosok pribadi yang tidak hanya berprestasi secara akademik. Salah satu 

nilai lebih yang dibutuhkan adalah sosok pribadi yang memiliki karakter baik, jujur, disiplin, serta 

bertanggung jawab dalam setiap pekerjaan yang diberikan. Pendidikan karakter yang terintegrasi 

dalam pembelajaran matematika dinilai sebagai sebuah alternatif cerdas untuk menghasilkan lulusan 

mahasiswa yang memiliki prestasi tinggi, unggul, berakhlakul karimah, dan menjunjung tinggi nilai-

nilai luhur bangsa. Salah satu aktifitas yang dapat dilakukan untuk membiasakan kegiatan tersebut 

adalah mengaplikasikan dalam mendesain perangkat pembelajaran (Herlina et al., 2021).  

Namun demikian, selama pembelajaran dilaksanakan secara daring mahasiswa memiliki sudut 
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pandang yang berbeda tergantung pada persepsi masing-masing mahasiswa. Persepsi merupakan 

suatu proses saat individu mengatur dan menginterpretasikan kesan sensoris untuk memberikan 

makna pada lingkungan mereka (Abi Yodha et al., 2019). Perilaku seseorang sering berdasar atas 

persepsi masing-masing terkait kondisi yang terjadi, bukan pada kenyataan yang sebenarnya (Asri, 

2018). Persepsi seseorang bisa negatif ataupun positif tergantung pada apa yang menjadi objek 

pengamatan dan penilaian dari individu (Ningsih, 2020). Begitu juga persepesi mahasiwa terhadap 

dosen dalam menyelenggarakan pembelajaran akan berpengaruh terhadap prestasi mahasiswa  (You et 

al., 2016). Berbagai persepsi mahasiswa muncul selama diselenggarakanya pembelajaran daring oleh 

dosen. Salah satu persepsi adalah terhadap penggunaan media pembelajaran dan metode mengajar 

dosen pada saat menyelenggarakan perkuliahan.  

Dari hasil penelitian sebelumnya oleh (Ferdiana, 2020; Maulana, 2021) telah terbukti bahwa 

persepsi mahsiswa terhadap dosen dalam penggunaan media pembelajaran berpengaruh terhadap 

motivasi belajar. Hal ini tentu saja tergantung pada jenis media yang digunakan. Penelitian lain telah 

mengungkapkan bahwa media pembelajaran online menggunakan Google classroom berpengaruh 

terhadap minat dan motivasi belajar (Vhalery et al., 2021).  Selain itu, persepsi mahasiswa terhadap 

metode pembelajaran dosen juga berpengaruh terhadap hasil belajar. Disukai atau tidaknya suatu 

media pembelajaran yang digunakan oleh dosen menjadi salah satu dampak bagi peencapaian hasil.  

Pernyataan ini didukung oleh hasil kajian sebelunya oleh (Aisyah et al., 2021) bahwa metode 

pembelajaran yang paling disukai oleh mahasiswa adalah metode diskusi dan diskusi kelas atau 

interaksi langung (Sutisna, 2016). Lain halnya pembelajaran daring selama dua tahun yang telah 

berjalan dampak dari adanya Covid 19, tentu metode pembelajaran yang diselenggarakan dosen 

beragam. Sebagaimana dikuatkan oleh pendapat (Saragih et al., 2020), bahwa selama pembelajaran 

daring, sebagian besar dosen menggunakan metode belajar yang dapat diterima dan mudah diakses 

oleh mahasiswa. Dosen tidak banyak berpikir bagaiaman hasil yang dicapai oleh mahasiswa secara 

berkelanjutan. Terkait dengan pembelajaran berkelanjutan prestasi saja tidaklah cukup. Prestasi perlu 

diintegrasikan dengan nilai-nilai karakter di dalamnya supaya prestasi yang dimiliki oleh mahasiwa 

menjadi lebih bermakna. Dari berbagai penelitian sebelumnya yang telah dilakukan, belum terlihat 

adanya aspek karakter yang diperhatikan. Padahal selama pembelajaran daring, tidak ada indikator 

nilai karakter yang dapat diamati secara jarak jauh. Atas dasar itu, perlu dilakukan penelitian 

bagaimana pengaruh persepsi mahasiwa Pendidikan matematika terkait pengunaan media 

pembelajaran dan metode mengajar dosen terhadap prestasi mahasiswa yang terintegrasi nilai 

karakter. Berdasarkan tujuan dari penelitian ini, maka hipotesis dari penelitian adalah: (1) Persepsi 

mahasiswa tentang penggunaan media pembelajaran berpengaruh secara positif terhadap prestasi 

mahasiwa terintegrasi nilai karakter; (2) persepsi mahasiswa terkait metode mengajar dosen 

berpengaruh secara positif terhadap prestasi mahasiswa yang terintegrasi nilai karakter; (3) persepsi 

mahasiswa tentang penggunaan media pembelajaran dan metode mengajar dosen dalam pembelajaran 

pada mata kuliah analisis data statistik berbasisi IT berpengaruh positif terhadap prestasi belajar 
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mahasiswa terintegrasi nilai karakter. 

 

METODE  

Penelitian ini merupakan penelitian kuantitatif menggunakan metode kausal komparatif yaitu 

expost facto. Expost facto merupakan penelitian yang bertujuan untuk melihat merunut kejadian yang 

terjadi dan kemudian digunakan kembali untuk mengetahui faktor apa saja yang menjadi penyebab 

terjadinya peristiwa tersebut. Variabel dalam penelitian ini terdiri dari 3 yaitu variabel terikat (Y) 

prestasi belajar dan 2 variabel bebas (X) yaitu persepsi penggunaan media pembelajaran (𝑋1) dan 

metode pengajaran dosen (𝑋2). Populasi penelitian ini merupakan mahasiswa pendidikan matematika 

semester 6 yang terdiri dari dua kelas sebanyak 77 mahasiwa. Teknik sampling yang digunakan dalam 

penelitian ini menggunkan purposive random sampling. Dalam penelitian ini peneliti 

mempertimbangkan mahasiswa yang berada pada semester enam dan menempuh mata kuliah analisis 

data berbasis IT. Satu kelas mengambil mata kuliah pilihan lain, oleh karena salah satu pertimbangn 

tersebut, maka diambil sampel satu kelas 6A sebanyak 45 mahasiwa. 

Instrumen penelitian yang digunakan berupa angket dan data ujian akhir mahasiswa pendidikan 

matematika UIR. Sebelum dibagikan, angket divalidasi terlebih dahulu sehingga instrumen dapat 

diketahui kevalidan dan kesahihannya (Suharsimi, 2010). Setelah dikonsultasikan berdasarkan 

pendapat ahli (judgment experts), angket direvisi berdasarkan masukan dan saran.  Setelah divalidasi 

oleh ahli selanjutnya diujicobakan, untuk dianalisis butir dan reliabilitasnya. Reliabilitas angket 

diestimasi menggunakan Alpha Cronbach.  Instrumen tersebut dapat dipercaya apabila memenuhi 

kriteria yaitu koefisien Alpha Cronbach lebih besar dari 0 (Siregar, 2010). Analisis untuk validitas 

dan reliabilitas digunakan bantuan program SPSS versi 22.00.  Adapun ringkasan hasil validitas 

instrumen dari kedua angket disajikan pada Tabel 1 berikut. 

 

Tabel 1. Ringkasan Hasil Validitas Instrumen Angket 

Variabel Butir Awal Butir Gugur No Butir Gugur Butir Valid 

X1 22 4 5, 8, 11, 21 18 

X2 29 4 5,13, 14, 25 25 

Jumlah 51 8  43 

Sumber: Data primer peneliti 

 

Berdasrkan hasil ringkasan pada Tabel 1 dari 22 butir pernyataan instrumen untuk X1, setelah 

dilakukan ujicoba instrumen ditemukan 4 butir pernyataan yang tidak valid. sehingga butir pernyataan 

yang valid sebanyak 18 butir digunakan untuk instrumen penelitian. Banyaknya instrumen pada X2 

awalnya sebanyak 29 butir. Setelah dilakukan ujicoba dan dianalisis validitasnya, terdapat 4 

pernyataan yang tidak valid. Maka dari itu, instrumen yang valid sebanyak 25 butir yang dijadikan 

untuk instrumen penelitian. Selanjutnya hasil analisis reliabilitas Instrumen selanjutnya 

dikonsultasikan dengan Tabel r berikut seperti pada Tabel 2. 
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Tabel 2. Interpretasi Nilai r 

Interval Koefisien Tingkat Hubungan 

0,00-0,199 Sangat Rendah 

0,20-0,399 Rendah 

0,40-0,599 Sedang 

0,60-0,799 Kuat 

0,80-100 Sangat kuat 

 

Instrumen ujicoba untuk angket persepsi tentang penggunaan media dan metode mengajar 

masing-masing diperoleh 0,813 dan 0,880. Berdasarkan kriteria tabel untuk interpretasi nilai r kedua 

instrumen termasuk reliabel dengan kriteria sangat reliabel. Kategori angket merupakan modifikasi 

dari skala Likert yang terdiri dari 4 alternatif jawaban yaitu Tidak Pernah (TP), Jarang (JR), Sering 

(SR), dan Selalu (SL). 

Teknik analisis data dalam penelitian ini menggunakan analisis regresi linier sederhana dan 

analisis regresi linier ganda menggunakan program SPSS versi 22.0. Sebelum melakukan analisis 

dengan regresi, peneliti terlebih dahulu melakukan uji prasyarat analisis dengan uji linieritas dan uji 

multikolinearitas. Paradigma penelitian yang dilakukan ditunjukkan pada Gambar 1 di bawah ini: 

 

 

 

 

 

Gambar.1 Paradigma Penelitian 

Keterangan: 

𝑋1 : Persepsi mahasiswa tentang penggunaan media 

𝑋2 : Persepsi mahasiswa tentang metode mengajar dosen 

Y : Prestasi Belajar Matematika Mahasiswa Terintegrasi Nilai Karakter 

 : Pengaruh  𝑋1 atau  𝑋2 secara parsial terhadap Y  

 : Pengaruh 𝑋1 dan  𝑋2 secara bersamaan terhadap Y 

 

Adapun kriteri pengambilan keputusan adalah: (1) untuk Hipotesis 1 dan 2, tolak 𝐻0 jika nilai T 

Signifikansi < 0,05; (2)  untuk Hipotesis 3, tolak 𝐻0 jika nilai F Signifikansi < 0,05. Semua 

pengujian hipotesis digunakan bantuan program SPSS versi 22.0. 

 

HASIL DAN DISKUSI  

Uji Prasyarat Analisis  

Pengujian prasyarat analisis dilakukan sebelum melakukan analisis regresi linier sederhana dan 

regresi linier ganda. Uji prasyarat meliputi uji linieritas dan multikolinearitas dengan bantuan program 

SPSS versi 22.0. Hasil uji prasyarat analisis disajikan sebagai berikut. 

X1 

X2 

Y 
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Pertama adalah uji linieritas. Uji linieritas dilakukan untuk mengetahui ada hubungan atau 

tidaknya antar variabel bebas dengan variabel terikat, dan linier atau tidak. Rangkuman hasil uji 

linieritas dengan bantuan program SPSS versi 22.0 ditunjukkan pada Tabel 3 di bawah ini: 

 

Tabel 3. Ringkasan Hasil Uji Linieritas 

Variabel F_Hitung Nilai Sig Keterangan 

𝑋1𝑌 1, 487 0,18 Linier 

𝑋2𝑌 1, 775 0,097 Linier 

 

Dari hasil output uji linieritas Tabel 3 menunjukkan bahwa variabel 𝑋1(penggunaan media 

pembelajaran) sebesar 0,18 ≥ 0,05 dan untuk variabel 𝑋2(metode mengajar dosen) sebesar 0,097 ≥

 0,05. Dari sini dapat disimpulkan bahwa kedua variabel tersebut signifikan. Pengaruh persepsi 

mahasiswa terkait penggunaan media pembelajaran (𝑋1), dan pengaruh persepsi mahasiswa terkait 

metode mengajar dosen (𝑋2) terhadap prestasi mahasiswa terintegrasi nilai karakter (Y) bersifat linier. 

Kedua adalah uji multikoliniearitas, dilakukan untuk mengetahui apakah terdapat hubungan 

linier antar variabel X1 dan X2. Rangkuman hasil uji multikolinearitas dengan bantuan program SPSS 

versi 22.0 ditunjukkan pada Tabel 4 di bawah ini. 

 

Tabel 4 Ringkasan Hasil Uji Multokolinieritas 

Model 

Unstandardized 

Coefficients 

Standardized 

Coefficients 
T Sig. 

Collinearity 

Statistics 

B 
Std. 

Error 
Beta Tolerance VIF 

1 (Constant) 49.677 9.378   5.297 .000     

Penggunaan_Media .410 .183 .314 2.236 .031 .974 1.027 

Metode_Mengajar .151 .082 .259 1.843 .072 .974 1.027 

a. Dependent Variable: Prestasi_Matematika 

 

Data dianggap bebas multikolinearitas jika nilai VIF kurang dari 10,00. Sebaliknya, ketika nilai 

VIF sama dengan atau lebih besar dari 10,00, data tersebut memiliki multikolinearitas. Berdasarkan 

output uji multikolinearitas diperoleh nilai VIF sebesar 1,027, sehingga dapat disimpulkan bahwa 

tidak terdapat multikolinearitas antara variabel 𝑋1 dan 𝑋2. Hal ini berarti bahwa tidak terjadi korelasi 

antar variabel bebas, sehingga model regresi dapat diandalkan. 

Uji Hipotesis 

Hipotesis pertama menyatakan bahwa persepsi mahasiswa terkait penggunaan media pembelajaran 

berpengaruh secara positif terhadap prestasi mahasiwa terintegrasi nilai karakter. Hasil pengujian 

hipotesis pertama menggunakan program SPSS versi 22.0 ditunjukkan pada Tabel 5 di bawah ini. 
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Tabel. 5. Hasil Uji Hipotesis Pertama (Coefficientsa) 
 

Model 

Unstandardized 

Coefficients 

Standardized 

Coefficients 

T Sig. B 

Std. 

Error Beta 

1 (Constant) 58.034 8.434   6.881 .000 

Penggunaan_Media .464 .186 .356 2.498 .016 

a. Dependent Variable: Prestasi_Matematika 

 

Berdasarkan Tabel 5, pengujian hipotesis menyatakan bahwa persepsi mahasiswa tentang 

penggunaan media memiliki dampak positif terhadap prestasi mahasiswa terintegrasi nilai karakter. 

Uji signifikansi dengan uji-t menghasilkan t-hitung sebesar 2,498, sehingga dapat diasumsikan bahwa 

persepsi mahasiswa terhadap penggunaan media pembelajaran berpengaruh positif terhadap prestasi 

belajar terintegrasi nilai karakter. Nilai t-tabel dengan tingkat kepercayaan 5% adalah 2,018. Artinya 

t-hitung lebih besar dari t-tabel (2,498 > 2,018), sehingga persepsi mahasiswa terhadap penggunan 

nnedia pembelajaran memiliki pengaruh positif dan signifikan terhadap keberhasilan belajar. Dengan 

demikian dapat dikatakan bahwa semakin baik persepsi siswa terhadap penggunaan media maka 

semakin baik pula prestasi mahasiswa dalam pembelajaran matematika di FKIP UIR yang terintegrasi 

dengan nilai-nilai karakter yang dicapai. 

Hasil penelitian ini sejalan dengan penelitian(Setyono, 2017) yang menyatakan bahwa adanya 

pengaruh positif kompetensi guru dan struktur pembelajaran guru terhadap pengajaran guru. Selain 

itu, penggunaan perangkat pembelajaran oleh guru dapat secara efektif meningkatkan motivasi dan 

kinerja mahasiswa (Kurniawati, 2018) serta hasil pembelajaran (Nuriansyah, 2020). Hasil penelitian 

ini juga relevan dengan teori Purwanto (2010) bahwa hasil belajar dipengaruhi oleh beberapa faktor, 

antara lain penggunaan media pembelajaran. Persepsi positif terhadap media pembelajaran oleh 

mahasiswa dapat berdampak baik pada prestasi belajar mahasiswa. Semakin baik persepsi mahasiswa 

terhadap penggunaan media pembelajaran, maka semakin baik pula hasil belajar yang dicapai. Ketika 

mahasiswa menilai penggunaan media dosen secara positif, mahasiswa termotivasi untuk lebih 

meningkatkan pemahaman dan keterampilan teknologi secara teknis sehingga lebih mensyukuri 

penggunaan media dan kemudahan yang didapatkan. Oleh karena itu, penggunaan media 

pembelajaran oleh dosen menjadi penting karena berpengaruh positif terhadap prestasi yang 

terintegrasi dengan nilai karakter (Ekayani, 2017). 

Pengujian terhadap hipotesis kedua yang menyatakan bahwa persepsi mahasiswa terkait metode 

mengajar dosen berpengaruh secara positif terhadap prestasi mahasiswa yang terintegrasi nilai 

karakter. Hasil uji hipotesis kedua yang dibantu dengan program SPSS versi 22.0 dapat dilihat pada 

Tabel 6 berikut. 
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Tabel 6. Uji Hipotesis Kedua 

 

 

Dari Tabel 6 hipotesis persepsi mahasiswa terkait metode pembelajaran berpengaruh positif 

terhadap prestasi belajar terintegrasi nilai karakter. Tes signifikansi menggunakan uji-t diperoleh t-

hitung adalah 2,136, sehingga dapat diasumsikan bahwa hipotesis kedua terbukti. Nilai t-tabel dengan 

tingkat kepercayaan 5% adalah 2,018. Artinya angka t hitung lebih besar dari t tabel (2,136 > 2,018), 

sehingga persepsi mahasiswa terkait metode mengajar dosen berpengaruh secara positif dan signifikan 

terhadap prestasi belajar mahasiswa terintegrasi nilai karakter. Dengan demikian dapat dikatakan 

bahwa semakin baik persepsi mahasiswa terkait  metode mengajar dosen  pada mata kuliah analisis 

data statistik berbasis IT maka prestasi mahasiswa Pendidikan matematika FKIP UIR terintegrasi nilai 

karakter akan semakin baik pula.  

Hasil penelitian ini sejalan dengan penelitian (Ibadi, 2013) yang menunjukkan adanya pengaruh 

positif dan signifikan terhadap persepsi variasi metode mengajar bagi dosen mata kuliah teknik mesin. 

Hasil penelitian ini juga dikuatkan oleh pandangan Ngalim Purwanto bahwa beberapa faktor 

mempengaruhi prestasi belajar, termasuk metode mengajar. Apabila persepsi mahasiwa cenderung 

positif terhadap metode mengajar yang diselenggarakan oleh dosen, maka prestasi mahasiswa 

pendidikan matematika FKIP UIR yang terintegrasi dengan nilai karakter pun akan semakin baik. 

Begitu pula mengenai penilaian karakter, (Musyarofah et al., 2013; Ulya & Hayati, 2020) 

menekankan bahwa kebiasaan penilaian karakter positif dalam pembelajaran perlu lebih ditingkatkan. 

Persepsi mahasiswa terhadap metode pengajaran pada mata kuliah analisis data IT akan memotivasi 

mahasiswa untuk lebih memilih mata kuliah analisis data statistik IT agar mahasiswa serius dalam 

belajar secara online dan tatap muka di kampus. 

Uji hipotesis ketiga yaitu persepsi mahasiswa tentang penggunaan media pembelajaran dan 

metode mengajar dosen dalam pembelajaran pada mata kuliah analisis data statistik berbasisi IT 

berpengaruh positif terhadap prestasi belajar mahasiswa terintegrasi nilai karakter. Rangkuman hasil 

pengujian hipotesis ketiga dengan bantuan program SPSS Versi 22.0 ditunjukkan pada Tabel 7 

berikut. 

 

 

Coefficientsa 

Model 

Unstandardized 

Coefficients 

Standardized 

Coefficients 

T Sig. B 

Std. 

Error Beta 

1 (Constant) 66.096 6.098   10.838 .000 

Metode_Mengajar .180 .084 .310 2.136 .038 

a. Dependent Variable: Prestasi_Matematika 
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Tabel 7. Ringkasan Hasil Output Uji Hipotesis Ketiga 

Variabel 𝑿𝟏 𝑿𝟐 Konstanta 𝑹𝒚(𝟏,𝟐) 𝑹𝒚(𝟏,𝟐)
𝟐  𝑭𝒉𝒊𝒕𝒖𝒏𝒈 𝑭𝒕𝒂𝒃𝒆𝒍 

Koefisien 0,410 0,151 49,677 0,438 0.192 4,993 3,22 

*) Variabel Terikat: Prestasi Belajar Matematika 

 

Dari ringkasan hasil Uji Hipotesis ketiga pada Tabel 7, berdasarkan hasil uji F menunjukkan 

bahwa nilai F hitung adalah 4,993. Dengan kata lain hipotesis diterima, yaitu persepsi Mahasiwa 

terkait metode mengajar dosen bcrpengaruh secara positif terhadap prcstasi belajar matematika. 

Apabila dibandingkan dengan F-tabel sebesar 3,22 dengan tingkat kepercayaan 05%, maka 4,993 > 

3,22 (Fhitung > Ftabel), sehingga persepsi mahasiswa terkait penggunaan media pembelajaran dan 

metode mengajar dosen pada mata kuliah analisis data statistik berbasis IT berpengaruh positif dan 

signifikan terhadap pencapaian prstasi terintegrasi nilai karakter. 

Hasil penelitian  ini relevan dengan hasil penelitian (Erin & Maharani, 2018) bahwa persepsi 

mahasiswa tentang pembelajaran online yang diselenggarakan oleh dosen terhadap prestasi belajar 

berpengaruh positif dan signifikan. Hasil penelitian ini juga relevan dengan hasil (Irawan & Suryo, 

2017) dan (Suryani & Andriani, 2020) bahwa prestasi belajar seseorang dipengaruhi oleh penggunaan 

media dan metode mengajar dosen. Media dan metode mengajar secara bersamaan dengan 

mengintegrasikan nilai karakter di dalamanya akan memperkuat prestasi tidak hanya sekedar nilai 

yang yang diperoleh oleh mahasiwa (Sugianto & Ilyas, 2020). Oleh karena itu, semakin baik 

penggunaan media dan metode mengajar dosen, maka prestasi mahasiswa pendidikan matematika 

FKIP UIR yang terintegrasi dengan nilai karakter yang diperoleh juga akan semakin baik. Hal 

menjadi salah satu indikator bahwa mahasiswa yang memiliki persepsi positif terhadap penggunaan 

media dan metode mengajar dosen menjadi lebih dapat mengahargai setiap materi perkuliahan dan 

lebih bersemangat dalam mengikuti perkuliahan yang diselenggarakan oleh dosen baik perkulihan, 

secara daring, menggunakan web (Susanti & Suripah, 2021) maupun dalam pelaksanaan tatap muka 

secara langsung di kelas menggunakan bantuan aplikasi, software, bisa berupa media interktif lainnya 

seperti lectora inspire,  video dan lainya (Akbarini et al., 2018; Wisada & Sudarma, 2019; Novilanti 

& Suripah, 2021). Selain itu, teknologi juga dapat menghadirkan suasana kelas yang sesuia dengan 

kebutuhan dan tuntutan zaman.  

Dengan demikian dapat dikatakan bahwa persepsi mahasiswa terkait penggunaan media 

pembelajaran dan mctode mengajar dosen yang baik akan memberikan dampak yang baik terhadap 

prestasi mahasiswa pendidikan matematika FKIP UIR yang terintegrasi karakter.  Begitu juga 

sebaliknya, apabila persepsi mahasiswa terhadap duak komponen tersebut tidak baik, maka akan 

berdampak kurang baik terhadap pencapaian prestasi mahasiswa pendidikan matematika FKIP UIR 

yang terintegrasi nilai karakter.  
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KESIMPULAN  

Berdasarkan hasil penelitian yang telah dilakukan maka dapat disimpulkan bahwa persepsi 

mahasiwa tentang penggunaan media pembelajaran dan imetode mcngajar dosen masing-masing 

memiliki pengaruh positif dan signifikan terhadap pretasi mahasiswa pendidikan matematika FKIP 

UIR yang terintegrasi nilai karakter. Hal ini berarti dalam proses pembelajaran akan lebih baik jika 

seorang dosen dapat menggunakan media pembelajaran pada saat proses pembelajaran supaya dapat 

memberikan pengaruh yang baik pada prestasi belajar mahasiswa. 

Merujuk dari hasil penelitian, terdapat beberapa hal yang perlu disarankan. Pertama, bagi para 

dosen supaya dapat mengembangkan penelitian ini lebih berfokus untuk meninjau faktor-fakor lain 

yang dapat mempengaruhi prestasi mahasiwa khususnya selama masa pembelajaran daring ini. 

Kedua, bagi para peneliti senjutnya supaya dapat mengembangkan penilaian karakter dengan lebih 

spesifik lagi kaitannya dengan penelitian yang berkelanjutan. Ketiga, bagi para dosen supaya dapat 

menggunakan media pembelajaran yang lebih bervariasi sebagaiamana terbukti berpengaruh positif 

terhadap prestasi mahasiswa.   
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