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ABSTRAK

Penelitian ini bertujuan untuk mengembangkan dan menghasilkan produk
berupa Perangkat pembelajaran yang berupa Rencana Pelaksanaan Pembelajaran
(RPP) dan Lembar Kerja Peserta Didik (LKPD) pada materi Trigonometri untuk
kelas X. Jenis penelitian ini merupakan penelitian pengembangan dengan
menggunakan model pengembangan Research & Development (R&D) yang telah
dimodifikasi menjadi enam tahap, yaitu: (1) identifikasi Masalah, (2)
Pengumpulan Informasi, (3) Desain Produk, (4) Validasi Desain, (5) Revisi
Desain, (6) Produk Akhir. Instrumen yang digunakan untuk pengumpulan data
berupa lembar validasi menggunakan skala /ikert. Produk Perangkat pembelajaran
yang berupa Rencana Pelaksanaan Pembelajaran (RPP) dan Lembar Kerja Peserta
Didik (LKPD) divalidasi oleh empat validator yang terdiri dari dua Dosen FKIP
UIR Pendidikan Matematika dan dua Guru Matematika MAN [ Bengkalis.
Teknik analisis data yang digunakan adalah teknik analisis data validasi. Hasil
penelitian pengembangan Perangkat Pembelajaran ini memenuhi kriteria sangat
valid dengan rata-rata persentase validasi yang diperoleh dari keempat validator
untuk RPP adalah sebesar 85,1% sedangkan untuk LKPD adalah 86,2%, maka
berdasarkan hasil penelitian yang telah diperoleh dapat disimpulkan bahwa hasil
validitas pengembangan Perangkat pembelajaran yang berupa Rencana
Pelaksanaan Pembelajaran (RPP) dan Lembar Kerja Peserta Didik (LKPD) pada
materi Trigonometri menunjukkan kriteria sangat valid atau dapat digunakan
tanpa revisi.

Kata kunci: Pengembangan, Perangkat Pembelajaran, 7Team Assisted
Individualization (TAI), Trigonometri
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ABSTRACT

This study aims to develop and produce products in the form of learning
tools in the form of a Learning Implementation Plan (RPP) and Student
Worksheets (LKPD) on Trigonometry material for class X. This type of research
is a development research using a development model Research & Development
(R&D) which has been modified tosix stages, namely: (1) problem identification,
(2) information gathering, (3) product design, (4) design validation, (5) design
revision, (6) final product. The instrument used for data collection was a
validation sheet using a Likert scale. Learning equipment products in the form of
Learning Implementation Plans (RPP) and Student Worksheets (LKPD) were
validated by four validators consisting of two FKIP UIR Mathematics Education
lecturers and two Mathematics Teachers MAN 1 Bengkalis. The data analysis
technique used is the validation data analysis technique. The results of the
research on the development of this Learning Tool meet the very valid criteria
with the average percentage of validation obtained from the four validators for
RPP is equal to 85.1% while for LKPD is 86.2%, then based on the results of the
research that has been obtained, it can be concluded that the results of the validity
of the development of learning tools in the form of Learning Implementation
Plans (RPP) and Student Worksheets (LKPD) on Trigonometry material show
very valid criteria or can be used without revision.

Keywords: Development, Learning Tools, Team Assisted Individualization (TAI),
Trigonometry
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BABI
PENDAHULUAN

1.1. Latar belakang Masalah

Pendidikan merupakan suatu usaha dan terencana untuk mewujudkan
suasana proses belajar dan pembelajaran agar peserta didik secara aktif
mengembangkan potensi untuk memiliki kekuatan spiritual keagamaan,
pengendalian diri, kepribadian, kecerdasan, akhlak mulia, serta keterampilan
yang diperlukan dirinya, masyarakat, bangsa dan negara. “Sasaran Pendidikan
yaitu manusia, karena manusia yang banyak mengandung aspek dan sifat yang
sangat Kompleks. Dengan sifatnya yang sangat kompleks itu, maka tidak ada
batasan yang cukup memadai untuk menjelaskan arti Pendidikan secara
lengkap.” (Tirtarahardjo & Sulo 2005 : 33)

Pendidikan berfungsi untuk mengembangkan kemampuan kognitif,
afektif dan psikomotorik agar menjadi manusia yang beriman dan bertakwa
kepada Tuhan Yang Maha Esa, berakhlak mulia, sehat, berilmu, cakap, kreatif,
mandiri, dan menjadi warga negara yang demokratis serta bertanggung jawab.

(Hamalik, 2013:2)

Fungsi pendidikan adalah menyiapkan peserta didik. “menyiapkan”
diartikan bahwa peserta didik pada hakikatnya belum siap, tetapi perlu
disiapkan dan sedang menyiapkan dirinya sendiri. Hal ini menunjukkan
pada proses yang berlangsung sebelum peserta didik itu siap untuk
terjun kekancah kehidupan yang nyata. Penyiapan ini dikaitkan dengan
kedudukan peserta didik sebagai calon warga negara yang baik, warga
bangsa dan calon pembentuk keluarga baru, serta mengemban tugas dan
pekerjaan kelak kemudian hari.

Matematika merupakan salah satu cabang ilmu eksak yang terorganisir
secara sistematik. Di sekolah, terdapat banyak mata pelajaran wajib salah
satunya adalah mata pelajaran matematika. Matematka merupakan mata
pelajaran yang selalu ada di setiap tingkatan sekolah yaitu SD, SMP, SMA, dan
perguruan tinggi. Matematika merupakan ilmu yang memegang peranan
penting dalam segala perkembangan ilmu pengetahuan. Matematika adalah
hasil abstraksi (pemikiran) manusia terhadap objek-objek disekitar kita dan

menyelesaikan masalah yang terjadi dalam kehidupan manusia, sehingga



dalam mempelajarinya harus memikirkanya kembali, bagainama pemikiran
para penciptanya terdahulu. “Dar1 perspektif internasional, pengetahuan
matematika didefinisikan sebagai sesuatu yang lebih kompleks daripada
konsep angka dan operasi dengan angka” (Samuelsson 2011). Matematika
memiliki konsep yang tersusun secara hierarkis dengan kontruksi yang saling
berkaitan, konsep tidak bisa dijelaskan secara sempurna tanpa diberi
pemahaman konsep sebelumnya.

Perangkat pembelajaran merupakan suatu perangkat yang digunakan
dalam proses belajar dan pembelajaran, setiap guru berkewajiban menyusun
perangkat pembelajaran yang berlangsung secara interaktif, inspiratif,
menyenagkan memotifasi siswa untuk aktif ( Rositawati dkk 2019). Perangkat
pembelajaran dapat berupa silabus, Rencana Pelaksanaan Pembelajaran (RPP),
Lembar Kerja Peserta Didik (LKPD). Perangkat yang dimaksud dalam
penelitian ini adalah Rencana Pelakasaan Pemnejaran (RPP) dan Lembar Kerja
Peserta Didik (LKPD).

Berdasarkan hasil wawancara pada 15 Agustus 2020 dengan salah satu
guru matematika MAN 1 Bengkalis yang berkaitan dengan Rencana
Pelaksanaan Pembelajaran (RPP) dan Lembar Kerja Peserta Didik (LKPD)
diperoleh bahwa guru tidak membuat Rencana Pelaksanaan Pembelajaran (RPP)
sendiri melainkan dari sumber internet, guru hanya menggunakan S5M
(mengamati, menanya, mengumpulkan informasi, mengkomunikasikan, dan
mengasosiasikan) dalam kegiatan pembelajaran sehingga membuat peserta
didik tidak tertarik untuk mengikuti pembelajaran dan guru tidak memakai
Lembar Kerja Peserta Didik (LKPD) guru hanya memakai buku paket yang
membuat peserta didik tidak tertarik dalam mengerjakan tugas-tugas, terutama
dalam materi Trigonometri. Trigonometi menjadi materi yang masih sulit
dikuasai oleh sebagian peserta didik dikarenakan peserta didik kesulitan dalam
memahami konsep. Peserta didik tidak paham dalam menentukan sisi depan,
samping, dan miring suatu sudut pada segitiga siku-siku, salah menentukan
nilai perbandingan trigonometri pada segitiga karena peserta didik tidak paham

dalam menerapkan teorema phytagoras. Akibat dari masalah diatas, membuat



proses pembelajaran yang dialami peserta didik tidak efektif dimana LKPD
seharusnya berfungsi untuk mengaktifkan peserta didik dalam proses
pembelajaran, membantu peserta didik menambah informasi materi yang
sedang dipelajari.

Dari permasalahan diatas, maka peneliti ingin mengembangkan
Rencana Pelaksanaan Pembelajaran (RPP) dan Lembar kerja Peserta Didik
(LKPD) agar proses pembelajaran menjadi lebih efektif dan perlu adanya
inovasi dalam perancangan Rencana Pelaksanaan Pembelajaran (RPP) dan
Lembar Kerja Peserta Didik (LKPD) dengan menggunakan model
pembelajaran kooperatif dimana model tersebut adalah salah satu cara untuk
meningkatkan aktifitas peserta didik serta berfungsi untuk mengutamakan kerja
kelompok dalam menyelesaikan permasalahan dan tugas.

Salah satu model pembelajaran yang dapat digunakan oleh guru agar
suasana proses pembelajaran menjadi lebih menyenangkan, membuat peserta
didik aktif dalam proses pembelajaran dan mendorong semangat serta minat
peserta didik dalam mengikuti proses pembelajaran yaitu pembelajaran
kooperatif dengan tipe Team Assisted Individualization (TAI). Model
pembelajaran kooperatif tipe Team Assisted Individualization (TAI) merupakan
kolaborasi antara belajar individu dan belajar kelompok. Metode pembelajaran
ini mengggabungkan pembelajaran secara invidual dimana peserta didik yang
lebih mampu berperan sebagai asisten untuk membantu siswa yang kurang
mampu dalam satu kelompok (Susanti dan Jatmiko 2016). Peneliti memilih
model pembelajaran kooperatif tipe Teamn Assisted Individualization (TAI)
karena supaya peserta didik belajar secara mandiri tidak menerima
pembelajaran secara mentah dari guru dengan menggunakan LKPD untuk
membantu dan mempermudah peserta didik dalam proses pembelajaran,
meningkatkan interaksi antar siswa serta saling menguntungkan antar mereka,
peserta didik bekerja dalam kelompok saling membantu untuk menguasai
bahan ajar, peserta didik yang lemah dapat terbantu dalam menyelesaikan
masalah, peserta didik yang pandai dapat mengembangkan kemampuan dan

keterampilannya



Berdasarkan uraian diatas, maka peneliti tertarik untuk melakukan
penelitian dengan judul “Pengembangan Perangkat Pembelajaran Dengan
Model Pembelajaran Kooperatif Tipe Team Assisted Individualization
(TAI) Pada Materi Trigonometri*

1.2. Rumusan Masalah
Berdasarkan latar belakang masalah diatas, adapun rumusan masalah
pada penelitian ini adalah:

1) Bagaimana proses pengembangan perangkat pembelajaran dengan Model
Pembelajaran Kooperatif Tipe Team Assisted Individualization (TAl) Pada
Materi Trigonometri ?

2) Bagaimana hasil validasi  Perangkat Pembelajaran dengan Model
Pembelajaran Kooperatif Tipe Team Assisted Individualization (TAl) Pada

Materi Trigonometri ?

1.3. Tujuan Penelitian

Adapun tujuan penelitian ini adalah

1) Untuk mengetahui proses pengembangan perangkat pembelajaran dengan
Model Pembelajaran Kooperatif Tipe Team Assisted Individualization
(TAI) Pada Materi Trigonometri

2) Untuk mengetahui hasil validasi pengembangan perangkat pembelajaran
dengan Model Pembelajaran Kooperatif Tipe Team Assisted
Individualization (TAI) Pada Materi Trigonometri

1.4. Manfaat Penelitian
Adapun dalam penelitian pengembangan ini perangkat pembelajaran
yang dikembangkan Rencana Pelaksanaan Pembelajaran (RPP) dan Lembar
Kerja Peserta Didik (LKPD) mempunyai manfaat sebagai berikut:
1. Bagi Sekolah
Dengan adanya penelitian ini bisa dijadikan masukan bagi pihak

sekolah dan diharapkan pihak sekolah mempertimbangkan dalam



menerapkan sistem pengajaran yang khususnya untuk mata pelajaran

Matematika

2. Bagi Guru

Adanya penelitian ini bisa dijadikan masukan dalam melaksanakan

proses pembelajaran melalui inovasi yang dikembangkan.

3. Bagi Peserta Didik

Dapat memperoleh cara belajar yang baru, memberi motivasi belajar,

dan bisa membantu siswa yang kurang mengerti.

4. Bagi Peneliti

penelitian ini dapat menjawab keingintahuan serta memberikan
informasi mengenai validitas RPP dan LKPD dengan Model
Pembelajaran Kooperatif Tipe Team Assisted Individualization (TAI).
Sedangkan dengan adanya RPP dan LKPD dapat menambahkan
wawasan peneliti tentang pengembangan RPP dan LKPD Matematika
sebagai bekal mengajar serta menambah pengetahuan tentang modifikasi

dan merancang RPP dan LKPD Matematika.

1.5. Spesifikasi Produk

Produk yang diharapkan dari penelitian ini adalah:

i

Rencana Pelaksanaan Pembelajaran (RPP) dibuat berdasarkan format
kurikulum 2013. RPP yang dikembangkan menggunakan model
pembelajaran kooperatif tipe Team Assisted Individualization (TAI).

Lembar Kerja Peserta Didik (LKPD) dibuat sesuai dengan model
pembelajaran kooperatif tipe Team Assisted Individualization (TAI).
LKPD dibuat memuat gambar dan ilustrasi yang berwarna sehingga

menarik perhatian Peserta Didik

1.6. Definisi Operasional
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Perangkat pembelajaran merupakan suatu perangkat yang digunakan
dalam proses belajar dan pembelajaran, setiap guru berkewajiban
menyusun perangkat pembelajaran yang berlangsung secara interaktif,

inspiratif, menyenagkan memootifasi siswa untuk aktif.



2. Model pembelajaran kooperatif tipe Team Assisted Individualization
(TAI) merupakan kolaborasi antara belajar individu dan belajar
kelompok. Metode pembelajaran ini mengggabungkan pembelajaran
secara invidual dimana peserta didik yang lebih mampu berperan sebagai
asisten untuk membantu siswa yang kurang mampu dalam satu kelompok

3. Penelitian pengembangan adalah penelitian yang ditujukan untuk
mengembangkan penemuan — penemuan penelitian atau teori — teori
sebelumnya, baik untuk keperluan ilmu murni maupun ilmu terapan dan
sebagainya.

4. validasi adalah proses kegiatan untuk menilai apakah rancangan produk,
dalam hal ini sistem kerja baru secara rasional akan lebih efektif dari
yang lama atau tidak. Dikatakan secara rasional, karena validasi disini
masih bersifat penelitian berdasarkan pemikiran rasional, belum fakta

lapangan



BAB II
KAJIAN PUSTAKA
2.1. Belajar dan Pembelajaran

Belajar adalah proses ketika seseorang memperoleh berbagai
pengetahuan, keterampilan, dan sikap. Belajar sangat penting bagi manusia
dengan belajar manusia dapat mengembangkan potensi yang masih kurang.
“ Belajar adalah usaha yang dilakukan seseorang yang didapatkan dari hasil
pengalamannya untuk merubah tingkah laku secara keseluruhan™ (Slameto,
2015 : 2), sedangkan Menurut Tim Pengembang MKDP (2013 : 124) “Belajar
adalah suvatu kegiatan yang dilakukan oleh individu secara sengaja agar dapat
terjadi perubahan kemampuan diri, dengan belajar yang tadinya anak tidak
mampu melakukan sesuatu, menjadi mampu melakukan sesuatu, atau yang
tadinya anak tidak terampil menjadi terampil”

Belajar merupakan hal yang kompleks. Kompleks tersebut dapat
dipandang dari dua subjek, yaitu dari siswa dan dari guru. Dari segi siswa,
belajar adalah suatu proses metal dalam menghadapi bahan ajar. Bahan ajar
tersebut berupa keadaan manusia, alam, hewan, tumbuhan, dan bahan ajar yang
didalam buku pelajaran tersebut. Dari segi guru, proses belajar dapat diamati
secara tidak langsung. Artinya proses belajar intemal siswa yang tidak dapat
diamati dan guru dapat memahaminya.

Menurut Wiranataputra (2007 : 1.18)

Pembelajaran merupakan kegiatan yang dilakukan untuk menginisiasi,
memfasilitasi, dan meningktkan intensitas dan kualitasbelajar pada diri
peserta didik. Oleh karena Pembelajaran merupakanupaya sistematis
dan sistematik untuk menginisiasi, memfasilitasi dan meningkatkan
proses belajar maka kegiatan Pembelajaran berkait erat dengan jenis
hakikat, dan jenis belajar serta hasil belajar tersebut.

“Pembelajaran adalah suatu upaya seorang guru untuk membelajarkan
siswa vyang sedang belajar” (Tim Pengembang MKDP 2013 : 128).
Pembelajaran merupakan tugas yang diberikan oleh guru karena guru
merupakan tenaga propesional yang dipersiapkan untuk mengajar siswa.

Sebagian kecil pembelajaran terjadi juga dikalangan masyarakat misalnya pada



kegiatan ko-kurikuler (kegiatan yang dilaksanakan diluar kelas untuk
menyelesaikan tugas suatu mata pelajaran), ekstra-kurikuler (kegiatan yang
dilaksanakan diluar kelas dan tidak bersangkutan dengan mata pelajaran).
Dengan demikian kegiatan Pembelajaran tidak hanya dilakukan diruang kelas
saja tetapi kegiatan pembelajarn bisa dilaksanakan diluar kelas misalnya di
lingkungan sekolah dan lingkungan masyarakat.

Tujuan belajar dan Pembelajaran adalah sangat banyak dan bervariasi
tergantung orang yang melaksanakannya. Secara umum tujuan belajar dan
pembelajaran adalah untuk meningkatkan kemampuan pengetahuan, sikap dan
keterampilan yang ada di diri sendiri. “tujuan belajar penting bagi guru dan
siswa. dalam desain intrukstional guru merumuskan tujuan intrukstional khusus
atau sasaran belajar siswa.” (Dimyati & Mudjiono 2006 : 23)

(Menurut Hamalik 2013 : 73)

Tujuan belajar adalah sejumlah hasil belajar yang menunjukkan bahwa
telah melakukan perbuatan belajar, yang umumnya meliputi pengetahuan,
keterampilan dan sikap-sikap yang baru tang diharapkan dicakapai oleh
siswa. Tujuan belajar adalah suatu deskripsi mengenai tingkah laku yang
diharapkan tercapai oleh siswa setelah berlangsungnya proses belajar.
Tujuan belajar merupakan cara yang akurat untuk menetukan hasil
pembelajaran.

2.2. Pengembangan perangkat
Perangkat pembelajaran merupakan suatu perangkat yang digunakan
dalam proses belajar dan pembelajaran, setiap guru berkewajiban menyusun
perangkat pembelajaran yang berlangsung secara interaktif, inspiratif,
menyenagkan memotifasi siswa untuk aktif ( Rositawati dkk 2019). Perangkat
pembelajaran dapat berupa silabus, Rencana Pelaksanaan Pembelajaran (RPP),
Lembar Kerja Peserta Didik (LKPD). Perangkat yang dimaksud dalam
penelitian ini adalah Rencana Pelakasaan Pemnejaran (RPP) Dan Lembar

Kerja Peserta Didik (LKPD).

1. Rencana Pelaksanaan Pembelajaran (RPP)

Rencana Pelaksanaan Pembelajaran (RPP) adalah rencana yang
menggambarkan prosedur dan pengorganisasian pembelajaran untuk

mencapai satu kompetensi dasar yang ditetapkan dalam standar isi yang



telah dijabarkan didalam silabus (Majid 2014 : 125). Rencana pelaksanaan
pembelajaran berfungsi untuk mengefektifkan proses pembelajaran yang
sesuai dengan apa yang direncanakan.

Ada dua fungsi utama RPP dalam pembelajaran yaitu fungsi
perencanaan, fungsi perencanaan yang dimaksud hendaknya dapat
mendorong guru lebih siap melakukan proses pembelajaran dengan
perencanaan yang matang dan fungsi pelaksanaan, rencana pelaksanaan
pembelajaran berfungsi mengefektifkan proses pembelajaran sesuai yang
direncanakan (Gunawan, 2014 : 299). Oleh karena itu, kegiatan
pembelajaran harus dilaksanakan dengan baik melalui kegiiatan tertentu
dengan strategi yang tepat.

Prinsip yang harus diperhatikan guru dalam mengembangkan RPP
yaitu memperhatikan perbedaan individu peserta didik, mendorong
partisipasi aktif peserta didik, mengembangkan budaya membaca dan
menulis, memberikan umpan balik dan memuat rancangan program
pemberian umpan balik positif, penguatan, pengayaan dan remedial,
keterkaitan dan keterpaduan, menerapkan teknologi informasi dan
komunikasi (Majid 2014 : 125 - 126) .

Komponen dan langkah-langkah dalam pengembangan RPP atau
penyusunan RRP adalah sebagai berikut (Majid 2014 : 126)

1. Mencantumkan Identitas
Identitas yang dimaksud yaitu meliputi sekolah, kelas /
semester, Standar Kompetensi, kompetensi dasar, indikator, dan
alokasi waktu.
2. Mencantukan tujuan pembelajaran
Tujuan pembelajaran mencakup penguasaan kompetensi yang
bersifat operasional yang ditargetkan dalam RPP. Tujuan
pembelajaran dirumuskan mengacu pada rumusan masalah yang ada
di dalam indikator, dalam bentuk pernyataan yang operasional. Tujuan
pembelajaran mengandung unsur Audience (A) adalah peserta didik

yang menjadi subjek tujuan pembelajaran tersebut, Behavior (B)



merupakan kemampuan audience setelah pembelajaran, Condition (C)
merupakan situasi pada saat tujuan tersebut diselesaikan, Degree (D)
merupakan standar yang harus dicapai oleh audience sehingga dapat
dinyatakan telah mencapai tujuan.
3. Mencantumkan materi pembelajaran
Materi yang dalam RPP merupakan pengembangan dari
materi pokok yang terdapat dari silabus.
4. Mencantum model atau metode pembelajaran
Metode dapat diartikan sebagai model atau pendekatan pembelajaran.
5. Mencantum langkah-langkah kegiatan pembelajaran
Untuk mencapai satu kompetensi dasar harus dicantumkan
langkah - langkah kegiatan setiap pertemuan, langkah - langkah
mencakup pendahuluan atau kegiatan awal, kegiatan inti dan kegiatan
penutupan. Langkah-langkah disesuaikan dengan penggunaan model
sehingga menggunakan sintaks dari model tersebut.
6. Mencantumkan media / alat / bahan / sumber belajar
Setiap perencanaan harus disiapkan media / alat / bahan /
sumber belajar secara jelas.
7. Mencantumkan penilaian
Penilaian dijabarkan atas teknik / jenis penilaian, bentuk
insrumen dan instrumen yang digunakan untuk mengukur pencapaian

indikator dan tujuan pembelajaran.

2. Lembar kerja peserta didik (LKPD)

Lembar Kerja Peserta Didik (LKPD) yang bisa disebut dengan

Lembar Kerja Siswa (LKS) adalah lembar yang berisi tugas-tuhas yang

harus dikerjakan oleh siswa. Lembar kegiatan biasanya berupa petunjuk,

untuk menyelesaikan suatu tugas yang terdapat pada LKPD tersebut.

“Lembar Kegiatan Siswa adalah panduan siswa yang digunakan untuk

melakukan kegiatan penyelidikan atau pemecahan masalah (Trianto

2010:111).
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Fungsi lembar kerja peserta didik (LKPD) pada dasarnya sudah
dapat di terka, namun untuk lebih jelasnya berikut ini akan diungkapkan
fungsi lembar kerja peserta didik (LKPD) mempunyai empat fungsi yaitu
pertama, LKPD sebagai bahan yang bisa mempermudah peran pendidik
namun bisa mengaktifkan peserta didik. Kedua, LKPD sebagai bahan ajar
yang mempermudahkan peserta didik dalam memahami materi yang
diberikan. Ketiga, LKPD sebagai bahan ajar yang ringkas dan kaya tugas
untuk peserta didik berlatth. Dan keempat, LKPD memudahkan
pelaksanaan pengajaran kepada peserta didik (Prastowo, 2016 : 440).

Setiap LKPD dengan materi dan tugas tertentu yang dibuat
sedemikian rupa untuk tujuan tertentu. Karena adanya perbedaan maksud
dan tujuan dibuatnya materi hal ini berakibat berakibat pada jenis — jenis
LKPD ber macam — macam. Lima jenis LKPD yang umum digunakan
peserta didik yaitu (Prastowo, 2016 : 442 — 443)

a. LKPD yang penemuan (membantu peserta didik menemukan konsep)
LKPD jenis ini harus memuat apa yang dilakukan peserta didik
meliputi: melakukan, mengamati, dan menganalisi. Rumuskan langkah-
langkah yang harus dilakukan peserta didik lalu minta peserta didik
untuk mengamati fenomena hasil kegiatannya, dan berilah pertanyaan
yang membantu peserta didik yang berkaitan dengan fenomena yang
diamatinya.

b. LKPD yang aplikatif — integratif (membantu peserta didik menerapkan
dan mengintegrasikan berbagai konsep yang telah ditemukan)

Setelah peserta didik menemukan konsep, selanjutnya peserta didik
harus melatih untuk menerapkan konsep yang telah ditemukan dalam
kehidupan sehari-hari.

c. LKPD yang menuntun (berfungsi sebagai penuntun belajar)

LKPD penuntun berisi pertanyaan atau isian yang jawabannya ada
didalam buku. Fungsi LKPD ini adalah membantu peserta didik
mencari, menhafal, dan memahami materi pembelajaran yang terdapat

didalam buku.
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d. LKPD yang penguatan (berfungsi ssebagai penguatan)
LKPD penguatan diberikan kepada peserta didik yang sudah selesai
mempelajari topik tertentu. Materi pembelajaran yang dibuat dalam
LKPD penguatan lebih menekankan dan mengarahkan kepada
pendalaman dan penerapan materi pembelajaran yang ada didalam buku
ajar.

e. LKPD yang pratikum (berfungsi sebagai penunjuk pratikum)
Alih — alih memisahkan petunjuk pratikum ke dalam buku tersendiri,
dapat menggabungkan petunjuk pratikum ke dalam kumpulan LKPD.
Bentuk LKPD ini petunjuk pratikum merupakan salah satu konten dari
LKPD.

2.3.Model pembelajaran Kooperatif Tipe Team Assisted Individualization
TAI
Model pembelajaran kooperatif merupakan salah satu dari model
pembelajaran dengan pendekatan kontruktivis. Pembelajaran kooperatif
merujuk pada berbagai macam metode pengajaran dimana peserta didik
bekerja dalam kelompok kecil untuk membantu satu sama lain dalam
mempelajari materi pembelajaran (Slavin, 2005 : 4). Model pembelajaran
kooperatif berbagai macam tipe salah satunya adalah Team Assisted

Individualization (TAI).

Model pembelajaran kooperatif tipe Team Assisted Individualization
(TAI) merupakan kolaborasi antara belajar individu dan belajar kelompok.
Metode pembelajaran ini mengggabungkan pembelajaran secara invidual
dimana peserta didik yang lebih mampu berperan sebagai asisten untuk
membantu siswa yang kurang mampu dalam satu kelompok (Susanti dan

Jatmiko 2016).

Model pembelajaran kooperatif tipe TAI memiliki 8 tahapan dalam
pelaksanaan yaitu (Shoimin, 2014 : 200 — 202)
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(1) Placement Test, guru memberi tes awal (pre-test) kepada siswa.
Cara ini bisa digantikan dengan nilai pada bab sebelumnya.

(2) Teams, guru membentuk kelompok yang bersifat heterogen
yang terdiri dari 4 — 5 orang peserta didik.

(3) Teaching Group, guru memberikan materi secara singkat
sebelum pemberian tugas kelompok/

(4) Student Creative, guru perlu menekankan persepsi bahwa
keberhasilan peserta didik ditentukan oleh keberhasilan
kelompoknya.

(5) Team Study, siswa belajar bersama dan mengerjakan tugas -
tugas yang ada di LKPD setiap kelompok. Pada tahap ini guru
memberikan bantuan secara individu kepada peserta didik yang
membutuhkan dan peserta didik yang memiliki kemampuan
bagus di dalam kelompok berperan sebagai peer tutoring (tutor
sebaya).

(6) Fact Test, guru memberikan tes kecil berdasarkan fakta yang
diperoleh peserta didik. Misalnya memberi kuis

(7) Team Skor and Team Recognition, guru memberikan skor pada
hasil kerja kelompok dan memberikan penghargaan kepada
kelompok yang berhasil.

(8) Whole — Class Unit, langkah terakhir guru menyajikan kembali
materi diakhir bab dengan strategi pemecahan masalah untuk

seluruh peserta didik dikelas.

Pembelajaran kooperatif tipe Team Assisted Individualization (TAI)
memiliki delapan kommponen yang meliputi (Slavin, 195-200 : 2005)
(1) Teams, siswa dibagi kedalam tim yang beranggora 4 sapai 5 orang,
(2) Tes Penempatan, siswa diberikam tes pra program pada permulaan
program
(3) Materi — materi Kurikulum, para siswa bekerja pada materi

kurikulum

13



(4) Belajar Kelompok, siswa diberikan kelompok dan mengerjakan
unit —unit mereka dalam kelompok

(5) Skor Tim dan Rekognisi Tim, pada tiap akhir minggu, guru
menghitung jumlah skor tim

(6) Kelompok Pengajaran, setiap hari guru memberikan pengajaran
selama sepuluh menit sampai lima belas menit kepada dua atau tiga
kelompok kecil siswa yang terdiri dari siswa — siswa dari tim
berbeda yang tingkat pencapaian kurikulumnya sama

(7) Tes Fakta, siswa diminta mengerjakan tes — tes fakta selama tiga
menit

(8) Unit Seluruh Kelas, pada akhir tap tiga minggu guru

mengehentikan progam individual.

Pada penelitian ini, peneliti menggunakan 7 tahapan pembelajaran

kooperatif tipe Team Assisted Individualization (TAl) yaitu:

(1) Placement Test, guru memberi tes awal (pre-test) kepada siswa.
Cara ini bisa digantikan dengan nilai pada bab sebelumnya.

(2) Teams, guru membentuk kelompok yang bersifat heterogen yang
terdiri dari 4 — 5 orang peserta didik.

(3) Teaching Group, guru memberikan materi secara singkat sebelum
pemberian tugas kelompok/

(4) Student Creative, guru perlu menekankan persepsi bahwa
keberhasilan peserta didik ditentukan oleh keberhasilan
kelompoknya.

(5) Team Study, siswa belajar bersama dan mengerjakan tugas - tugas
yang ada di LKPD setiap kelompok. Pada tahap ini guru
memberikan bantuan secara individu kepada peserta didik yang
membutuhkan dan peserta didik yang memiliki kemampuan bagus

di dalam kelompok berperan sebagai peer tutoring (tutor sebaya).

14



(6) Team Skor and Team Recognition, guru memberikan skor pada
hasil kerja kelompok dan memberikan penghargaan kepada
kelompok yang berhasil.

(7) Whole — Class Unit, langkah terakhir guru menyajikan kembali
materi diakhir bab dengan strategi pemecahan masalah untuk
seluruh peserta didik dikelas.

Kelebihan pada model kooperatif tipe TAI ini adalah peserta didik
yang lemah dapat terbantu dalam menyelesaikan masalah, peserta didik
yang pandai dapat mengembangkan kemampuan dan keterampilannya,
adanya tanggung jawab dalam menyelesaikan permasalahan, peserta didik
diajarkan bagaimana cara bekerja sama dalam suatu kelompok, mengurangi
kecemasan (reduction of anxienty), menghilangkan peeasaan terisolasi da
panik, mengganti bentuk persaingan (competition) dengan saling bekerja
sama (cooperation), melibatkan peserta didik untuk aktif dalam proses
pembelajaran, mereka dapat berdiskusi (discuss), berdebat (debate), atau
meyampaikan gagasan, konsep, dan keahlian sampai benar — benar
memahaminya, mereka memiliki rasa peduli, rasa tanggung jawab, terhadap
teman lain dalam proses pebelajaran, dan mereka dapat belajar menghargai
perbedaan etnik dan cacat fisik (Shoimin, 2014 : 202).

Kekurangan pada model pembelajaran kooperatif tipe TAI ini adalah
tidak ada persailangan pada kelompok, peserta didik yang lemah
dimungkinkan menggantungkan pada peserta didik yang pandai,
terhambatnya cara berfikir yang mempunyai kemampuan lebih terhadap
peserta didik yang kurang, memerlukan periode lama, sesuatu yang harus
dipelajari dan dipahami belum seluruhnya dicapai siswa, bila kerja sama
tidak dapat dilaksanakan dengan baik, maka hanya beberapa peserta didik
yang pintar dan aktif saja yang akan bekerja, peserta didik yang pintar akan
merasa keberatan karena nilai yang diperoleh ditentukan oleh pencapaian

kelompok (Shoimin, 2014 : 203).
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2.4.Validasi Perangkat Pembelajaran

Menurut Akbar (2013 : 153) Tujuan validasi RPP oleh ahli

pembelajaran adalah untuk mengetahui tingkat validitas RPP terfokus pada

kesesuaian RPP dengan landasan teoretiknya. Kriteria validitas RPP

peneyesuaian antara RPP dengan teori penyusunnya apakah valid atau tidak.
Jika RPP tidak valid dapat diperbaiki oleh validator sehingga kualitas RRP
menjadi lebih baik.

Instrumen validitas RPP oleh guru pengguna RPP untuk praktik

pembelajaran adalah instrumen untuk mengukur keterterapan RPP yang

digunakan dalam praktek di dalam kelas (Akbar, 2013 : 155). Instrumen

validitas RPP ini diisi oleh guru. Pengisian dilakukan setelah pengguna

menggunakan RPP yang divalidasi untuk keperluan pembelajaran.

RPP yang bernilai tinggi (validasinya tinggi) adalag RPP yang

komponennya memenuhi kriteria sebagai berikut (Akbar 2013 : 144)

| 8

Adanya rumusan masalah tujuan yang jelas, disusun secara logis, lengkap,
mendorong siswa berpikir tingkat tinggi.

Deskripsi materi  jelas, sesuai dengan ftujuan pembelajaran,
perkembangan keilmuan, dan karakteristik siswa.

Pengorganisasian materi pembelajaran jelas cakupan kedalaman dan
keluasan materinya, sistematik, runtut, dan sesuai dengan alokasi waktu.
Sumber belajar sesuai dengan perkembangan siswa, materi ajar,
lingkuangan kontekstual, dengan siswa dan bervariasi.

Adanya skenario pembelajarannya (awal, inti, akhir), lengkap, secara
rinci, dan langkat pembelajarannya mencerminkan metode / model
pembelajaran yang digunakan.

Langkah pembelajaran sesuai dengan tujuan, menggambarkan metode
dan media yang digunakan yang memungkinkan siswa terlibat secara
optimal, memungkinkan terbentuknya dampak pengiring, memungkinkan

terjadi proses inkuiri bagi siswa dan ada alokasi waktu setiap langkah.

16



7

Teknik pembelajaran tercantum dalam langkah pembelajaran, sesuai
tujuan pembelajaran, mendorong siswa untuk berpartisipasi aktif,
memotivasi, dan berpikir aktif.

Tercantum kelengkapan RPP berupa prosedur dan jenis penilaian sesuai
tujuan pembejaran, adanya instrumen penilaian yang bervariasi (tes dan

non-tes), dan rubrik penilaian.

Terdapat beberapa kriteria penilaian dan pemilihan RPP yang baik,

diantaranya (Komalasari 2014 : 197):

l.

RPP harus memenuhi komponen dan struktur minimal sebagai berikut:
tujuan, matri ajar, metode pembelajaran, langkah pembelajaran, sumber
dan penilaian hasil pembelajaran.

Komponen RPP harus saling berhubungan secara fungsional dan
menunjang pencapaian indikator kompetensi dasar.

RPP menyajikan cakupan, kedalaman, tingkat kesukaran, dan urutan
materi yang sesuai dengan perkembangan peseta didik dan
memperhatikan perkembangan ilmu, teknologi, dan seni mutakir dalam
kehidupan nyata dan peristiwa yang terjadi.

RPP menyajikan metode dan langkah pembelajaran yang aktif, kreatif,
efektif, dan menyenangkan.

RPP menyajikan penilaian hasil belajar yang beragam aspek dan teknik
penilaian.

RPP menyajikan sumber belajar yang beragam, mudah didapat, tersedia
di lingkungan sekitar peserta didik dan sekolah,murah, dan efektif
hasilnya

Seluruh kompenen RPP dapat digunakan guru atau disesuaikan dengan

dinamika perubahan yang terjadi di sekolah dan tuntutan masyarakat.

Isworo (2018 : 343) menyatakan instrumen validasi Rencana

Pelaksanaan Pembelajaran sebagai berikut:
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Tabel 2. 1 Instrumen Validasi RPP

No Aspek Indikator

1. | Kompetensi Dasar kesesuaian rumusan masalah kompetensi
dasar dengan silabus yang sudah ada

2. | Indikator kesesuaian indikator dengan silabus

3. | Tujuan Pembelajaran tujuan pembelajaran sesuai dengan
indikator

4. | Bahasa 1. Kebenaran tata  bahasa  yang

digunakan, sesuai dengan kaidah
bahasa indonesia yang berlaku

2. Bahasa sesuai EYD

Kesederhanaan struktur kalimat

4. Sifat  komunitatif bahasa yang
digunakan

b

5. | Format 1. Kejelasan pembagian materi
2. Kesesuaian jenis dan ukuran huruf
yang digunakan
6. | Sumber dan Sarana 1. Kesesuaian LP 1 dengan tujuan
Belajar pembelajaran
2. Kesesuaian LP 2 dengan tujuan
pembelajaran
3. Kesesuaian LP 3 dengan tujuan
pembelajaran
4. Kesesuaian LP 4 dengan tujuan
pembelajaran
5. Kesesuaian LP 5 dengan tujuan
pembelajaran
7. | Kegiatan Belajar 1. Kesesuaian sintaks  pembelajaran
Mengajar dengan metode pembelajaran
2. Ketepatan metode  pembelajaran
dengan KD yang diambil
8. | Alokasi Waktu kesesuaian alokasi waktu dengan durasi

penyampaian materi

Mirawati (2018 : 5) menyatakan instrumen validasi Lembar Kerja

Peserta Didik (LKPD) sebagai berikut:

Tabel 2. 2 Instrumen Validasi LKPD

No Aspek Indikator

1. | kelayakan isi 1. Kesesuaian dengan KI, KD,
Indikator, Tujuan

Kesesuaian kebutuhan peserta didik
Kesesuaian kebutuhan bahan ajar
Kebenaran substansi materi

—[&

2. | kebahasaan Keterbacaan
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2. Kejelasan informasi
3. Kesesuaian dengan kaidah bahasa
indonesia
4. Penggunaan bahasa secara efektif dan
efisien
sajian 1. Kejelasan tujuan
2. Urutan penyajian
3. Pemberian informasi
4. Kelengkapan informasi
kegrafisan 1. Penggunaan font (jenis dan ukuran)
2. Lay out, tata letak
3. Gambar / foto
4. Desaian tampil
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BAB III
METODE PENELITIAN

3.1. Bentuk Penelitian

Bentuk penelitian yang akan dilaksanakan adalah penelitian dan
pengembangan (R&D). Putra (2011 : 67) mengatakan bahwa Penelitian dan
pengembangan (R&D) adalah metode secara sengaja, sistematis,
bertujuan/diarahkan untuk mencaritemukan, mermuskan, memperbaiki,
mengembangkan, menghasilkan, menguji keefektifan produk, model,
metode/strategi/cara, jasa, prosedur tertentu yang lebih unggul, baru, efektif,
efisien, produktif, dan bermakna. Sedangkan menurut Bungin (2005 : 50)
penelitian pengembangan adalah penelitian yang ditujukan untuk
mengembangkan penemuan — penemuan penelitian atau teori — teori
sebelumnya, baik untuk keperluan ilmu murni maupun ilmu terapan dan
sebagainya.

Sugiono dalam Emzir (2014 : 271) mengemukakan langkah — langkah
dalam penelitian dan pengembangan yang meliputi: (1) identifikasi masalah, (2)
pengumpulan informasi, (3) desain produk, (4) validasi desain, (5) perbaikan
desain, (6) uji coba produk, (7) revisi produk, (8) uji coba pemakaian, (9) revisi

produk tahap akhir, (10) produksi massal

Identifikasi Pengumpulan | : Desain Validasi
Masalah Informasi Produk — Desain
Uji Coba Revisi || UjiCoba |e—| Perbaikan

Pemakaian Produk Produk Desain

Revisi . Produksi
Produk Akhir massal

Gambar 1.1 langkah — langkah penelitian dan pengembangan
(sebelum modifikasi)
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Berdasarkan langkah — langkah dalam penelitian dan pengembangan
diatas, peneliti melakukan modifikasi terhadap langkah — langkah dalam
penelitian dan pengembangan. Hal ini dilakukan karena adanya pandemi
virus Covid-19 yang melanda di seluruh negara termasuk indonesia. Adapun
langkah — langkah penelitian dan pengembangan yang telah dimodifikasi

yaitu sebagai berikut

Identifikasi Pengumpulan : Desain
Masalah Informasi Produk

]

Produk : Revisi — Validasi
Akhir Desain Desain

Gambar 1.2 langkah — langkah penelitian dan pengembangan (sesudah
modifikasi)
3.2. Tempat dan Waktu Penelitian
Penelitian ini dilakasanakan di MAN 1 Bengkalis dan di FKIP UIR

Matematika

3.3. Objek Penelitian
Dalam penelitian ini yang menjadi objek penelitian pengembangan

ini adalah rencana pelaksanaan pembelajaran (RPP) dan lembar kerja

peserta didik (LKPD)

3.4. Prosedur Penelitian
Validator dalam penelitian pengembangan ini adalah tim ahli dan

guru. Penelitian ini bertujuan untuk mengembangkan perangakat
pembelajaran. Perangkat penelitian yang dikembangkan peneliti berupa
Rencana Pelaksanaan Pembelajaran (RPP) dan Lember Kerja Peserta Didik
(LKPD). Langkah — langkah penelitian pengembangan yang digunakan
penelitian ini meliputi : identifikasi masalah, pengumpulan informasi,

desain produk, validasi desain, revisi produk, dan produk akhir.
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3.4.1. Identifikasi Masalah
Guru tidak membuat Rencana Pelaksanaan Pembelajaran (RPP)

sendiri melainkan dari sumber internet dan guru tidak memakai Lembar

Kerja Peserta Didik (LKPD) guru hanya memakai buku paket.

3.4.2. Pengumpulan Informasi
Setelah diperoleh masalah, selanjutnya peneliti mengumpulkan

data yang digunakan untuk mendesain produk yang ingin dikembangkan
yaitu Rencana Pelaksanaan Pembelajaran (RPP) dan Lembar Kerja Peserta
Didik (LKPD) vyang diharapkan mampu mengatasi masalah dan
mendukung dalam pengembangan perangkat pebelajaran yang ingin

dikembang.

3.4.3. Desain
Desain produk yang dilakukan dengan membuat Rencana

Pelaksanaan Pembelajaran (RPP) dan Lembar Kerja Peserta Didik (LKPD)
berdasarkan dari masalah yang ditemukan pada identifikasi masalah.

Dengan batasan materi sebagai berikut:

Trigonometri
| ' 1
Rasio Nilai perbandingan
Trigonometri pada sudut diberbagai
segitia siki-siku kuadran
I [
[ | [ |
Sinus Cosecan
’ 1 Sudut 0°,
Cosinus, Secan, 30°. dan Sudut 60°
dan dan 4,50 dan 90
Tangen Cotangen

3.4.4. Validasi Desain

Validasi desain dilakukan oleh tim ahli yaitu terdiri dari 2 orang
dosen FKIP Matematika UIR dan 2 orang guru Matematika MAN 1
Bengkalis. Validasi desain dilakukan untuk melihat ketepatan yang akan

diukur dengan menggunakan lembar Validsi.
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3.4.5. Revisi Desain
Revisi Desain dilakukan setelah tahap validasi desaian yang divalidasikan

oleh validator dan mendapatkan saran dari validator. Saran tersebut

digunakan untuk memperbaiki desain untuk menyempurnakan desain.

3.4.6. Produk Akhir
Setelah melakukan tahap — tahap identifikasi hingga revisi desaian,

maka mendapatkan produk akhir perangkat pembelajaran yang
dikembangkan berupa Rencana Pelaksanaan Pembelajaran (RPP) dan

Lembar Kerja Peserta Didik (LKPD) yang telah teruji kevalidannya.

3.5. Instrumen Pengumpulan Data

Instrumen pengumulan data yang digunakan dalam penelitian
pengembangan ini adalah instrumen validasi. Instrumen ini merupakan
lembar validasi yang berisi untuk memvalidasikan suatu produk yang
ingin dikembangkan. Pengisian lembar wvalidasi ini bertujuan untuk

menguji kelayakan perangkat pembelajaran yang ingin dikembangkan.

Tabel 3. 1 Kisi - kisi Lembar Validasi RPP

No Aspek Yang Indikator Nomor Butir
Dinilai
1. | Kompetensi kesesuaian ~ rumusan  masalah 1
Dasar kompetensi dasar dengan silabus
yang sudah ada
2. | Indikator kesesuaian  indikator  dengan 2.3
silabus
3. | Tujuan tujuan pembelajaran sesuai dengan 4,5
Pembelajaran indikator
4. | Bahasa 1. Kebenaran tata bahasa yang 6
digunakan, sesuai  dengan
kaidah bahasa indonesia yang
berlaku 7
2. Bahasa sesuai EYD 8
3. Kesederhanaan struktur kalimat 9
4. Sifat komunitatif bahasa yang
digunakan
5. | Format 1. Kejelasan pembagian materi 10
2. Kesesuaian jenis dan ukuran 11
huruf yang digunakan
6. | Sumber dan |1. Kesesuaian LP 1 dengan tujuan 12,13
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Sarana Belajar

pembelajaran
Kesesuaian LP 2 dengan tujuan
pembelajaran
Kesesuaian LP 3 dengan tujuan
pembelajaran
Kesesuaian LP 4 dengan tujuan
pembelajaran
Kesesuaian LP 5 dengan tujuan
pembelajaran

Kegiatan Belajar
Mengajar

—
.

2.

Kesesuaian sintaks
pembelajaran dengan metode
pembelajaran

Ketepatan metode pembelajaran
dengan KD yang diambil

14

15

Alokasi Waktu

kesesuaian alokasi waktu dengan
durasi penyampaian materi

16

Tabel 3. 2 Kisi - kisi Lembar Validasi LKPD

No

Aspek Yang
Dinilai

Indikator

Nomor Butir

kelayakan isi

Kesesuaian dengan KI, KD,
Indikator, Tujuan

Kesesuaian kebutuhan peserta
didik

Kesesuaian kebutuhan bahan
ajar

Kebenaran substansi materi

(98]

kebahasaan

e =

B

Keterbacaan

Kejelasan informasi

Kesesuaian  dengan  kaidah
bahasa indonesia

Penggunaan bahasa secara
efektif dan efisien

5,8
6,7

10

sajian

Kejelasan tujuan
Urutan penyajian
Pemberian informasi
Kelengkapan informasi

11
12
13
14

kegrafisan

e

B3 b

Penggunaan font (jenis dan
ukuran)

Lay out, tata letak

Gambar / foto

Desaian tampil

15

16
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3.6.Teknik Pengumpulan Data
Data validitas dari tim ahli dosen FKIP Matematika dan guru
Matematika. Dalam penelitian ini, data yang digunakan adalah hasli uji
coba berupa lembar validasi. Produk yang dhasilkan pada ahli, setelah
menelaan produk, tim ahli mengisi angket validasi yang diberikan. Data
yang diperoleh adalah hasil dari angket validasi yang telah diisi oleh tim
ahli.
Tabel 3. 3 Kategori Lembar Validasi
kategori Validitas keterangan
Sangat baik
Baik
Netral

Kurang baik
Tidak baik

—r |||

Peneliti memodifikasi kategori lembar validasi menjadi 4 kategori.
Memodifikasi kategori tersebut untuk memperjelas jawaban yang akan
dipilih. Maka dari itu peneliti memodifikasi kategori lembar validasi
sebagai berikut

Tabel 3. 4 Kategori Lembar Validasi

kategori Validitas keterangan
Sangat baik 4
Baik 5
Kurang baik 2
Tidak baik 1

3.7.Teknik Analisis Data
Teknik analisis data yang digunakan adalah analisis deskriptif

untuk mendeskriptifkan tingkat validitas perangkat pembelajaran yang
dikembangkan. Analisi data hasil validitas dilakukan dengan tahap berikut
ini:
1. Menentukan nilai validasi pada lembar validasi menggunakan rumus
sebagai berikut:

TSe TSe

Va; =—x 100 % Va, =—x 100 %
TSh TSh
TS TS
VeFﬁXmO% Va4:éx100%
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Keterangan :

Va, = Validitas dari Ahli 1
Va, = Validitas dari Ahli 2
Vaz = Validitas dari Ahli 3
Va4 = Validitas dari Ahli 4

TSh = Total skor maksimal yang diharapkan

Tse = Total skor empiris (hasil validasi dari validator)

2. Mencari nilai rata — rata pada lembar validasi

Setelah nilai masing — masing uji validitas diketahui,

pengembangan dapat dilakukan perhutingan validitas gabungan hasil

analisis ke dalam rumus sebagai berikut:

Va,+Vaz+Vaz+Va,
4

=

Hasil validitas masing — masing dari keempat validator dan hasil

analisis validitas gabungan setelah diketahui tingkat prosentasenya

dapat dicocokkan atau dikonfirmasi dengan kriteria validitas.

Valid tidaknya suatu RPP ditentukan dengan mencocokkan hasil

validasi empirik dari ahli dengan validitas yang ditentukan. Berikut ini

disajikan kriteria dalam bentuk tabel (Akbar, 2013 : 82)

Tabel 3. 5 Kriteria Validasi Perangkat Pembelajaran

No kriteria Validitas Tingkat validitas

1. | 81,00% — 100,00 % Sangat valid, atau dapat digunakan tanpa
revisi

2. 161,00 % - 80,00 % Cukup valid, atau dapat digunakan
namun direvisi kecil

3. | 41,00 % - 60,00 % Kurang valid, disarankan tidak
dipergunakan karena perlu perbaikan
besar

3. 121,00 % - 40,00 % Tidak valid, tidak boleh dipergunakan

4. 101,00 % - 20,00 % Sangat tidak valid, atau tidak boleh

dipergunakan

Peneliti memodifikasi tingkat validitas menjadi 4 kriteria, karena

pada kategori lembar validasi peneliti menggunakan 4 kategori. Maka

peneliti memodifikasi tingkat validitas menjadi 4 kriteria.
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Tabel 3. 6 Kriteria Validitas PerangkatPembelajaran

No kriteria Validitas Tingkat validitas

L. 75.00% <V < 100% San_g-at valid, atau dapat digunakan tanpa
revisi

2 50.00% <V < 75.00% Yahd,’ ‘atau .dapat digunakan namun
direvisi kecil

3. 25.00% <V < 50.00% K.urang valid, disarankan tld{:lk. .
dipergunakan karena perlu revisi besar

4. Tidak valid, atau tidak boleh

V <25,00%

dipergunakan
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BAB IV
HASIL PENELITIAN DAN PEMBAHASAN

4.1. Hasil Penelitian

Pada penelitian ini perangkat pembelajaran yang dikembangkan
adalah Rencana Pelaksanaan Pembelajaran (RPP) dan Lembar Kerja Peserta
Didik (LKPD) dengan model pembelajaran Kooperatif Tipe Team Assisted
Individualization (TAI). Dalam penelitian ini model pengembangan yang
digunakan adalah Research & Development (R&D), tahap prosedur
pengembangan yang digunakan penelitian hanya 6 dari 10 tahap prosedur
Research & Development (R&D). Proses pengembangan perangkat
pembelajaran dengan model pembelajaran Kooperatif Tipe Team Assisted

Individualization (TAI) sebagai berikut.

4.1.1. Identifikasi Masalah
Tahap ini dilakukan dengan teknik wawancara yang dilakukan

dengan salah satu guru matematika kelas X MAN 1 Bengkalis yang
berkaian dengan Rencana Pelaksanaan Pembelajaran (RPP) dan Lembar
Kerja Peserta Didik (LKPD). Berdasarkan hasil wawancara dengan salah
satu guru matematika MAN 1 Bengkalis yang berkaitan dengan Rencana
Pelaksanaan Pembelajaran (RPP) dan Lembar Kerja Peserta Didik (LKPD)
diperoleh bahwa guru tidak membuat Rencana Pelaksanaan Pembelajaran
(RPP) sendiri melainkan dari sumber internet, guru hanya menggunakan SM
(mengamati, menanya, mengumpulkan informasi, mengkomunikasikan, dan
mengasosiasikan) dalam kegiatan pembelajaran sehingga membuat peserta
didik tidak tertarik untuk mengikuti pembelajaran dan guru tidak memakai
Lembar Kerja Peserta Didik (LKPD) guru hanya memakai buku paket yang
membuat peserta didik tidak tertarik dalam mengerjakan tugas-tugas,
terutama dalam materi Trigonometri. Trigonometi menjadi materi yang
masih sulit dikuasai oleh sebagian peserta didik dikarenakan peserta didik
kesulitan dalam memahami konsep. Peserta didik tidak paham dalam
menentukan sisi depan, samping, dan miring suatu sudut pada segitiga siku-

siku, salah menentukan nilai perbandingan trigonometri pada segitiga
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karena peserta didik tidak paham dalam menerapkan teorema phytagoras.
Akibat dari masalah diatas, membuat proses pembelajaran yang dialami
peserta didik tidak efektif dimana LKPD seharusnya berfungsi untuk
mengaktifkan peserta didik dalam proses pembelajaran, membantu peserta
didik menambah informasi materi yang sedang dipelajari.
4.1.2. Pengumpulan Informasi

Setelah diperoleh masalah, selanjutnya peneliti mengumpulkan data
yang digunakan untuk mendesain produk yang ingin dikembangkan yaitu
Rencana Pelaksanaan Pembelajaran (RPP) dan Lembar Kerja Peserta Didik
(LKPD) yang diharapkan mampu mengatasi masalah dan mendukung dalam

pengembangan perangkat pebelajaran yang ingin dikembang.

4.1.3. Desain Produk
Pada tahap ini peneliti mendesain perangkat pembelajaran yaitu

Rencana Pelaksanaan Pembelajaran (RPP) dan Lembar Kerja Peserta Didik
(LKPD).
1. Kesesuaian Produk
Produk dirancang menggunakan model pembelajaran Kooperatif
Tipe Team Assisted Individualization (TAI). model pembelajaran
Kooperatif Tipe Team Assisted Individualization (TAI) memiliki beberapa
langkah, yaitu :
(1) Placement Test, guru memberi tes awal (pre-test) kepada siswa.
Cara ini bisa digantikan dengan nilai pada bab sebelumnya.
(2) Teams, guru membentuk kelompok yang bersifat heterogen yang
terdiri dari 4 — 5 orang peserta didik.
(3) Teaching Group, guru memberikan materi secara singkat sebelum
pemberian tugas kelompok
(4) Student Creative, guru perlu menekankan persepsi bahwa
keberhasilan peserta didik ditentukan oleh keberhasilan

kelompoknya.
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(5) Team Study, siswa belajar bersama dan mengerjakan tugas - tugas
yang ada di LKPD setiap kelompok. Pada tahap ini guru
memberikan bantuan secara individu kepada peserta didik yang
membutuhkan dan peserta didik yang memiliki kemampuan bagus
di dalam kelompok berperan sebagai peer tutoring (tutor sebaya).

(6) Team Skor and Team Recognition, guru memberikan skor pada
hasil kerja kelompok dan memberikan penghargaan kepada
kelompok yang berhasil.

(7) Whole — Class Unit, langkah terakhir guru menyajikan kembali
materi diakhir bab dengan strategi pemecahan masalah untuk
seluruh peserta didik dikelas.

2. Rencana Pelaksanaan Pembelajaran (RPP)
Rencana Pelaksanaan Pembelajaran (RPP) yang dirancang terdiri
dari 4 pertemuan. Adapun uraian setiap pertemuan adalah sebagai berikut.

a. Pertemuan I

Materi pada pertemuan I yaitu menemukan konsep sinus,
cosinus, dan tangen pada suatu segitiga siku-siku. Tujuan pembelajaran
pada pertemuan I adalah peserta didik dapat menemukan konsep sinus,
cosinus, dan tangen pada suatu segitiga siku-siku dan peserta didik
dapat menentukan solusi dari masalah kontekstual yang berkaitan
dengan konsep sinus, cosinus, dan tangen pada suatu segitiga siku-siku.

b. Pertemuan II

Materi pada pertemuan II yaitu menemukan konsep cosecan,
secan, dan cotangen pada suatu segitiga siku-siku. Tujuan pembelajaran
pada pertemuan II adalah peserta didik dapat menemukan konsep
cosecan, secan, dan cotangen pada suatu segitiga siku-siku dan peserta
didik dapat menentukan solusi dari  masalah kontekstual yang
berkaitan dengan konsep cosecan, secan, dan cotangen pada suatu

segitiga siku-siku.
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c. Pertemuan III
Materi pada pertemuan III yaitu peserta didik dapat menentukan
nilai perbandingan trigonometri untuk sudut 0", 30" dan 45°. Tujuan
pembelajaran pada pertemuan III adalah menentukan nilai
perbandingan trigonometri untuk sudut 0°, 30° dan 45° dan peserta
didik dapat menyelesaikan masalah kontekstual yang berkaitan dengan
nilai perbandingan untuk sudut 0°, 30" dan 45’
d. Pertemuan IV
Materi pada pertemuan IV yaitu peserta didik dapat menentukan
nilai perbandingan trigonometri untuk sudut 60" dan 90" . Tujuan
pembelajaran pada pertemuan IV adalah menentukan nilai
perbandingan trigonometri untuk sudut60 dan 90" dan peserta didik
dapat menyelesaikan masalah kontekstual yang berkaitan dengan nilai
perbandingan untuk sudut60°dan 90°.
3. Lembar Kerja Peserta Didik (LKPD)
Lembar Kerja Peserta Didik (LKPD) yang dirancang berisikan tugas
yang dikerjakan secara berkelompok. Peserta didik dituntun untuk
menyelesaikan soal-soal yang terdapat pada LKPD dengan begitu peserta

didik lebih bekerja sendiri dan kreatif memecahkan masalah.

4.1.4. Validasi Desain
Pada tahap ini, peneliti melakukan validasi terhadap perangkat

pembelajaran yang dikembangkan yaitu Rencana Pelaksanaan Pembelajaran
(RPP) Dan Lembar Kerja Peserta Didik (LKPD) yang dirancang oleh
peneliti. Peneliti melakakan validasi desain perangkat pembelajaran kepada
4 validator yang terdiri dari 2 dosen FKIP UIR Pendidikan Matematika dan
2 guru Matematika MAN 1 Bengkalis. Berikut daftar nama keempat
validator:
1. Validator I : Astri Wahyuni, S.Pd., M.Pd
(dosen FKIP UIR Pendidikan Matematika)
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2. Validator I1

3. Validator III

4. Validator IV

Peneliti melakukan perbaikan yang ada kesalahan pada perangkat

: Fitriana Yolanda, S.Pd., M.Pd
(dosen FKIP UIR Pendidikan Matematika)

: Maharani, S.Pd

(Guru Matematika MAN 1 Bengkalis)
: Gusti Erlina, S.Pd

(Guru Matematika MAN 1 Bengkalis)

pembelajaran yang berupa Rencana Pelaksanaan Pembelajaran (RPP) dan

Lembar Kerja Peserta Didik (LKPD), selanjutnya perangkat pembelajaran

akan divalidasi oleh validator. Berikut hasil validasi perangkat pembelajaran

yang berupa Rencana Pelaksanaan Pembelajaran (RPP) dan Lembar Kerja

Peserta Didik (LKPD) yang dinilai validator:

1) Validasi Rencana Pelaksanaan Pembelajaran (RPP)

Tabel 4. 1 Hasil Perhitungan Validasi RPP

RPP Persentase Validasi (%) Rata- Tingkat
V1 . V3 V4 | rata (%) | Validasi
RPN [ 73 0007 /| QR 83.9 Sangat
Valid
RPP2 | 78,1 | 78,1 [.92,2 | 90,6 84,8 Sangat
Valid
RPBg | 82,8 |“/8:1M-920 | 920 86,3 Sangat
Valid
RER4 JNISSTNT6.6, | 9228180072 85,2 Sangat
Valid
Rata — rata Total 85.1 Sangat
Valid

Berdasarkan penilaian dari empat validator maka Rencana

Pelaksanaan Pembelajaran (RPP) untuk pertemuan pertama hingga

pertemuan keempat tingkat validasinya adalah Sangat Valid dari tabel 4.1

peneliti mendapatkan hasil validasi Rencana Pelaksanaan Pembelajaran

(RPP) dengan rata-rata total adalah 85.1
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2) Validasi Lembar Kerja Peserta Didik (LKPD)

Tabel 4. 2 Hasil Perhitungan Validasi LKPD

LKPD Persentase Validasi (%) Rata- Tingkat
V1 V2 V3 V4 | rata (%) | Validasi

LKPD1 | 87,5 | 78,1 | 96,9 | 90,6 88,3 Sangat
Valid

LKPD2 | 76,6 | 76,6 | 96,9 | 92,2 85,6 Sangat
Valid

LKPD3 | 78,1 | 75,0 | 96,9 | 90,6 85,2 Sangat
Valid

LKPD4 | 78,1 | 75,0 | 96,9 | 92,2 85.6 Sangat
Valid

Rata — rata Total 86,2 Sangat

Valid

Berdasarkan penilaian dari empat validator maka Lembar Kerja

Peserta Didik (LKPD) untuk pertemuan pertama hingga pertemuan keempat

tingkat validasinya adalah Sangat Valid dari tabel 4.2 peneliti mendapatkan

hasil validasi Lembar Kerja Peserta Didik (LKPD) dengan rata-rata total

adalah 86,2

4.1.5. Revisi Desain
Pada tahap sebelumnya peneliti memperoleh beberapa saran dari

keempat validator dan pada tahap ini peneliti akan memperbaiki perangkat

pembelajaran berupa Rencana Pelaksanaan Pembelajaran (RPP) dan Lembar

Kerja Peserta Didik (LKPD) sesuai dengan saran yang diberikan oleh

keempat validator. Berikut beberapa saran yang diberikan validator:
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Tabel 4. 3 Hasil Revisi RPP

No

RPP 1

Sesudah Revisi

Sebelum Revisi
Rencana Pelaksanaan Pembelajaran
(RPP)
Batuan Pendi :MAN | Benghalis
Mata Pelajaran : Matematika Wajib
Kelas / Semester :X / Genap
Maten Pokok : Tngonomentn
Alokasi Waktn EedSmen] & W Y -
1. Kompetensi Inti:

KI3 : Memahami )k dan lisis h faktual, konseptual,
prosedural, dan metakognitif berdasarkan rasa ingintahunya tentang ilmu
pengetahuan, teknologi, seni, budaya, dan humanmiora dengan wawasan
kemanusiaan, kebangsaan, kenegaraan, dan peradaban terkait penyebab
fenomena dan kejadian, serta menerapkan pengetahuan prosedural pada hid.and
kajian vang spesifik sesuai dengan bakat dan minatnva untuk memecahkan
masalah 1

KI4: Mengolah, menalar, dan menyaji dalam ranah konkret dan ranah abstrak m'l:a.iti

dengan pen an dari yang dipelajarinya di sekolah secara mandiri,
bertindak secara efektif dan kreatif, serta mampu menggunakan metoda sesuai
kaidah keilmuan

Rencana Pelaksanaan Pembelajaran

(RPP)
Satuan Pendidikan MAN 1 Bengkalis
Mata Pelajaran Matematika Wajib
Kelas / Semester X / Genap
Materi Pokok Trigonomentri
Alokasi Waktu 2 x 45 menit
Kompetensi Inti:

KI3 : Memahami kan, dan lisis pengetahuan faktual, konseptual,
prosedural, dan metakognitif berdasarkan rasa ingintahunya tentang ilmu
pengetahuan, teknologi, seni, budaya, dan humaniora dengan wawasan
kemanusiaan, kebangsaan, kenegaraan, dan peradaban terkait penyebab
fenomena dan kejadian, serta menerapkan pengetahuan prosedural pada bidang
kajian vang spesifik sesnai dengan bakat dan minatnya untuk memecahkan
masalah

KI4: Mengolah, menalar, dan menyaji dalam ranah konkret dan ranah abstrak terkait

dengan pengembangan dari yang dipelajarinya di sekolah secara mandini
bertindak secara efektif dan kreatif, serta mampu menggunakan metoda sesuai
kaidah keilmuan

kecilkan spasi dibagian identitas

Dengan menggunakan definis 4.1 diperoleh

(Prosedur)

5. Metode Pembelajaran
1. Metode Pembelajaran
kelompok dan ekplorasi.

Tanya jawsb,

pemberian tugas, diskusi, kerja

2. Model : Team Assisted Individualizanon (TAT)
6. Alat dan media
1. Alat papan tulis, spidel

2 Medid CLKPD —

Jadi, lebar jalan adalah ...
(Prosedur)
5. Metode Pembelajaran

1. Metode Pembelajaran Tanya jawab, pemberian tugas, diskusi, kerja
kelompok dan ekplorasi
2. Model Team Assisted Individualization (TAI)
6. Alat, Media, dan Sumber Belajar
1. Alat - papan tulis, spidol
2. Media : LKPD, LCD provektor, laptop, dan bahan tayang
3. Sumber Belajar : Buku paket matematika (wajib) kelas X vang relevan
7. Kegiatan Pembelajaran
kegi Deskripsi Kegiatan wakmu

pendahuluan  |1. Memimpin doa (Meminta seorang siswa

untuk memimpin doa)

2. Mengecek kehadiran siswa dan meminta
siswa untuk menyiapkan perlengkapan dan
peralatan yang diperlukan

3. Guru mengingatkan kembali materi tentang
teorema pythagoras yang pemah dipelajari di
SMP
“eabaliv

10 menit

mamnalaiad  racia  troanametd

tambahkan media pembelajaran agar pembelajaran menarik bagi Peserta didik
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tepar besebrangan dengan titik acuan tadi

sudut

PQX adalah 45°,

pada siang hari”.

SMP
kalian harus mengetahui teorema pythagoras™

vang ingin dicapai

Bagaimana caranva 7 caranya adalah dengan
itik di seberang sungai sebagai

pengamat salah satunya (bisa di sebut P)

Titik kedua titik (bisa disebut Q) dapat dipilih
hingga membentuk sudut tertentu, misalnya
Nah dengan
mengetahui bahwa nilai tangen 45 adalah 1
maka lebar sungai yakni jarak PX mestilah
sama dengan PQ. Dengan cara vang sama
kita juga bisa mengukur panjang bayangan

4. Guru mengingatkan kembali maten tentang
teorema pythagoras vang pemah dipelajari di

sebelum mempelajari rasio trigonometri maka

5. Guru menyampaikan tjuan pembelajaran

sudut

PQX adalah 45°.

Bagaimana caranya ? caranya adalah dengan
menentukan titik di seberang sungai sebagai
acuan (bisa disebut X) dan dua titik di
pengamat salah satunva (bisa di sebut P)
tepar besebrangan dengan titik acuan tadi.
Titik kedua titik (bisa disebut Q) dapat dipilih
hingga membentuk sudut tertentu, misalnya
Nah dengan
mengetahui bahwa nilai tangen 45 adalah 1
maka lebar sungai yakni jarak PX mestilah
sama dengan PQ. Dengan cara vang sama

inti langkah 1 : Placement Test 70 menit
guru memberi tes awal kepada siswa berupa soal = = i 3
tentang pythagoras vang berkaitan dengan materi l::;az:::ﬁ:;.-mm Panjang bayangan
yan o L ———— Lt 5. Gum menvampaikan tujuan pembelajaran
vang ingin dicapai
inti langkah 1 : Placemens Test 70 menit
guru memberi tes awal kepada siswa berupa soal
tentang pythagoras vang berkaitan dengan materi
vang akan diajar
Perbaiki penulisan
2 . . . i = Sinus Cdid ikan sebagai gan
4. : 3”",5 Cdlde.ﬁmsikan. : {d:agal perbandingan panjang panjang sisi di depan sudut dengan
panjang panjang sisi di depan sudut dengan sisi miring segitiga, ditulis
sisi miring segitiga, ditulis S €= fetdidepen e
2 L e i &  Cosinus C didefinisikan sebagai
SinC= sisi di depan sudut
sis miring sagitiga i panjang sisi i sudut
¢ Cosinus C didefinisikan sebagai dengan sisi miring segitiga, ditulis
perbandingan panjang sisi samping sudut s oo T
dengan is miring segitiga. diuls B - 2 g it
. panjang sisi depan dengan sisi samping sudut,
Cos C dituliskan
sisi miring segitiga F
*  Tangen C didefinisikan sebagai perbandingan
panjang sisi depan dengan sisi samping sudut,
dituliskan
_ #isi di depan sudut
T O samping sudue
setelah itu gum membagikan LKPD  setiap
kelompok
langkah 4 : Student Creati Y @] wmxd
g - - - - - = - OOl - - - - -2 s di samping sudur
guru menekankan persepsi bahwa keberhasilan setelah jtu gur memberikan kesempatan pada
seta didik  ditentukan oleh  keberhasilan Bk uic mcngafulan pertanyasn
pe; sebanyak munglin yang berkaitan materi yang
kelompoknya diberikan dan guru bagikan LKPD setiap
7 kelompok
langkah 4 : Studenr Creative
Terlalu rapat susah dibaca
5 KUNCIJAWABAN ’ BUNCLIAWABAN
No jawaban skor
No jl“'lh!]l skor 1 a. Diketahui : PQ=4
QR=8
1 a PRI=QRI+PQ*=§'+47=80 1 Difanya: - toutuken nilis nilis s, codms; di fanges
T tuk sudut P dan R
PR=V80=V165=4/5 L Jowab:
PRI =QRI+PQ* =87+ 47=80 1
; 8 _2_2 __af 2 PR=V80=V165=4/5 i
sinP=—= —_—==X==
W5 v W5 VB 5 2
map=—r=—=mursh 2 3
W 5 B 5 B
(]
tmP=-= ? : 2
! 2
) I
i ! 2
2 2
jadi, sin P = 25 osP==tanP=2smR=2
= ! 5 5 s
- - - ' dantanR =;—

Buat diketahui, ditanya dan kesimpulan jawaban
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soal
tenrukan panjane sisi miring segitz
A

8cm
A £—118
Scm

langkah 2 : Teams

s membamk kelompok yame bersifar
hetemgen vang dilhat dan hasil tes awal terdini
dari 4 - 5 oranz psers didik

langkah 3 : Teaching Group

s memberican maer secam sinska sdhdum
pemberian tuzas kelompak

Definisi 4.1

B

A; c

= Sotus Cdidefinizilan sebagai perbandingan
panjans panjang sisidi depen sudr dengan
sisi miring sepit g, dimlis

SmC= L&L

- Conm('m:hm
parbandinzn panjmzssisampinz sudu
dengan sisi m;sqn 2. dimli
e

e
= Tangen C didefmisikans=bazzi perbandingm
pmjn‘lihdwm sisi sampinz sud.

rird s dmpan redwt
wir: i sampeag cudut

setdah fm mm membasikan LEKPD  setap
kelompok

langlkah 4 : Srudenst Creative

mum mendonion pesapsi bﬁwl wﬂm
pasena didik
kelompolmya
llﬂghhS Team Seudy

55wz beajar bersana dan akan

tums :Egm di LKPD mq&%
Zum  membedkan bamman sscara  mdividn
kspada pmema didik yang membumiican dan
pesena didik vans memilis kemampuan bams

Temgc—

TAnzZiaE I ; Placenens Tes7 LT3
=nm mamban ta awal kapada siswa banmpa soal
tentan e pyihasnra vang berkaion dengam marerni
vangakan dizjar

soal
ranmkan pamans sisi mérine saping

§cm

langiah 2 : Teams

=uru membmuk kelbopok vas bemsifar
hatem gen yang dilhat dari hasil tes awval tardin
dari4 -5 nﬂnzpleﬂa didikc

hqhhs TlaﬂimgG'
meniherican materi secara singca ssbdum
m-l mgs Lkelompak Pesema didik
i snateri vane diberican
isi 41
B

S

= Spms C didefmisilam ssbagsi perbandmean
panjang panjan g sisi di dapan mdaw dmzn
sisi mirinzsesitiz dimgis
i O e e e

s e mar e

= Cosmus Cdidefmisican sshazai
parbandingan panjmgsisisampins sudw
dengan sisi _-g:ghn.dnnln

= Tangen Cdlﬁt.hszhm perbandingn
panjanesisidepan dansan sisi sampins sudur,

di ddxn kelompok Deperm scham peer
rutoring (rutor sebaya).

langlab 6 : Team Skor and Team Recognirion
muru membedka skor pala hasl kefja
kelompok dan memberkan pansharzan kpada
kelompok vangberhas

Innglab 7 : Whole - Class Unit

zuru menyaikan kembal materi didchir bab
denmn srzeg papscda maudd wuk
seluruh pesers didik dikelas

Mc‘_u T dapan

lﬂﬂw retst
a&m kesampaan pada
untuk ﬂ:nan;ank.an pertaryaan
uhl}i mungdn vag bedaitan maed vag
diberkan dan zum membasian LXFD setiap
kelompok

langkah {§ : Seudens Crearne
gum mendakx pesepsi bawa kebedmilan
p-m didik diteukan olsh kebethaian

kelompolmya

langkah 5 : Team Stugy
siswa bdgar bersama dam menzegakan mzas -
mm vagada di IKPD setiap kelompok dan
memhedkan bamman sacarz mdividu
mz.‘.a psena didik vans mecburhlan dan
pesena didk yang ne::alt‘n karampuan bagus
di daam kdo hﬂpem schazal peer
neormg (mwr sdbaz) muk maguapukan
nﬁmugulﬂm
Setelah frupesena didik dibed kzempaa mmk
mempresentasikan ha disousi kelompok secara

langkah 6 : Team Skor and Team Recognition
gum  membedkan skor pada hasl kerja
kelompok d=n memberkan pansharzzan kepada
kelompok vang berhasil

langhah 7 : lihole — Class Unit
fum menyajikan kembali materi diakhir bab
denzn mrmesi pemecha mumald mmk

seluruh peserts didik dikeles

munculkan pada kegiatan pembelajaran di RPP yang termasuk kedalam k13 (menanya dll)

5. Metode Pembelajaran
1. MetodePembslajaan : Tamya jawad, pambesian mgs, didwsi, lera
kelompok dan ekploasi
2. Model Team Azsiwd Indvidaicarion (TAI)
6. Alatdan media
| Alat  :papan tulis spidol
2 Media :LEPD

?

5. Metode Pembelajaran

1. MetodePembelziaran © Tamya jawd, pambefan tugs, didwsi, kesa
kelompok dan ekplorasi
2. Modal Team Azsowd ndvidialoaion (TAT)

. Alat Media, dan Sumber Belsjar

I Alx papan ulis, spidol
2 Madia LEPD, LCD proyekn, lapiop, dan bahantayeng
3. SumberBelzjar : Buku paketmatematica (wajih) kels X vangeelevan
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8. Sumber Belajar
1 Buku paket matematka (waji) kelas X vanzrelavan
9. Penilaian Hazl Belnjar
1. Teknik penilaian
& Denilaian pensstaiman® Tes srmulis (Terlampi)
b. Penilaian Katerampilan : penzamatn (Terlampir)

gabungkan sumber belajar dengan alat dan media

Rencana Pelaksanaan Pembelajaran
(RPP)
Satuan Pendidikan  : MAN 1 Bengkalis
Mata Pelajaran - Matematika Wajib
Kelas / Semester - X / Genap
Materi Pokok : Trigonomentri
Alokasi Waktu : 2 x 45 menit
1. Kompetensi Inti:

KI3 - Memahami _ kan, dan lisis p huan faktual, konseptual |
prosedural, dan metakognitif berdasarkan rasa ingi va tentang ilmu]
pengetahuan, teknologi, seni, budaya. dan humaniora dengan wawasan
ki iaan ]’ k dan peradaban terkait pemyebab
fenomena dan kejadian, serta ipkan p thuan prosedural pada bidang
kajian vang spesifik sesuai demgan bakat dan minatnya untuk memeczhkan
masalah

RPP)

Satuan Pendidikan :MAN 1 Bengkalis
Mata Pelajaran : Matematika Wajib
Kelas / Semester : X / Genap

Materi Pokok : Trigonomentri
Alokasi Waktu 12 x 45 menit

1. Kompetensi Inti:

KI3 : Memahami kan, dan lisis pengetahuan faktual, konseptual,

dural, dan kognitif berdasark rasa ingintahunya temtang ilmu

pengetahuan, tekmologi, seni, budaya, dan humaniora dengan wawasan

kemanusiaan, kebangsaan, kenegaraan, dan peradaban terkait penvebaki

fe dan kejadian, serta pkan pengetahuan prosedural pada bidang

kajian yang spesifik sesuai demgan bakat dan minamya unmuk memecahkan
‘masalah

KI4: Mengolzh, menalar, dan menyaji dalam ranah konkret dan ranah abstrak terkait
dengan pengembangan dari yang dipelajarinya di sekolah secara mandiri;
bertindak secara efektif dan kreatif, serta mampu menggunakan metoda sesuai
kaidah keilmuan

kecilkan spasi dibagian identitas

§. Metode Pembelajaran
1. MstodePembelzjazan  © Tanya jaws, pavbedan tugs, dilomi, Jera
kelompak dan skplorasi.
2. Modal
6. Alatdan media
1 Al papan tulis, spidol
2 Nedia :LEPD

: Team Assswd Indviha cemon(TAD)

§. Metode Pembelajaran
1. Metods Pembelzjaran
kelompok dan skplorasi
25 Model * Toam As:owed hdhvidueicarion (TAT)
6. Alnt Media dan Sumber Belajar
1. Alat : papan tulis spido]
2. Madia :LEPD, LCD proyekor, lapiop, danbahantayang
3. SumberBelsjar - Buku paketmaremarika (wajib) kelz X yang relevan

* Tamya jawad, pavbedan mgs, disuwsi, kea

tambahkan media pembelajaran agar pembelajaran menarik bagi Peserta didik

10.

3. Tujuan Pembelajaran ]

Melalui kegiaten pembelajaran siswa harus mampu Menjelaskan Menjelaskan
rasio trigonometri (sinus, cosinus, tangen, cosecan, secan. dan cotangen) padz
segitiga siku-siku dan Menyelesaikan masalzh konstektual yang berkaitan dengmf
rasio trigonometri (sinus, cosinus, tangen, cosecan, secan, dan cotangen) pada segmga:
siku-siku. Dengan rasa ingin tahu tanggung jawab disiplin selama proses pehia:ané
sikap jujur , santun percaya dini dan pantang menyerah serta memiliki sikap prinsipi_
(pemikiran krisis) proaktif (kreatif) dan mampu berkomunikasi bekerja sama dengan
baile !

3. Tujuan Pembelajaran ]
i kemiatan pembclajaran siswa harus mampu menjelaskan rasiof
trigonometsi (sinus, cosinus, tangen, cosccan, secan, dan cotangen) pada scgitigal

Silucsiku dan menyelesalkan masalah konstektual vang berkaitan dengan rasio)

trigonometri (sinus, cosinus, tangen, cosecan, secan, dan cotangen) pada segitiga siku-|

siku. Dengan rasa ingin tahu tanggung jawab disiplin selama proses pelajaran. sikap

jujur , santun percava diri dan pantang menyerah serta memiliki sikap prinsip

(pemikiran krisis) proaktif (kreatif) dan mampu berkomunikasi bekerja sama dengan

baik |
4. Meteri Pembelajaran

Perbaiki penulisan
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11. 3. Guu memberikan motivasi agar siswa |kegiatan | Deskripsi Kegiatan — . wakin
mempunyai semangat belajar. Dengan 2 I‘ b mmb‘m ﬁ:ﬂm I et
memberi  gambaran  tentang  manfaat 2. Mengecek kehadiran siswa dan meminta
mempelajani materi Perbandingan siswa unmuk memyapkan perlengkapan dan
trigonometn pada segitiga siku-siku dalam 3 ﬁmm‘d P
kehidupan sehari-hari. “manfaat mempelajari mempmysi  semanzat  belsjar.  Dengan
;igonometri adalah salah satunva untuk

enghitung tinggi atau lebar jika diketahui
jank dan sudut penglihatan, sehingga kita mﬁm‘mmﬁnlm manfaat
fidk pal bemsshmssh mengukur m— m“’m’. Wigmge o
langsung tinggi suatu benda. Sebagai contoh £ i .E_g
y 3 kehidupan sehari-hani. “manfast mempelajan
i s trigonometri adalsh salsh sstmya unmk
; menghinmg tngz atm lebar jika diketahu
jarsk dan sudnt penglihatsn sehmgea kita
tidsk periu  bersmsab-susah  mengukur
lsnzsume tinggi sustu beada Sebazm comtoh
pobon tampa harus memsnjamya apalazi
menebangnya. Bagamana caranya 7 caranya
dibentuk oleh sinar matshan. juga mengzukur
sudut yang dibentuk ouﬁnkpang.hlpopm.
ok wung banyangan pobon. daa tok wunz
pobon tersebut Dar hasil ukw bayangan
......................................... m m nila  perbandingan
gan RPP |
12 KUNCIJAWABAN KUNCIJAWABAN
No Jjawaban Skor N P e japetyan Hkee
L |PRE=PQ - OR: 1 - Y e
PR =v12 422 1 Ditanya : Tentukan nilai Cosecar, Secan, dan Cotangen
=Jit4=\5 1 untuk sudut P dan R
= = Jawab:
_ CosecP=—L_ 2 PR2= PQ? + QR2 1
| PR =ViTt27 1
=0 2 =iFa=y5 5
:;5 O ; a Cnsctp=$ =
2 . 2 == 2
SecP= :ulsP = ;z W 5 2
- -
o5 2 SecP =2 ’
vE = 1 2
L _%:\/g 2 z .
CotP=—1 % =155 2
:nn 2 CM ? =r.l:l’ -
= el 2
gl it : . z
Jadi, Cosec P ==, Sec P = /5, Cot P=2
Buat diket

an kesimpulan
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i1

mH Tanghah T Plocemens Test 70 menit
Zun mamhes tx awal kpada sisva benpa soal
tentanz pythazors vang berkaitn dnzn mae
vangingin dizjae
soal:
tentukanpanang sisi miringsezid g

-

1t

Tangkah T : Placement Test
Zum membed ta awal kpada siwa benpa soal
temang pyihazors vang berkaen dmzn maen
vanzingin dizjar
soal
tentukan panjang sisi miring segitzm

A"

Som

A W]

feom

langhah 2 : Teams

mm membmmk kelompak vyang bemifat
hmnvngdi]tudmhsﬂxsmiwdm
dari 4 - 5 orangpsern didic

sum memherican mamee secara sinzhs sddum
pembﬁim mg:i kebapdk

|

- C‘ammcmm
per g 5isi mirmy sagitiza
d!ng-mtdmi dirulis
{13 C—.’—'wme; C=_

= SecanC di ingan

gm;u;ns: nﬁingm dmyn sisd

Sec c—"“— """"""""m.?nsc‘-—
e e s

+ Cotongen C didefmisdan sshagai
p!b-uhngmsmdumgllﬂu dengan
zi3i dapan sudw dimbls

Cor c=mmc¢ e ——
PR ———— -

setdlah iu mum macbagkan LEKPD  setiap
kslompok

Inngksh 4 : Srudens Crearive

Zum menscankan pemepsi bahwa kebeshasilan
pesenz didik dremukan old kebethailan
kelompolmya

langkah § : Team Stndy

sEwa b-eljz 'bm dan mengeralan mERs -
‘mm ¥ di LEPD setiap k=lompaok dan

- kersmpum bagus
di ddar kdompok beperam ssbazd peer
Turor Ing (Il & L
langkah 6 : Team Skorand Team Recognuion
Eove: it = el
kslompok dan merharican pansharsaan ke
kelompok vanz beshasil
langkah 7 : Whole— Clasy Unir
Zum mwph kembal materi dakhir bab
dengan smechan masalsh wmmk
sﬂum.hpmdlipi

0 menit

foenzmati materi yans dibarican

Definizi 4.1
B

A‘ . ©

» Cozecan € didefmisikan sshazai
perbandingan panjmgsisi miring sepitisa
dengan sisi didepan sudnt ditulis
c’scC=—::"" W atau Oc C= —

Epr————

= Sacan Cdi 1] s=bas=i par mEan
panjang sisi midng sesitiza densan sisi
disamping sudut, ditulis
Sec C= 2= 2= anan Sec C = ——

=y r—p——

= CorangenC didefmidzn ssbazi
perbandingan siidisamping sudur dangan
$i5i depansuduw dimls
c\,,(;-% atan Cor C=—

PIE—r——

memberica kesampaan pada
pesema cﬁﬂmmmt men=jukan peramcaan

seban mungiin yas beratan maed yaz
dib dan sum mexhasicn IKPD setiap
kelompok

langkah 4 : Srudenr Crearns

fura mendeankan pesepsi bahwz kebedxilan
pm didik ditamukan oléh kebeshamilan
kelompolmyz
langlkah § : Team Srud
siswa belgjar bersama dan mengeqakan mzms -
K‘IIF yaug ada di LEPD setiap kelompak dan

= s

hq:h psena didik vans mm:bm-uhkm dm
pesena didik yang memilds ki

di daam kdompok beperan scbaza ;n
ngoriny (mmr sshava) mmi mmznnpn]kzn
informasi yangrelsvan

Satelsh itu pesena didik dibed kesempatan mmk

mMmempres entasikcan hasil diskusi kelompak secara

Tanglah 3 - Tearhig Gronp
Eum megberikan maen secan sk sddum
pambarian tugs kebapak Pesena didik

munculkan pada kegiatan pembelajaran di RPP yang termasuk kedalam k13 (menanya dll)

14.

5. Metode Pembelajaran
1. MetodzPembelajaran  © Tamya jawad, pacbeian mgs, disdomi, kera
kelompok dan skplorasi

2. Modal : Team Assowd Indvihaicaion (TAD)
6. Alatdan media

1 Alat papan tulis, spidol

2 Media :LEPD

§. Sumber Belajar

1. Bukn paketmatematha (wajih) kelas X vanzselavan
9. Penilnian HazlBelsjar
1. Teknik pendaen
2 Penilzizn pagetahuan - Tes termlis (Tetlampir)
b Penilaian Keterampilan: penzmann (Terkmpir)

5. Metode Pembelajaran
1. MetodePembelzpan  Tanya jawad, pembesan rugs, digkusi, lera
kelompok dan ekplorsi
Team Asstwd hrdvidurlcation (TAI)

6. Alat Media dan Sumber Belajar

1

1
3

papan rulis, spidol

: LKPD, LCD proyekor, lapiop, dan baken tayang

Sumber Belzjar : Buku paket matematica (wajih) kels Xyanzrelevan

gabungkan sumber belajar dengan alat dan media
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RPP 3

Sebelum Revisi Sesudah Revisi
1 5 = Rencana Pelalsanaan Pembelajaran Rencana Pelaksanssn Pensbelajaran
|RFR)
Satuan Pendidikan : MAN ] Bengkalis ®
b Safuan Pendsdican MAN | Benskals
Mata Pelajaran : Matematika Wajib 5
Mata Pelzjaran Matematika Wi
Kelzs | Semeste - X/ Genap
— ) Kelas | Semeita X/ Genap
0: ¥
- """ — Mter Bokok igsromsri
AblalEMEE-IrN—, e, 5 .58 S Alokas W aim - 1% 4) memt

kecilkan spasi dibagian identitas

16. 3. Tujuan Pembelajarm % h’":{tﬁt};‘; pembdzizam sigwa hans marpy memmenlia rsi
Melahi kgt pembelgaran 552 hars marqu Wﬁh“m_ trigmonsti muk mas-Rdr di bebag i & sditad beelsi da
trizmomes mak ude-ude di bebami luainn dn mankmat berelsi dn menydsalan masdah komelstual yaug bedatan danzn s igmoma sudr-
¥ S R : BT : sudut di beagzi kuaden dan sudursudut berelsi Dengn rasa g taho tangzme
_..mgigaix u;;aii hmtaniyugb«hgdmmag;umm sud- Rl o, s pescya i dom g
sudur & bedazzd buaden da sudutsudut bersladl Denzan rasa ingi taby tangem: menyarshsents memilki skap prinsp (pemiliran kdsis) prodaf freatd) da manpu
berkomunicas bekerja s2ma denzan haik
Perbaiki Penulisan
Definisi 4.1 Defimisi 41
17. “"“ ___________________________________________ :
' o ANEREMENe.c
o Siuus Cdﬁﬁﬁmibammgnp?ﬁg panjang sisi di depan sudut R S S Fee g il d depmsnte

dengan sisi mirng

SprC=—" :
e Coszimuz C didefmizikan sébagai parbandinzan panjans sisi sampime sudw dangm

sisi mirinzsegidz, dimlis

Cos (=trtmmmmnnis

seziiz, dinulis

sm c= S A daTan radar
nnt w1 e g nageipa
= Cozimu: C didefinisican sebagi perbandinzan panjans sisd sampine sudut densm
sisi miring sepitig. dimlis
Cos (=L sampmg mwes:
rirs mereng sapiipa

Sudut siku-siku terlalu besar

18.

Masalsh 4.3

dikerzhu sust persesi 4 BCD den zannkwran o (or2dalsh bilanzan positif). Dibentuk
zaris dizzonal 4C sedamilizn hins=s membanmi sudur densan 4B sepenti sambar
415 temnkan nilaisin 43°, cos 45, dantam 4

F-

Penyelsszian

Untuk menanmien nilsisin 45°, cos 45, dantan 45, parin diingae kembali dafinisi
4.1 unmk mensntukannilal 4C, sunakan taorema pythagoras yaim

Hitung nilsisin 307, cos 307, tan 30"

diketadmi sam persegi 4BCD denzn ukugn ¢ {1 dala bilagn posiif) Dibenrik
garis diagmal 4C sedemikian hingza membannik sudw dangan 45, sepeni Embar
dibawah temulen pilsd sind 3, cos 45, dan @n 45°

D a C
a a

4 dy
A a

Penveleszian
Unruk meanenrican nilal sin 437, cos 457, dan tan 45, padn dimar kambali definisi
4.1 untuk menennikan nilal 4C, gunakan teorema pyiiagons yain

C

C D (]

Hitmznildsin 307, cos 307, tan 307, cosec 307, secan 30" dan oot 30
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Penyelesaian Penyelesazian
' B [6)] A
Dari pcbac dismmdapur dperiles \; o] 'A
Dasi gambar diatas dagar diperaleh
gambar buat sendiri
19 5. Metode Pembelajaran §. Metode Pembelajaran
- 1 Metode Pembelajaran Tanya jawd, pambesan tugs, didowi, ke 1. MetodePembelajaran : Tanva jawab, pambedan tugs, diskhwi, kera
kelompokdanekplorasi. 3 _ kelompok dan skplorasi
2 Model : Toam Assewd Indvidualtarion (TAT) 2 Modsl : Toam AssGied Indhvidaic arion (TAT)
6. Alst dan media 6. Alat Media, dan Sumber Belajar
1 Alx papan rulis, spidol 17 Al : papan tulis, spido]
2 Media LEPD 2 ‘Madia : LKPD. LCD proyekix. lapiop. dan balan tayang
3 S_ttz‘:j.'_unﬁ-_dfgf_‘_n_nh paketmatematica (wajil) kels X vans relevan
tambahkan media pembelajaran agar pembelajaran menarik bagi Peserta didik
20. kegiatan Desknipsi Regiatan waktu Legiatan Deskripsi Kesiatan wakfu
pendamiua 1. Memimpm doz (Mammir seoroig a5 i { menit pendabulua |1 Meminpin doa (Meminta seorang siowa winck | 10 memit
1 memImpit doa) n memimpin dog)

1. Mengecsk Ishaiican siswa dan memima siswa 2. Mengecek kehadiran sisws dan memints siswa
umk mayiapka pedmsiapa dan padam untuk menyispkan perlenskapan dan peralatan
vang diperlukan yaug diperiukan

i Cun memberdm motvai agr 3. Guu membeiksn mofvasi agar  siwa
TCpua secagt bdia Dengm membed menpunyai semangat belzjar. Dengan  memberi
2rharn ez manfax wepelyan mated zambaran tentang manfaat mempelajar mater
vz Perbandingn trigmometd pada sesitiz nili Perbandinean mizonomen pada segities
skusly ddam kaidpan sdhanida “manfa siku-sikn dalam kehidupan sehan-han. “manfast
Cerpiza vizmoms a:d sd sura menpelajari wigonomerri adalsh salah sanmys
mhugm; at Jibar k2 dlerdnd wunnik menghinme finggi stm lebar jika diketshu
jarak din sudm sehinzm itz 1dk jarak dan sudw penglihatan sehingzn kita tidak
peri brusdswh menzku lazng dngy periu bersusal-susah menzubur langsmy tnem
sufu badz Sebagai conioh dapa sust benda, Sebazii coatoh sederhana dapat
mgattm_lh.n;lm.hn mensukur tneE sebush timg tanpa hanm
}:d:el_;.li; g tmdw Bamima merebakikan tiang tersebut ateupun memanjamys,
G ddd dagn caanka cp dengmn mengukw peyang beyanzimy:
1k & shemg mng sshami aomn i pads siag hari den mengvlar sudit wmtuk yang
disshut X) dan doa ok &i pegpmat sald bentuk oled oik panghal namg nok wms
s 61 3 ORRLAR I paghal tang dm tck wme timg trsebut. Lalu
dengn 1k 2 vl Tk Btk bsa| kit mmakan tmizonometr khwsusys tentans
disehutQ) dpatdpid binzz membankjudu pila perbandinenn meonomem”
tentanm, misainya sudw POX adalah 45° Nag["™" """ """ :

motivasi sama dengan RPP 1
21 §. Metode Pembelajaran i uetoanmbdajmn

1 Nstods Pembelzjanan
kelompokdan skplorzsi
2. Modsl Team Assowd hdvidiaicarion (TAT)
6. Alatdan media
1. Alat papan rulis, spidel
2. Media :LEPFD

Tanya jawd, pacbedan mgs, didhwi, kera

8. SumberBelajar
1. Bukupaketraematia (wajib) kelas Xyvans relevan
9. Penilainn Hasl Belajar
1. Teknik penilaian
2 Penilsianpesshuen © Testarulis (Terlampi)
b._PenilaianKsterampilan - pensamatan (Terlampir)

1. Metodz Pembelzjaran
kelompok dan skplorasi
1. Nodel Toam Asscd rdvidurlzerion (TAT)
6. Alnt Media, dun Sumber Belsjar
| Al papan ful, spidel
1 Nedia LKPD, LCD proyekt, lapiop, danbaten tayanz
3. Sumbe Belzjar - Bukn paketmatematia (waplh) kel Xvangselevan

LS PSSV BN W LSS

Taya jawd, pembeian tugm, diskuwi, kega

gabungkan sumber belajar dengan alat dan media
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22,

mnn

Tangkab 1 Placement Test

mum membed t& awal kapada siswa benpa soal
temang Pebandingn trizmometd pada sestiz
sdkusdnm  yang dizjaka pada pesemuan
sebelumnya

soal:
Tentukan nilaisina cosa, tam 3 seca, coseca, dan
cota

Ianghkah 2 : Teams
zum membentuk kdompok yang besifat hatemzen
vm=ilh:dah.iuiﬂlmdm4 ¥

ranz peserta didik
mguhs Teaching Group

surn membedkan mated sacarz singdcat sébshim
pembennl’up kelompak
Masalah 4.3
diketahui suan persesi 4BCD denznukueana (o
2dalah bilangan positf) Dibemuk gasis diagonal 4C
sedemikian hinzm membentik suduw AB,
seperti mmbar4 15 temulan pilyi sin 45", cos 43,
dan tan 45°

U memt

Gmsdig 4 1 Pamey LACD
Penveleszian
Unruk menenmiannilkisin 43", cos 45", dan
1an 43" nludmkmhi&ﬁma-ﬂl

untuk menanmizn nilsi 4C, unalan
taurempyﬂnmﬁyﬁm
AC= AB‘+HC’
=0’ +a°
=2a*
AC=vIa"=avl
Dmmdmlm.tipmhh
- S|n4s’=._—_ = E=E=
b= -5 < 1
:'\’:
~ sl 4 RS
F Gty i e

Dengan nilaidiatas, bubnlitmm
sult muk manamukan nilai sec 45°, cosec
45, dan cot 45°

setdah im mm membaglen LEFD  saizp
kelompok

Ianghkah 4 : Sexdens Creative

gum mendankan persgsi bawa kebehasilan
pesesa didk ditenmkan oldt  kebeshasian
kelompolmya

mn

Tangkah | : Plocemens Jesr

gum membes ts awa kepada sswa benpa soal
tentans Pedbandingan trigmomets pada segtis
skusdn yamg dsjaka pada pesemman
sebelumnia

soal
Tentukan nilaisina, cosa tan 3, 58ca, coseca dan
cota

langlkah 2 : Teams
gum membenruk kdompok yang besifat hetemzn
vang dilhx das hsil 16 awal tesdini dari 4 - 5
oranz pesena didikc

langkah 3 : Teaching Group

mum membedkan mated secara sindat sdahmw
pemlmnup kedompok Pesanz didk menzmai
materi vanzdiberilan
Masalsh 43
diketahui suam persesi 4 BCD denznukusana (o
adalah bilansan positif) Dibenruk =aris diasoral 4C
sedemikian hingm mambentuk sudw denzan 45,
seperti gambar4. 15 temulan nilsi sin43, cos 45,
dan tan 45°

by} a C
a a
Ly rl
A P B
Penyzlesaian

Untuk menanmlan nilsism 45", 00545, dan
tan 45°, perlu diin=at kembali definisi4 1
untuk menentukan nilai 4 C, gunakan
t20femapy 35 yaitu
AC=AB"+ BC

=a® +a°

=2a°
J(.'-n""-m"’

Dengan mlmdﬁt:s.bukaxﬂah;eslmuvan.
sulit mmk mananmkan nilai sec 457, cosec
45, dan cot 45°

setdah i mum memberkan kesempatan pada
psea didk mmk mazjuka peﬂzﬂaan
sebanyak mungkin vang bedaitan mamd v
dberkm dm mm membagikan LETD ieﬁap
kelompok

U menit
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TROZIAL S ; Jeam Sty

siswabelgar besamadan manzerjdan s - nEms
vang ada di LKPD saizp kebmpd da s
mambeaka bantua secara individy kepada peserz
didik yang memumbia da pesata didk yaz
memiliki kemampuan bagw di dalam kelompok
berperan sebagi peer nu oig (futor sehanz)
langlab 6 ; Team Skaor and Team Recognirion
mun mambarkan skor pada hadl kega kdompok
dan memberka pagharman kzpai: kdompok
vang berhasil

langlab 7 : Whole - Class Unit

By menyzjikan kembali mates diakhir bab dangan
strdeg pemaaban masdd wordk seumh pesena
didik dikelss

Innghab I : Srudens Creative

zum mendanka persgsi bawa lebedasian
pesena didk  ditemmkan  old  kebethasian
kelompolnya

langhkah 5 : Team Sendy

siswabelzar bemamadan manserjdan rzms - mEms
yang ada di LKFD saap kebmpok dm mum
mambaakan banrua secarz individo kepada pesenz
didik yanz memumbka da peseta didik yang
memilici kemampuan bagws di ddam kdompok
bapean sdagzi peer nromg (uis sshayz) umk
mnmulmufmxm.:elam

Setalah fu pmenz didk dibed kseapatm umk
merprsenaskan hxi dilwi kdompak secan
Klasikal

Iangliah 6 : Team Skor and Team Recognirion
Zun membardkan skor pada haid kefa kdoapok
dan menberkan pazharzan kepadz kdompok
vang berhasil

lauglah 7 : Whole - Clasy Unir
2ur menyajikan kembali mated diachis bab dengan
m.a pemaxahan masdah unruk sdumh peserta

munculkan pada kegiatan pembelajaran di RPP yang termasuk kedalam k13 (menanya dll)

23. KUNCIJAWABAN KUNCIJAWABAN
NO Jawaban skor
No Jawaban Shkor T | Dikstahw - s=e=ts= sikusim I skusikudi L
) N T IM=3cm
Ditan -mﬁo 2T dan MK
Tewa & I
N
denzn menzzunakandefinisi4 | kita cenzanian niai ; —r
pah.ndman cos 30" yainw ::bﬁdfm;ﬂsn 1kita menzartican nilai
.QI‘J ‘: 2 tos 30" _uﬁ‘.
dari yang kitabakas .aum-aousau"- i dfmhﬂbi-ﬁm““ e 2
3 3 10 o8 10J3
i i 10 vr Ih'r 2 3 MR g, T 2
OB S mjlhﬁwwym;ﬂdiﬁdimg
sélanjumya uork mensorakan pavan s KL dapatdibinmg 5 &'.‘pmm:m“ e R
dengzan wencari sin 30" sty mengznakan pythazoras, i 2
sehingzs dipenls KL = cx 2 jadi, pmjmgKL = “Zom dan MK =22
Buat diketahui, ditanya dan kesimpulan
Sebelum Revisi Sesudah Revisi
24. Rencana Pelalsanaan Pembelajaran

(RFF)

Rencana Pelalzanasn Pembelajaran

(RFF)
Samuan Pendidikcan MAN ] Bengkalis
Alatz Pelajaran Matematika Wajib
Kelas | Semestar X/ Genap
Alaten Pokok Ingonometn
AlokasiWakm 2 x 45 menit

kecilkan spasi dibagian identitas
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25 Masalah 4.4 Contoh 1:
* Diberikan segitiza sama sisi 4 5C, denzan panjang sisi 2a satan { a adalah bilangan Diberikansegiv saos s5l4BC, demman papans sisi 1a sanm (2 2ddahblanse
positif) Dadalsh stk tenzsh sisi 48, seperd mmbard 16 positif) Dadalah ttk tengah sisi 45, sepert mrbardibavah
2a
A " - B
PP —
e
Contoh 2:
Diberilansmmusegitizm ABC, siln-sdkudiB. misallan .BAC =3, dimanaa
Masalsh 45 merupakan sudw ncip Apa vanzkaru perolh jika 3 mendekeri 007
Dibarikan swtusesiizm ABC, sikusdndiB. misllan +BAC =2 dimanaz Penyelesaiz
merupakan sudwt lancip Apa yangkamu perolsh jiks 3 mendelati 9077 c
Panvelasaian
b G
Al
1 ‘l ‘\
.
\ AN
b oy
- TRt b\
L b a (1] B (2] A=B )
Gamibar 4 11 Bustraw perchahan . A sepbgn Lasas ABC men s B0r
gambar buat sendiri
26 §. Metode Pembelajaran 5. Metode Pembelajaran ) o
: 1. MztodePembelsizan . Tanya jawd, pembefan fugzs, didwi, lesa [ s Peos S g o0, pacbeim wes, didumi, ke
kelompok dan skplorasi. A I
2. Model : Toam 4z:ud avidialEarion (TAT) - anmwm C %
6. Alatdan media = ™ - papan tulis, spidol
1 lu“. papan rulis, spidol 2. Madia : LEPD, LCD proyekior, lapiop, dan bahan tayang
2. Meadia LEPD 3. SumberBelajar : Buku paketmatemstics (vajib) kels X vansrelevan
tambahkan media pembelajaran agar pembelajaran menarik bagi Peserta didik
27 lesiatan waldu tan Deskripsi Regiatan walitu
- | | pendznuiizm 1 menit @ 1. Memsmpin doa (enoia aimig sowa| 10 menil
IR MEMmP R co)

[¥]

3. Cum mm-:ﬂkt. modval  agar siswa
mempuryai semamgz belar Dangan
membes @mwbarm  tmtmg  manfax
T jad mates @pidai Perbadmgan
i : cg’n‘gz skusiln daam

i “manfaar mempdajad
idah sauma wmuk

30"dan 45
wjuam pambdajaram

- siiwz untuk memviapkan pedendmpan dan
. Guu membedkan motival amr séwa

keladiran séva dan meminta
peralatan yans diperhian

mya mm belsz Dagzm
tmmz maba
mdqas n:a:eﬂ nilki Pedadingn
trimnomad pada sesitiz sda-siku ddam
kehidupan sdhadhad “manfix meapalsjad
tripnomas adaa sabkh samoya unhuk
menghinmg tingsl aau lebar jila dikeshu
jardk dan sudut panshihstan, shins=s kita
tidk pedu beswad-ssd  menmlar
langmg tingsi suam banda Sehazi comoh
sedechoms kita dpa menminr keingeim
bunmg tedbang bagamaa caranya 7 yang
hams dikashni tngsl pazma teddd
damlu, jardk pagsmat ke bawyamn
bunmg, sudut elevasi tethadap buams sewlah
im kita hinmg dengn nia pethadngan
trigonometi”
Gum mengnzzian karbai entanz konsap
pebandingn sudw 0, 30" dan 45
“séhehim mdajuk embelijacn kita
He mgngx% L'nr-ﬁhjq: tatang
pefbandinga sudw 07, 30" dan 457
Gum menyanpalan mjua pembelyaman
vang ingin dicgpai

motivasi sama dengan RPP 1
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28.

il

Tangkab T Placement Test

2ury membed 1 3wl kpadasima benpi il
tentang Peadinzn tiznomar pais i3t
ikudd yang digaan pads petemuan
iehelumnya

10 mengt

soal
Tentukan nilaisin 3, cosa tan 3, s2ca coseca,
dan cota

langkah 2 : Teams

muru membauk kelbmpok vag bemsifat
hetem zen vang dilhat dard hxd te awal tardid
dari £ - 5 orang psera didikc

langlah 3 : Teaching Group

zur memberkan mawn secar: singka sshdum
pemberian tugas

Masalsh 4.4
Diberikansegitizs sama 551450, denzan
panjang sisila satman(aadalah bi

positif) Dadalah stk tensah sisi 45, sepeni
smbar4 16,

Hitung nilzisin60°, cos 60°, tam60"” ™~ """ 7]
Penyelesaian
Karena D mempala titk enghsii AB. mala
AD =—AB
Dengan demikian i@ peraleh
AACD = ARCD, (simbol = dibaca: kongroen)
AD=BD=a

ZACD = ZDBC = 30°
Denzz demilian, £ ACDdan £BCD adalsh
segitig sikusdkn
Diketzhy bahvwz AC=2adanAD =2 dengan

o ls0rama

it

Tanghial T Placement Test

i memban b awal kepada sirwa benpa soal
tentang Pesbandingzn tzonomatr pada sediz
iivsdoyaz  dgaka pads  peemuan
sehelumnya

HH

Tentukan nilsisin g, cosa tan 3,580, coseca,
dan cota

Ianglah 2 : Teams

gumu membenmk kelompok vyanz bemsifat
hetesogen vang dilihat dani hail 1= awal terdin
dari 4 - 5 orangz peern didic

langlah 3 : Teaching Gronp

sur merberikan matr secara singka sdbdum
pembaian mgs kelompok - Peserm didik
men Zamati mater yane diberdcan

Masalsh 4.4

Diberikan segiti 22 sama 5isi.4 5C, denzn
panjangsisidasatuan(a adalah bilinzn
positif) Dadabh titktensah sisi 48, sepert
mbard.16. ¢

A B
Himngailisin §0°, cos 60, tan 60°
DPenyeleszian.

Karena D mempala titk engzhssi AB, mala
AD=§A11
Dengan demikizn kit peralsh
AACD = ARCD, (simbol = dibaca: kongruen)
AD=BD = a
LACD = ZDBC = 300
demikian + ACD dan £BCD adalah
segitiz siku-sku
Diketahyl bahwz AC=2:dan AD=3 dengzan
teorara pythasoras, dapat
ditentulan pasian= sisi CD, yaitu

10 menit
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ditentulan panjang sis CD. yaifu T = AC - Al

CIF =« AL ALY » CIF

» CIP = (2a) - & = da' - & = 3 » O = 3’ = fla

> €Y _‘r: =3 dan ZACD = M, ZCAD = &y
Untuk 2CAD = 60", maks wlsi perbandinge
dan LFACD = 3, ZCAD = 60r trigonometri m;g:ml.mé nizi 41), yaim
Unmuk +CAD = 60, maka nilzi perhandinzn Sin60"= Lz
i gonomate | mgum.‘(mdém;zil) vaim

Sin 60 Cosec60

Cosec 60
Cos 60" =
Sec 607
Tan 60
Cot 60" B
e e bk 1D sy L ey
bayak munEcn vang beriitan mares vang
langkab 4 ; Sendens Creatnve - o IRTD &
zurn mendankan pesepsi bahwa kebethmian :33:’3::“ R, o LKD) i
paseia didk ditamukan oléh kebedhzian
kelompoln la b 4 : Srudent Creative
- %ﬂ pemeps baws kebedmilan
langkah § : Team Study z::u didik ditmmdcan ol kshahmiam
siswa bezar bersara dan mengeqakan mzms
TuZ=s v.m*fadzd.llxmmqhhn:pdm
1a h 5 : Team
. membedka bamman secaa mdividu “ﬁq, srugmm akm mzs -
1=pda p=:=na didik yang membwubian dan mn yang ada di LKPD setap Lhn-.po). dan
pesena didik vang mamilld kemampum bazus membeska bamman secara mdividu
di dalam keompok beperm schaza peer kqlla psema ddk yanr mecburikan dan
rutoring (rator sebaya). pﬂmdﬁl memilii kemampua bazs
1angkah 6 : Team Skor and Team Recognirion & daam tz:tpd beperm sebazd peer
mum memberkan skor pada hasll kerja :;‘gnl;flﬂ!:ltﬂ;) muk mezapulan
- “r"’*"‘l s Setalh i pesra S8k dibes ks smmpan waik
OMpES 3 memprsentasican hail disoi kelompak secar
langkah 7 : hole— Class Unir Klasikal
furu menyajikan kembali mareri disdhir bab
denmn semesi masald wmmk langkah 6 : Team Skar and Team Recognition
seluruh pesers didik dikelas Zum membeskan skor pada hasl kerja
kelompok dan memberkan pagharman bapada
kelompok yanz berhasil

[Taugkah 7 : Whole - Class Unir
gim menyajikan kembali mareri didkhir bab
i pemecham muald wmk

dengan
selurb peserts didik dikalas

munculkan pada kegiatan pembelajaran di RPP yang termasuk kedalam k13 (menanya dll)

dan buat gambar sendiri

29,

8. Sumber Belajar 5. Metode Pembelajaran
1. Buku paket materaska (wajib) kelasX yang relevan 17 Metods Pambelzpran = Tamyz jawsd, pambedn s, didowi, lega
e & ':ladel - : Toam Azsiswd Individ (TAD
1:ehllkp€llﬂm AL manvhericearion
2 Penilzizn pesstshuen : Tes termlis (Terlampir) ?hnl\‘lz“.h ‘-s“:;:hm ¥ spidol
b Penilaian Keteravplan: pengamatn (Tuampi) 2. Madia : LKPD, LCD mroyekey, lapwp, dan bahan tayang
3. SumberBelajar : Bulkm paketmatematica (wajit) kels X vansrelevan

gabungkan sumber belajar dengan alat dan media
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KUNCIJAWABAN KUNCIJAWABAN

No Javwaban Skor No jawaban Skor |
I TK y T | diketaby - woom ST
Z5=90,
<T=60"
ST=6cm
Ditanya : Bimnglah (sin £T) + (sin <RY
Jaweab
R
s T
- 2
cos 60 =:
- =L 2 s : ;
R =12 2 wsa=2 2
o5 60" ==
=
ma=2 2 L=z
Lo ar =1
smf)=2 P -
=3 == 2 sma==
- 3 2 =
f\'?11=5 :’W_E :
&3 =2 2 =5
(sin £TY + (sin £RY =(sin 80°F +(sin 307" 2 ;‘;""-5
2 PN 2 [ = RS
= URLals) (sin £+ (sim 2RY" =5 &0 +(in 307
=) +() - = (4]
o A TS ={l~!!) +|5)' 2
] 272 2 -'zq' T cia
= l+5 2 s s 2
£ .
e 2 = i*’: )
Jadi, (sin 2T) + (s 2B) =1

Buat diketahui, ditanya dan kesimpulan

Tabel 4. 4 Hasil Revisi LKPD

ANNRRANANAANENRNNR AR

LEMBAR KERJA -.
(LKPD)
TRIGONOMETRI

| Kelompok :
Kelas

e — 1‘

PP PP
|}
COLPPPLP

'
i
i
i

- : 3.7 Menjelsan rmsio rignomad (sims. cosinug |
‘+ I tangen, cosecan, sacan, dan  cotangen) pada |
o ; segitim sikwsiou !

PAP PP PP
LT aaads

penulisan nama dan kelas sebaiknya didepan
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ALS AL R L L AR RN AL SRR L LR LA RRRNY
l

._...,
ol
| &
ﬂl
] -
. /
\

PP PP PP

=<0

OO [{OOP PP PP
e s aaeasasdsaaaodad

PPl PP PPl PP

ARATATUATAEANEAEEE [ SRR AR R

perbaiki penulisan
ATHTTTITITHIITHITHITAEER | st s s va sy
oA A A ' < r;i;;dﬂpn wrigonometri
b= =
(T . - T | 4 :
Q ah.. ., - AM ¢
e R

i (o R = e
[T
« Cosime Cdidefniikan sdhazi pebanding panjaz sii sanping sudurdenze
5151 miring sezit g, ditnlis
a,g.ﬂﬁa&

dmgm

= ~—
o TJangen C Gdefmwikan sshazxi pebandinzan panjans sis depan dengm s
sampingsudot ditulslan
g =S

" Comtoh 1: "\’Z?L

Diberikm segitiz siln-sdn 4BCsin A =- Tentulm cos A.tan A s Cdmons C

Contoh 1:
Diberikcan segitiza siln+im 4 BC sin A =- Tenmukan cos A.tan A, sin C. dan cos

Jawab:

untuk mensmmlsn nilsicos A, tan A sin C. cos C. dancot C. kit memerhlan Jawab

panjangsisi AS Denznmengrunakan teorems pyiazons. diperoleh unmuk menamion ki cos A, tan A, sin C, o C, dancotC, M memerhlan
AT =aAC- B0 panjangsisi AB Dengan an reorems pythagorss, diperolh

8 - 4B =AC - BC

4B =3 = ()

A a e s d e e aaedaaaaadd
PO ATA S
PO

A
e s aaaaadaaaaadadadd

ATTTTTRTITTTTRITHRERT [ S B h nhan it hiviithvias

buat nomor halaman LKPD
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AR_TATETTETITHIITHR TR [ ST s st hrrisatTivthhhsay

Perbandingan trigonometri
pada segitiga siku-siku

L B
A C
Srmus C dadefmisiien sshagai parbandmmm panjans

« 5
panjang sisi di depan sudut den gan sisi mirng sepitim, ditulis

»  Cosmus C didefmisican sshagsi perbandingan panjany 55 sampinz sudw denmn
sisi miring, g, dimlis

jal, (s +(cos My == ec=

2 sinM cosM=2 = =
pamjang sisidepand sisi

¥
';_'!5:‘
— L)
oo ‘L.
Cﬂjl: - i = sabuzh madcs ke dpampon meliwang pada sémah jim dengm sdw 30°
?ﬂ:dﬂ segitizm dlnsdn 4BC.sin A =- Tentukan cos AtanAim Cdmos seperti vang dimnjuclom grerhar beriut

§ika panjang marka keju adaldh 9 meter, raonlan kebar 2l bailut
Jawab: oS ¥ = o

untuk menenmlan nilicos A, A, sin C, cos C, dmcotC, kin memerhian Sl S AR e Ja‘d.{';“ o e

panjanz sisi AR Dengan mengmunakan teorema pyihasoras, dperolsh

A" =AC - BC

48 = [(FEe(-)

PPPPPPPPPPPPPPPLEPPEPPE S
LELPLLLLSLPEPE S PP IR P P
LLLLLELLLL LSS PP PP PP

COPPLPLPPPPPPPPLEPPEPPL S

ATTTETTTTTTHHRRNRR [ SRS T H O YRS

tambahkan soal dikehidupan sehari-hari dicontoh

LKPD belum mencantumkan kotak | SO Ot s

kesimpulan

RO

A s d s sdadas
r
»

PEAR

=
AT (v v

POl PP PSPPI PP

el e s aads
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tambahkan kotak kesimpulan

LKPD belum mencantumkan kotak untuk

menjawab soal

'\%\‘\‘\N\\N\\\‘\\\\

T
§
8
7
E

2

i

0

!
|
|
|

|
|
|

AR
@

£

PLLPLLPPLIL L L L PP
PPPPPLPEP PP PP LI LLPELPPP

RTHTHTR TR YRR Y YN YN

tambahkan kotak untuk menjawab soal latihan

evisi

RRRRRRPRRNRRPRRRN

Jawab:

unruk menmmian wilsi Come, Cordam Sac momicsudue Pdan B, kira mesmeriuican
panjamgzisi PR Denzn menseynakan woera pythasess, dipsralsh

PRE=PQ +QR
R=voF=

EE e v o or O or or or Ur v Or O O Or O O oF v ur e i

o e ol o ol el o o e

—

R PR R R ET PR R R R R BRI R R AR RN

li— |

g r%%rr*%%%%%%%%g
s R A
*

= :
e R D s ey pent ¢

e werg o e
* rn:\m—- 1‘.
A N
* vac?;—_f“ ===z  CosRe=——===_ ===== *
* m?=—l=——_ —=oeo ser_3=—m=—: Zsz=z *
Y oA . ;
* Jad CosecP=— SzcP=- CotB=- CosecR=- SscB=— CotR=- %
. .
. “
T x
3 -
. X
ol ol ol ol ol ol ol ol o ol B ol R o o
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buat kesimpulan jawaban

LKPD belum mencantumkan kotak ;‘F‘F??F?‘F‘F‘F’F‘F’F???Fg
kesimpulan * = A
* E N
* 2
TR N
L ¢ »
L :
x x
; %
?
* *
* *
2 = %
; N
)
: N
*‘
; " »
FRRRRRRRRRRRRRN AR
tambahkan kotak kesimpulan
LKPD belum mencantumkan kotak untuk RRRRRRRBTRRRARRTRRRR
menjawab soal % B y 11:
0 x
% .
1* %
N N
iy %
N %
? [ =, %
* >
* *
N N
* *
* %
N N
* - *
P %
N N
* *
; :
bl o ol ol e e e o o ol e ol e Ay

tambahkan kotak untuk menjawab soal latihan
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LKPD 3

Sebelum Revisi

Setelah Revisi

Masalsh 4.4

F‘hmmie_m_sxmii;i,wc‘.den_anpmjug sisi2a sanan ( 2 adalah bilangan
pasitif) D adalah titdk tenzzh 551 45, sepesti mmbar 4 "]

Hirung nilsdsin30°, cos 30%, tan 30
Penyslesaian
KarenaD memipaka 6ok rengsh sisi ABmtzAD=:.A.B
Denzn demikian o= perolsh
MACD = ABCD, (simbol = dibaca: kongruen

AD=BD=a

Nilsi perbandinzan trizonometri untulk 30 *
Contoh 2:

Diberikan seities sama 551 45C, densan pamjane sisi 22 sanen( 2 adalah bilanmm
positif) D adalsh d8ktenszh sigi 45, seperti mambarditavah
[

Hitungnilisin 30", cos 30", tan 30". Cosec 30, Sec 30", an Caxt 30

Penyeleszian
KarenaD mempacan il tan@hs 51 AB. mlka AD =-AB
Dangan demikian kG peroleh

AACDE ABCD, (simbol = dibaca: kongruen:

Al = BRI =4

gambar bu

at sendiri

LKPD belum mencantumkan contoh

dikehidupan sehari-hari

Contoh 3:

Sezorang sizva akan mengukwr tinzsi pohon vang berjardk 443 m dari dismvz Amarz
mata denzn puncdk pohon erséw terbanuk sudw elavmi 307 Jka mem sswa
tersabut terukur sampai mata adalsh 1.6 m Berapaksh tingzs pohon”

Penyeleszian:

Dengzan menzzunakan konsep tanss=n, diperoleh

Jadi. tingzi pohon adalah

tambahkan soal dikehidupan sehari-hari

10.

LKPD belum mencantumkan kotak untuk

menjawab soal

SIFIIVIFIVIIIVIVING

_
/ 4
-

]

@

BLDRDBLBLBRBRDBDRDBDR
DHLLDLLLLLLLLLLLLLBLLLY

IFFIFIFIFFIININIID

tambahkan kotak un

tuk menjawab soal
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LKPD 4

Sebelum Revisi

Sesudah Revisi

11

T B B B

.
1: L.\'ihi erbandingan trigonometri untuk 60*dan 90° ]

Muasalah 4.4

Diberikan segt & sams 5614 5C. dengan panjang 51 23 sanmn ( 3 adadab bilangan
positif). Dadalsh ttkrengzh sisi 4B, seperti gambar4.14

-
494 Segiga ams v
ane

Hirnungnilisin 57", cos 607, tan 60°.
Penyelesaian
KareniD mempac idktengah sisi AB, maca AD = SAB
Cenpr demikian lia peraish
AACD = ABCD, (simbol = dibaca: kengrucn)
AD = BDimat
\CD = £DBC = 3o
Dengr demilian £ ACD dan ~BCD adalah sepinz sim<ida

Diketah tahwa AC = 2adan AD'=2, dengan menzzunalon teorema pyfhiagorns,
dapat ditenmalan panjang sisi CD, yaim.

TS SN S
0. S
dan SACD « M°, ZCAD = 80°

Unruk £CAD = 60", mal-a nilsi) i i .1 Gafimi s
41).vaim

Pﬁ'ﬁ'ﬁ'ﬂfﬁ'ﬁ'ﬁ"ﬁ'#ﬁ’#ﬂﬂ#ﬂﬁ’#ﬂ#ﬁ#ﬂ;};{ﬁf’i’#’ﬁﬂﬂ4”#’42’#’
P T YV VY Y VY Y I Y YF YT VY VYV Y Y Y Y Y Y Yy Y

PRABRBPRPPPPARPPPIRPPPPREEIPERPIPPPPPP PP
22,

Tl T R TR R AR R R R R R R AR AN,

BARAAAARLNANLEE RN LEELEE,

-
ﬁ Nilai perbandingan trigonometri untuk 60° dan 90° )

E%’ I\ Nilai perbandingan trigonometi unmk 60° 1

Contoh 1:

Diberikansegitiza sama 5i5i.45C, denmrn panjmng si5i 22 sanme (2 adalzh biamen
positif) D adalsh gtk tengsh sist 48 sepert gambardibawsh

Hitun 2 2ilaisin 80", cos 60, tan 80
Penvelesninn
EarenaD menpaka stk tengzh sisi AB, macs AD =—A.'B
Dengan demikian kita pescleh
AACD = ABCD, (simbel ~ &ibaca kong: uen

AD=BD=a
LACD = £DBC = 3r

Dengn demilian, 2ACDdan <BCD adala segii@ sl
Dikeatahui bahva AC=01 dan AD=a Janzn mansmnalan taarams pyhasorss,
dapat divenmlan panjang sisi CD, yain

e Fo A

. B

©

|

“:'
A

®

26l = % - g

dan SACD « M. SCAD = 80

AR ARARRA R R R AR R AR AR ALY

58 38 50 30 30 30 50 39 30,30 30 30 39 50 30 30 39 39 35 39 19 19,30 350 50 50 5 0 0 5 5 5 38 9 3 39 0

gambar buat sendiri

12

LKPD belum mencantumkan contoh

dikehidupan sehari-hari

PAPDBBRREPPRBPRDREPPRARERIRPRBBDPRRBD D2

B B B i P, O, B, M, B B B B B e

P d finisi

Jad, Sin 80" = ==, Cos 80" m = Tam 60" = /=, Conac 80" m= T Sac 807w
dan ot 60" ==

Countob 2

Seakos kelinci yan g berada diuban g tanak tempat pen exbunyizmnya melibat seekor

#lanz yag satmng tebanz dempn sudie 0% Jika jarak amna kelinci dan dang
adalsh 18 meter, maka tinzsi elanzdari tensh adalsh  meter

\r

Penvelesaian
Perbandingen trisonometsl yang dapat dizmakan adalsh sinus, 2k
Sindr==

..
¢

Simér=—

x =18 =VI=_ 4T

jadi. jarak sntara kelinc dan elangadalsh 18 meter, mals tinggi elsog dari
tansh adalah . meter

AR N N R RN NN,

AP0 B 8 R 58 5P P 0 R P 50 P P R R R R PP BB R

tambahkan soal dikehidupan sehari-hari
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13. | LKPD belum mencantumkan kotak ;:’&K‘&’RW&‘&R’U&KMU&M&‘a’a’&‘&k’v&?ﬂ&%
kesimpulan & ::
5 8

5 &

N N\

& &

8 &

) 8§

& &

& &

) 8

& &

B &

s 5

& &

N N

3 \

& &

8 N

N N

\ \

% s

N oAl

8 = N

E\k'&'&kk\ik'&ik’&’&k%%’k%’a’ikk‘k%&

tambahkan kotak kesimpulan
14. | LKPD belum mencantumkan kotak untuk | %% s S s s s S om0t fofof B 6 5 %00 5 0%,

menjawab soal

_—
[

8 55 30 78 30 30 30 0 50 3 1P 10 0 50 30 0 5B 0 0 36 3P 0 P 0 00 O 3P P I 50 P P 0 0 3 P
B
o

B 0 0, B, 0, B, B, 0, 0,

tambahkan kotak untuk menjawab soal
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4.1.6. Produk Akhir
Setelah melakukan tahap — tahap identifikasi hingga revisi desaian,

maka mendapatkan produk akhir perangkat pembelajaran dengan model
pembelajaran kooperatif tipe Team Assisted Individualization (TAI) yang
berupa Rencana Pelaksanaan Pembelajaran (RPP) dan Lembar Kerja Peserta

Didik (LKPD) pada materi Trigonometri yang telah teruji kevalidannya.

4.2.Pembahasan Hasil Penelitian
Penelitian ini merupakan penelitian pengembangan. Bentuk penelitian

pengembangan yang dipakai pada penelitian ini adalah Research &
Development (R&D). Peneliti menggunakan langkah — langkah Research &
Development (R&D) yang sudah dimodifikasi yang memuat 1) identifikasi
masalah, 2) Pengumpulan Informasi, 3) Desain Produk, 4) Validasi Desain, 5)
Revisi Desain, dan 6) Produk Akhir. Produk yang dikembangkan pada
penelitian ini adalah perangkat pembelajaran yang berupa Rencana
Pelaksanaan Pembelajaran (RPP) dan Lembar Kerja Peserta Didik (LKPD).

Perangkat pembelajaran yang akan dikembangkan menggunakan model
pembelajaran kooperatif tipe Team Assisted Individualization (TAI). Rencana
Pelaksanaan Pembelajaran (RPP) dirancang berdasarkan dengan format
kurikulum 2013. Sedangkan Lembar Kerja Peserta Didik (LKPD) dirancang
berdasarkan Rencana Pelaksanaan Pembelajaran (RPP). Peneliti merancang
perangkat pembelajaran menjadi 4 pertemuan, dengan sub materi sebagai
berikut : 1) Rasio trigonometri pada segitiga siku-siku (sinus, cosinus, dan
tangen), 2) Rasio trigonometri pada segitiga siku-siku (cosecan, secan, dan
cotangen), 3) Nilai perbandingan sudut di berbagai kuadran (0°, 30°, dan 45°),
4) Nilai perbandingan sudut di berbagai kuadran (60° dan 90°).

Produk yang telah dikembangkan akan divalidasi oleh validator yang
terdiri dari 2 dosen FKIP UIR Matematika dan 2 guru MAN 1 Bengkalis. Hasil
rata - rata penilaian validasi keempat validator untuk Rencana Pelaksanaan
Pembelajaran (RPP) yaitu 85,1% dengan kriteria sangat valid, sedangkan untuk
hasil rata — rata penilaian validasi keempat validator untuk Lembar Kerja

Peserta Didik (LKPD) yaitu 86,2% dengan kriteria sangat valid. Validator juga
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memberikan saran agar dapat menyempurnakan perangkat pemebelajaran yang

dikembangkan. Peneliti melakukan revisi sesuai saran yang diberikan validator.

Adapun saran — saran validator yang dapat menyempurnakan perangkat

pembelajaran (RPP) yang dikembangkan sebagai berikut:

1Y)

2)

3)

4)

5)

6)

7)

8)

9)

Dibagian indentitas RPP spasi terlalu jarak, dengan adanya perbaikan
tersebut membuat identitas RPP lebih rapi lagi.

Tambahkan media pembelajaran, dengan adanya media pembelajaran
membuat pembelajaran lebih menarik bagi peserta didik.

Perbaiki penulisan, dengan adanya perbaikan tersebut untuk mengurangi
penulisan yang salah ketik.

Penulisan terlalu rapat, dengan adanya perbaikan membuat RPP lebih
mudah dibaca

Dibagian kunci jawaban pada RPP tambahkan diketahui, ditanya, dan
kesimpulan jawaban, dengan adanya perbaikan membuat kunci jawaban
lebih lengkap lagi.

Munculkan pada kegiatan pembelajaran menanya dll, dengan adanya
perbaikan membuat RPP sesuai dengan kurikulum 2013.

Gabungkan sumber belajar dengan alat dan media, dengan adanya
perbaikan membuat lebih jelas

Bedakan motivasi setiap RPP, dengan perbaikan membuat motivasi per
pertemuan lebih jelas lagi.

Sudut siku-siku pada segitiga terlalu besar, dengan adanya perbaikan

membuat setitiga lebih rapi.

10) Gambar segitiga buat sendiri, dengan adanya perbaikan membuat segitiga

lebih rapi dan sesuai kebutuhan

Adapun saran — saran validator yang dapat menyempurnakan perangkat

pembelajaran (LKPD) yang dikembangkan sebagai berikut:

1))

Penulisan nama dan kelas sebaiknya di cover LKPD, dengan adanya

perbaikan membuat lebih mudah mengetahui identitas peserta didik
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2)

3)

4)

5)

6)

7)

8)

Perbaiki penulisan, dengan adanya perbaikan tersebut untuk mengurangi
penulisan yang salah ketik.

Buat nomor halaman LKPD, dengan adanya perbaikan membuat LKPD
memiliki halaman.

Tambahkan soal dalam kehidupan sehari-hari, dengan adanya perbaikan
membuat peserta didik dapat menyelesaikan masalah kontekstual.
Tambahkan kotak kesimpulan, dengan adanya perbaikan membuat peserta
didik dengan mudah menuliskan kesimpulan di LKPD.

Cantumkan kotak untuk menjawab soal latihan, dengan adanya perbaikan
membuat peserta didik dengan mudah menjawab soal latihan di LKPD.
Buat kesimpulan jawaban, dengan adanya perbaikan membuat peserta
didik dengan mudah menyimpulakan jawaban.

Buat LKPD lebih menarik dengan menambahkan karakter animasi dan
gambar, dengan adanya perbaikan membuat peserta didik lebih menarik
dalam proses pembelajaran.

Penelitian ini hanya sampai tahap revisi desaian karena adanya pandemi

virus Covid-19 yang melanda di seluruh negara termasuk indonesia. Akibatnya

proses belajar dan pembelajaran dilakukan secara daring. Oleh karena itu,

peneliti tidak melakukan uji coba ke sekolah.

4.2.1. Kelemahan Penelitian

Pada penelitian pengembangan perangkat pembelajaran dengan model

pembelajaran kooperatif tipe Team Assisted Individualization (TAI) Pada

Materi Trigonometri, terdapat beberapa kelemahan berikut ini:

1) perangkat pembelajaran tidak bisa diuji cobakan karena adanya

pandemi Virus Covid-19, sehingga peneliti tidak mengetahui

kepraktisan perangakat pembelajaran yang telah dikembangkan

2) Guru yang ingin menggunakan Model Pembelajaran Kooperatif Tipe

Team Assisted Individualization (TAI), hendaknya mengatur waktu

dengan baik dalam proses belajar dan pembelajaran.
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BABYV
KESIMPULAN DAN SARAN

5.1.Kesimpulan
Berdasarkan hasil pembahasan penelitian, maka dapat disimpulkan
bahwa

1) Proses pengembangan perangkat pembelajaran dengan model
pembelajaran kooperatif tipe Team Assisted Individualization (TAl) sesuai
dengan metode yang digunakan dengan menghasilkan perangkat
pembelajaran berupa Rencana Pelaksanaan Pembelajaran (RPP) dan
Lembar Kerja Peserta Didik (LKPD)

2) Hasil validitas perangkat pembelajaran Rencana Pelaksanaan
Pembelajaran (RPP) pada materi trigonometri memperoleh nilai rata — rata
sebesar 85,1% sedangkan Lembar Kerja Peserta Didik (LKPD) pada
materi trigonometri memperoleh nilai rata — rata 86,2% dengan kriteria

sangat valid.

5.2.Saran
Berdasarkan hasil penelitian pengembangan perangkat pembelajaran

dengan Model Pembelajaran Kooperatif Tipe Team Assisted Individualization
(TAI) Pada Materi Trigonometri. Saran yang dapat diambil agar
pengembangan perangkat pembelajaran dapat dimanfaatkan secara maksimal:
1. Guru bisa menggunakan Model Pembelajaran Kooperatif Tipe Team
Assisted Individualization (TAI) untuk meningkatkan hasil belajar
Peserta didik
2. Guru yang ingin menggunakan Model Pembelajaran Kooperatif Tipe
Team Assisted Individualization (TAI), hendaknya mengatur waktu

dengan baik dalam proses belajar dan pembelajaran.
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