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FURNITUR BERBASIS WEB
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Program Studi Teknik:nformatika, Fakultas Teknik,Universitas Islam Riau
Email: aminroid@student.uir.ac.id

ABSTRAK

Promosi adalah bagian yang tidak bisa dipisahkan dari penjualan produk.
Dengan promosi yang tepat, tingkat penjualan produk bisa meningkat. Saat ini
sarana promosi yang digunakan di toko furnitur Pekanbaru masih ada yang
melalui media.cetak dan elektronik. Teknologi saat ini seperti Marketplace
ataupun E-commerce yang sudah menjadi bagian dari-kebiasaan baru, namun
Marketplace ataupun E-commerce masih belum ada yang khusus bergerak di
bidang furnitur. Perusahaan furnitur membutuhkan. fitur aplikasi yang berbeda
dari marketplace pada umunya, ditambah lagi masih banyak perusahaan furnitur
yang menggunakan selembaran atau pamflet sebagai media promosi. Berdasarkan
hal tersebut penulis membuat:sebuah aplikasi berbasis web sebagai media promosi
yang tentunya dalam aplikasi ini dapatmelakukan promosi dan transaksi jual beli
furnitur sebagal perantara yang aman, karena admin akan bertindak sebagai orang
ketiga yang akan menyimpan uang transaksi sampai barang dari penjual furnitur
sampai ke tangan pembeli. Dalam aplikasi ini bahasa pemograman yang
digunakan adalah PHP, Javascript dibantu dengan - HTML dan CSS. Codeigniter
digunakan sebagai framework untuk mendapatkan kemudahan dan keamanan
dalam pengelolaan sistem. Pengujian blackbox dilakukan untuk menguji fungsi
dari aplikasi yang dibuat dan berdasarkan hasil pengujian aplikasi kepada user
bahwa index presentase yang didapatkan adalah 86.33%, sehingga aplikasi ini
dapat menjadi media promosi yang efektif dan efisien untuk para penjual furnitur
Khususnya toko furnitur yang ada di Pekanbaru.

Kata kunci: Promosi, Furnitur, Codeigniter 3, PHP, E-commerce



WEB-BASED APPLICATION FOR PROMOTION AND
SELLING OF FURNITURE

M Amin Roidbafi
Department of Infarmatics Engineering, Faculty of Engineering, Islamic
University of Riau
Email: aminroid@student.uir.ac.id

ABSTRACT

Promotion is an inseparable part of product sales. With the right
promotion, the. level of product sales can increase. Currently, the promotional
tools used in Pekanbaru furniture stores are still through print and electronic
media. Current technology such as Marketplace or E-commerce which has
become part of the new habit, but there is still no Marketplace or E-commerce
that is specifically engaged in the furniture sector. Furniture companies need
application features that are different from the marketplace in general, plus there
are still many furniture companies that use leaflets or pamphlets as promotional
media. Based on this, the author makes a web-based application as a promotional
media which of course in this application can carry out promotions and furniture
buying and selling transactions as a safe intermediary, because the admin will act
as a third person who will save the transaction money until the goods from the
furniture seller get to the hands buyer. In this application the programming
language used is"PHP, Javascript assisted with HTML and CSS. Codeigniter is
used as a framework to get convenience and security in system management.
Blackbox testing is carried. out to test the function of the application made and
based on the results of application testing to the user that the percentage index
obtained is 86.33%, so this application can be an effective and efficient
promotional media for furniture sellers, especially furniture stores in Pekanbaru.

Keywords: Promotion, Furniture, Codeigniter 3, PHP, E-commerce
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BAB |
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

duk atau jasa

idaknya suatu

produk, bisnis yang
dijalankan. ebagai sarana
promosi ag Sil ya AN sesuai | : promosi yang

dimaksud berupa tek i as informasi yang

internet cepat yang merata, belaja erta work from home (WFH) sebagai
dampak dari pandemi COVID-19. Hal ini diperkuat dengan Gambar 1.1 Penetrasi

Pengguna Internet di Indonesia sebagai berikut :
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PENETRASI PENGGUNA INTERNET
2019-2020 (Q2)

dalam memanfaatkan Internet. nembuat pengguna internet dengan
pengguna internet lainnya dapat saling berinteraksi.

Dewasa ini, internet banyak dimanfaatkan untuk mendukung kegiatan
pemasaran dalam suatu bisnis, dengan adanya dukungan internet yang dapat
diakses orang dimana saja, maka perusahaan yang ingin mempromosikan

produknya kepada pelanggan perlu membuat suatu website. Website merupakan

kumpulan informasi yang berbentuk teks, animasi, gambar, suara dan video atau



gabungan dari semuanya yang dapat diakses dan terkoneksi dengan internet,
sehingga dapat dilihat oleh seluruh siapapun yang terkoneksi jaringan internet.
(Sari, 2019 : pl1). Manfaat dari website pada perusahaan adalah dapat menyajikan
informasi seputar-perusahaan secara detail,. dapat memasarkan produk dan jasa,
menaikan kredibilitas perusahaan di mata konsumen, informasi tentang
perusahaan lebih mudah dicari, oleh’pelanggan, . dan lain sebagainya. Kegunaan
dari website sangatlah “banyak, untuk itu suatu perusahaan perlu menjadikan
website sebagai sarana untuk promosi.

Website dapat digunakan diberbagai bidang dalam bisnis. Salah satunya
yaitu bisnis di bidang furnitur. Bidang furnitur dapat dikatakan sebuah bisnis yang
menjanjikan, dikarenakan fungsi dari furnitur itu sendiri membuat rumah Kita
nyaman untuk beristirahat, bekerja, serta membuat rumah Kita menjadi lebih rapi.
Apalagi pada saat penelitian-ini dibuat, COVID-19 Omicron sedang marak-marak
nya, sehingga masyarakat lebih sering menghabiskan waktu di rumah dan
membuat mereka secara tidak sadar lebih peduli dan memerhatikan perabot rumah
tangga nya. tinggal bagaimana menerapkan strategi-strategi bisnis agar
perusahaan mampu bertahan dengan pesaing-pesaing yang juga mendirikan usaha
di bidang furnitur.

Di era modern ini, di masa pandemi sedang marak-marak nya, perusahaan
yang bergerak di bidang furnitur, seharusnya mengambil langkah cepat dengan
memanfaatkan kondisi yang ada, yaitu dengan mempromosikan produknya ke
dalam sarana promosi, tetapi masih banyak toko furnitur yang melakukan promosi

masih melalui media offline seperti penyebaran brosur dan pamflet.
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Beberapa toko-toko furnitur lainnya sudah menggunakan sarana promosi,
seperti media sosial atau marketplace, namun hal ini juga masih kurang dalam

memperluas jangkauan untuk mendapat pelanggan baru dikarenakan beberapa

Pen

juga munc

mebel furni

s

promosi berbasis web, dir ‘ ;
dalam mempromosikan produknya. Atas dasar latar belakang diatas, penulis
tertarik untuk mengajukan usulan penelitian dengan judul “Aplikasi Promosi

Penjualan Furnitur Berbasis Web”.
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1.2 Identifikasi Masalah

Berdasarkan latar belakang di atas, maka dapat diidentifikasi masalah

dalam penelitian ini yaitu :

1. Masih banya melakukan pron i. media offline seperti

355 )

juan penelitian

juga menginga Y : e asan masalah dalam

2. Sistem pembayarar nan bz 1 penelitian ini dilakukan di
luar sistem.

3. Ruang lingkup sistem i : akan hanya untuk toko furnitur di
kota Pekanbaru.

4. Pengujian sistem menggunakan server lokal (localhost) dengan bantuan
XAMPP.

5. Penelitian ini menggunakan Framework Codeigniter.
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1.4 Rumusan Masalah

Berdasarkan latar belakang di atas, maka dapat dirrumuskan permasalahan

dalam penelitian ini yaitu “Bagaimana membuat aplikasi yang dapat menjadi

tempat promosi d [oF yani ja alan furnitur berbasis

ikasi promosi

penjualan f asis web sebag A dan penjualan

3. Diharapkan menjadi refere a Universitas Islam Riau dalam

melakukan penelitian dengan tema aplikasi promosi berbasis web.
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BAB |1
LANDASAN TEORI

2.1 Tinjauan Pusta

penelitia N U untuk me ¢ > agar lebih

dikenal o j akat'lua ere ebuah ite's ai media promosi
bagi ves b 13 S ang narik untu mendapatkan
daya tarik “kons an in enga pggunakan bahasa
pemrogram
hanya mengga an_rancar el G enjelaskan tentang

hubungan

penelitian ya atke pre perluas jaringan

berbasis web. Pemodelan sistem dib ya dengan Diagram Konteks.
Penelitian yang dibuat oleh (Trisakti, 2020), mengacu pada tujuan dari

penelitian yang dilakukan sebagai media promosi, adapun tujuan lainnya yaitu

mempermudah perusahaan dalam memberikan informasi serta dapat mengenalkan

produk-produk yang ada di perusahaan dengan lebih baik. Penelitian

menghasilkan suatu aplikasi penjualan berbasis web sebagai media promosi CV.
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Jawi. Pemodelan sistem pada penelitian ini hanya menggunakan Diagram Use
Case.

Penelitian yang akan penulis lakukan memiliki relevansi dengan penelitian

adalah jenis komunikasi yang penjelasan yang meyakinkan calon
konsumen tentang barang dan jasa.

Tujuan promosi secara sederhana menurut Kuncoro (2010 dikutip dalam
Rubiyanto 2021) terbagi menjadi 3 jenis, yaitu:

1. Memberikan informasi pelanggan tentang produk atau fitur baru.

2. Mengingatkan pelanggan tentang merek perusahaan.



N ueeyeisndidg

DI disay yepepe fur udwnyo(

ISIIATU

nery wejsy sej

3. Memengaruhi pelanggan untuk membeli.

2.2.2 Furnitur

dengan banyak halaman web yang berhubungan.

Suryani et al. (2020) menyampaikan bahwa kualitas website dapat ditinjau
berdasarkan kualitas layanan elektronik, kualitas sistem, kualitas informasi dan

kualitas gambar.
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2.2.4 Marketplace

Marketplace merupakan sebuah wadah pemasaran produk secara

elektronik yang mempertemukan banyak penjual dan pembeli untuk saling

pemesanan, manajemen persediaan, pembelian dari pemasok, akuntansi dan
finansial, proses pembayaran, pengepakan, dan pengiriman dilakukan di
back-end.

7. Intermediaries pihak ke tiga yang mengoperasikan antara penjual dan

pembeli. Kebanyakan dioperasikan secara komputerisasi.
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2.2.5 PHP
PHP (Hypertext Preprocessor) adalah sebuah bahasa scripting yang

berfungsi untuk membuat website dengan konten dinamis maupun aplikasi web

i database,

file, fold ini sangat

diminati.

pakan bahasa
pemograman un : _' '_'_ b e ‘_ ada perkembangan

selanjutnya, = Se z j . k memperluas

markup (Bernadhed dan mulia, 20 berfungsi untuk mengatur tampilan
dari sebuah halaman web, mulai dari latar belakang, huruf, warna, tata letak

sebuah elemen hingga pewarnaan pada website.
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2.2.8 Codeigniter
Dalam situs resmi codeigniter, (Official Website Codelgniter, 2002)

menyebutkan bahwa codeigniter merupakan framework PHP yang kuat dan

) Ellislab, Inc.

kelebihan amework lain

EUSNE

adalah seba

1. Gratis

TNHRAN

LN
@“

tersendiri  jika

s J z dan membutuhkan

<o
“‘%’--"’ pun penyimpanannya.

resource yang besa .u m ‘

3. Menggunakan konsep M-V
Codeigniter merupakan konsep M-V-C (Model-View-Controller)

yang memungkinkan pemisahan antara layer application-logic dan
presentation. Dengan konsep ini kode PHP, query Mysql, Javascript dan CSS
dapat saling dipisah-pisahkan sehingga ukuran file menjadi lebih kecil dan

lebih mudah dalam perbaikan kedepannya atau maintenance.



nery we[sy sejsIdAiu ) ueeyeisndidg

DI disay yepepe fur udwnyo(

13

Adapun alur dari program aplikasi berbasis codeigniter yang

menggunakan konsep M-V-C ditunjukkan pada gambar berikut:

User Request

MySQL seperti Connector, Library dan aplikasi yang berkerja dengan MySQL

juga dapat berkerja pada MariaDB.
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2.2.10 Use Case Diagram
Use Case Diagram adalah suatu gambaran atau suatu pola yang

menunjukan kebiasaan sistem. Setiap Use Case adalah suatu urut-urutan transaksi

or dan sistem dalam

di . nleh l"ﬂ
‘m\“‘ .& peri sebuah
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Tabel 2.1 Simbol dan Fungsi DFD

Keterangan

No Simbol Nama Simbol
1 Terminator/Entitas
A i!n_ —_ _1{

- MALL L

2 :
o
e " o

3 || | | Stor

‘%\\\““l‘l‘ln\\

Entita

.

L A0 W
-.'.

s di luar sistem yang
bungan langsung dengan

berfungsi
data atau

alur data
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Tabel 2.2 Simbol dan Fungsi ERD

No Simbol Nama Simbol Keterangan

~ Entitas merupakan data
inti yang akan disimpan

1 nama_entitas | Entitas

g relasi dan
edua ujungnya
i multiplicity

Program Flowchart adala alatan perancangan program Yyang
digunakan untuk menggambarkan jalannya program secara rinci untuk
menggambarkan aliran program dan diagram arus program untuk
menggambarkan aliran program (Ladjamudin, 2013) Penjelasan simbol dan

fungisnya dapat dilihat pada tabel 2.3.
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Tabel 2.3 Simbol dan Fungsi Flowchart

No

Simbol

Nama Simbol

Fungsi

Terminator

Awal/Akhir program

2

3

4

5

6 rogram/proses

program

7
Penghubung bagian-bagan

8 On Page flowchart yang berada pada
suatu halaman
Penghubung bagian bagan

9 Off Page Connector flowchart pada halaman yang
berbeda
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3.1 Metode Peneliti

BAB Il

METODOLOGI PENELITIAN

P

g nantinya

solusi dari

M aintenane |

Gambar 3.1 Metode Waterfall
Sumber : (Google.com, 2020)

18
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a. Analysis (Analisis)
Dalam melakukan analisis perangkat lunak pembuatan aplikasi promosi ini

diimplementasikan dengan menggunakan bahasa pemrograman php dan

MariaDB. Proses

pembuatan

data consu

RWEN:

:\f':i
B
-‘h‘.‘;

desain yang

kedalam program perangkat luna ari proses ini adalah sebuah aplikasi

yang sesuai dengan desain yang telah dibuat pada tahap sebelumnya.

d. Testing (Pengujian)
Pada tahap pengujian aplikasi promosi berfokus pada pengujian black box
dengan melihat fungsi-fungsi yang sesuai dengan hasil rancangan yang telah

dibuat sebelumnya, serta menguji seluruh bagian agar tidak ada bagian yang
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mengalami kesalahan dan memastikan output yang dihasilkan sesuai dengan yang

diharapkan.

dibangun adala

pada tabel 3.1.

Type/Model

Processor AMD A8-7410 APU 2.2 GHz
Ram DDR3 4GB

Ruang Penyimpanan | 500GB HDD

Ukuran Layar 14 inci

Kamera

HD Web Camera
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Audio

1x Stereo Speaker

Grafis

AMD Radeon R5 Graphic

s

1.§'¥‘lﬁ‘l -
[

3.2.2 Bahan Penelitian

1. Teknik Pengumpulan Data

21

Penelitian ini menggunakan teknik pengumpulan data melalui observasi

dan wawancara. Observasi dilakukan langsung terhadap masyarakat Pekanbaru

dalam hal ini kebiasaan masyarakat dalam melakukan pembelian furniture.

Wawancara dilakukan kepada Akbar Mirawan sebagai salah satu owner toko

furnitur di Pekanbaru.
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2. Jenis dan Sumber Data

Sumber data dalam penelitian ini terdiri dari orang dan benda. Orang

sebagai informan dalam arti sebagai subjek yang mengemukakan data-data yang
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3.4 Perance
3.4.1 Use Ce

Use K menggambarkan

\ﬁi\l’%‘é}

kelakuan siste ‘# parkan hubungan
antara aktor denga apat dilihat pada gambar

3.3.
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. Kelolos Doto
O
-
' o \

e

‘*' hat oleh pembeli tentang

' ga dapat memesan produk

produk yang tersedia qa““:

(transaksi). Pembeli harus mema melakukan login atau belum, jika
belum maka pembeli harus melakukan login, tetapi jika belum memiliki akun,
pembeli harus melakukan registrasi terlebih dahulu.

C. Menerima pesanan adalah data pesanan yang dapat dilihat oleh penjual.

Penjual juga bisa mengubah status pesanan (status transaksi) sesuai dengan status

pesanan terkini. Penjual juga dapat mencetak laporan penjualan jika perlu.
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d. Kelola data produk adalah tugas penjual dalam mengelola data produk
seperti menginput, mengubah, ataupun menghapus data produk. Penjual juga

dapat memberikan promo jika perlu.

i.adalah tugas admin

dalam m ' ““““ .oa

, pendekatan
struktur in enggan S eSE aﬂ formasi yang

dibutuhkan ang akan dihasilkan. t diagram akan

v v

Pembeli Penjual
doto produk, data produk,
data transaksi, daota transaksi,
data detail _transoksi data detail _transaksi

Gambar 3.4 Context Diagram
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Berdasarkan gambar 3.4 di atas, context diagram menggambarkan proses
aliran data yang terjadi pada sistem secara garis besar. Di dalam context diagram

terdapat 3 aktor pengguna sistem, yaitu admin, penjual, dan pembeli. Admin dapat

emudian admin juga

‘hm“.“ .Q ansaksi dan

ditampilkan pada gambar 3.5.
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Aphikasi Promoal Penjualon
Furnitur Berboss Web
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20

Data nell

Dar

penjualan furnit beberapa bagia
e B =
dan laporan a @ lagi ﬁ'}g@
produk, data d
PE RO

3.4.4 Data FI KAN?R

Merupa n

terstruktur yang m
terstruktur.

1. DFD Level 0

30

24

a Transaksl

ikasi promosi
n, rekam data,

ta penjual, data

gembangan sistem

tem dengan jelas dan

DFD level 0 digunakan untuk menggambarkan interaksi antara sistem

yang akan dibangun dengan entitas luar. DFD level O dapat dilihat pada gambar

3.6.
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2. DFD Level 1

DFD level 1 digunakan untuk memberikan pandangan mengenai
keseluruhan sistem dengan lebih mendalam. DFD level 1 dapat dilihat pada

gambar 3.7.
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:’7 1 D2 | paryual

Oloh Date 1
‘ I ‘
[, ooty peryal J L .
@ penol

3.4.5 Entity Relationship Diagram (ERD)

Entity Relationship Diagram (ERD) merupakan sebuah diagram yang
fungsinya untuk mengambarkan suatu relasi antara entitas dengan entitas lain
dalam suatu sistem, yaitu menjelaskan relasi antara entitas yang ada melalui

attribut yang dimiliki oleh entitas tersebut. ERD dapat dilihat pada gambar 3.8.
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3.4.6 Skema Basis Data

Perancangan basis data merupakan tahapan yang sangat penting dalam
membangun sebuah sistem komputer, karena kualitas output yang akan dihasilkan

oleh sistem tersebut sangat dipengaruhi oleh basis data sistem tersebut.

1. Tabel Users
Tabel users berfungsi untuk menyimpan data user yang terdiri dari

beberapa field seperti pada tabel 3.3.
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Tabel 3.3 Tabel Users
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No Nama Tipe Data Ukuran Keterangan
1 |id Char 11 Primary key
2
3
4
5
6
2. Tabel P
beberapa field
No Keterangan
1 | id_penjual Primary key
2 | nama varchar 30 Nama toko
3 | email varchar 30 Unique
4 | no_hp char 13 Unique
5 | alamat varchar 100 Alamat toko
) . 0 = unverif, 1 =
6 | verif tinyint 1 verif
. - 0 = tidak aktif, 1 =
7 | aktif tinyint 1 aktif
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8 | nama_rekening varchar 30 Namq pemilik
rekening toko

9 | bank varchar 15 Nama bank toko
10 | nomor_rekening | varchar Nomor rekening

- toko
11 ambar ktp pemilik
12
13

3. Tabel '.
pel i, terdiri dari
beberapa fie ‘T

-

NO ar
e

|
1 )
2
3 | email
4 | no_hp Unique
5 | alamat varchar 100 Alamat pembeli
6 | avatar varchar 50 Avatar pembeli

4. Tabel Kategori

Tabel kategori digunakan untuk menyimpan data kategori, terdiri dari

beberapa field yang ada pada tabel 3.6 dibawah ini.



nery we[sy sejsIdAiu ) ueeyeisndidg

DI disay yepepe fur udwnyo(

Tabel 3.6 Tabel Kategori
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No Nama Tipe Data Ukuran Keterangan
1 id_kategori char 4 Primary key
2 nam ma kategori
SITAS ISLApy
5. Tabe 2 R
S Ay
Ta igun tegori, terdiri
dari beberal
No & it 231: ‘.:; eterangan
1 |id ri char — ary key
2 |id Foreign key
3 | nam NBA ma sub kategori
L L]
6. Tabel Produk
Tabel produk di n n data produk, terdiri dari

beberapa field yang ada pada tabel 3.

awah ini.

Tabel 3.8 Tabel Produk

No Nama Tipe Data Ukuran Keterangan
1 | kode_produk char 5 Primary key

2 | id_penjual char 12 Foreign key

3 | nama_produk varchar 70 Nama produk
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4 | id_sub_kategori

char

11

Foreign key

5 | deskripsi varchar

2000

Deskripsi produk

varchar

Ukuran produk

Keterangan

1 Primary key
2 | id_pembeli Foreign key
3 | Tanggal Datetime Tanggal transaksi

8. Tabel Detail_transaksi

Tabel detail_transaksi digunakan untuk menyimpan data detail_transaksi,

terdiri dari beberapa field yang ada pada tabel 3.10 dibawah ini.
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Tabel 3.10 Tabel Transaksi

No Nama Tipe Data Ukuran Keterangan

1 | id_transaksi char 4 Primary key

yang berfungsi

untuk mena an da ng-telah o eSO i erdasarkan inputan
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Produk

Gambar 3.11 dan 3.12 me an data yang ditampilkan berupa data
transaksi dan status transaksi beserta gambar dari produk itu sendiri. Data ini
diinput oleh pembeli setelah melakukan pemesanan dan data ini juga dapat

dikelola oleh penjual kemudian ditujukan ke pembeli sebagai data transaksi.
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Daftar Transaksi
Nome toko »(30) Stotys Tronsoks
10t mamsahm e en »(20)

soksl  99-99-9999
X&)

melakukan pemesanan. Data yang dihitung sebagai penjualan adalah data pesanan
yang statusnya sudah sampai tujuan (pesanan diterima). Laporan ini hanya dapat

dilihat oleh penjual sebagai laporan penjualan.
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Laporan Penjualan
99-99-9999 sampal 99-99-9999

Furnitur

E !!g. | X lwmr"r--ﬁ:ﬁ ”

x(5) 999999999 . 999999999999

‘I‘un\i\ .L

punya akun sebelumnya.
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Login

Belum punya akun? Daftar

Nomor ponsel atau email

A H

"Yunnn

-

-

,

¢
Y

enjual melakukan

, -
=\ >

2. Desain
registrasi (d

Dokumen ini adalah Arsip Milik :
Perpustakaan Universitas Islam Riau

Gambar 3.15 Desain Input Data Penjual
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3. Desain Input Data Pembeli
Pada Gambar 3.16 menggambarkan tampilan ketika pembeli melakukan

registrasi (pendaftaran akun) yang diinput oleh pembeli.

4. Desain Inpu
Pada Gam enggambarka i a produk yang dapat

dilakukan oleh pe ari inputar adi output informasi
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Tambah produk baru
e

ST eanens T

Keranjang
Narmae «(30) fangeaion Belono
! e S ae Lhel]
“ﬂ Marge Produs Rasasicanl e s S IR
¢ (T =T o bt

Gambar 3.18 Desain Input Data Pesanan
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3.4.9 Program Flowchart
Program Flowchart adalah penggambaran secara grafik alur logika dari

suatu sistem yang dibuat. Program Flowchart menolong analis dan programmer

g lebih kecil dan

dirancang, wﬁ ran

menjelaska

flowchart |

‘\\\f}\\ﬁ\ )

_
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Dokumen ini adalah Arsip Milik :
Perpustakaan Universitas Islam Riau
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2. Program Flowchart Beranda Admin

Program flowchart beranda admin adalah rancangan yang dibangun untuk

menjelaskan aliran beranda pada bagian admin. Beranda bagian admin adalah

Gambar 3.20 Program Flowchart Beranda Admin
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3. Program Flowchart Beranda Penjual
Program flowchart beranda penjual adalah rancangan yang dibangun untuk

menjelaskan aliran beranda pada bagian penjual. Beranda bagian penjual adalah

rancangan men I_untuk duk dan transaksi,
flowc
RSITAS ISL4y,
Mo
===
=% - B2
\ “Q

P

False
s dota
meny __.q
produk ik ?
L]
True
Foke
Hopus dote
1 o
Pihan= \ V¢ Menampikan Lihat detat N\ Foke
tronsakst trarsoks trarcakst
P True
Detol
tronsaks
|
“
Pilinan « Folse J
logout
Troe
Aeturm

Gambar 3.21 Program Flowchart Beranda Penjual
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4. Program Flowchart Halaman Utama
Program flowchart halaman utama adalah rancangan yang dibangun untuk

menjelaskan aliran halaman ketika pembeli berhasil login. Halaman utama adalah

Menompifcan detal
transcksi don s1atus

Gambar 3.22 Program Flowchart Halaman Utama
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5. Program Flowchart Tambah Data
Program flowchart tambah data adalah rancangan yang dibangun untuk
menjelaskan aliran tambah data, flowchart tambah data dapat dilihat pada gambar

3.23.

Gambar 3.23 Program Flowchart Tambah Data
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6. Program Flowchart Edit Data
Program flowchart edit data adalah rancangan yang dibangun untuk

menjelaskan aliran edit data, flowchart edit data dapat dilihat pada gambar 3.24.

Gambar 3.24 Pro owchart Edit Data
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7. Program Flowchart Detail Transaksi
Program flowchart detail transaksi adalah rancangan yang dibangun untuk

menjelaskan aliran detail transaksi, flowchart detail transaksi dapat dilihat pada

gambar 3.25.

%

‘\\\\\\\\\\“‘

/
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BAB IV
HASIL DAN PEMBAHASAN

4.1 Pengujian Bla

semua user halaman ini terda dapat langsung
mencari pro he : : aman utama dapat

dilihat pada

Gambar 4.1 Halaman Beranda

50
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Tabel 4.1 Pengujian Fitur Pencarian

Fungsi yan Hasil yan Kesimpulan
g- y g Cara menguji . yang hasil
diuji diterapkan .

pengujian

4.1.2 Halama
Halama | lan penda pembeli dapat
mendaftar pilan halaman

pendaftaran

Jual Beli Mudah Hanya di Furtur

FCELG SO M en berrnonton bernarsoh 3 Furter

Gambar 4.2 Halaman Daftar
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Tabel 4.2 Pengujian Pendaftaran Akun Pembeli

Fungsi yan Hasil yan Kesimpulan
g_ y g Cara menguji . yang hasil
diuji diterapkan .

pengujian

Sesuai yang
diharapkan

jjual, penjual dapat

mendaftarkal de aka ' In email. Tampilan

Jual Beli Mudah Hanya di Furtur eyt ans

—_— —

Gambar 4.3 Halaman Daftar Akun (Penjual)
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Tabel 4.3 Pengujian Pendaftaran Akun Penjual
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Fungsi yang
diuji

Hasil yang

Cara menguji diterapkan

4.4,

Kesimpulan
hasil
pengujian

Sesuai yang
diharapkan

Gambar 4.4 Halaman Login
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bandi

Mmplikan sandi

v‘

vl

Kesimpulan
hasil
pengujian

SN

Sesuai yang
diharapkan

Sesuai yang
diharapkan

# n
Q Q R o
LA\
4.1.5 Halaman Produk Berdasa i
Halaman ini adalah produk yang di tampilkan berdasarkan kategori yang
di pilih, pembeli dapat menggunakan filter harga dan mengurutkan produk sesuai

yang dia inginkan. Tampilan halaman produk dapat dilihat pada gambar 4.6 dan

gambar 4.7.
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Gambar 4.7 Tampilan Produk Setelah Disorting dan Difilter
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Tabel 4.5 Pengujian Fitur Sorting dan Filter
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Fungsi yang
diuji

Hasil yang

No diterapkan

Cara menguji

Kesimpulan
hasil
pengujian

. “

-

wel;

AL L)

Sesuai yang
diharapkan
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Gambar 4.9 Pesan Ketika Jumlah Kurang Dari 1
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Makan ...
Sisa Stok : 11
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Kesimpulan
hasil
pengujian

Sesuai yang
diharapkan

Sesuai yang
diharapkan

Memesan produk

Masuk dalam
keranjang sesuai
dengan jumlah
pesanan

Sesuai yang
diharapkan
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4.1.7 Halaman Keranjang

Halaman ini adalah tampilan semua produk yang akan di beli. Pembeli
bisa membeli produk dengan menekan tombol beli dan kemudian akan di
tampilkan tagihan-pembayaran.beserta nomor-rekening dari berbagai bank yang
digunakan sebagai nomor rekening transaksi antar pembeli dan penjual. Pembeli
juga dapat menghapus produk.yang terdapat dalam keranjang. Tampilan halaman

keranjang dapat dilihat pada gambar 4.11 dan 4.12.

Kmnnu"l.
Ainghasan Balan(
e -
" » 4 forgn (0 Ber= ()
| O Caol g i
- [ Wi M veam o o MONDY b s
gt 472 000

X Togaior Panbiago o
11t #n Pemboyoran

5220 3045 12

Gambar 4.12 Tampilan Tagihan Pembayaran
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Tabel 4.7 Pengujian Pembelian Produk

60

Fungsi yang

No diuji

Cara menguji

gambar 4.13.

JJJJJ

Hasil yang
diterapkan

Kesimpulan
hasil
pengujian

Sesuai yang
diharapkan
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No

Tampilan detail
status

Menekan to
lihat detail
transaksi

61

Kesimpulan
hasil
pengujian

Sesuai yang
diharapkan

Menampilkan
halaman detail
status

Sesuai yang
diharapkan
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4.1.9 Halaman Beranda (Penjual)
Halaman ini adalah halaman utama dari penjual. Penjual dapat melihat

jumlah pesanan baru, pesanan yang sedang di proses, total pesanan dan total

produk. Tampilan ma AN
@ty
<N

<

\

SSSS SR

/R 2
=y
S
o

N
=
'_\
o
I
=3
D
3
D

Halaman ir

Tampilan halaman tamba

4.16.
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Gambar 4.16 Pesan Ketika Mengisi Data Tidak Lengkap

63
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Tabel 4.9 Pengujian Tambah Produk

64

Fungsi yang
diuji

Hasil yang
diterapkan

Cara menguji

Kesimpulan
hasil
pengujian

.‘Q ....... hd
oyt Lovoo Mgnn GALBION 100 « 150 om
iy o
[ »
LT € Lae LA Kings BRI ™
. Lo
P Mahar Bings an Monrnaks M '™
TTTT e

.
o 8

« -~ -

« - -

Gambar 4.17 Halaman Daftar Produk
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Tabel 4.10 Pengujian Olah Data Produk

65

No

Fungsi yang

diuji Cara menguji

Hapus semua Menekan 1kon
produk penjual hapus semua

Hasil yang
diterapkan

Kesimpulan
hasil
pengujian

Sesuai yang
diharapkan

Sesuai yang

diharapkan

Sesuai yang

diharapkan

Semua produk | Sesuai yang
terhapus diharapkan
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4.1.12 Halaman Transaksi (Penjual)

66

Halaman ini merupakan tampilan transaksi untuk penjual. Pada halaman

ini penjual dapat melihat status transksi pada tiap transaksi yang sedang berjalan.

Fungsi yang
diuji
Lihat detail Menekan tombol lihat
transaksi detail transaksi

Kesimpulan

hasil
pengujian
Halaman lihat Sesuai van
detail transaksi . yang
diharapkan

tampil
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4.1.13 Halaman Detail Transaksi (Penjual)

67

Halaman ini merupakan tampilan detail transaksi untuk penjual. Pada

halaman ini penjual dapat mengubah status transaksi yang sedang berjalan.

............

Fungsi yang
diuji

Ubah status
transaksi

Memilih status
transaksi

Tvot Beveep
199000

Kesimpulan
hasil
pengujian
Status transaksi Sesuai yang
berubah diharapkan
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4.1.14 Halaman Beranda (Admin)

Halaman ini adalah halaman utama dari admin. Admin dapat melihat total

penjual, total pembeli dan total transaksi. Tampilan halaman beranda admin dapat

users pembeli dapat dilihat pada gambar 4.21.
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&
o
&
g
o
o

oenjual. Admin
dapat mengolah users penjual

dapat dilihat pada

. Vapwy Fursier St gt com o« L e
ral

0 e Habet R ] « @ e

O s e - )

Gambar 4.22 Halaman User Penjual
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Tabel 4.13 Pengujian Olah Data Penjual

70

No Fung:sl _)_/ang
diuji
1
2
3
4

Hasil yang

Cara menguji diterapkan

4.1.17 Halaman Transaksi (Admin

Kesimpulan
hasil
pengujian

Sesuai yang
diharapkan

Sesuai yang
diharapkan

Sesuai yang
diharapkan

Halaman ini merupakan tampilan transaksi untuk admin. Pada halaman ini

penjual dapat melihat status transksi pada tiap transaksi yang sedang berjalan.

Tampilan halaman transaksi dapat di lihat pada gambar 4.23.
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k) Dt

Kesimpulan
hasil
pengujian
Lihat detai Sesuai yang
transaksi diharapkan

4.1.18 Halaman Detail Transak
Halaman ini merupakan tampilan detail transaksi untuk admin. Pada
halaman ini admin dapat melihat detail transaksi yang sedang perjalanan.

Tampilan halaman detail transaksi dapat di lihat pada gambar 4.24.
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S FUrLAUE Admin

4.2 Penguyj

Pen memberikan

XS L))

.“:;q\

~
D
©
QD
o
QD
-
D
[72]
o)
(@]
>
o
.-
Q)
[

kuisioner ke masing-masing

sebanyak 6 le yang diberikan

2. Apakah aplikasi promosi penjualan berbasis web ini membantu anda dalam
membeli atau menjual produk furnitur?

3. Apakah fitur yang ada pada aplikasi promosi penjualan berbasis web ini
sudah lengkap?

4. Apakah aplikasi promosi penjualan berbasis web ini mudah digunakan?
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5. Apakah Anda merasa aman dalam Dbertransaksi pada aplikasi promosi

penjualan berbasis web?

Tanggapan darisresponden terhadap kinerja_atau performa dari aplikasi

berdasarkan pe ‘%‘\m ‘i ““"ﬁlﬁ. “ .‘

=
L= T = T T - I =

nery we[sy sejsIdAiu ) ueeyeisndidg
NI disay yejepe i uawnyo(g
&
E

menarik ?
Sangat Setuju : 8
Setuju : 3

Netral : 1

Tidak Setuju : 0

Sangat Tidak Setuju : 0
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2. Apakah aplikasi promosi penjualan berbasis web ini membantu anda dalam

membeli atau menjual produk furnitur?

Sangat Setuju : 6
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Setuju : 4
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Netral : 2
Tidak Setuju : 0

Sangat Tidak Setuju : 0
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5. Apakah Anda merasa aman dalam Dbertransaksi pada aplikasi promosi
penjualan berbasis web?

Sangat Setuju : 9
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2 259
=+ 86.33%
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melalui total skor yang telah diperole kut merupakan penjabarannya.

1. Skor maksimum

Berdasarkan yang diharapkan adalah total responden yang dikalikan
dengan nilai tertinggi likert dikali jumlah pertanyaan. 12 (total responden) x 5

(nilai tertinggi likert) x 5 (jumlah pertanyaan) = 300.
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2. Skor minimum

Berdasarkan yang diharapkan adalah total responden yang dikalikan

dengan nilai terendah likert dikali jumlah pertanyaan. 12 (total responden) x 1

4.3 Kesimpulan Pengujian Berdasarkan User

Berdasarkan nilai index yang didapatkan, dapat disimpulkan bahwa
aplikasi web promosi furnitur ini memiliki nilai persentase sebesar 86.33% dan
berdasarkan urai pada tabel 4.15 menunjukkan nilai Sangat Setuju (SS), sehingga
diperoleh  kesimpulan bahwa aplikasi website promosi ini  dapat

diimplementasikan sebagai media promosi dan transaksi jual beli.
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BAB V
KESIMPULAN DAN SARAN

5.1 Kesimpulan
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5.2 Saran

Hasil akhir dari pembuatan aplikasi ini masih memiliki banyak keterbatasan,

maka dari itu perlu adanya pengembangan dan penambahan fitur. Adapun saran

ang relevan se
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