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ABSTRAK

Dalam organisasi serikat tolong menolong ini pengurus masih mencatat data
menggunakan buku catatan dan anggota mendapatkan informasi seputar kegiatan
dan uang kas dimana harus datang ke masjid atau dari anggota lainnya. Sistem ini
menggunakan PHP dan HTML dan sistem ini dibuat hanya untuk petugas dan juga
anggota yang terdaftar. Tujuan dari pembuatan sistem. ini untuk mempermudah
petugas dan juga anggota untuk melihat data, menginputkan data dan mendapatkan
data secara jelas. Teknik dalam pengumpulan data dalam penelitian ini dengan cara
mengumpulkan data yang diperlukan dari-organisasi tersebut untuk nantinya
digunakan dalam pembuatan sistem informasi organisasi ini. Dari penelitian
tersebut didapatkan sebuah hasil yang dapat digunakan dalam pembuatan sistem
informasi ini, antara lain dari penginputan data keanggotaan, data keuangan, dan
data infomasi seputar organisasi. Kesimpulan.yang dapat ditarik dari penelitian ini
antara lain dapat mempermudah petugas dalam melakukan pendataan keanggotaan
dan juga memberikan informasi yang dibutuhkan.

Kata Kunci : Sistem Informasi, Serikat Tolong Menolong.
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BAB |
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Masjid merupakan tempat.. kegiatan® beribadah umat muslim dan
keberadaannya tersebar diberbagai tempat, begitu pula Masjid Al-ikhlas yang
berada pada desa Pandau Jaya Pekanbaru. Masjid.ini memiki suatu organisasi yang
bernama “Serikat Tolong Menolong™ atau yang disingkat dengan nama STM.
Organisasi ini dibentuk sebagai wadah yang bertujuan untuk saling membantu
keanggotaan yang terdaftar dalam organisasi tersebut.

Organisasi ini mencakup wilayah RW 13, mulai.dari RT 01 sampai dengan
RT 05 di desa Pandau Jaya Pekanbaru. Serikat Tolong Menolong pada Masjid Al-
Ikhlas ini memiliki anggaran dasar belanja rumah tangoa, dan juga organisasi ini
juga mempunyai tata tertib aturan yang harus dipatuhi oleh para anggotanya.

Pada zaman teknologi seperti sekarang ini dapat mempermudah orang-orang
dalam melakukan suatu hal dan juga mendapatkan informasi dengan sangat mudah
dan juga cepat, dengan adanya teknologi seperti Smartphone orang-orang dapat
mencari informasi dimana saja dan kapan saja dengan jauh lebih mudah, maka dari
itu penulis ingin membuat suatu sistem informasi yang dapat dilihat secara daring
(online) melalui sebuah Website, sehingga anggota yang terdaftar dalam organisasi
ini dapat melihat informasi yang diberikan oleh pengurus organisasi secara daring
kapan pun dan dimanapun tanpa harus datang ke Masjid atau menananyakan

langsung kepada anggota lainnya hanya untuk mendapatkan suatu informasi.



Organisasi Serikat Tolong Menolong pada saat ini masih melakukan
pendataan secara manual dengan cara menulis kegiatan yang sedang berlangsung
maupun yang akan berlangsung pada papan tulis yang ada di Masjid dan juga
selembaran yang diprint. Pada organisasi ini.didalamnya memiliki kegiatan seperti
acara wirid yang diadakan setiap sebulan sekali, adanya iuran bulanan yang dimana
akan dimasukkan kedalam kas-organisasi dan/juga adanya pemberitahuan tentang

kas masuk dan juga kas keluar.

s S

‘Gambar 1.1 Masjid Al-lkhlas Desa Pandau Jaya Pekanbaru

1.2 Identifikasi Masalah

Adapun identifikasi masalah yang dapat diambil dari latar belakang diatas
antara lain:
1. Anggota mendapatkan informast harus datang ke Masjid atau dari anggota
lainnya.
2. Anggota harus menanyakan tentang iuran bulanan, dan data yang ada
kepada pengurus atau ketua.
3. Pengurus masih menggunakan sistem catatan secara manual untuk

memasukkan data dan juga memberikan informasi yang ada.
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1.3 Batasan Masalah
Supaya penelitian ini permasalahannya tidak terlalu luas dan sesuai dengan

tujuan yang ingin dicapai serta juga mengingat luasnya permasalahan, ada

pembatasan masalah

maupun perangkat mobile

1.5 Tujuan
Adapun tujuan dari penilitian ini adalah:

1. Untuk mempermudah pekerjaan ketua atau pengurus organisasi ini dalam
melakukan pendataan keanggotaaan secara digital dan dapat memberikan
informasi secara merata kepada setiap anggota.

2. Supaya anggota mendapatkan informasi yang lebih jelas.
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3. Supaya anggota dapat melihat data keuangan kas yang lebih jelas sehingga

lebih transparan,

4. Supaya anggota dapat melihat kegiataan apa saja yang akan berlangsung




BAB Il
TINJAUAN PUSTAKA

2.1 Studi Kepustakaan
Berdasarkan penelitian yang dilakukanoleh Eka Saputra (2018) dengan judul

“Rancangan Bangun Sistem Informasi Kegiatan Dan Pengelolaan Dana Masjid Al
Furgon Bandar Lampung Berbasis\Mobile” bahwa Masjid Al-Furgon yang berada
di Kota Bandar Lampung merupakan tempat untuk menjalankan berbagai kegiatan
keagamaan yang meliputi kegiatan keagamaan seperti, shalat berjamaah, shalat
Jumat, shalat ldul Adha, shalat Idul Fitri, pernikahan, pengajian, Tahsin, diskusi
pengurus masjid, dan kegiatan TPA (Taman Pendidikan Al-Qur'an) Informasi
kegiatan yang diterima jemaah masih melihat melalui papan pengumuman di
masjid, pamflet, spanduk dan informasi langsung di forum yang kurang ideal.
Selain itu pencatatan uang mesjid dilakukan dengan cara pencatatan di buku besar
dengan perincian yang tertulis di papan tulis, maka berdasarkan hal tersebut
dibuatlah sistem informasi kegiatan dan pengelolaan dana mesjid dengan tujuan
untuk mempermudah data diterima oleh jemaah. Informasi berbasis seluler. Metode
yang digunakan adalah Rational Unified Process (RUP) yang terdiri dari beberapa
fase yaitu, fase awal, perencanaan, konstruksi dan perubahan. Hasil dari penelitian
ini adalah informasi tentang kegiatan masjid, informasi keuangan masjid, forum
diskusi, pengajuan kegiatan masjid dan penelitian keislaman.(Saputra, 2018)
Berdasarkan penelitian yang dilakukan oleh Alldy Novryaldy dan Tedy
Setiadi (2008) yang berjudul “Perancangan Sistem Informasi Profil Masjid Berbasis

Website” bahwa profil masjid adalah gambaran menyeluruh tentang karakter



masjid. Profil masjid berguna sebagai sumber informasi untuk menentukan
langkah-langkah dalam upaya mensukseskan masjid. Manajemen administrasi
merupakan cara lain untuk mendapatkan profil masjid. Pengelolaan Masjid Kota
Yogyakarta belum sepenuhnya.dilaksanakan.~Hal ini menyebabkan pengelola
masjid tidak memiliki informasi yang cukup untuk menentukan langkah-langkah
keberhasilan masjid dan tidak: mendata 'seluruh masjid yang ada di Kota
Yogyakarta, sehingga menyulitkan Kementerian Agama Kota Yogyakarta untuk
mencari profil suatu masjid. Hal ini untuk membangun sistem yang dapat
membantu masjid dan Kementerian Agama dalam mengelola administrasi dan
menampilkan informasi profil masjid. Metode pengumpulan data yang digunakan
adalah wawaneara, studi pustaka, dan juga survei. Tahap pengembangan sistem
menggunakan metode Object Oriented (OO) seperti Use Case Diagram, Activity
Diagram, dan pengujian (Black Box dan Implementasi). Penelitian yang dilakukan
menghasilkan sebuah sistem yang dapat menampilkan informasi tentang masjid.
Hasil pengujian. Black Box mendapatkan skor 100% . dan hasil pengujian
Functionality menggunakan System Usability Scale  (SUS) mendapatkan skor
86,5%. Berdasarkan dua pengujian yang telah.dilakukan, dapat disimpulkan bahwa
sistem ini bekerja sesuai dengan kebutuhan dan diterima dengan baik oleh
pengguna.(Novryaldy & Seitadi, 2018)

Berdasarkan penelitian dari Liesma Maywarni Siregar Masjid sebagai tempat
ibadah dan kegiatan keislaman memerlukan dana dalam kegiatannya. Di Indonesia,
ada banyak masjid yang tersebar di seluruh kota di Indonesia. Hal ini sejalan dengan

penduduk Indonesia yang mayoritas beragama Islam. Penyebaran masjid tidak



hanya di kawasan pemukiman tetapi juga di kawasan perkantoran, baik swasta
maupun umum. Untuk itu diperlukan pengelolaan yang tepat sesuai dengan standar
yang berlaku. Pengelola masjid bertanggung jawab kepada masyarakat dalam hal
ini adalah jamaah-masjid. Standar_pengelolaan-tersebut sesuai dengan Pernyataan
Standar. Akuntansi (PSAK) 45 Tahun 2011 tentang organisasi nirlaba, bahwa
organisasi nirlaba berhak membuat laporan keuangan dan melaporkan kepada
pengguna laporan keuangan. Masjid harus menyusun laporan keuangan yang akurat
dan memberikan informasi kepada pengguna laporan keuangan tersebut, yaitu
daonatur masjid. Untuk dapat membuat laporan keuangan masjid yang akurat maka
perlu menggunakan penerapan akuntansi. Peran akuntansi dalam hal ini adalah
untuk memfasilitasi pengelolaan keuangan dalam  fungsinya sebagai alat
perencanaan, pemantauan dan pengambilan keputusan masjid.(Siregar, 2018)
Berdasarkan penelitian-dari Fachruddin, M. Riza Pahlevi; Muhammad Ismail,
dan Errissya Rasywir Pengelolaan uang secara manual menjadi salah satu penyebab
hilangnya data dan juga berkas laporan. Sedangkan laporan keuangan merupakan
data yang harus dipertanggungjawabkan. Seperti diketahui, Masjid Darusalam
(Desa Pakuan Baru Kota" Jambi) ‘kerap..mengalami masalah ini. Dengan
pemanfaatan teknologi aplikasi berbasis Android ini diharapkan data keuangan
masjid lebih tertata, tersimpan dengan baik dan lebih transparan. Sistem keuangan
digital atau sistem akuntansi memungkinkan untuk mendapatkan akses mudah ke
laporan keuangan masjid. Oleh karena itu, perlu dibangun Sistem Manajemen
Keuangan Masjid Berbasis Platform Android. Aplikasi pengelolaan keuangan

berbasis android ini nantinya akan diluncurkan di google playstore, sehingga semua



pihak yang membutuhkan program ini dapat mengunduh aplikasi ini secara gratis.
Penerapan aplikasi dengan semua sistem rekayasa perangkat lunak yang baik harus
dilakukan sesuai dengan proses bisnis yang berlaku dan tidak mengubah aliran data
dan laporan yang.telah berjalan.selama bertahun=tahun. Aplikasi berbasis web dan
platform Android yang kami buat mampu menghasilkan pengelolaan keuangan
masjid secara otomatis dan. terkamputerisasiy dan dinilai sangat baik dalam
pengujian penggunaan.(Fachruddin et al., 2020)

Berdasarkan penelitian dari Wida Purwidianti , Eko Hariyanto, Selamet Eko
Budi Santoso, Tri Septin Mujirahayu, Restu Frida Utami, dan Annisa Iima
Hartikasari. Penerapan ISAK 35 yang menggantikan PSAK 45 mengakibatkan
tanggung jawab organisasi nirlaba untuk memelihara  pembukuan dan laporan
keuangan yang baik sesuai dengan standar. Tidak terkecuali masjid yang berada
pada lingkungan Muhammadiyah Purwokerto., Namun tidak dapat dipungkiri
bahwa para Takmir yang selalu bertanggung jawab atas keuangan masjid, tidak
begitu paham bagaimana membuat pembukuan dan laporan keuangan yang benar.
Selain perlunya pencatatan pertanggungjawaban. penyaluran zakat berbasis
teknologi informasi Mitra proyekilbM ini adalah Pimpinan Daerah Muhammadiyah
(PDM) Kabupaten Banyumas dengan program tingkat tinggi yang disebut Gerakan
Jamaah Dakwah Jamaah (GJDJ), melalui program ini masyarakat di suatu tempat
melakukan pemberdayaan jamaah melalui gerakan masjid. Gerakan ini menjadikan
masjid sebagai pusat kegiatan, dimana kegiatan masyarakat berasal dari masjid.
IbM ini akan membawa peserta pelatihan pengelolaan masjid (takmir)

Muhammadiyah dalam bentuk PCM di Kabupaten Banyumas.



Dengan diadakannya kegiatan pengabdian berupa pelatihan dan sosialisasi
aplikasi keuangan, diharapkan para takmir dapat mengelola keuangan masjid dan
mencatat penyaluran zakat, infag, shadagah secara terpercaya. Pelaksanaan
pelatihan aplikasi-keuangan ini-berdampak pada peningkatan pengetahuan takmir
masjid -sehingga laporan keuangan yang dihasilkan sesuai dengan standar
akuntansi. Membuat laporan -keuangan menjadi mudah dengan aplikasi yang
digunakan.(Purwidianti et al., 2021)

Berdasarkan penelitian dari Rut Chrystin Saragi Napitu, Indri Anugrah
Ramadhani, Firman Penelitian ini bertujuan untuk-merancang Sistem Absensi
Berbasis Web pada Program Studi PTI FKIP UNIMUDA Sorong. Jenis penelitian
ini menggunakan pendekatan research and development dan menggunakan model
desain waterfall. Penelitian dilaksanakan di PTI FKIP UNIMUDA Sorong dan
periode penelitian dari Mei 2019 sampai Oktober, 2019.

Dalam penelitian ini menggunakan 5 metode analisis data, yaitu
mengembangkan  instrumen, melengkapi sampel survei, mengumpulkan data,
melakukan analisis data, dan interpretasi data. Perhitungan nilai rata rata dan nilai
persentase sampel menggunakan metode Skala Likert. Produk yang dihasilkan dari
penelitian ini adalah Sistem Absensi Berbasis Web.(Saragi Napitu et al., 2020)

2.1 Landasan Teori
2.2.1 Sistem

Pada dasarnya sistem adalah suatu kerangka dari prosedur-prosedur yang
saling berhubungan, yang disusun sesuai dengan skema yang menyeluruh untuk
melaksanakan suatu kegiatan atau fungsi utama dari perusahaan yang dihasilkan

oleh suatu proses tertentu yang bertujuan untuk menyediakan informasi untuk
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10

membantu mengambil keputusan manajemen operasi perusahaan dari hari ke hari
serta menyediakan informasi yang llayak untuk pihak di luar perusahaan.

Adapun pengertian sistem yang dikemukakan oleh para ahli adalah sebagai

Informasi
berinteraksi

2.2.2 Siste
Siste

kepada pemakai (Abdul Kadir, 2014

2.2.3 Organisasi
Organisasi merupakan kumpulan dari beberapa orang dan dapat dikatakan

bahwa kelompok yang ada baik untuk semua orang atau kelompok. Dalam sebuah
organisasi sudah pasti memiliki tujuan dan pandangan masing-masing dari kerjanya
dalam organisasi. Mereka bersaing untuk mencapai kepentingannya masing-masing

dalam organisasi tersebut. Hal ini juga ditandai dengan perbedaan yang ada
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mengenai segala macam sifat anggota dalam organisasi tersebut. Akan tetapi dalam
sebuah organisasi ada seorang pemimpin yang mampu mengarahkan anggota

organisasinya agar mampu mencapai tujuan bersama akan organisasi itu, terlepas

DFD adalah gambaran alira umber dan melewati sebuah proses

menuju ke tujuan lain yang menampilkan hubungan fungsional pada sistem,
termasuk nilai masukan, nilai keluaran, serta tempat penyimpanan internal.
Menurut Pradeep Kumar (2006) Data Flow Diagram (DFD) adalah representasi
grafis dari “aliran data” melalui fungsi atau proses bisnis, lebih umum, diagram

aliran data digunakan untuk visualilasi pemrosesan data ini menggambarkan proses,
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penyimpanan data, dan entitas eksternal, arus data dalam bisnis atau sistem lain dan

hubungan antara hal-hal ini.

Menurut Pahlevi (2010) DFD merupakan suatu diagram yang menggunakan

dipergunakan khususnya juka fungsi-fungsi sistem merupakan bagian
yang lebih penting dan kompleks dari pada data yang dimanipulasi oleh
sistem. Dengan kata lain, DFD adalah alat pembuatanmodel yang
memberikan penekanan hanya pada fungsi sistem.

3. DFD memiliki fungsi sebagai alat perancangan sistem yang berorientasi

pada alur data dengan menggunakan konsep dekomposisi yang dapat
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digunakan untuk penggambaran Analisa maupun rancangan sistem yang

mudah di komunikasikan oleh professional sistem kepada pemakai

maupun programmer.

auudh'®

=Y

A%

ERD adalah suatu model diag

pada tabel dibawah:

et 'o..

e
-
o

ata), dapat berupa
e pada sistem

au network yang menggunakan susunan

data yang disimpan dari sistem secara abstrak, ERD dibangun berdasarkan presepsi

dari dunia nyata yang mengandung himpunan dari objek-objek (Entitas) dan

hubungan antara objek-objek tersebut. Model Entity Relationship ini digunakan

untuk memfasilitasi perancangan basis data dari sebuah skema organisasi dengan

mentransformasi kebutuhan suatu bisnin data dari suatu organisasi kedalam bentuk
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skema konseptual yang akan menghasilkan struktur logika yang dari suatu basis

data.

Entitas digambarakan dalam basis data dengan kumpulan atribut, misalnya

misalnua proses pembayaran pegawai, kerdinalitas menentukan kejadian
suatu entitas untuk kejadian pada entitas yang berhubungan, misalnya
mahasiswa bisa mengambil banyak mata kuliah.

3. Atribut
Ciri umum semua atau Sebagian besar instansi pada entitas tertentu,

sebutan lain atribut adalah properti, elemen data, dan field. Misalnya nama,
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alamat, nomor pegawai, dan gaji adalah atribut entitas pegawai. Sebuah
atribut atau kombinasi atribut yang mengidentifikasikan satu dan hanya

satu instansi suatu entitas disebut kunci utama atau pengenal, misalnya

pada himpunan B.
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Adapun simbol-simbol pada ERD dapat dilihat pada dibawah:

Tabel 2.2 Simbol ERD

No

Simbol

Keterangan

dalah atribut yang nilainya dapat
diturunkan dari atribut yang lainnya.

2.2.7 Diagram Alur (Flowchart)

16

Antonius Rachmat C (2010) Menyatakan bahwa Algoritma merupakan suatu

alur pemikiran seseorang yang harus dapat dituangkan secara tertulis. Salah satu

caranya adalah menggunakan simbol-simbol atau gambar-gambar yang memang

sudah standar pada dunia komputer.
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Gambar atau simbol itu disebut dengan Flowchart, dengan menggunakan
Flowchart (diagram alur) maka seorang programmer dapat memberikan idenya

secara tertulis hingga dapat dipahami oleh programmer lain, oleh klien, atau tim

kerjanya.

Simbol Proses.

5 Simbol Percabangan /
Keputusan.

6 Modul Program
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7 > Alur Data.

%

A\ Y\

a standart yang

AN

Sk

digunakan u dengan HTML

antara lain:

transaksi melalui Web.

5. Menambahkan objek-objek seperti citra, video, animasi, java applet
danalam halaman Web.

6. Menampilkan area gambar (Canvas) dibrowser.
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2.2.9 PHP
PHP: Hypertext Preprocessor atau disingkat dengan PHP ini adalah suatu

bahasa Scripting khususnya digunakan untuk Web Development. Karena sifatnya

gunakan untuk

membuat situs . envwebsite yang.dinamis. Faktanya a lebih dari 67,7

halaman website. Kemudian Java aran menambahkan elemen interaktif
untuk meningkatkan engagement pengguna.

2.2.11 Bootstrap
Bootstrap adalah framework HTML, CSS, dan JavaScript yang berfungsi

untuk mendesain website responsive dengan cepat dan mudah. Framework open
source ini diciptakan pada tahun 2011 oleh Mark Otto dan Jacob Thornton dari

Twitter. Itulah kenapa dulunya Bootstrap dinamakan Twitter Blueprint.
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Bootstrap dengan cepat meraih popularitas digunakan oleh 27% website di
seluruh dunia. Hal itu karena kesederhanaan dan konsistensi yang ditawarkan

Bootstrap dibanding framework lainnya saat itu. Kemudahan yang ditawarkan oleh

)
=
o
)
wn
&
=
S
—
=
~

AN

N

Menariknyz
Sistem grid
untuk meny

Denga a akan tetap rapi
dan konsiste Smartphone, tablet,

atau laptop.

2.2.12 Visual Stu
Visual studio

berbagai sistem operasi Se Q Q‘im‘ Mac OS. VS Code termasuk
software yang ringan namun kuat editor sumbernya dengan desktop. Menggunakan
berbagai macam bahasa pemrograman seperti Java, JavaScript,C++, dan masih
banyak yang lainnya. Komponen dari Visual Studio juga sama seperti yang
digunakan di Azura DevOps. Visual Studio memiliki lintas platform kode editor

yang ringan, dapat digunakan oleh siapa saja untuk membuat atau membangun

aplikasi web.
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2.2.13 MySQL
Arbie (2004) menyatakan bahwa MySQL adalah sebuah sistem manajemen

database relasi (Relation Database Management System) yang bersifat terbukan

Komputer.
dalam me
sendiri, ma a care an hasil modifikasi
tersebut kepa

masyarakat

sistem penamaannya diambil da a Apache, MySQL (dulu) / MariaDB
(sekarang), PHP, dan Perl. Sementara imbuhan huruf “X” yang terdapat pada awal
kata berasal dari istilah cross platform sebagai simbol bahwa aplikasi ini bisa
dijalankan di empat sistem operasi berbeda, seperti OS Linux, OS Windows, Mac

OS, dan juga Solaris.
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2.2.15 Microsoft Edge
Microsoft Edge dirancang untuk menjadi peramban web yang ringan

dengan mesin tata letak yang dibangun disekitar standart web, menghapus

dukungan untuk tel varisannya seperti Acti nendukung ekstensi dan

aplikasi ini ada yang s dan o e dar ayar. Pilihlah versi

stabil terba ) - pada daft: ebu : 1" stalasi layaknya

khusus untuk

fiturnya dengan mudah baik diakses menggunakan smartphone dan juga PC.
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BAB Il
METODOLOGI PENELITIAN

3.1 Alat dan Bahan Penelitian

L ‘\\\\\“ '0. A
3 Ko 'Id mati Secara'.

untuk berkomunikasi secara
langsung.

3.1.2 Spesifikasi Perangkat Keras (Hardware)

Hardware atau disebut juga perangkat keras yang digunakan dalam
pembuatan sistem ini adalah sebagai berikut:

Tabel 3.1 Hardware yang digunakan.

No Keterangan

1 Laptop Asus Vivobook A442UR Processor Core i5 Gen 8.
2 Ram 8 GB.

3 C:/ SSD 240 GB.

23
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3.1.3 Spesifikasi Perangkat Lunak (Software)
Software atau disebut juga perangkat lunak yang digunakan dalam pembuatan

sistem ini adalah sebagai berikut:

3.2  Analisis
3.2.1 Anali

dilakukan untuk apa as e ﬁ u masukan bagi

undangan para anggote v* gin bergabung ke dalam

\ W
organisasi STM ini yang dima aktu yang cukup panjang dalam
pendaftarannya. Petugas mendata lalu mencatat dibuku catatan dan kemudian

memverifikasi data dari calon anggota tersebut.
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Mendaftarkan diri Melakukan

pada saat adanya Pencatatan Data
acara bulanan yang .
diadakan. 0 Anggota/Calon. —

Petugas/Ketua

Anggota/Calon

pendaftara ): '; ganisa : nudah dan lebih
menghemat W3 : : .. enginputan data
untuk pendaftaran a | : , genda kegiatan,
perubahan “ Siste - ulkan ini dapat

digambarkan s

Gambar 3.2 Analisis Sistem yang akan di usulkan.

3.3 Pengembangan Sistem

Sistem ini akan dibangun menggunakan program PHP, HTML dan Bootstrap,
dimana penulis menggunakannya untuk kenyamanan dan kemudahan ketua atau

pengurus maupun anggota dalam menggunakan sistem ini, sehingga meminimalisir
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terjadinya kesalahan dalam penginputan data, informasi dan juga sebagai

transparansi data.

3.3.1 Diagram Konteks

Diagram kon igunakan untuk meno ikan proses alur daya

Sk @Qm@'@!ﬁ‘ ..

menginputkan data yang dibutuhka I data anggota, data kas, data kegiatan,
data rt, data tanggungan, data anak yatim dan data zakat kedalam sistem, kemudian
anggota yang tedaftar dapat melihat informasi seperti data anggota, data kas, data
kegiatan, data tanggungan, dan data rt.

3.3.2 Hierarchy Chart

Hirarki ialah tingakan atau urutan yang abstraksi menjadi struktur pohon.

Hirarki ini membentuk beberapa aturan yang berdasarkan peringkat atau khusus,
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jadi struktur hirarki merupakan level atau tingkatan untuk melihat data dalam sistem
database dan diwujudkan dalam pemodelan data dengan sejumlah konsep yang

dapat digunakan untuk membuat deskripsi sebuah basis data. diagram hirarki ini

memisahkan ant iSi
R
I - -

Dari i ait:'di‘si Ilgd[fp i miliki 4 level.
level 1 yait , ke level am dat i“menjadi 9 bagian
antara lain, aa s, data tanggungan,
data kegiatan istriby {l)da “level 3 yaitu proses

| KANBA
data yang dim roses ba a, perubahan data

dan penghapusa ’ ait data pada level 2.
o L]

3.3.3 Data Flow Diai i
Data Flow Diagra a grafis yang menggambarkan

suatu proses awal hingga akhir ja uatu sistem yang melibatkan beberapa
objek dan data. DFD terdiri dari notasi penyimpanan (data store), proses (process),
aliran data (flow data), dan sumber masukan (entity).
1. DFD Level 0
DFD level 0 menggambarkan sistem yang akan dibuat sebagai suatu
entitas tunggal yang berinteraksi dengan orang maupun sistem lain. DFD

level 0 digunakan untuk menggambarkan interaksi antara elemen sistem
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yang akan dikembangkan dengan entitas luar. Berikut ini adalah DFD level
0 Sistem Informasi Organisasi Serikat Tolong Menolong (STM) Pada

Masjid Al-lkhlas Blok A Desa Pandau Jaya Pekanbaru Berbasis Web.

et

1 '\\\\\%*!IJE&EI; |

‘q?’ ata bantuan zakat, dan data
penerima zakat. Data “ sehingga bisa dilihat apa saja data
yang telah diinputkan, kemudian data data tersebut bisa juga dilihat
menjadi suatu laporan yang dapat dicetak. Anggota juga bisa melihat data
dan merubah data, akan tetapi terbatas seperti hanya bisa merubah data

pribadi seperti password dan nomor telepon, dan anggota hanya dapat

melihat data anggota, rt, kas, dan kegiatan.
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2. DFD Level 1 Proses 2

i 24
Lm .

1IN
LT o
|

AdminiPetugas

Fekam data anggota———m tol_snggota

g\\\\\\\“““

Gambar 3.6 DFD level 1 proses 2

29
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Pada gambar 3.6 terlihat admin dapat menginputkan data seperti
data anggota, data kas,data kegiatan, data profil, data rt, data tanggungan,

data user, data anak yatim, data bantuan anak yatim, data zakat, data

Ay .'
- g

tbl_bayar zakat _
at—— tbl_bantuan_pz _
akat—1tbl data pz
bl infag m
——hl_infag kK
tbl_data_kurban_

vt

anggota, rt, kas, dan k goota juga dapat merubah data, tetapi
hanya data pribadi seperti nomor telepon dan juga password.
3.4 Perancangan Sistem

3.4.1 Desain Output
1. Desain Output Halaman Utama Anggota

Merupakan halaman tampilan awal pada website yang akan dibangun

dimana tampilan output untuk anggota ini akan berbeda tampilan dengan
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tampilan input admin, sehingga anggota hanya memiliki akses terbatas
diantaranya hanya dapat melihat data anggota, rt, kas, kegiatan dan data

pribadi.

lainnya.
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Nama
Admin/Petugas

N
N e

output
3.4.2 Desal ‘

Desali < asukan. data yang akan

dilakukan ' 3, -denga enggunaka eyboard sebagai

akan dibangun:
1. Desain Input Login
Untuk dapat masuk ke website dibutuhkan proses login terlebih dahulu
dengan memasukkan username dan password yang sudah terdaftar, jika
username dan password salah maka pengguna tidak akan dapat masuk ke

dalam website tersebut.
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LOGIN

akan dibangun
pilan dengan
es terbatas.

(2]

Seting dan Logout

ogou

Profil
L

Dokumen ini adalah Arsip Milik :
Perpustakaan Universitas Islam Riau

Gambar 3.11 Tampilan input untuk Anggota.
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3. Desain Input Halaman Utama Admin

Merupakan halaman tampilan awal pada website yang akan dibangun

I

o o el
-

ERD digunakan untuk me ur data dan hubungan antar data.
ERD menggunakan sejumlah notasi dan simbol untuk menggambarkan struktur dan
hubungan data. Berikut adalah gambaran Entity Relation Diagram pada sistem

informasi organisasi STM dan dapat dilihat pada Gambar 3.13.
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= tol_anggota =]

= thl_tanggungan thi_kas
id_anggota id kas
!d_tanggu ngan nama_anggota id an ggota
id_anggota tl pengelola
nama_tanggungan ik tahun
!ﬂ alamat bulan
ik no_rt keterangan
status_kelaurga no_telepon tgl_input
status_tanggungan status_anggota masuk
keterangan keterangan keluar
tgl_input tgl_input status
Password

id_ayp
nama_lengkap
pendidikan

id_ayp
nama_lengkap
pendidikan

nama_ayah nama_ayah
status_ayah status_ayah
nama_ibu nama_ibu
status__ibu status_ibu
alamat alamat
no_rt no_rt
keterangan keterangan

tgl_input tgl_input

=] thl_bantuan_pz

id_bantuan_ayp id_bantuan_pz

id_ayp id_pz
jumlah_bantuan jumlah_bantuan
keterangan keterangan
tgl_input tgl_input
pengelola pengelola

'Q @
\ LN 3
Pada gambar Entity Relat diatas menggambarkan hubungan
antara table pada basis data. Terdapat beberapa relasi antara tabel anggota, rt, iuran,
dan juga tanggungan diantaranya, satu rt mempunyai banyak anggota, satu anggota

memiliki satu iuran, satu anggota mempunyai banyak tanggungan.
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1. Tabel User

36

Tabel ini digunakan untuk data user yang akan login kedalam website yang

wl b,

L

:
!
I )
i

L g

ABANNNYG

1

2

3

4

5

6

7 | no_telepon

8 | status_anggota varchar | 15 -
9 | keterangan text - -
10 | tgl_input date - -
11 | password varchar | 20 -

3. Tabel RT

Table ini digunakan untuk penginputan data RT yang ada disekitar

Kawasan Masjid Al-Ikhlas. Field dapat dilihat pada tabel 3.5.
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Tabel 3.5 thl_rt
No Field Type | Size Keterangan
1 |nort varchar | 5 primary key
2 | nama_rt varchar | 50 -
3 | alamat text - -
4 | no varchar | 1 -
5 2
4
Wgﬁm dat nggota yang
O 4y
terda m t dili abel dibawah
in
= 2 = n
i i ar | €
n =7 A e
ma_ta | varchar |
6 kelua
[
8
9
5. Tabel Y P o ®
Tabel ini dig im piatu pada masjid al-

ikhlas. Field dapat di
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A%

1
2
3
4
5
6
7

. Tabel Kas

Tabel 3.7 tbl_yatim
No Field Type | Size Keterangan
1 |id ayp varchar | 10 primary key
2 | nama_lengkap varchar | 50 -
3 | tgl _lahir date - -
4 | pendidika varchar
5 N h

Tabel ini digunakan untuk menginputkan data kas dari anggota yang

terdaftar dan juga anggota yang membayar kas tersebut. Field dapat dilihat

pada tabel 3.9.
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No Field Type | Size Keterangan
1 |id kas varchar | 10 primary key
2 |id anggota varchar | 10 foreign key
3 | pengelola varchat | 50 -
4 | tah varchat | 5 -
5
e -]
Lnl. ]‘_
RS SLAM S
A\ e/
8. Tabel
T isasi ini. Field
da dib ini.
Tabel 3.10 thl_pr
Il == J e | Si n
il n e
ofi
rofi -
V -
5 -
6
9. Tabel B o
Tabel ini di n a seseorang yang ingin

melakukan pembayar

Tabel 3.11 thl_bayar zakat

ihat pada tabel 3.11

No Field Type | Size Keterangan
1 |id bayar zakat |varchar | 10 primary key
2 | no_transaksi varchar 10 -
3 | nama_muzzaki varchar | 50 -
4 | jenis zakat varchar | 20 -
5 | jumlah bayar int 20 -
6 | keterangan text - -
7 | tgl_input date - -
8 | nama_amin varchar | 50 -
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10. Tabel Bantuan Zakat
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Tabel ini digunakan untuk menyimpan data bantuan untuk penerima zakat.

Dapat dilihat pada tabel 3.12

=1 S
in
11. T
Ta tuk menyimpan
dil t ZHIES
ield
enerim 3
varlrcC
3
4 a
5
6 r te
7 |st
8 |tgl i

12. Tabel Bantuan Yatim

a zakat. Dapat

Tabel ini digunakan untuk menyimpan data bantuan untuk penerima

bantuan anak yatim. Dapat dilihat pada tabel 3.14



nery wWe[sy sejisIdAm ueeyesndiog

iy disay yejepe il udwnyo(]

Tabel 3.14 thl_bantuan_ayp

41

No Field Type Size Keterangan
1 | Id_bantuan_ayp | Varchar | 10 Primary key
2 | Id ayp Varchar | 10 Foreign key
3 | Jumlah_bantuan | Int 10 -
4 | Ket Text - -
5 u =
13.
gunaka data in uk. Dapat dilihat
p
n
~ | varchar | e
| varchar | -
is_in ~ [varchar | 1 ’
ag_masu
n
7 input -
14. Tabel Inf EKAN@P' R
Tabel nidi luar. Dapat dilihat
o, L]
pada tabel
No Field ize Keterangan
1 |id infag k ar | 10 Primary key
2 | pengelola varchar 50 -
3 | infag_keluar int 10 -
4 | keterangan text - -
5 |tgl input date - -

15. Tabel Data Kurban
Tabel ini digunakan untuk menyimpan data yang ingin melakukan cicilan

kurban. Dapat dilihat pada tabel 3.17
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Tabel 3.17 thl data kurban

No Field Type Size Keterangan
1 |id kurban varchar | 10 Primary key
2 | nama_lengkap varchar 50 -

3 | alamat text - -

4 C varchar

5 date

42
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SISTEM INFORMASI
ORGANISASI SERIKAT TOLONG MENOLONG
(STM) PADA MASIID AL-IKHLAS BLOK A
DESA
PANDAU JAYA PEKANBARU BERBASIS WEB

oo
O:

fitur dari sistem tersebut, untuk baik admin maupun anggota dapat
melihatnya, dan logout untuk keluar dari sistem.

3.7 Desain Logika Program
Pahlevy (2010) menyatakan bahwa Flowchart merupakan sebuah gambaran

dalam bentuk diagram alir dari algoritma-algoritma dalam suatu program, yang
menyatakan arah alur program tersebut. Adapun alur proses pada sistem informasi

organisasi ini digambarkan pada flowchart yang dapat dilihat pada Gambar 3.14.
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Menu Utama
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memilih pilihan beranda, maka pengguna akan di bawa ke menu beranda, saat
memilih tampil data, maka pengguna akan dibawa ke dalam tampilan untuk
menampilkan data data yang ingin di tampilkan seperti data anggota, user, dan
lainnya. Begitu pula dengan input data, pengguna dapat menampilkan tampilan
untuk penginputan data yang diperlukan, edit dan hapus data bertujuan untuk

merubah data ynag sudah ada dan juga menghapus data yang ingin dihapus,

kemudia ada pilihan laporan dimana akan menampilkan laporan data yang ada.



BAB IV

HASIL DAN PEMBAHASAN

4.1  Pengujian Black Box

Pengujian Black Box adalah suatu metode pengujian perangkat lunak yang
berfokus pada sisi fungsionalitas, khususnya pada input dan juga output. Pengujian
ini dilakukan dengan tujoan untuk mengetahui apa yang dibuat sesuai dengan yang
diharapkan

4.1.1 Halaman Awal

Halaman awal ini merupakan halaman dimana menampilkan informasi

seputar sistem.-organisasi yang ada sebelum masuk kedalam menu login, dapat

dilihat pada gambar 4.1.

Ly

~

2 Wy

¥

Gambar 4.1 Halaman

Awal
4.1.2 Halaman Login
Pada halaman login menampilkan username, password dan juga tombol

masuk. Pengujian pertama dilakukan pada halaman login, sebagai pengguna harus

memasukkan data dengan benar sehingga dapat masuk kedalam tampilan dari

46
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sistem ini, terdapat 3 jenis akun yang dapat login kedalam sistem yaitu admin,

pengurus, dan juga anggota. Tampilan login dapat dilihat pada gambar 4.2

’
%

<

il
[
v

dengan benar,

S AN

g
<

gantan login gagal

yang dapat di

Gambar 4.3 Login Gagal
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Berikut merupakan tabel dari pengujian menu login.

Tabel 4.1 Menu Login
Komponen Skenario Hasil Yang
Yang diuji Pengujian Diharapkan

No Hasil

Sesuai Harapan

N “”—hn\"&"“ '*{;3“'

1 ""?
=
"4
o
4.1.3 Hala

menu kegiatan;c

keluar, rekap da sendistribusian yatim piatu. 3 gbsite, hingga data

.............

Pemasukan Kas Bulan ni pengeluaran Kas Bulan in

Gambar 4.4 Halaman Utama Admin

4.1.4 Halaman Utama Pengurus

Pada halaman utama Pengurus memiliki hampir semua menu yang

dibutuhkan dari menu kegiatan, data anggota, data tanggungan, data rt, data kas
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masuk, data kas keluar, rekap data kas pendistribusian yatim piatu dan zakat.

Tampilan dari halaman pengurus admin dapat dilihat pada gambar 4.5.

Gambar 4.6 Halaman Utama Anggota
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4.1.6 Menu Dashboard
Pada menu dashboard ini menampilkan data singkat seperti profil website,

data anggota yang terdaftar, data tanggungan, hingga total saldo kas yang ada saat

sk

Gambar 4.8 Tampilan Dashboard Bermasalah
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Gambar 4.9 Tampilan Kegiatan
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Berikut ini merupakan tampilan dari tambah data kegiatan yang ingin

diadakan dapat dilihat pada gambar 4.9.

Gambar 4.11 Tampilan Perubahan Data Kegiatan
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Berikut merupakan tabel dari pengujian menu kegiatan.

Tabel 4.2 Halaman Kegiatan

Komponen Skenario Hasil Yang

o Yang diuji Pengujian Diharapkan Hasil
Sesual Harapan
b e
‘ﬁ“ \1;\":“‘ A .

1
al Harapan
Sesuai

2

3

4

Pada menu angg ‘ ﬁ ““u enampilkan anggota yang
telah terdaftar, terdapat tombo etak data anggota, dan cetak absen
kosong pada bagian Kiri atas tampilan tersebut. Pada tampilan data anggota terdapat
aksi yang berfungsi antara lain, tombol pertama digunakan untuk melihat data
lengkap anggota, tombol ke dua digunakan untuk menambahkan tanggungan
keluarga dari anggota, tombol ke tiga untuk merubah data anggota, dan tombol ke

empat berguna untuk menghapus data anggota. Tampilan dari menu anggota dapat

dilihat pada gambar 4.11.



nery we[sy sejsIdAiu ) ueeyeisndidg

DI disay yepepe fur udwnyo(

Gambar 4.13 Tampilan Data Anggota

54




nery wejsy sejsIAm ueeyeisndiog

DI disay yepepe fur udwnyo(

uuuuuuu

nnnnnnn

Gambar 4.15 Tampila

55

serikat Tolong Menolong

“opyright © Astre CAT All rights reserved

Pebubahan Data Anggota
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Berikut merupakan tabel dari pengujian menu kegiatan.

Tabel 4.3 Halaman Anggota

56

No

Komponen
Yang diuji

4 “‘

SN )

Skenario
Pengujian

Hasil Yang

pada RW 13 pada desa pandau jaya, terdapat beberapa tombol antara lain tambah

data untuk menambahkan data ketua RT, ubah data untuk merubah data RT, dan

hapus data untuk menghapus data RT. Berikut merupakan tampilan dari tambah

data dapat dilihat pada gambar 4.15.




57

Serikat Tolong Menolong

Berikut me

Dokumen ini adalah Arsip Milik :
Perpustakaan Universitas Islam Riau

Gambar 4.17 Tampilan Ubah Data RT
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Berikut merupakan tabel dari pengujian menu RT.

Tabel 4.4 Halaman RT

58

No Komponen Skenario Hasil Yang Hasil
Yang diuji Pengujian Diharapkan

Sesuai Harapan
idak Sesuali

1

2

3

4.1.10 Menu

dan bayar kas digunakan untuk melakukan pembayaran uang kas yang akan

dilakukan oleh anggota tersebut. Dapat dilihat pada gambar 4.18.
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Serikat Tolong Menolong

© Astra CAT All rights reserved.

Gambar 4.19 Tampilan Anggota yang pernah membayar Kas
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Berikut ini adalah tampilan dari pembayaran kas

No

L 128l 3
*ae £ 2|

Serikat Tolong Menalong

>esual Harapan

‘b V'] Sesuai Harapan
[ ] Tidak Sesuai
harapan
. | [V] Sesuai Harapan
2 | Merubah Data II\D/I:r:ggthga Datsli:?:j%?; sl [ ] Tidak Sesuai
harapan
[v'] Sesuai Harapan
3 Hapus Data D;\:I:r\l(gar;]agpf da Data Terhapus | [ ] Tidak Sesuai
harapan
. [v'] Sesuai Harapan
4 Lihat Data Mﬁ:;;‘gtA%Zta D?:n?&ﬁ’at [ ] Tidak Sesuai

harapan
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4.1.11 Menu Pengeluaran Uang KAS
Pada menu pengeluaran uang kas ini terdapat jumlah saldo yang ada saat ini

dan terdapat inputan ang digunakan untuk pe n_pengeluaran uang kas.

Serikat Tolong Menolong

Komponen
Yang diuji

[v'] Sesuai Harapan

Data Denga Menalgr:i:hkan [ ] Tidak Sesuai
Benar harapan
1 | Tambah Data
Menginputkan [v'] Sesuai Harapan
Data Gagal . .
Data Dengan ditambahkan | [1 Tidak Sesuai
Salah harapan
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4.1.12 Menu KAS Masuk

Merupakan menu untuk menampilkan data data uang kas yang telah masuk

atau uang kas yang dibayarkan oleh angge oat dilihat pada gambar

dibawah

i Total Pemasuka

Rp 1.030.000.00

rrrrrrrrr

zzzzzzzzz

Komponen
Yang diuji

No Hasil

[v'] Sesuai Harapan

Merubah Data” | Data Berhasil ) .
1 | Merubah Data Dengan Benar Dirubah [] Tidak Sesuai
harapan
V'] Sesuai Harapan
Menghapus [ ) .
2 Hapus Data Data Yang Ada Data Terhapus | [ ] Tidak Sesuai
harapan
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4.1.13 Menu KAS Keluar
Merupakan menu untuk menampilkan data data uang kas yang telah

dikeluarkan oleh petugas. Dapat dilihat pada gambar dibawah

i Total Pengeluaran Uang K

Rp 30.000,00

ht © Astro CAT All rights reserved.

Gambar 4.24 Tampilan Rekap Kas
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4.1.15 Menu Bantuan Anak Yatim
Menu ini merupakan inputan untuk melakukan pendataan anak yatim yang

telah terdata pada wilayah rw 13 atau rt 1 hingga rt 5 yang ada di desa pandau jaya.

Dapat dilihat terdap an untuk melihat data i anak yatim yang telah

Gambar 4.26 Tampilan Bantuan Anak Yatim
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4.1.16 Menu Pembayaran Zakat
Pada menu pembayaran zakat merupakan menu tampilan data untuk orang

yang ingin melakukan pembayaran zakat. Berikut merupakan tampilan data dari

orang yang ingin me A pembayaran dapat dili 3 gambar dibawah.

aaaa

Gambar 4.28 Tampilan Pembayaran Zakat
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Berikut merupakan tabel dari pengujian menu pembayaran Zakat.

Tabel 4.6 Halaman Pembayaran Zakat

66

No

Komponen
Yang diuji

Skenario Hasil Yang
Pengujian Diharapkan

Hasil

dak Sesuai

a-.‘-'
£El

N penerima zakat

g
o
da

uuuuuuuuu

g &8 & & & B8 & &8 & &g

Gambar 4.29 Tampilan Menu Penerima Zakat

Sesual Harapan

ai Harapan

di desa pandau

penerima zakat
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Berikut merupakan tampilan dari bantuan untuk anak yatim priatu.

= Serikat Tolong Menolong.

BB Data Bantuan Zakat

RSITAS ISL4p,
S <
4.30 Tampi ari:t-t_rg
-; - 4.. :'......
Berikut me ab enguj nu pel t
be lw
Ko .
No Yana di p ’ Ka Hasil
P\R esuai Harapan
idak Sesuai
apan
1 | Tambah D
e [v'] Sesuai Harapan
) kan [ ] Tidak Sesuai
harapan

4.1.18 Menu Profil Website

Menu ini digunkan untuk merubah dari informasi sistem ini seperti nama

organisasi, gambar, alamat, dan judul sistem, dapat dilihat pada gambar 4.31.
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[v'] Sesuai Harapan
[ ] Tidak Sesuai
harapan

Menghapus

[v'] Sesuai Harapan

Hapus Data Data Yang Ada Data Terhapus | [ ] Tidak Sesuai
harapan
. V'] Sesuai Harapan
) Melihat Data Data Dapat [ . .
Lihat Data Yang Ada Tampil [ ] Tidak Sesuai

harapan
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4.1.20 Menu Infaq
Menu ini merupakan untuk data infaq seperti data infaq masjid dan juga data

infaq untuk anak yatrim. Dapat dilihat pada gambar 4.33.
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No Komponen Skenario Hasil Yang Hasil
Yang diuji Pengujian Diharapkan
Menginputkan [v'] Sesuai Harapan
Data Dengan Menabah 2 []Tldak Sesuai
) 20 p
<«
>
“
r
2 o
3
4
4.1.21 Menu

uang untuk melakukan kurban te

\\‘""’

pat dilihat pada gambar 3.34.

Irban dapat mencicil hingga
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Gambar 4.35 Tampilan Pendaftaran Cicilan Kurban
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Berikut ini merupakan tampilan untuk melakukan cicilan untuk kurban.

Dapat dilihat pada gambar dibawah ini.

| ——
o S 0t

2
forg
d »
v
.
&
"
"

Beri upaka : ’ rban yang akan

ditampilkan i ang suda icil. .E t pada gambar
dibawah ini.

Serikat Tolong Menolong

nnnnnnn

zzzzzzz

zzzzzzz

Gambar 4.37 Tampilan Cicilan Kurban



nery wWe[sy sejisIdAm ueeyesndiog

I disay yejepe 1ul udwnyo(g
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No

Komponen
Yang diuji

Skenario
Pengujian

Hasil Yang
Diharapkan

Hasil

Menginputkan
ata Dengan

Menambahkan

[v'] Sesuai Harapan
[ ] Tidak Sesuai

1<

‘, 1S suai Harapan

Gelamat Datangdr Websna(

Serik tToIong Me olo

Cek Laya

ak Sesuai

Gambar 4.3 Tampilan Ketika Lgout



N ueeyesndidg

iy disay yejepe il udwnyo(]

ISJIAIU

nery we[sy sej

BAB V

KESIMPULAN DAN SARAN

. Sistem informasi ini memb ugas dalam melakukan pendataan anak

yatim dan juga pendataan penerima zakat.

. Sistem informasi ini membantu masjid dalam melakukan pendataan infaq

secara jelas.

. Sistem informasi ini membantu petugas dalam memproses data

pendistribusian bantuan untuk anak yatim dan juga untuk penerima zakat.

75
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5.2 Saran

Adapun saran untuk sistem ini adalah sebagai berikut:

1. Diharapkan sistem ini bisa dikembangkan lebih besar lagi dari apa yang
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