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WEB MENGGUNAKAN FRAMEWORK LARAVEL (STUDI
KASUS : MELATI GREEN GARDEN)

beberapa pengguna, sep DEN pelayan, dapur, kasir dan admin.

berbasis web secara sistematis, terstruktur dan terarah. Hasil dari tugas akhir ini
adalah telah dibuatnya aplikasi pemesanan menu makanan berbasis web di Melati

Green Garden.
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E-ORDER APPLICATION IN WEB-BASED CAFE AND

RESTAURANT USING THE LARAVEL FRAMEWORK

Melati Gree a pla i rve d beverage menus

that are so I8 " ] 3 Or Visitors to enjoy

an order no NS S S as: unsatisfactory

service to visitors, havi ! 3 ‘ S he table and delays

systematic, structured and directed er. The result of this final project is the

creation of a web-based food menu ordering application at Melati Green Garden.
Keywords:

Waitress; Restaurant Applications; Menu Ordering; Web Based Technology
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BAB |

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakan

GARDEN (MC adala esto  berr ang berdiri sejak
November 202

Pekanbaru yang sed: erke a fasilitas dan pelayananya.

Setelah itu barulah pramuniaga me an data pesanan tersebut ke kasir dan
bagian dapur. Selanjutnya makanan akan di proses dan jika selesai maka
pramusaji akan mengantar pesanan ke pelanggan, jika sudah siap pelanggan
membayar ke kasir. Hal ini mengakibatkan adanya data pemesanan yang tumpang

tindih dan double data karena banyaknya catatan pesanan yang dibuat ketika
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mencatat menu pesanan. Selain itu sering juga terjadi seperti pengantaran

pesanan yang tidak beruntun, kesalahan pengantaran pesanan, bahkan pesanan

yang belum di proses sama sekali.

1.2 Identifikasi Masalah

Berdasarkan uraian latar belakang di atas, maka dapat dibuat suatu
identifikasi masalah yaitu :

1. Belum adanya sistem informasi untuk pemesanan makanan dan

minuman serta transaksi pembayaran yang masih manual yakni
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pelanggan harus datang ke kasir dan mengantri untuk membayar total

pesanan.

2. Belum adanya sistem informasi yang mempermudah pramusaji dan

1.4 Rumusan Masalah

Berdasarkan latar belakang masalah diatas, maka rumusan masalah dalam
penelitian ini adalah sebagai berikut :

1. Bagaimana penerapan framework Laravel pada sistemtem informasi E-

Ordering pada Cafe Resto ?
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2. Apakah sistem informasi pemesanan makanan dan minuman ini dapat
memudahkan dalam proses pemesanan makanan dan minuman berjalan

dengan baik dan meringankan pekerjaan pramusaji ?

=
@D
S
o8
=
QD
S

LALN:

[l
o
|7
&

data transaksi sehingga dapat meningkatkan mutu pelayanan yang lebih
baik kepada pelanggan..

3. Memudahkan kasir dan kepala dapur untuk memberi informasi lengkap
mengenai detail pesanan, penjualan makanan dan minuman, serta stok

baarang kepada manager atau pemilik Cafe Resto.
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LANDASAN TEORI

Tujuan pe . rupa 1 ana untuk dapat

membantu res dala : an, membantu

pelanggan minuman,
mempersingkat wa 3 o hakanan, dapa nimalisir kesalahan
yang terjadi dalam pe 3 an a an, dan dapat mengurangi

biaya pemaka

Penelitian Malinda et al. ujuan penelitian yaitu melakukan
perancangan sistem informasi penjualan berbasis web untuk memudahkan
Southeast Tiger dalam memanajemen penjualan barang sehingga tidak terjadi
kesalahan pendataan, mempermudah proses transaksi penjualan, proses

perhitungan pendapatan, pendataan harga barang, dan persediaan barang guna

meningkatkan pendapatan penjualan Southeast Tiger.



2.2 Dasar Teori

2.2.1 Definisi Sistem

Menurut lImi & Metandi, (2020). Dalam mendefinisikan sistem terdapat dua
kelompok pendekatan, yaitu pendekatan yang-menekankan pada prosedurnya dan
pendekatan yang menekankan pada komponen atau elemennya. Pendekatan
sistem yang lebih menekankan=pada-prosedur,, mendefinisikan sistem sebagai
suatu jaringan Kerja dari prosedur-prosedur yang saling berhubungan, berkumpul
bersama-sama untuk melakukan suatu kegiatan atau untuk menyelesaikan suatu
sasaran tertentu. Sedangkan pendekatan sistem yang lebih menekankan pada
elemennya atau komponennya, mendefinisikan sistem. sebagal kumpulan elemen-
elemen yang berinteraksi untuk mencapai suatu tujuan tertentu. Sistem juga dapat
didefinisikan sebagai suatu susunan yang teratur dari kegiatan-kegiatan yang
saling tergantung dan prosedur-prosedur yang saling berhubungan yang

melaksanakan dan mempermudah kegiatan organisasi.

Menurut Vidiasarl & Darwis, (2020). Sistem informasi adalah suatu sistem
di dalam suatu organisasi yang mempertemukan.kebutuhan pengolahan transaksi
harian yang mendukung fungsi organisasi yang bersifat manajerial dalam kegiatan
strategi dari suatu organisasi untuk dapat menyediakan kepada pihak luar tertentu

dengan laporan-laporan yang diperlukan dalam jurnal.

Berdasarkan dari uaraian di atas pengertian sistem informasi adalah suatu
kumpulan komponen yang berkaitan dan bekerjasama untuk mengolah informasi

guna menjadi pengambilan keputusan dan visualisasi dalam sebuah aplikasi.
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2.2.2 Website
Secara umum, website merupakan kumpulan dokumen pada suatu halaman

web yang berisikan informasi seperti teks, gambar,animasi serta gabungan dari

Baik yang| ber; S mal i satu  rangkaian
bangunan ) t dima AS ‘- ngkan dengan

jaringan—ja

sebagai media

informasi di 2 dapa erima informasi.

online.

2.2.3 Laravel

@ Laravel

Gambar 2.1 Gambar Logo Laravel
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Menurut Kurnia Pratama & Suryaputra Paramita, (2020). Laravel adalah
framework yang menggunakan bahasa pemrograman PHP (Hypertext

Preprocessor) yang digunakan untuk mengembangkan sebuah aplikasi berbasis

dan mudah
dipahami, Dalam
pengemban kat efisiensi nya

lebih tinggi framework ClI.

\\E\?i\\‘i;\ :

\ *ra‘%
N\ 5 e 5

Dalam perb
yang relatif
framework La

relation database 0 - apat mengikuti kebutuhan

0..

Menurut Zawarudd

pengguna.
Laravel merupakan
framework bahasa pemrograman PHP yang memiliki banyak fitur dan sangat
membantu developer dalam membangun sebuah aplikasi berbasis web . Laravel
adalah sebuah web development framework yang didesain untuk meningkatkan
kualitas aplikasi dengan mengurangi beban biaya pengembangan dan

memudahkan proses maintenance serta meningkatkan produktifitas pekerjaan

dengan kode program yang rapi dan terstruktur. Laravel memiliki beberapa



kelebihan diantaranya seperti menggunakan Command Line Interface (CLI)
Artisan, dapat menggunakan package manager PHP Composer, penulisan kode

program yang rapi, singkat dan terstruktur, dan mudah dimengerti developer.

Dari uraian di atas penulis-menyimpulkan. bahwa Laravel merupakan
framework yang menggunakan bahasa PHP yang berguna untuk memudahkan
bagi pengguna membuat website ‘dengan kode program yang terstruktur dan
waktu yang relatif lebih singkat serta memliki nilai skabilitas yang dapat

mengikuti kebutuhan pengguna.

Menurut Mediana & Nurhidayat, (2018). Dasar-dasar laravel adalah sebagai

berikut :

1. Artisan
Artisan. adalah command line atau perintah yang dijalankan melalui
terminal dan disediakan' beberapa perintah perintah yang dapat
digunakan selama melakukan pengembangan dan pembuatan
aplikasi.Salah satu fungsi dari php artisan yaitu “php artisan serve”. Php
artisan serve berfungsi untuk membuka website yang telah dibuat tanpa
menggunakan web server lokal. Berikut adalah contoh salah satu

penggunaan artisan dalam laravel:
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2. Routing
Routing adalah suatu proses yang bertujuan agar suatu item yang

dinginkan dapat sampai ke tujuan. Dengan menggunakan routing dapat

pertama adalah
code extends

file controller

Gambar 2.3 Controller Laravel

4. View (blade templating)

Blade adalah template engine bawaan dari laravel.Blade memiliki kode
kode yang lebih mudah unutk menghasilkan laravel.Cara membuat

file.blade dilakukan secara manual dengan membuat
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nama_file.php.blade di dalam folder views.

Di dalam blade dapat dibuat template master dan template inheritance.

Pembuatan template master dan turunannya ini bertujuan agar elemen

dengan mengetikkan “php artisan make:middleware nama file”. File

middleware berada di dalam folder middleware.
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Middleware

Middleware

Application

proses manipulasi (controller) dan tampilan (view) untuk direpresentasikan pada
tampilan muka. Dijelaskan bahwa arseitektur MVC dibagi menjadi tiga lapisan,
yaitu :
1. Model, digunakan untuk mengelola informasi dan memberitahu
pengamat ketika ada perubahan informasi. Model mengandung data dan

fungsi yang berhubungan dengan pemrosesan data.
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2. View, bertanggung jawab untuk pemetaan grafis ke sebuah perangkat.
3. Controller, menerima input dari pengguna dan mendistribusikan model
dan view untuk melakukan aksi berdasarkan masukan tersebut. Sehingga

controller  bertanggungjaw § 3 aksi  pengguna akhir

oleh karena
besar dapat
datanya, View

mbatan antara

database yang sangat cepat, dapa pung data dalam jumlah sangat besar,
dapat di akses banyak user (multi-user) dan dapat melakukan suatu proses secara
sinkron atau berbarengan (multi-threaded).

Menurut Addyna n i., (2020). MySQL adalah sebuah server database open
source yang terkenal yang digunakan berbagai aplikasi terutama untuk server atau
membuat bermacam aplikasi. MySQL merupakan hasil ciptaan dari Michael

“Monty” Widenius, David Axmark, dan Allan Larson. Pada tahun 1995 mereka
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lalu mendirikan perusahaan bernama MySQL AB di Swedia. Tujuan awal
diciptaknnya MySQL vyaitu untuk mengembangkan aplikasi web yang aka

digunakan oleh salah satu klien MySQL . Database MySQL, biasa kita baca mai-

S

-
: “ L)l
7 © :
5

2 Management
System). Se at dan mengelola
database pa menggunakan
bahasa SQ ses data berisi

informasi da

yang sudah diolah atau informasi dan membuat informasi tersedia saat
dibutuhkan. Basis data dapat disimpulkan bahwa basis data atau database adalah
sekumpulan tabel-tabel yang berisikan sekumpulan data yang fakta sebagai
sumber informasi yang disimpan dalam media penyimpanan secara digital dan
dapat diperiksa menggunakan suatu program komputer yang berguna untuk

memudahkan aktivitas untuk memperoleh informasi.
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Menurut Krisnawati & Aldiansyah, (2020). Pengelolaan basis data secara
fisik ditangani oleh sebuah perangkat lunak (Sistem) yang khusus. Perangkat

lunak ini disebut DBMS yang akan menentukan bagaimana data diorganisasi,

ema

&
.
[

| P

"2 k)

=2
.1&3‘
S

2.2.7 Personal Home Page (PHP)

Menurut Malinda et al., (2020). Dalam jurnal Zaki, W. (2013),
Menjabarkan bahwa “PHP atau PHP Hypertext Processor merupakan bahasa
pemrograman yang mampu merancang tampilan halaman web sesuai dengan
keinginan programmer. Kode tersebut dijalankan server, jika tidak ada server

maka kode PHP tidak dapat dijalankan. PHP mampu digunakan untuk
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pengembangan web yang dapat dimasukkan kedalam HTML dan dapat diakses

secara bebas.

pemograma

tampilan ha

b yang
mr
@
g.
e
r
&

digunakan

yang disajikan dengan menggunakan web interface, javascript juga merupakan

bahasa pemrograman yang harus membutuhkan lisensi untuk menggunakannya.

Menurut (Krisnawati & Aldiansyah, 2020). Dalam jurnal menjelaskan
bahwa Javascript adalah bahasa script yang bisa ditelakkan bersama kode HTML
untuk menentukan suatu aksi. Javascript dirancang untu menambah interaktif

HTML pages. Javacsript adalah bahasa Scripting (bahasa scripting adalah sebuah
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lightweight programing language), yang berjalan disisi klien, didalamnya terdiri

dari baris-baris code executable computer. Javascript biasanya embedded secara

langsung pada HTML pages atau dapat juga melakukan penerapan pemanggilan

pemodelan

sequence di

SIMBOL

KETERANGAN

D

User Case yang menggambarkan
fungsionalitas yang disediakan sistem sebagai
unit unit yang bertukar pesan antar unit
dengan aktor yang dinyatakan menggunakan

kata kerja.
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Aktor, adalah abstraction dari orang atau

sistem yang lain yang mengaktifkan fungsi

dari target sistem.

i

’
%

>§

ety
\:‘%

h.g"
- \:

@)

&

D

o

E

S

atthlhh

.I a‘
3
[%2)
D
o
QD
=
QD
©
&
iy

)
ﬁ
D
=R

)
g >
5 g
= =
«Q
ET
5 3

o

ondisi atau syarat terpenuhi.
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Diagram kelas atau class diagram adalah diagram yang menggambarkan

struktur sistem dari segi pendefinisian kelas-kelas yang akan dibuat untuk

0.* Boleh tidak ada atau 1 atau lebih

1.* 1 atau lebih

0.1 Boleh tidak ada, maksimal 1

n..n Batasan antara. Contoh 2.4 mempunyai
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arti minimal 2 maksimal 4

2.2.12 Activity Diagram

menunjukan kegiatan yang dilakukan

secara paralel atau untuk
menggabungkan dua kegiatan paralel

menjadi satu.

l Fork/percabangan, digunakan untuk
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Join (penggabungan), digunakan untuk

menunjukan adanya dekomposisi.

g ‘menggambarkan interaksi antar

%‘\\‘

objek di dalam dan disekitar siste pengguna, display, dan sebagainya

berupa pesan yang digambarkan terhadap waktu.

Tabel 2.4 Tabel Sequence Diagram

Simbol Keterangan

Entity Class, merupakan bagian dari

Q sistem yang berisi kumpulan kelas
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berupa entitas-entitas yang membentuk
gambaran awal sistem dan menjadi

landasan untuk menyusun basis data.

k yang berisi
idak memiliki
2pada entitas,
lasi dan aturan

berbagai objek.

operasi dari objek, panjang kotak ini
berbanding lurus dengan  durasi

aktivitas sebuah operasi.
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Lifeline, garis titik-titik yang terhubung
dengan objek, sepanjang lifeline

terdapat activation.

*‘-“‘
>
-~
”

) )

1

-

L adalah sebuah

bahasa Scripting Juha i . Pada halaman

adalah suatu script dimana penggu menampilkan informasi dan daya
kreasi melalui internet. HTML sendiri adalah suatu dokumen teks biasa yang
mudah untuk dimengerti dibandingkan bahasa pemograman lainya, dan karena
bentuknya itu maka HTML dapat dibaca oleh Platform yang berlainan seperti

Windows, Unix dan lainya, dalam jurnal Sampurna (1996). HTML dapat

dikatakan sebagai kerangka dasar dari aplikasi web yang dapat berisi informasi.
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HTML hanya mampu menampilkan informasi yang statis, sehingga di perlukan

PHP untuk menghasilkan informasi dinamis hasil eksekusi dari server.

Dari perbandingan uraian di atas, penulis menyimpulkan bahwa HTML

style sheets me 3 an > Jan memperindah

desain tampilan Website. CSS dike : aitu organisasi yang

berkerja sama dengan HTML untuk definisikan bagaimana suatu isi halaman
web ditampilkan atau di prensentasikan. Presentase ini termasuk teks, link,

maupun tata letak (layout) halaman.

CSS merupakan salah satu bahasa pemograman untuk mengendalikan
beberapa komponen dalam sebuah web sehingga akan lebih terstruktur dan

seragam. Dengan penambahan CSS pada tampilan suatu web akan menghasilkan
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desain yang menarik sesuai dengan mode desain yang cocok bagi pengguna dan

tema websitenya.

2.2.16 Flowchart

menjelaskan
ihatkan urutan

proses beserta

S L UUEY

y lowchart adalah
asalah, sehingga

Flowchart mer : ) masalah yang dituliskan

Dari beberapa uraian d menyimpulkan bahwa Flowchart
adalah diagram yang menampilkan langkah-langkah dan keputusan untuk
melakukan sebuah proses dari suatu program yang mana setiap langkah-langkah
nya dibuat secara sistematis dan dihubungkan dengan garis atau panah dengan

menggunakan simbol-simbol tertentu.
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Secara umum kegunaan Flowchart adalah memberi gambaran jalanya
sebuah program dari satu proses ke proses lain sehingga alur program menjadi

lebih mudah dipahami oleh semua orang. Berikut adalah tabel data diagram

Flowchart.

No

1

2

3 pernyataan
data yang
pilihan untuk

4 D pPro

5
pemberian nilai awal
6 Input Output Data | Proses input/ output data,
parameter dan informasi
7 Predefined Permulaan sub program /
Proccess proses menjalankan sub
program




N ueeyesndidg

iy disay yejepe il udwnyo(]

ISJIAIU

nery we[sy sej

27

8 Off page Connector | Penghubung bagian-bagian
Flowchart yang berada
pada halaman berbeda

9 On page Connector | Penghubung bagian-bagian
hart ang berada pada
2.2.17 Entity R
Relationship
Diagram grafis dalam
pemodelan A penyimpanan.
Model da [ers erupal sekum untuk

mendeskripsike a lain, semantic

serta batasan

hubungan antar data, untuk me anya digunakan notasi dan beberapa
simbol yang digunakan. Penekanan utama pada ERD adalah tabel-tabel yang
mempresentasikan entitas-entitas serta tabel-tabel yang mempresentasikan relasi

(hubungan) antar entitas itu sendiri, berikut adalah data tabel simbol ERD.

Tabel 2.6 Tabel Simbol ERD

No | Simbol Keterangan
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1 Enity adalah Objek dalam dunia nyata
yang dapat dibedakan dengan objek lain
2
3
4 “
~
»
5 ’_ engan derajat
je) many
§'
/
X
ol
v
7
8 Hubungan antar enity dengan derajat
‘ ‘ kardinalitas relasi mandatory one

2.2.18 Data Flow Diagram (DFD)

Menurut  Soufitri, (2019). Data Flow Diagram berfungsi untuk
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menggambarkan proses aliran data yang terjadi dalam sistem dari tingkat tertinggi
sampai yang terendah, yang memungkinkan untuk melakukan dekomposisi atau

membagi sistem ke dalam bagian-bagian yang lebih kecil dan lebih sederhana.

buat diagram yang

H‘h\\“ .e“. ore), proses

ekternal/dapat
orang / unit
ang berinteraksi

unit

yang
atau

transformasi data.

Aliran data dengan arah

NN

khusus dari sumber ke

A\ 4

tujuan.

Penyimpanan data atau

Data Store Data Store tempat data direfer oleh
prosesor.
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METODE PENELITIAN

3.1 Gambaran U Objek Penelitian
tentang
tentang seja ’ insta dan struktur

organisasi, at menent ' an.c tem e-order.

3.1.1 Seja

Melati green garde ) ya -'H':: ; r-H Sanusi Sitorus,
MT. pada awalnya 1': ,' ‘ '_'_ apaya yang terletak di jalan
melati panam, kemudia > ambahnya jumlah

penduduk d c Janyasj 0 yang dibe di jalan melati. Bp.

Terbukti dari jumlah pengunjung yang terus bertambah setiap harinya sehingga
MGG memerlukan tenagan tambahan di hari sabtu dan minggu untuk mengatasi

jumlah pelanggan yang sangat banyak.

3.1.2 Struktur Organisasi
Adapun struktur organisasi yang ada pada Melati Green Garden (MGQG)

dapat dilihat pada gambar di bawah ini.

30
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Sanusi Sitorus

DIREKTUR UTAMA ASISTEN DIREKTUR

Ridho Aditia Sitorus I r andra Kirana
— -—
rd

. Pelanggan memilih makana numan yang ingin dipesan.

3. Pramusaji mencatat menu yang dipilih oleh pelanggan.

4. Pramusaji memberikan catatan menu ke dapur untuk mengolah makan
dan minuman sesuai keinginan pelanggan.

5. Pramusaji memberikan catatan menu makanan ke pada kasir untuk proses

pembuatan bill pesanan sesuai meja pelanggan.
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6. Setelah dapur selesai mengolah pesanan pelanggan, pramusaji akan
mengambil dan mengantarkan makanan ke meja pelanggan.

7. Setelah pelanggan selesai menikmati menu yang sudah dihidangkan

Japat digambarkan
yang sedang

berjalan day

vy
s
r
o)
Yor)
s
s
'l

atan pesa

Gambar 3. 2 Use Case Sistem Yang Sedang Berjalan

3.3 Permasalahan Yang Dihadapi
Proses yang berjalan pada saat ini tentunya memiliki permasalahan yang

terjadi yaitu :

1. Pelanggan tidak dapat memilih langsung menu makanan ketika pertama

kali sampai ke MGG.
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2. Pelanggan harus menunggu pramusaji terlebih dahulu untuk memesan
makanan.

3. Bagian dapur harus menunggu beberapa saat untuk mengumpulkan menu

beberapa gamba ‘ difin g U Usecase, activity

diagram, s

3.4.1 Use Cz

v
f
.
.

Pelanggan

-
< “~ .. include
Ry Cetak Laporan N
Orderan Selesai

il Kelola Menu Minuman
O include
R
!' ,'
P )
',' . Lan Kelola Data Meja

0 indudd”
oo e

St et -
PGP L
Vit include i Kelola Data Dapur /

Kelola Data Pegawai

Dapur

X

Kasir

‘--"o . Ty

. " : .

include.«*~ 5
L 3

.
.
Jiclude

4\

~

.
1

.
.
N
B
v
.
-
N
Cetak Laporan Transaksi

Gambar 3. 3 Usecase Sistem Usulan
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1. Skenario Pelanggan Membuat Pesanan

Tabel 3. 1 Skenario Pelanggan Membuat Pesanan

ldentifikasi

'Y

.
H

QQI\,\ 1

n front and

alaman input / scan

8. Mengisi  form
pelanggan

9. Klik tombol “Masuk”

10. Menampikan halaman input menu

11. Mengisi form input menu

12. Klik tombol “Kirim Pesanan”

13. Menampilkan halaman konfimasi
pesanan

14. Klik tombol “Kirimkan”
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15. Menampilkan ~ halaman  detail
pesanan
16. Klik tombol “Cetak Bill”
17. Menampilkan halaman PDF
18. Klik tombo
input menu

-3 LA

A Y ELL))

“I‘

"

.~ Menampilkan halaman login

3. Mengisi form input username dan
password

4. Klik tombol “Login”

5. Validasi username dan password

6. Menampilkan halaman dashboard

Skenario Jika Username dan Password Tidak Ditemukan

1. Kembali ke halaman login dengan
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pesan error

3. Skenario Kelola Menu Makanan

.‘l\“

. |\‘|‘J.‘l“‘

. Proses simpan

9. Menampilkan tabel data

10. Klik tombol “Edit”

11. Menampilkan form edit

12. Mengisi form edit

13. Klik tombol “Kirim Data”

14. Proses simpan




nery wWe[sy sejisIdAm ueeyesndiog

iy disay yejepe il udwnyo(]

37

15. Menampilkan tabel data menu

makanan

16. Klik tombol “Hapus”

17. Proses hapus

bel data menu

i ap
s “,
4. Sk
el
~ Identifikasi
Nama Us nyﬁ\@i n ‘: -
Tujuan lakukan edit, e da d
Aktor 'n}bs 0
Kondisi Aw as
Aks 0 si Sistem
1. Klik menu “Menu
enampilkan tabel data menu

minuman

3. Klik tombol “Tambah data”

4. Menampilkan form input

5. Mengisi form input

6. Klik tombol “Kirim Data”

7. Validasi form input

8. Proses simpan
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9. Menampilkan tabel data

10. Klik tombol “Edit”

11. Menampilkan form edit

12. Mengisi form edi

Nama Usecase

ata menu

Tujuan Mengelola data meja

Deskripsi

Aktor Admin

Kondisi Awal Berada di halaman dashboard

Skenario Utama

Aksi Aktor

Reaksi Sistem

1. Klik menu “Meja Pelanggan”
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2. Menampilkan tabel data
pelanggan

meja

3. Klik tombol “Tambah data”

16. Klik tomb

data

meja

tabel data

meja

0. Menampilkan halaman PDF

Jika data yang di input sud

ah ada atau data tidak lengkap

1. Tampil pesan kesalahan

6. Skenario Kelola Data Dapur

Tabel 3.6 Skenario Kelola Data Dapur

Identifikasi

Nama Usecase

Kelola Data Dapur
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Tujuan

Mengelola data dapur

Deskripsi

Aktor

Kondisi Awal

/)

\

LIS

15. Menampilkan tabel data dapur

16. Klik tombol “Hapus”

17. Proses hapus

18. Menampilkan tabel data dapur

Jika data yang di input sud

ah ada atau data tidak lengkap

1. Tampil pesan kesalahan
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7. Skenario Kelola Data Pegawai

Tabel 3. 7 Skenario Kelola Data Pegawali

ldentifikasi

Nama Usecase elola Data Pegawai

".

s

<
\ e

QQI\,\ 1

11. Menampilkan form edit

12. Mengisi form edit

13. Klik tombol “Kirim Data”

14. Proses simpan

15. Menampilkan tabel data pegawai

16. Klik tombol “Hapus”

17. Proses hapus
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18. Menampilkan tabel data pegawai

19. Klik tombol “Reset”

20. Proses reset

R L TS S it T
.~ ~ vy

. Proses pesanan

5. Klik tombol “Antar Pesanan”

6. Proses antar pesanan

9. Skenario Proses Pembayaran

Tabel 3. 9 Skenario Kelola Proses Pembayaran

Identifikasi

Nama Usecase

Proses Pembayaran
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Tujuan

Memproses pembayaran

Deskripsi

Aktor

Kondisi Awal

VLS YS

/)

\

10. Skenario Laporan Ord

Tabel 3. 10 Skenario

aporan Orderan Seelesai

Identifikasi

Nama Usecase

Laporan Orderan Selesai

Tujuan

Mencetak laporan orderan selesai

Deskripsi

Aktor

Admin, Dapur

Kondisi Awal

Berada di halaman dashboard
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Skenario Utama

Aksi Aktor

Reaksi Sistem

1. Klik menu
Selesai”

“Laporan  Orderan

Kondisi Awal

Aksi Aktor

Reaksi Sistem

1. Klik menu “Laporan Transaksi”

2. Menampilkan form

transaksi

laporan

3. Mengisi form input filter laporan

4. Klik tombol “Tampilkan”

5. Menampilan form transaksi
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6. Klik tombol “Cetak Laporan”

7. Menampilkan Halaman PDF

8. Klik tombol “Cetak Bill”

. Menampilkan form profile

5. Klik tombol “Ganti Password”

6. Menampilan form ganti password

7. Mengisi form ganti password

8. Klik tombol “Simpan”

9. Proses simpan

10. Merubah form edit profile
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11. Proses simpan

3.4.2 Activity Diagran

dengan I, 3 agram dibt secase dan

scenario

a. Activity Pe

nery wesy sejisidAu) ueeyeisndiag
DI disay yepepe fur udwnyo(
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b. Activity Login

Gambar 3. 4 Ac

viembuat Pesanan

47
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Sistem

Dokumen ini adalah Arsip Milik :
Perpustakaan Universitas Islam Riau

c. Activity Kelola Menu Makanan
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| Menampilkan tabel data
mel

.@.
Wh-
RN

Dokumen ini adalah Arsip Milik :
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d. Activity Kelola Menu Minuman
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| Menampilkan tabel data
menu minum

Dokumen ini adalah Arsip Milik :
Perpustakaan Universitas Islam Riau

e. Activity Kelola Data Meja
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f. Activity Kelola Data Dapur
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Sistem

:[Mena'npilkan form laperan orderan selesai)

Dapur

Halaman Dashboard

simpan

h 4

Proses

hapus

P Proses
g N

""" Proses Reset

Klik tombol

"Kinm Data"

Gambar 3. 10 Activity Kelola Data Pegawai

Dokumen ini adalah Arsip Milik :
Perpustakaan Universitas Islam Riau

h. Activity Cetak Laporan Orderan Selesali
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Admin, Dapur

Sistem

Klk menu
"Laporan Orderan Selesai"

{Mena’npilkaﬂ form laperan orderan selesai)

Pesanan Melati Green Garden

Klik tombol
"Cetak Bill"

P Menampilkan Halaman PDF
h 4

J-

Gambar 3. 12 Activity Cetak Laporan Transaksi

Activity Proses Pesanan
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-
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2.3 z'r/.
Bl o— 2|8 H ,._.l. Y
= w
: ¢

foanan: ﬁp@.,...ﬁrff#

)

Menampilkan form input

P Menampilkan halaman PDF

._( Menampilkan data bill
'Lpesanan melati green garden

s
£
E
25
=
=&

"Simpan pembayaran"
Gambar 3. 14 Activity Proses Pembayaran

=
=
)
<
Y
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Sistem

3.4.3 Sequence Diagram

Sequence diagram merupakan gambaran aktivitas aktor dan system yang

digambarkan dengan life line (Garis Hidup) yang menandakan lamanya aktor

melakukan sebuah kegiatan. Berikut sequence diagram pada sistem yang akan

dibuat.
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a. Sequence Pelanggan Mebuat Pesanan

jE Halaman Front and
In
1
|

Pe\anlggan
T

Halaman PDF

Halaman
Detail Pesanan

Halaman Konfirmasi

Pesanan
T

Halaman Input
Menu
T
|

Halaman Input
Nama Pelanggan

Meja

Halaman
ut / Scan

Klik tombo

W % 3
Tl &

Datz user

e
I
I

-

e SRR ACANTAS

Dokumen ini adalah Arsip Milik :
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Gambar 3. 17 Sequence Login
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c. Sequence Kelola Menu Makanan

Dokumen ini adalah Arsip Milik :
Perpustakaan Universitas Islam Riau
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d. Sequence Kelola Menu Minuman

Dokumen ini adalah Arsip Milik :
Perpustakaan Universitas Islam Riau
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e. Sequence Kelola Data Meja

izl
a
=
m
B\
[
#

Dokumen ini adalah Arsip Milik :
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f. Sequence Kelola Data Dapur

Dokumen ini adalah Arsip Milik :
Perpustakaan Universitas Islam Riau
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g. Sequence Kelola Data Pegawai

Dokumen ini adalah Arsip Milik :
Perpustakaan Universitas Islam Riau
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h. Sequence Proses Pesanan

Halaman dashboard

Klik tom bol
"Pesanan Pelanggan”

Mendisi form input proses pemb%yaran
|

| Data Pembayaran

| Kiik tombol "Cetak Bill"

|
T |
|

62

Halaman PDFE

I
: :
| |
Klik tom bol "Cetak Bill Menu™ | " Data Pembayaran
| |
1 e

T T Yals Pembayaran |
|

|
|

Gambar 3. 24 Sequence Proses Pembayaran
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Halaman PDf

L
Klik tombal "Cetak Bi

Gambar 3. 26 Sequence Cetak Laporan Transaksi

Klik tombal “Cetak Billl" | ’{I
I ---------
| | []‘ Dzta trensaksi
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I. Sequence Kelola Profile

3.4.4 Class Di .
ass Diagram ‘ ‘ ““,

Class Diagram merupak class pada sistem yang akan

diusulkan. Class diagram dapat dilihat pada gambar dibawah ini.
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meja transaksi
ik +id meja: int = 11 1 1, +;;iatran:;k51: n.n: = i:; =2
+id: int = 20 +nomoxr meja: varchar = 10 83 e_pe. ayaran: yarchare
= 3 < v +kode meja: varchar = 20
+name: varchar = 100 +status meja: int = 11 —
1.3 = & +pelanggan: varchar = 100
—)+username: varchar = 100 + ¢|+pelanggan: varchar = 100
.1 % 1.1 +total harga: varchar = 20
+password: varchar = 100 +kode pembayaran: varchar = 20 % =
abiie: ARMS 1Y - +diterima: varchar = 20
: +input() +kembalian: varchar = 20

+input ()
+update ()
+delete ()

+input()
+update ()
+delete ()

*

list_order

+id list: int = 11
+kode_pembayaran: varchar = 20
+nomor meja: varchar = 20
+pelanggan: varchar = 100
+status pesanan: int = 11

1.1

+input()
+update ()
+delete ()

lokasi

+id _lokasi: int = 11
+latitude: varchar = 100
+longtitude: varchar = 100

+input() [ FEE
+update () : : +update ()

+delete ()

Context Diagram merupakan ala uk struktur analisi, pendekatan struktur
ini untuk menggambarkan sistem secara keseluruhan, informasi yang dibutuhkan

dan tujuan yang akan dihasilkan.
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Laporan Data Penjualan
Cetak Bill Meja Pelanggan

Login !
Laporan Data Penjualan L
Laporan Data Pesanan Selesai X
Data Status Meja
Data Penjualan
Info Data Status Meja
Info Data Penjualan
poran Data Pesanan Selesai Proses
A
Dapur
Data Pesanan [ 4
Info Data Pesanan

3.4.6 Hiera

Hierar : sike engilustrasikan

menjadi beberapa suh

s

didapatkan suatu proses yang tid
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Aplikasi E-Order Pada Cafe
And Resto Berbasis Web

L]
P e

=
r

&

’
o
&
4
o
’
g
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3.4.7 Data Flow Diagram (DFD)

Data flow diagram (DFD) merupakan gambaran aliran data yang berada di

dalam sistem yang akan dibangun. Gambar data flow diagram (DFD) dapat dilihat

pada gambar dibawah ini.

5.0

6.0

Data Dapur

Data Pesanan

5.1

6.1

Tambah Data

Tambah Data

Dapur Pesanan
5.2 6.2
Edit Data Edit Data
Dapur Pesanan
5.3 6.3
Hapus Data Hapus Data
Dapur Pesanan
6.4
Update Status
Pesanan
6.5
Cetak Laporan

Pesanan Selesai
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a. DFD Level 1 Admin

Usemame dan Password
Pegaviai

Data Pegawai

Info Data Pegawai

Data Input Data Pegawai
Pegawai
Info Data Pegawai

Data Pegawai

mé;l‘ R

.
[

gue Info Data Pegavai

o
&
B

13
=

\\\;\\i\\m“

G,
1By

b

b. DFD Leve

5

Data Menu

Data Menu

DI disay yepepe fur udwnyo(

Info Tambah ;’ ‘
Edit Da ' A _ Data Menu

< Infor Edit Data Menu g
Info Edit Data Menu

Hapus Data Menu

}/_\ A
A 2.3 Hapus Data Menu

Hapus Data
Info Hapus Data Menu Menu

\_/ Info Hapus Data Menu

Gambar 3. 32 DFD Level 2 Data Menu
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c. DFD Level 2 Data Meja

Tambah Data Meja b //3_1\ Tambah Data Meja
”{ Tombah Data | ¢
Info Tambah Data Meja Meja B Info Tambah Data Meja

Edit Data Meja

\\‘lﬂ,la\\\‘ l

_Edit Data Peg

e. DFD Level 2 Data D

Tambah Data Dapur Tambah Data Dapur

Info Tambah Data Dapur Info Tambah Data Dapur

Edit Data Dapur o /;\ Edit Data Dapur
P ur
4 : 4 Y Y
Infor Edit Data Dapur
i ap
Admi Dapur
Hapus Data Dapur
A
A 53 Hapus Data Dapur

Hapus Data
Info Hapus Data Dapur Dapur »

\_/‘ Info Hapus Data Dapur
Gambar 3. 35 DFD Level 2 Data Dapur
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f. DFD Level 2 Data Pesanan

> /;\ Tambah Data Pesanan

Tambah Data Pesanan

70

Info Tambah Data Pesanan

Edit Data Pe

Tambah Data
Pesanan Info Tambah Data Pesanan

melakukan login kedalam aplikasi, untuk lebih jelas dapat di lihat pada gambar

3.37
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Dashboard
Kasir

password yang
sesuai atau password sebelum
memasuki a dengan benar

akan diarah

3.38:
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Dashboard
Admin

Data Admin

Input lokasi

Y

\ T
Menu dapur

72

Proses cetak
QrCode
keseluruhan

F

Tampil data dapur

Proses cetak
QrCode
keseluruhan

Input Data
dapur

Proses input data

Proses update data

Proses hapus data

Gambar 3. 38Flowchart Menu Admin Bagian 1

®
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Menu pegawai

Profil saya

Tampil data
pegawai

Proses input data

73

Laporan transaks

Return

Input Data
pegawai
g

g Proses update data

Proses cetak
laporan

Proses cetak
laporan

<Konfirmasi p
lama?

Password lama
sesuai?

Proses update
password

Gambar 3. 39Flowchart Menu Admin Bagian 2
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3.4.8.3.Flowchart Menu Utama Dashboard Dapur
Flowchart Menu Utama Dashboard Dapur merupakan alur program dari

halaman menu pada saat dapur melakukan login, pada halaman dashboard dapur

terdapat beberapai ebih jelasnya.daf da gambar 3.40:
ashb .‘
=
i

Data dap! l’
L 'y

Bses pesanil
ditekan?

aporan ordera
selesai

DSes antar
# pesanan

pil data kosong

&7
g »
[ 4
g
o

Proses cetak
laporan

Y

Profil saya

Return

Password lama
sesuai?

Proses update
password

Gambar 3. 40Flowchart Menu Dapur
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3.4.8.4.Flowchart Menu Utama Dashboard Kasir
Flowchart Menu Utama Dashboard Kasir merupakan alur program dari

halaman menu pada saat kasir melakukan login, pada halaman dashboard kasir

terdapat beberapai i ebih jelasnya daj . da gambar 3.41:

Proses cetak
laporan

Proses cetak
laporan

Profil saya

Return

Proses update
password

Gambar 3. 41Flowchart Menu Kasir
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3.4.8.5.Flowchart Menu Utama Dashboard Pelanggan
Flowchart Menu Utama Dashboard Pelanggan merupakan alur program

dari halaman menu pada saat pelanggan melakukan pemesanan makanan dan

minuman, pada pelang apa item, untuk lebih

7 daSboaid pelanggan erdape
wt‘ ‘lga\\\‘ ..

N7

Scan QrCode !
Meja

‘1.\\\\1u‘mim\\

N

—/En lagi ;

/  Cetak Bill L-)

proses cetak bill

Gambar 3. 42Flowchart Pemesanan Pelanggan

3.4.9 Entity Relationship Diagram (ERD)
Entitiy relationship diagram (ERD) merupakan gambaran entitas yang
saling berhubungan antar objek database pada sistem yang akan dibangun.

Gambar ERD dapat dilihat dibawah ini.
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Gambar 3. 43 Entitiy relationship diagram (ERD)

3.5 Rancangan Output

Rancangan output merupakan rancangan keluaran dari sistem dan dapat

dicetak, terdapat be put yang dapat dih i.sistem adalah sebagai

nantinya akan

diolah oleh sistem, prose anat dilal el A, Berikut inputan

5. Data pesanan

6. Proses login

3.7 Rancangan Database
Rancangan database merupakan gambaran database yang akan digunakan
pada sistem yang akan dirancang. Berikut tancangan database pada sistem yang

akan dibangun.
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a. Tabel Data Pegawai

LAV ANR N

i

b. Tabel Data

- N

79

Nama Database
Nama Tabel
Primary Key Id_menu
Foreign key Id_dapur
Nama Field Type Data Length/Values Keterangan
Id_menu Int 11 Primary key
Nama_menu Varchar 100
Jenis Int 11
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Harga Int 11
Id_dapur Int 11
Foto_menu longtext

c. Tabel Data Dapur

Nama Tabel
Primary Key
Foreign key
Nama Field Type Data Length/Values Keterangan
Id_meja Int 11 Primary key
Nomor_meja Varchar 10
Status_meja Int 11
Pelanggan Varchar 100
Kode_pembayaran | Varchar 20
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e. Tabel Data Pesanan

Tabel 3. 17 Tabel Data Pesanan

81

Nama Database

Nama Tabel

a»

<l 515
“Eih &

Tabel 3. 18 Tabel Data Users

Nama Database | e-order
Nama Tabel Users
Primary Key Id
Foreign key Username
Nama Field Type Data Length/Values Keterangan
Id Int 11 Primary key
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Name Varchar 100
Username Varchar 100
Password Varchar 100

Akses

Nama Database

Nama Tabel Transaksi
Primary Key Id_transaksi
Foreign key

Nama Field Type Data Length/Values Keterangan
Id_transaksi Int 11 Primary key
Kode_pemabayaran | Varchar 20
Kode_meja Varchar 20
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Pelanggan Varchar 100
Total_harga Varchar 20
Diterima Varchar 20
Kembalian har 20
i. Tabel Da

RS

Nama Databa - 4‘0

Nama Tab

Primary K i

Foreign ke

Nama .D?'tg

Le eterangan
s

Id_list - ] A mary key

‘\\
It

- r
=8
' J

[{

Kode_pema arc

Nomor_mej Varch

Pelanggan K AN ]ﬁ({{

Status_pesana

3.8 Rancangan Tamp
Rancangan tampilan merupa aran tampilan sistem pada bagian
bagian yang akan dibuat, rancangan tampilan terbagi menjadi beberapa bagian

yaitu :

a. Menu
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Gambar 3. 46Menu Akses Kasir

Pesan

Gambar 3. 47 Menu Akses Pelanggan
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Selamat datang di melati green garden
Silakan masukkan nama anda

‘ Masukkan nama lengkap anda |

Lanjutkan

Gambar 3. 49 Input Nama Pelanggan
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Form Input Data Meja

Momaor Meja

Nomor Meja

Gambar 3. 52 Input Data Meja

Dokumen ini adalah Arsip Milik :
Perpustakaan Universitas Islam Riau
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Nama Menu

Jenis Menu

c. Output

Form Input Data Menu

MNama Menu

o Makanan © Minuman

Terimakasih tela -
di melati green garden

Gambar 3. 54 Output Bill Pesanan
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Laporan Penjualan Melati Green Garden
Periode dd/mm/yyyy sd dd/mm/fyyyy

M disiy yepepe [l udwnjo(q

Tanggal Tr MNomor Meja | Mama Harga
KA KK
KK
S
ﬁ\@lﬁ?\ M’?Q -mm-yyyy
zZ AL S
t;: :'u
W
wi EHGIRE
P /
af )
Mom - Harga
WK Rp. 3000000000
et = Rp. 20000000000

-
-

nery wejsy sejisIdAm) ueeyeisndiog

Pekanbaru, dd-mm-yyyy
Dicetak Oleh,

000000000000

Gambar 3. 56 Output Laporan Pesanan Selesai Diproses




BAB IV

HASIL DAN PEMBAHASAN

4.1 Implementasi Hasil
4.2 Tampilan Implementasi untuk Costumer
4.4.1 Halaman utama
Halaman ini dibuat sebagai halaman utama agar costumer dapat
mengetahui detail mengenai MGG serta sebagai acuan untuk menuju halaman

berikutnya.

,@‘M@I’ﬁ Green Garden - 2

¥

Melati Green Garden Cave and Resto
) "a

’ “vim W

Tampilan Responsif Pilihan Menu Pelayanan Terbaik
=laman Web pcmesanahy Pilihan menu yang banyak dan Membe ant unt
= dengan Smartprons berbagai macam makany 20z < 25 BRaa, ke
cinikmatt bersam) 2 kelu3rgabesar
anda.

Melati Green Garden
Pekanbaru

Moo

O 00
Gambar 4.1 Halaman Utama

83



nery we[sy sejsIdAiu ) ueeyeisndidg

DI disay yepepe fur udwnyo(

84

4.4.2 Form scan meja
Form scan meja ini digunakan untuk registrasi costumer untuk menempati

meja yang masih kosong dimana costumer dapat mengisi nomor meja yang ada

atau dengan melak

¢

Wy

AN )

Gambar 4. 3 Menu Input Nama Costumer
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Halaman form ini menampilkan data makanan dan minuman dimana
costumer dapat memilih dan menentukan jumlah yang akan di pesan lalu klik

button kirim pesanan jika sudah memberi jumlah yang akan dipesan.

e, Vialetf Goeeny Gazded

e ”-
I,

/./

M%ati Green Garden Cave and Résto
i!‘ - y_ B

-

Nomor Meja *A001
Kode Pemesanan: 001
Nama Pelanggan :Daus

Nasi Goreng Spesial

Rp. 15,000

Nasi Uduk

Rp. 13,000

Pilihan Menu Minuman :

B 40 ann . i .

Gambar 4. 4 Menu Form Pesanan

4.4.4 Tampilan konfirmasi pesanan

Halaman konfirmasi pesanan menampilkan data pesanan makanan,
minuman jumlah pesanan serta jumlah harga dari masing masing jumlah yang
dipesan. Costumer dapat mengganti jumlah pesanan dengan cara klik tombol ubah
jumlah atau menambah pesanan dengan cara klik button pesan lagi seperti yang

tertera pada gambar.
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<oy Melati Gaeen Garden

e_%\\ .0.“ .]

Ke: li
Konfirmasi Menu Anda:
Kode Pesanan Konstifren Menu Qry Atur Jumlah
Paus Nasi Goreng Spesial 2 Jbahurmilah
Batal Pesan
Daus Boba 4 Ubah Jumiah
Batal Pesan
Total Belanja Rp.0

“Pesanan belum terkirim, jika anda sudah setuju dengan pesanan anda, silakan klik tombol "Kirimkan "

*Jika ingin menambah pesanan klik tombol "Pesan Lagi"

Fitur cetak bill belum support dengan android browser m
8 Cetakill

Gambar 4. 5 Menu Konfirmasi Pesanan
4.45 Tampilan data list pesanan
Tampilan halaman list pesanan menampilkan list data pesanan yang sudah
di ambil atau sudah dipesan dengan detail jumlah kuantitas pesanan dan harga dari

masing masing menu seprti pada gambar berikut.

meo; Melst Greed (ﬁk{ ]Fh‘, o "'“‘I"f\.jr
% > /
/f

@atl GreenGarden Cave and Resto / /
(1@'1‘\ =

Kode Pesanan Konsumen Menu aQry Atur Jumlah
PS001 Daus Nasi Goreng Spesial 2X15,000 Rp. 30,000
PSO01 Daus Boba 2X12,000 Rp. 24,000
Total Belanja Rp. 54,000

m, jikia anda sudah setuju dengan pesanan anda, sitakan kiik tombol *Kirimkan®

in kiik tombol “Pesan Lagi®

Fitur cetak bill belum support dengan android browser

Gambar 4. 6 Menu List Pesanan
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4.3  Tampilan Admin

4.3.1 Form login

Menu login merupakan pintu utama untuk mengontrol seluruh isi database
sehingga dapat-dimanfaatkan sebagai-mestinya agar dapat masuk ke halaman
utama. Untuk  dapat masuk kedalam menu utama Kkita harus memasukkan
username dan password yang tepat , ' jika username,dan password salah maka kita
tidak dapat masuk ke menu utama. Username dan password hanya dimiliki oleh
administrator dan orang yang memiliki kewenangan di bagian tertentu. Hal ini
diterapkan agar tidak terjadi penyalahgunaan terhadap penggunaan database.

Berikut adalah gambar desain login.

g Melat Gpegn Garclen

E-Order Sistent

USERNAME

Username

PASSWORD

Password

¢ Gambar 4. 7 Menu Form Login
4.3.4.1 Halaman utama

Halaman utama untuk admin dapur menampilkan data pesanan yang di
ajukan oleh costumer dimana admin dapat mendindaklanjuti pesanan dengan cara

menekan button poses pesanan seperti pada gambar berikut:
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E-ORDER MGG

{2 Dashboar

Gambar 4. 9 Menu Laporan Orderan Selesai
4.3.3.1 Menu utama
Tampilan menu utama pada kasir menampilkan data data meja yang ada

di MGG, kasir dapat melihat data meja berdasarkan status meja dimana jika status
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meja sudah terisi maka admin dapat melihat detail pesanan costumer, cetak bill,

serta pembayaran pesanan.

E-ORDER MGG 2 Ella Ardikasari

2 Ella Ardikasari

Menu Jumlah & Harga Total
2X 15,000 30,000
Boba 2X 12,000 24,000

Total 54,000

Gambar 4. 11 Menu Bill Meja Pelanggan
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DDDDDD

aaaaa

E-ORDER MGG 2 Ella Ardikasari

Gambar 4. 13 V 0Ses Pembayaran Kasir

4.3.4 Tampilan halaman admin
4.3.4.1 Menu utama

Menu utama muncul setelah admin memasukkan username dan password
dengan benar. Dalam tampilan ini terdapat menu-menu yang dapat digunakan

untuk kegiatan yang berhubungan dengan informasi mengenai pesanan, data
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makanan dan data minuman. Adapun tampilan menu utama adalah sebagai

berikut:

E-ORDER MGG 2 Firdaus

Jumilah Minuman Jumiah Meja Pelanggan

Q\Q‘NERSTTAS ISL4

yang berguna

untuk mengelola da : ' Kk me ah data, mengedit

ses edit dan hapus,

sementara pada hala an an, harga, tempat

E-ORDER MGG 2 Firdaus

Tabel Data Makanan

show 10 v enties . searcl h:
m ma Makan: {f pt mbar  Proses
1 Nasi Goreng Spesial Rp. 15,000 Dapur Nasi m
2 Nasi Uduk Rp. 13,000 Dapur Nasi m
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E-ORDER MGG

0 Meja Pelanggan

Gambar 4. 15 Menu Data Makanan

Tabel Data Meja Pelanggan

show 10 v entries

Nomer “  Nomor Meja Kode Qr Proses

1 A001 S%:F
[=] -

2 A002

92

2 Firdaus
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Gambar 4. 17 Menu Data Meja Pelanggan

4.3.4.4 Tampilan data dapur

Tampilan m ata dapur digunakan engelola data-data dapur

E-ORDER MGG 2 Firdaus

nnnnnn

2 Dian Admindapurmakanan@gmail.com Jl.Garuda Sakti Q!I Dapur

Ella 09-10-

IASTER PEGAWA 3 Ardikasari Adminkasir@gmail.com JlLUka 1999 o Kasir
£ Data Pegawai “

4 Ermen Admindapurminuman: @gmailcom  Pandau

0

Py P S T

) o z ui
.H. .H. .HI g
& & & o

c

@

Gambar 4. 19 Menu Data Pegawai
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4.3.4.6 Tampilan halaman Laporan orderan selesai
Halaman laporan orderan selesai menampilkan data pesanan yand sudah

dibayar yang mana ditampilkan berdasarkan waktu pesanan selesai, halaman ini

jika ingin

menampilk

E-ORDER MGG

Gambar 4. 21 Tampilan Cetak Laporan
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4.3.4.7 Tampilan halaman Laporan Transaksi
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Halaman laporan transaksi menampilkan data transaksi pesanan yang

sudah dilakukan oleh costumer kepada kasir, halaman ini menampilkan nomor

E-ORDER MGG

2 Firdaus

E-ORDER MGG

Bill Pesanan Melati Green Garden

Kode Transaksi @ 001
Nama Pelanggan : Daus

ltem Pesanan :

Nasi Goreng Spesial 2 X Rp. 15,000 Rp. 30,000
Boba 2 X Rp. 12,000 Rp. 24,000
Sub Total Rp. 54,000
Diterima Rp. 60,000
Kembalian Rp. 6,000

# Kembali Ke Laporan

Gambar 4. 23 Menu Bill Pesanan

2 Firdaus
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4.4 Pembahasan

4.4.1 Pemesanan makanan dan minuman

1. Buka alamat website http:// http://127.0.0.1:8000/, maka akan muncul

tampilan halaman utama, lalu tekan tombol cek menu:

B e e

& 4 //] l
L4 4

a2

Melati Green Garden Cave and Resto 4

1
A7

U
0
©

Tampilan Responsif Pilihan Menu Pelayanan Terbaik
Tempilapthalzmanweb permesanan Pilihan menu yang banyak dan Memberikan pelayanan terbzik untuk
yang responsive dengan smartphone berbagai macam makan yangsfap anda, keluargaenda danrekan bisnis
znda. dinikpiati Degsamade|Ugige Desar anda.
Eouglercs
b
Melati Green Garden
-

Pekanbaru

1GG) pekanbar;merupakan
cave and resto yang cocok untuk akhir pekKInigHees )
t ting t k t r
aman, karena MGG memberikan tempat yang m@@

OO0

Gambar 4. 24 Pembahasan Halaman Utama
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Setelah itu akan menampilkan halaman untuk scan kode Qr yang ada

pada meja maka lakukan scanning pada halaman menggunakan

kamera Handphone.

Gambar 4. 26 Pembahasan Input Nama
Setelah memasukkan nama costumer maka akan di arahkan ke

halaman form menu makanan dan minuman, pilih menu yang akan
dipesan lalu tekan tambah jumlah pesanan lalu jika sudah tekan Kirim

pesanan seperti pada gambar :
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‘:;;5;§,j*

. <Melati Green Garden Cave and Resto 7

S - .
~ .

1001 A M O
'~ =
e ” »

Gambar 4. 27 Pembahasan Form Menu

5. Setelah mengirim pesanan makanan dan minuman maka akan muncul
halaman konfirmasi pesanan, jika ingin menambah pesanan maka

tekan button pesan lagi seperti pada gambar :

ol B
; 4 .—-2:4:,_‘-./»’ o

: 7 74 g7

aMelati Green Garden Cave and Resto g E

\

e

(i

Koofirmas Meru Sads

Gambar 4. 28 Pembahasan List Pesanan
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4.4.2 Login system dan proses pesanan

1. Buka alamat website http://127.0.0.1:8000/, maka akan muncul

tampilan login, masukkan username dan password yang sudah dibuat

lalu tekan tombol login seperti pada.gambar:

LA
o ka1 Creed Ganden

E-Order Sistem

USERNAME

Username

PASSWORD

Password

=, \

Gambar 4. 29 Pembahasan ogin
2. Setelah itu maka jika password dan username salah maka pengguna
diminta untuk memasukkan.username dan password kembali dengan
benar dan jika username dan passwod itu benar maka akan menuju ke

halaman utama seperti pada gambar lalu tekan proses pesanan :

E-ORDER MGG

2 Dian

- P —

{2 Dashboard

Dashboard Dapur Nasi
LAPORAN

Show 10~ entries Search:
Laporan Orderan Selesai

No * Menu Jumlah Order Pesanan

1 Nasi Goreng Spesial 2 PS001- Meja : A001 - Daus - Jumlah:2 | Proses Pesanan

2 Nasi Uduk 0

Showing 1to 2 of 2 entries Previous 1 Next

Gambar 4. 30 Pembahasan proses pesanan


http://127.0.0.1:8000/
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4.4.3 Proses pembayaran dan cetak bill

1.

E-ORDER MGG

{2 Dashboa

100

Setelah berhasil melakukan login, selanjutnya pilih meja yang ingin di

proses dan tekan pesanan pelanggan seperti pada gambar :

2 Ella Ardikasari

Kode Pembayaran : 001
Nama Pelanggan : Daus

Menu Jumlah & Harga

Total

Nasi Goreng Spesial
Boba

2X15,000
2X12,000

30,000
24,000

54,000

Gambar 4. 32 Pembahasan proses cetak bill
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3. Jika sudah ditekan maka akan memunculkan halaman pdf dari data

bill yang ingi dicetak, jika ingi cetak tekan print dan jika tidak tekan

cancel.

2 Ella Ardikasari

Total
2X 15000 30,000
2X12,000 24,000

54,000

Gambar 4. 34 Pembahasan simpan proes pembayaran

5. Setelah itu akan menampilkan halaman detail harga dan total harga
yang harus dibayar oleh costumer atau pelanggan, masukkan jumlah

uang diterima dan uang kembali lalu tekan simpan pembayaran.



nery wWe[sy sejisIdAm ueeyesndiog

iy disay yejepe il udwnyo(]

E-ORDER MGG
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%

Proses Pembayaran Kasir
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2 Ella Ardikasari
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Penutup

5.1 Kesimpulan

sebagai berikut:

1.  Sistem yang telah dibuat hendaknya dipelihara dengan baik agar dapat
digunakan secara maksimal.

2. Untuk pengembangan sistem informasi maka disarankan untuk lebih
berfokus pada pengelolaan bahan makanan dan minuman serta barang dan

peralatannya.

103
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Sistem yang penulis buat masih dalam bentuk aplikasi berbasis web, tahap
pengembangan  selanjutnya  diharapkan  peneliti  lainya  dapat

mengembangkan Sistem Informasi E-Ordering Pada Cafe Resto Berbasis

%

-~
7
o
,
o
5
e
”
(
¢

“



105

DAFTAR PUSTAKA

Ayumida, S., Syamsul Azis, M., & Gherar Fiano, Z. (2021). Implementasi
Program Administrasi Pembayaran Berbasis Dekstop (Studi Kasus: Sma
Negeri 1 Cikampek).. Jurnal Interkom: Jurmal Publikasi IImiah Bidang
Teknologi Informasi Dan Komunikast, 15(2), 30-41.
https://doi.org/10.35969/interkom.v15i2.92

Hermansyah, A., Helma, W., & Syafrawali, P. . (n.d.). Perancangan Website
Penerimaan Mahasiswa_Baru Teknik: Informatika Institut Teknologi Medan
Menggunakan PHR«dan ‘MY SQL..In JournalofsElectrical Technology (Vol.
5, Issue'3).

Hidayati, N. (2020). Pengembangan Sistem Informasi Pembelian Obat Secara
Kredit Pada Apotik Dengan Menggunakan Model View Controller (MVC).
In Jurnal Sains Komputer & Informatika (J-SAKTI (Vol. 4, Issue 2).

lImi, M. N., & Metandi, F. (2020). PERANCANGAN SISTEM INFORMASI
PRODUKSI DAN PENJUALAN PADA UMKM BAKPIA (STUDI KASUS
AA BAKERY). Just Tl (Jurnal Sains Terapan Teknologi Informasi), 12(1),
17. https://doi.org/10.46964/justti.v12i1.180

Krisnawati, M., & Aldiansyah, R. (2020). 8709-Article Text-8507-1-10-20210908.
1, 20-31.

Kurnia Pratama, D., & Suryaputra Paramita,-A.}(2020). RANCANG BANGUN
SISTEM INFORMASI AFtLTASI PENJUALAN TIKET SEMINAR BERBASIS
WEBSITE MENGGUNAKAN FRAMEWORK LARAVEL. 7(1), 109-124.
https://doi.org/10.25126/jtiik.202071466

Lukman, A. M., & Rahmanto, O. (2020). Aplikasi Panduan Pola Hidup Sehat.
Indonesian Journal on Software Engineering (IJSE), 6(1), 64-70.
https://doi.org/10.31294/ijse.v6il.7774

Malinda, S. A., Wati, T., Kom; S., Raya;J: R. F., Labu, P., & Cilandak, K. (2020).
PERANCANGAN SISTEM INFORMASI PENJUALAN PADA TOKO
ONLINE SOUTHEAST TIGER.

Maryani, 1., Ishaq, A., & Mulyadi, D. S. (2018). Sistem Informasi Pemesanan
Minuman Berbasis Client Server Pada Kampung Dahar Purwokerto.
Evolusi : Jurnal Sains Dan Manajemen, 6(2), 84-90.
https://doi.org/10.31294/evolusi.v6i2.4455

Mediana, D., & Nurhidayat, A. 1. (2018). Rancang Bangun Aplikasi Helpdesk (A-
Desk) Berbasis Web Menggunakan Framework Laravel ( Studi Kasus di
PDAM Surya Sembada Kota Surabaya ). Jurnal Manajemen Informatika,
8(2), 75-81.
http://ejournal.ukrida.ac.id/ojs/index.php/TIK/article/view/1495/1617



106

Prawito, P. S., & Rahadi. (2020). Perancangan Sistem Informasi Toko Online
Berbasis Web Dengan Menggunakan Laravel Dan Api Rajaongkir. Jurnal
IImiah Indonesia, 5(9), 1657-1668.

Putra, P. B. A. A. (2020). Implementasi Metode Certainty Factor Pada Sistem
Pakar Pendeteksi Kerusakan Printer. Jurnal Teknologi Informasi Jurnal
Keilmuan Dan Aplikasi Bidang Teknik Informatika, 14(1), 40-51.
https://doi.org/10.47111/jt1.v14i1.608

Ridwan Atmala, A., & Ramadhani, S. (2020). RANCANG BANGUN SISTEM
INFORMASI SURAT MENYURAT DI KEMENTERIAN AGAMA
KABUPATEN KAMPAR-(\Vol. 4; Issue 1)

Robinson, J«J. (1982)- Diagram. Communications ‘of the ACM; 25(1), 27-47.
https://doi.org/10.1145/358315.358387

Santoso, Resdiana, W., & Arief, D. A. M. (2020). Jurnal Teknik Informatika, VVol.
12, No..2, April 2020 RANCANG BANGUN APLIKASI PENJUALAN
HASIL PERTANIAN BERBASIS WEB STUDI KASUS KABUPATEN
BANDUNG. Jurnal Teknik Informatika, Vol. 12, No. 2, 12(2), 15-21.

Setiawan, P. R:; Syaifullah, M., & Putra, P. P. (2021). Sistem-Pemesanan Menu
Pada Restoran Berbasis Android. 5(2), 193-203.

Sitinjak Daniel’ Dido Jantce TJ, M., & Suwita, -J. (2020). Analisa Dan
Perancangan Sistem Informasi Administrasi Kursus Bahasa Inggris Pada
Intensive English Course Di Ciledug Tangerang. Ipsikom, 8(1).

Soufitri, F. (2019). Perancangan Data' Flow 'Diagram Untuk Sistem Informasi
Sekolah (Studi Kasus Pada Smp Plus Terpadu). Ready Star, 2(1), 240-246.

Syarif, M., & Nugraha, W. (2020). Pemodelan Diagram UML Sistem Pembayaran
Tunai Pada Transaksi E-Commerce. Jurnal Teknik Informatika Kaputama
(JTIK), 4(1), 70 halaman.
http://jurnal.kaputama.ac.id/index.php/JT1K/article/view/240

Uml, M., & Php, D. A. N. (n.d.). Rancang Bangun Sistem Informasi Document
Managemen System Pada Lkp ltc-Pcb Berbasis Web. 64-71.

Vidiasari, A., & Darwis, D. (2020). Perancangan Sistem Informasi Akuntansi
Penjualan Kredit Buku Cetak (Studi Kasus: CV ASRI MANDIRI). Jurnal
Madani : Ilmu Pengetahuan, Teknologi, Dan Humaniora, 3(1), 13-24.
https://doi.org/10.33753/madani.v3il.77

Zawaruddin Abdullah, M., Astiningrum, M., Ariyanto, Y., Puspitasari, D., Nurul
Asri, A., Informatika, T., Teknologi Informasi, J., Negeri Malang Jl
Soekarno Hatta No, P., Lowokwaru, K., Malang, K., & Timur, J. (2020).
Rancang Bangun Sistem Informasi Akuntansi Berbasis Website
menggunakan Framework Laravel (Studi kasus pada UKM Batik dan Bordir
Desa Pakisaji Kabupaten Malang). Jurnal Sains, Teknologi Dan Industri,
18(1), 49-56.



