nery wesy sejisidAu) ueeyeisndiag

iy disay yejepe il udwnyo(]

APLIKASI PRESENSI ONLINE WFH MENGGUNAKAN SIDIK
JARI DAN FACE RECOGNITION BERBASIS MOBILE
(STUDI KASUS: PT TOKO DAMAI SEJAHTERA KOTA

RENGAT)

FERDI HARDIANTO
183510046

PROGRAM STUDI TEKNIK INFORMATIKA
FAKULTAS TEKNIK
UNIVERSITAS ISLAM RIAU
PEKANBARU
2022



nery wesy sejisidAu) ueeyeisndiag

iy disay yejepe il udwnyo(]

KATA PENGANTAR

ahkan segenap
cinta dan kasih s A perhatiz ril_maupun's emoga Allah SWT

di dunia dan di

Serta ucapan terima kasih kepada

1. Seluruh Dosen Program Studi Teknik Informatika yang mendidik serta
memberi arahan hingga skripsi ini dapat diselesaikan.

2. Rekan-rekan penulis, Surya Efendi, Yusrina Putri, Muhammad Abbyu
Sukma, Heru Rifai, Agung Regi Saputra, Siswanto dan Sahrul Gunawan yang
telah memberikan semangat dan motivasi selama penyusunan skripsi ini

berlangsung.



nery wejsy sejsIAm ueeyeisndiog

DI disay yepepe fur udwnyo(

3. Dan terakhir, untuk semua pihak yang telah membantu dalam menyelesaikan

skripsi ini tanpa terkecuali.

Akhir kata, dengan'segala kerendahan hati dan dengan segala harapan semoga




APLIKASI PRESENSI ONLINE WFH MENGGUNAKAN SIDIK
JARI DAN FACE RECOGNITION BERBASIS MOBILE
(STUDI KASUS: PT TOKO DAMAI SEJAHTERA KOTA

RENGAT)

Ferdi Hardianto
Program Studi Teknik Informatika, Fakultas Teknik, Universitas Islam Riau
Email : ferdihardranto25@student.uir.ac.id

ABSTRAK

Absensi adalah sebuah kegiatan pengambilan data guna mengetahui jumlah
kehadiran pada suatu acara atau kegiatan, dimana suatu kegiatanperkantoran dapat
dikatakan berlangsung dengan baik apabila adanya kedisplinan karyawan dalam
melaksanakan pekerjaannya, selain itu absensi juga memiliki peran penting dalam
menentukan Kinerja dan kualitas dari karyawan itu sendiri.

Perkembangan penggunaan smartphone, yang semakin maju dapat
dimanfaatkan untuk mengawasi /proses absensi karyawan dengan mudah,
penggunaan aplikasi mobile dan web dikatakan lebih efektif dan efisien karena
adanya kemudahan dalam pengaksesan dan pengambilan informasi, dengan ini
penerapan teknologi face recognition dan fingerprint dapat juga sebagai media
absensi sebagai pengganti tanda tangan dan untuk menghindari kecurangan
penitipan absen oleh karyawan fain sepertimengirimkan akun dan password kepada
karyawan lain yang posisinya jauh dari lingkungan kantor dapat dengan
menggunakan fitur GPS yang terdapat pada smartphone sebagai penanda lokasi

pengguna absensi dan penggunaan fitur deteksi wajah agar tidak terjadi kecurangan.

Kata Kunci : Smartphone, GPS, Fingerprint, Face Recognition, Absensi
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WFH ONLINE PRESENCE APPLICATION USING
FINGERPRINT AND FACE RECOGNITION BASED ON

Attendance is a ection \ g the number of
attendance at @ ity, \ said to be going
well if there that attendance
also has an ¢ e i e i d quality of the
employees th

The deve

fingerprint technology can also be attendance media as a substitute.
signatures and to avoid fraudulent absenteeism by other employees, such as sending
accounts and passwords to other employees whose positions are far from the office
environment, you can use the GPS feature on the smartphone as a marker for the

location of the attendance user and use the face detection feature to avoid fraud.

Keywords : Smartphone, GPS, Fingerprint, Face Recognition, Attendance
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BAB I
PENDAHULUAN

merupaka

pembenaha

beroperasi s

Pada PT Toko Damai Sejahtera di kota Rengat ini proses presensi kehadirannya
masih dilakukan dengan cara pencatatan disebuah buku dan mengharuskan
karyawan yang bekerja dirumah datang ke kantor untuk melakukan presensi secara
manual sehingga kurang efektif. Maka dari itu, dengan adanya aplikasi presensi
online WFH ini tentunya akan membantu karyawan agar lebih mudah melakukan

presensi dari rumah saja. Hal ini tentunya membutuhkan alat yang tepat untuk
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mencegah pemalsuan data oleh karyawan, alat yang digunakan sangat familiar dan
tentunya setiap karyawan memilikinya, yaitu smartphone yang sudah memiliki

sensor sidik jari dan juga GPS sebagai alat tracking lokasi rumah karyawan. Dengan

Aplikasi Pres \ ace Recognition

Berbasis

1. 3 Rumusan Masalah
Adapun rumusan penyelesaian bentuk permasalahan yang terjadi dari

penelitian ini adalah sebagai berikut:

1. Bagaimana cara membangun sebuah sistem yang dapat memberikan

kemudahan kepada karyawan untuk melakukan presensi.
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2. Bagaimana cara membangun suatu sistem presensi online yang dapat

dilakukan dimana saja baik dirumah maupun di dalam kantor melalui

perangkat gadget karyawan .

itian dapat

terarah 0© alah tersebut

3.z

adalah:

6. Lokasi kantor dapat di atur sesuai jangkauan lokasi rumah karyawan.

7. Pemindaian lokasi karyawan menggunakan GPS pada perangkat
smartphone

8. Pemindaian wajah karyawan menggunakan perangkat smartphone yang

sudah mendukung fitur kamera depan.
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9. Pemindaian sidik jari menggunakan perangkat smartphone yang sudah

didukung fingerprint.

1.5 Tujuan dan Manfaat Penelitian

yang sedang berada pada shift bekerja dirumah.

2. Administrator dapat dengan mudah dalam pelaporan data presensi harian

karyawan dengan lebih disiplin dan tertata.
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BAB |1
KAJIAN PUSTAKA

2.1 Studi Pustaka

Informasi Presensi Menggunakan Sidik Jari Untuk Pegawai Negeri Kabupaten
Karawang” yang bertujuan untuk dapat mengetahui kedisplinan pegawainya secara
dini yaitu dengan sistem kontrol yang berfungsi mengontrol absensi, walaupun
absensi belum mewakili semua bahwa dengan absensi yang bagus berarti pegawai

tersebut etos kerjanya juga bagus, namun setidaknya untuk memulai dari sisi
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kedisiplinan masuk kerja tepat waktu dan pulang tepat pada waktunya dengan

bantuan sidik jari yang bersifat private.

elitian yaitu
asi, dan faktor

Aparatur Sipil

Absensi  Kehadiran Perkuliahan dengan Menggunakan Radio Frequency
Identification (RFId)” yang bertujuan sebagai pendukung dalam kelancaran proses
perkuliahan akademik di UNIKOM sehingga dapat berjalan dengan efektif dan

teratur.

Dari beberaapa jurnal diatas dapat ditarik kesimpulan bahwa penggunaan

absensi secara digital mampu mempermudah dan mendisiplin para pengguna,
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sehingga pada Toko Damai kota Rengat dibutuhkan sebuah aplikasi presensi agar
bisa memudahkan karyawan untuk melakuakn absensi dari rumah dikala pandemi

seperti ini dan mempermudah manajer dalam memonitoring Kinerja karyawan

atau variabel yang terorga saling interal rgantung satu sama

lain, da jo ra erli % Prima, 2016).

organisasi  yang

pihak luar tertentu dengan lapora an yang dibutuhkan. Membangun suatu
sistem informasi memerlukan pemahaman yang baik dan jelas mengenai sistem
yang akan digunakan baik dalam prosedur sistem, input, output maupun hal-hal
yang 12 mempengaruhi kinerja sistem baik untuk jangka pendek maupun

jangka panjang. (Saefudin, Komalasari, & Maesyari, 2020).
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2.2.3 Biometric Dan Fingerprint

Kata biometrik berasal dari bahasa Yunani bios dan metrik, makna bios

adalah kehidupan, dan metrik,yang berarti ukuran. Biometrik dapat

-

karakteristik fisik U g. Sidik jari sangat ideal

B .

& e
untuk tujuan ini karena mue pulkan dan dianalisis, dan tidak
pernah berubah meskipun usia orang tersebut. Sidik jari pencocokan telah

berhasil digunakan oleh hukum penegakan hukum selama lebih dari satu abad.

2.2.4 Android Fingerprint Scanner

Perangkat seluler dianggap sebagai barang berharga dalam melakukan
berbagai kegiatan karena ukuran kecil dan memiliki kemampuan yang baik

untuk mendukung berbagai kegiatan. Salah satu sistem operasi seluler yang
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banyak digunakan saat ini adalah OS Android dari Google, bahkan menurut
survei yang telah dilakukan, sistem operasi Android menjadi paling populer dan

paling banyak digunakan saat ini. Untuk mengimplementasikan metodologi

)agian dari Face

ajah seseorang

melalui Adanya sebuah
gambar dengan tingkat
keakuratan I akuratnya tinggi
diharapkan ake h pengguna.

Monitoring didefinisikan gkah untuk mengkaji apakah kegiatan
yang dilaksanakan telah sesuai dengan rencana, mengidentifikasi masalah yang
timbul agar langsung dapat diatasi, melakukan penilaian apakah pola kerja dan
manajemen yang digunakan sudah tepat untuk mencapai tujuan, mengetahui

kaitan antara kegiatan dengan tujuan untuk memperoleh ukuran kemajuan

(Sutabri, 2012).
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2.2.7 Website
Website merupakan halaman web yang menyeluruh dari sebuah domain

yang mengandung sebuah informasi. Sebuah website biasanya dibangun dengan

2.2.8

bahasa pembrograman web berbasis server (server-side) yang mampu
memparsing kode PHP dari kode web dengan ekstensi .php, sehingga

menghasilkan tampilan website yang dinamis di sisi client (browser)”.

2.2.11 Cascading Style Sheets (CSS)
Menurut Rohi Abdulloh (2015:2) CSS vyaitu skrip yang digunakan untuk

mengatur desain website. Walaupun HTML mempunyai kemampuan untuk



nery wesy sejisidAu) ueeyeisndiag

iy disay yejepe il udwnyo(]

11

mengatur tampilan website, namun kemampuannya sangat terbatas. Fungsi CSS

adalah memberikan pengaturan yang lebih lengkap agar struktur website yang

dibuat dengan HTML terlihat lebih rapi dan indah.

“desain web bagi
a yang sudah

ai HTML dan

2.2.13 Javz

L LU (Y

Java 5 ! ano fat Client Slide

Programming : anguage adalah tipe

2.2.14 Flowchart
Menurut Ladjamudin dalam Aulia (2018:1 4), “Flowchart adalah bagan-

bagan yang mempunyai arus yang menggambarkan langkahlangkah
penyelesaian suatu masalah. Flowchart merupakan cara penyajian dari suatu
masalah. Simbol yang menghubungkan antara simbol yang satu dengan sistem

yang lain. Simbol ini disebut juga connecting line”.
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Tabel 2. 1 Simbol-Simbol Flowchart

Simbol Keterangan

R
%

TS
R
N

N

”
i

.
o
o
.
?
>

- \

Process

Proses pengolahan data

Preparation
Proses inisialisasi/pemberian nilai awal
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/ / Input/Ouput Data
input/output data,

agian Flowchart

an berbeda

an-bagian Flowchart

halaman

sistem dengan metodologi berorientasi objek mengadaptasi maraknya penggunaan

bahasa “Pemrograman Berorientasi Objek” (OOP).

2.2.16 Entity Relationship Diagram (ERD)

ERD adalah sebuah visualisasi grafis untuk menggambarkan desain

dengan cara konseptual dari basis data yang akan dibangun (Tiara & Syukron,
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2019).
Menurut Yakub, (2012:60) ERD adalah suatu model jaringan yang

digunakan untuk menyusun sebuah data yang lalu di simpan pada sistem secara

abstrak. ERD seri n_dengan_hub atu entitas dengan

yang lain qi;, \ “\‘t“‘ .’@.
wawﬁﬁo

Hubungan antar entity dengan

{ derajat kardinalitas relasi

optional many
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Hubungan antar entity dengan

—0—|— derajat kardinalitas relasi

optional one

(DAD). D
menggamba

sistem, dimana

obyek-obyek data hasilnya akan mengalir keluar dari sistem/perangkat lunak (S.

Pressman, 2012).
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Tabel 2. 3 Simbol-Simbol DFD

Keterangan

ol ini digunakan untuk
olahan data,
kegiatan

data yang

rnal Entity)

luar sistem

merupakan tempat penyimpanan
dokumen-dokumen atau file-file

yang dibutuhkan.

v

Aliran Data. Menunjukkan arus

data dalam proses.
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Adapun beberapa tahapan dalam pembuatan DFD adalah:

1. Diagram konteks (Context Diagram), digunakan untuk menggambarkan

sistem secara global. 19

17
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BAB Il
METODOLOGI PENELITIAN

. Bahasa Pemrograman: PHP, Javascript, dan HTML.
3. Framework: Laravel dan Flutter.
4. Database: Mysqgl dengan server XAMPP.

5. Teks Editor: Visual Studio Code dan Andoid studio.

18
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3.1.3 Standar Minimal Smartphone Yang Bisa Digunakan.
Standar Perangkat smartphone yang dapat digunakan untuk melakukan

absensi agar dapat berjalan dengan lancar.

secaraman ‘ 1hal tersebut memerluka p lama. Sehingga
proses pres ~efektif dan i palisi sistem yang

sedang berja

Karyawan Supervisor

Rekap Manual

Gambar 3. 1 Analisa Sistem Yang Sedang Berjalan
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3. 3 Diagram Blok Sistem Keseluruhan

Dalam penelitian ini dirancang sebuah sistem yang akan membantu pihak

kantor dalam meningkatkan kedisplinan karyawan, dalam kehadiran dikala

'S )

N

—
R

Gambar 3. 2 Alur Diagram Blok Sistem Keseluruhan
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Berdasarkan Gambar 3.1 cara kerja dari aplikasi presensi yang dibuat ialah
apabila aplikasi dijalankan maka akan langsung diarahkan ke tampilan awal

aplikasi presensi, presensi dilakukan dengan cara menempelkan sidik jari ke

fingerprint smartg ‘ ‘ a proses selanjutnya
adalah m A ‘!““ .?0. alah, maka

: ian jike Lof r, maka data
bl

3. 4 Desai
Conte e an sebuah bagial Diagram yang
digunakan stem pada sebuah

pemodelan.

Administrator Jen data fukan p I i. it
el ta akukan prezensi =

[y

Notifikasi Login
MWelihat Data Presensi pribadi

Gambar 3. 3 Desain Context Diagram
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3.5 Hierarchy Chart
Hierarchy Chart merupakan gambaran sistem dan sub-sub sistem yang

menjelaskan proses-proses yang terdapat dalam sistem utama dimana semua sub

3. 6DFD (Data Flow Diagram)
DFD level 0 adalah proses keseluruhan yang ada pada sistem. Proses yang

digambarkan dalam DFD hanya berupa simbol-simbol tertentu. DFD level 0 sistem

yang akan dibuat dapat dilihat seperti gambar 3.4.
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Data users
Data role_user

Data password_resets—» password_resets

Data password_resets
Data positions
Data permiszion

‘Data position »> positions

Data permission=————————J 2ae
‘ pErmission

Data permission_user” »

Data Permission_user
Data role
Data permission_role

PEMMISSion_User

i oauth_acces_tokens

ocauth_acces_codes

cauth_clients

oauth_personal access_clients

cauth_refresh_tokens

—Info Data users

Data users.

Data users

Gambar 3. 5 Desain DFD Level 0

Gambar 3.4 merupakan DFD Level 0 sistem aplikasi yang akan dibuat. Dalam
sistem terdapat 3 user, yaitu administrator, admin, dan staff . Secara umum, sistem

ini terdapat 6 proses utama, berikut penjelasannya:
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1. Administrator dapat melakukan proses olah data user dan role user apakah
dia administrator,admin atau staff.

2. Proses pengisian data areas, merupakan proses administrator mengatur data

3. 7 Desain Database

3.7.1 ERD (Entity Relationship Diagram)

Entity Relationship Diagram digunakan untuk mempresentasikan model
data yang ada pada sistem dimana terdapat entitas, attribut, relasi serta
kardinalitasnya. Entitas-entitas yang ada pada sistem ini memiliki relasi ke entitas

lainnya.
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name

user_id

faces

(il

addres

areas

create_at

d date

work_hour
Ty_out_time
N
attendance
—
s
-
E
w
%
2,
ugers
G
il verified a

worker_id

email

1

role

password

settings

roles

created_at

tion

user_type

eIMission_{

i start_time } key_app
m_time - out_fime —
! e, Dermissions_user
out time ) N 1

rissions_role

i updated_at

1 :
miltkt DErmissions
created_at
name inti
k. G Gescripion)
le_user
3 ty
role_1d user_1d —

Dokumen ini adalah Arsip Milik :
Perpustakaan Universitas Islam Riau

Gambar 3. 6 Desain Entity Relationship Diagram (ERD)
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3.8 Schema Data
Pada Entity Relationship Diagram (ERD) aplikasi presensi, terdiri dari 5 tabel

yaitu users, absent, location, settings, dan tokens.

karyawan

\ﬁb

erangan

=

1%

BNt

%‘“\\\g

ERlaE

) akan menjadi
key  dan

n sebagai salah

bk, S

)mponen untuk

‘N

kan login ke

!’.E

2 Email dari user yang
memiliki akun

3 email_verified_at timestamp Email yang sudah
terverifikasi

4 remember_token varchar 100 | Token yang akan
digunakan user
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role

varchar

100

Peran dari user

(administrator, admin,

staff dan guest)
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Tabel 3. 2 Tabel attendance

No

Nama Field Tipe Data Size Keterangan

Field yang akan menjadi

jadi

S dan digunakan

salah  satu
id dari

3 user ketika
4 tu absen masuk
5 Waktu absen keluar
6 work_hour Waktu bekerja
7 over_time time Waktu lembur
8 late_time time Waktu terlambat
9 early_out_time time Waktu keluar lebih awal
10 in_location varchar 200 | Lokasi masuk absen
11 out_location varchar 200 | Lokasi keluar absen
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12 created_at timestamp Waktu ketika absensi
dibuat
13 updated_at timestamp Waktu ketika absensi di

&
AN

in melakukan

ARG

No
_all
1 s akan menjadi
‘ ﬂf key  dan
&
o
atu’
2 Data wajah  berupa
angka-angka unik
3 user_id bigint Id user yang akan
menerima data wajah
4 image varchar 255 | Field sebagai konversi
gambar ke kode wajah
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d. Tabel location

Tabel location digunakan untuk menyimpan data lokasi kantor. Tabel ini terdiri

dari 4 field dengan id sebagai primary key.
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Tabel areas digunakan untuk menyimpan data area lokasi absensi dari system

untuk ditampilkan ke

primary key.

1\ R

No

A

.\\\\\\\\\"‘ ‘

4>

mobile app. Tabel ini terdiri dari 5 field dengan id sebagai

sebagai salah

ponen untuk

&
ry,
v
ﬂ
o
g
yim

npan area lokasi

dari area

_Alamat dari area yang

dimasukkan

Waktu dibuatnya area

5 Updated_at

timestamp

Waktu update area
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Tabel settings digunakan untuk mengatur dan menyimpan data sistem absen

(waktu, key, dan zona

No

aktu) . Tabel ini terdiri dari 7 field dengan id sebagai

\‘-

Wi

sebagai salah

ponen untuk

VALRGN]

2

3

4
system dengan aplikasi

5 timezone varchar 200 | Zona waktu lokasi
kantor

6 Created_at timestamp Waktu setting di atur

7 Updated_at timestamp Waktu setting di update
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g. Tabel activity_log

Tabel activity log digunakan untuk menyimpan aktifitas yang dilakukan di

dalam sistem maupun_aplikasi mobile. Tabel ini terdiri dari 10 field dengan id

S “,

N%gsﬁhs ISLA M R/

pagai primai
sebagai pri ‘Q “

1\ R

No

)

k|

4 Subject_type Tipe  dari subjek
aktifitas log

5 Subject_id bigint 20 | Id dari subjek aktifitas
log

6 Causer_type varchar 255 | Tipe dari model aktifitas

7 Causar _id bigint 20 | Id dari model aktifitas
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10

Table

berguna u

ini terdiri

8 properties longtext Token dari aktifitas log
9 Created_at timestamp Waktu dibuatnya
aktifitas

No

1
satu komponen untuk
menyimpan data
migration.

2 migration varchar 225 | Nama migrasi Yyang
dilakukan

3 batch int 11 | Pengelompokan migrasi
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Tabel oauth_access_tokens digunakan untuk memberikan akses autentikasi

dari server ketika ingin

No

melakukan login ke sistem.

Id Kklien yang akan

mnerima akses token ke

server
4 name varchar 255 | Nama dari aplikasi
penerima token
5 scopes text Cakupan dari penerima

token
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6 revoked tinyint 1 Akses token autentikasi

yang dicabut

7 Created_at timestamp Waktu dibuatnya token

update token

A\ )

Tabel

Tabel
berupa kodk

terdiri dari

‘\’Q‘\E’.\ﬁ
:
S

N

No

Field yang akan menjadi
primary  key  dan
digunakan sebagai salah
satu komponen untuk
menyimpan data kode

autentikasi
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User_id

S LA
-‘-ﬁ
Nin é

A

tS R ML)

bigint

20

field dengan id sebagai primary key

Tabel 3. 11 Tabel oauth_client

Id user yang akan

menerima  kode

Server

ke

No

Nama Field

Tipe Data

Size

Keterangan

id

bigint

20

Field yang akan menjadi

primary  key

dan




nery we[sy sejsIdAiu ) ueeyeisndidg

DI disay yepepe fur udwnyo(

38

"

Wty

-atttlihl

digunakan sebagai salah
satu komponen untuk
menyimpan data

ntikasi klien

ke

arah

database

6 yang

7 dari

8 Akses token autentikasi
yang dicabut

9 Created_at timestamp Waktu dibuatnya
autentikasi klien

10 Updated_at timestamp Waktu update

autentikasi klien
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Tabel oauth_personal_access_clients digunakan untuk memberikan akses

autentikasi kepada klien secara personal dari server

No

etika ingin melakukan login

komponen
enyimpan data

autentikasi

2 lien yang akan
nerima akses
autentikasi ke server
3 Created_at Waktu dibuatnya
autentikasi akses klien
4 Updated_at timestamp Waktu update

autentikasi akses klien
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Tabel oauth_refresh_token digunakan untuk memberikan token autentikasi

yang diperbarui kepada.client dari server ketika ingi

No

Expires_at

elakukan login ke sistem.

yang dicabut

datetime

Waktu habsinya masa

berlaku

autentikasi

token
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n. Tabel password_resets

Tabel password_resets digunakan untuk melakukan reset password ke bentuk

default. Tabel ini terdiri dari 3 field dengan email sebagai index.

Tabel permissions digunakan untuk memberikan perizinan saat masuk ke

sistem. Tabel ini terdiri dari 6 field dengan id sebagai primary key.
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No Nama Field Tipe Data | Size Keterangan
1 yang  akan
i primary key

akses

4 kripsi dari perizinan

5 Waktu dibuatnya
perizinan

6 Updated_at timestamp Waktu update perizinan
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p. Tabel permission_role

Tabel permissions_role digunakan untuk memberikan perizinan berdasarkan

role saat masuk ke sistem. Tabel ini terdiri dari 2 _field dengan permission_id

sebagai prima “N‘“ ‘ “““‘ . .‘

. Nﬁ?\ﬁﬁﬁs ISLA M R/ 2

¢

No
1
2 akan
akses
perizinan  berdasarkan
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Tabel permissions_role digunakan untuk meminta perizinan sebagai user saat

masuk ke sistem. Tabe

primary key.

%

No

SY )

“\\\\\\ NN

=

N
=)

ini terdiri dari 3 field dengan permission_id sebagai

perizinan

permission

yang akan
akses
dari tabel

3 User_type

varchar

255

Menyimpan data tipe

user
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Tabel roles digunakan untuk memberikan hak akses berdasarkan role sebagai

user saat masuk ke siste

key.

No

. Tabel ini terdiri dari 6 fielc

dengan id sebagai primary

3 enis nama roles yang
nantinya akan
ditampilkan

4 description varchar 255 | Deskripsi dari roles

5 Created_at timestamp Waktu dibuatnya role

6 Updated_at timestamp Waktu update role
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Tabel role_user digunakan untuk memberikan identitas dari role dan user.

Tabel ini terdiri dari 3 fie

key.

No

Id dengan role_id, user_id da

n user_type sebagai primary

\‘

|

2ANAN QN
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3. 9 Desain Input
Desain input adalah desain yang digunakan untuk merancang tampilan pada

sistem yang mengandung form masukan yang akan diproses dan disimpan. Baik

3.9.1

pendaftaran
akun karya e sistem untuk
bisa menda form register
dapat dilih

Sign In

| already have & membership

Gambar 3. 7 Desain Registrasi Menejemen Sistem
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Pada gambar 3.6 terdapat empat masukan yang harus dilakukan untuk bisa
menambahkan data akun karyawan yaitu full name.email, password dan retype

password.

3.9.2 Desai

&
&7
l
”
r

I
<
=

=

.@ - # gsi khusus
= il
untuk me ﬁ ‘ yang telah
terdaftar pe ’

=SS A A M
e SRuunaNg G

P

Gambar 3. 8 Desa psite Sistem Menejemen

Terdapat dua masukan yang harus dilakukan untuk bisa login ke sistem ini,
yaitu username, password. Selain itu, juga terdapat tombol login yang digunakan
untuk melakukan aksi login ke sistem dan juga ada tombol register untuk

mahasiswa yang belum memiliki akun.
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3.9.3 Desain Input Settings Sistem Manajemen
Form input setting admin adalah form yang berfungsi mangatur koneksi

antara sistem manajemen dengan aplikasi presensi mobile fingerprint dan mengatur

administrator untuk mengatur siste alan dengan baik, yaitu start time, out

time, Url, key App dan timezone sesuai ketentuan yang ada.
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3.9.4 Desain Input Areas Sistem Manajemen

Form Input areas Sistem adalah sebuah inputan yang berfungsi untuk

menyimpan data dan letak koordinat dari suatu lokasi berdasarkan map, dengan

If‘ |\ “ =

=TI R N

N
<

Gambar 3. 10 Desain Input Areas Sistem Manajemen

Pada gambar 3.9 terdapat 3 form masukan yang harus di isi oleh administrator
untuk mengatur dan menambahkan lokasi yang sesuai untuk presensi nantinya,

yaitu name, address, dan draw area untuk memilih area melalui maps.



N ueeyeisndidg

iy disay yejepe il udwnyo(]

ISJIAIU

nenyj wejsy se)

51

3.9.5 Desain Input Add Or Update Users
Form input add or update users adalah form yang berfungsi untuk

menambahkan user baru ke dalam sistem, yang hanya bisa dilakukan oleh

administrator. Des ! new user dap at . gambar 3.10.

\ > )\ it

‘\\\\\e\\\

P

Pada gambar 3.10 terdapat 5 form masukan yang harus di isi oleh admin

untuk menambahkan user baru yaitu name, email, password, image dan role.
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3.9.6 Desain Input Import Data

Form input import data adalah form yang berfungsi untuk menambahkan

data user seperti nama, email, password dan role melalui file yang berekstensikan
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3.9.7 Desain Input Profile
Form input profile adalah form yang berfungsi untuk melihat dan mengubah

data user seperti nama, email, password dan image. Desain input profile dapat

dilihat pada gambar 3.12
<"Vt W,
V4

1|’

Ly
M-

: h‘

B

=
Hil

Pada gambar 3.12 terdapat 4 form masukan yang dapat di isi jika ingin

mengubah data dari profile yaitu name, email, password dan image.
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3.9.8 Desain Input Login Mobil App
Form input login mobile app adalah form yang berfungsi khusus untuk

melakukan validasi kepada karyawan berdasarkan akun yang telah terdaftar pada

at dilihat pada gambar

0

database untuk me

S

3.13.

¢

WA \ 2

‘\\\\\\\\\““‘
SRLLTTTTRTR

N

Gambar 3. 14 Desain Input Login Mobile App

Pada gambar 3.13 terdapat 2 form masukan yaitu email, dan password.
Selain itu, juga terdapat tombol login yang digunakan untuk melakukan aksi login

ke apikasi mobile.
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3.9.9 Desain Input Setting Mobile App
Form input setting mobile app adalah form yang berfungsi mengatur

koneksi antara aplikasi mobile dengan sistem manajemen berupa QR code yang

diambil dari siste Desain input setting

St gaC ¥
mobile g [ C AMDa h\“ ..‘

\‘-

‘\\\\\\\\\““‘
AL LU

%

Gambar 3. 15 Desain Input Setting Mobile App

Pada Gambar 3.14 terdapat 1 tombol untuk melakukan scan QR code
dengan menggunakan kamera smartphone untuk mendeteksi QR code dari sistem
manajemen yang nantinya berisi Url dan key sebagai penghubung antara aplikasi

dan sistem.
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3.9.10 Desain Input Check In
Form input check in adalah form yang berfungsi untuk melakukan presensi

menggunakan sidik jari dan GPS ketika masuk ke kantor sesuai jadwal yang telah

%

R

TSI Wl

N

Gambar 3. 16 Desain Input Check In

Pada gambar 3.15 terdapat 1 form input yaitu please select area, yang
digunakan untuk memilih lokasi ketika melakukan presensi masuk yang sudah di

atur di dalam sistem sebelumnya dan juga terdapat tombol attend yang digunakan
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sebagai tahapan selanjutnya untuk melakukan presensi masuk, serta terdapat

notifikasi autentikasi sidik jari sebagai validasi pemilik akun.

melakukan presensi

yang telah

i
\1?

SRR

Sentuh sensor sidik jari

Qmakam Pola /

Gambar 3. 17 Desain Input Check Out

Pada gambar 3.16 terdapat 1 form input yaitu please select area, yang

digunakan untuk memilih lokasi ketika melakukan presensi keluar yang sudah di
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atur di dalam sistem sebelumnya dan juga terdapat tombol attend yang digunakan
sebagai tahapan selanjutnya untuk melakukan presensi keluar, serta terdapat

notifikasi autentikasi sidik jari sebagai validasi pemilik akun.

3.10 Desain

‘"'11‘\ 3 “‘\\\‘ D .‘

%
&
Alan

\é‘

dari presensi
yang dilakuk format CSV,

PDF dan Exce

Gambar 3. 18 Desain Ouput Attendance
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3.10.2 Desain Output Users
Desain output users, data yang ditampilkan yaitu nama-nama dari akun

ataupun user dari pengguna yang nantinya akan melakukan presensi, output users

pada gan

digunakan pada saat melakukan presenst , output areas ini dicetak dalam format

CSV, PDF dan Excel. Desain output areas dapat dilihat pada gambar 3.19.
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Areas | Attendance Fingerprint (Toko Damai)

an didalam aplikasi

presensi yang
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/ «— Report

~

DATE TIME

TYPE

LOCATION

%

el
wh

[ .,

: “\\\\\ L))

Flowchart Login menggambe

R L IS

%

an alur jalannya program saat user

melakukan login kedalam sistem. Untuk lebih jelasnnya dapat dilihat pada gambar

3.21
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po (o

2
)

|

\\\q’

3.11.2 Flo

Flo Saat data user di

+ NN

SN B

rubah saat be

ihat pada gambar

3.22.

namsa.email.
password, role
tombol edit

ombal edit Benar nama,email,
ditekan password
Salah role

Gambar 3. 23 Flowchart Users

Password lamd
dan password baru
tidak null

nama,email,
password
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3.11.3 Flowchart Attendances
Flowchart attendance menggambarkan proses ketika user melakukan

presensi muali dari menentukan loksi hingga autentikasi dengan sidik jari sehingga

hasil
presensi

selesai

Gambar 3. 24 Flowchart Attendances

‘ Penyimpanan ‘




nery wejsy sejsIAm ueeyeisndiog

DI disay yepepe fur udwnyo(

64

3.11.4 Flowchart Areas
Flowchart areas menggambarkan alur jalannya program ketika data areas

atau lokasi yang akan digunakan untuk presensi di atur sehingga data dapat

Gambar 3. 25 Flowchart Areas
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3.11.5 Flowchart Logout
Flowchart logout menggambarkan proses ketika keluar atau mengakhiri
sesi dari sistem menuju halaman login. Untuk lebih jelasnnya dapat dilihat pada

gambar 3.25.
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BAB IV
HASIL DAN PEMBAHASAN

gujian pada

ang: asukan atau

input siste :g ohak n atau belum
Berikut pe ’

411 Pen
Tal 1 login untuk masuk
ke dalam si ang sesuai dengan

yang telah te role atau status

“*1“"‘%!\‘ %

dari kepemilikai
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4.1.2 Pengujian Halaman login Sistem
Pengujian halaman login sistem adalah pengujian halaman login pada
sistem yang hanya dapat dilakukan oleh administrator. Halaman Login dapat dilihat

pada gambar 4.1

Pass

G : n istem

Setelah user melakukan login dan berhasil, maka user akan masuk ke dalam
sistem sebagai administrator yang dapat mengatur hak akses sistem dan aplikasi

mobile secara penuh.
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Tetapi jika user gagal masuk ke sistem, maka sistem akan menampilkan

peringatan kesalahan yang terjadi seperti pada gambar 4.2.
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terdapat beberapa penyebab gagal dalam melakukan login yaitu gagal karena salah
memasukkan username, salah memasukkan password, akun sedang di non-aktifkan
dan lainnya. Kemudian jika username dan password yang dimasukkan sesuai
dengan data pengguna yang disimpan di dalam database, maka user sebagai

administrator akan diarahkan menuju halaman dashboard seperti pada gambar 4.3.
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Dashboard

Selamat datang di Website Sistem Menejemen ATTENDANCE-FR Toko Damai Kota Rengat...

AAAAAAAAA

sssss

dministrator yang
terdapat se otal Come Late,

Total Attanda

Hasil yang
Komponen Skenario Pengujian Hasil
Diharapkan
yang Diuji

Tombol Login | Mengisi username, dan | Masuk ke Dashboard | Berhasil
password login user Administrator
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4.1.3 Pengujian Halaman Login Aplikasi

Pengujian halaman login aplikasi adalah pengujian sistem pada bagian
masukan oleh karyawan ketika pertama kali login pada aplikasi dengan perangkat
smarphone. Pada.pengujian login.ini hanya dapat dilakukan.oleh admin dan staff
karyawan yang sudah terdaftar pada sistem sebelumnya. Halaman login aplikasi

dapat dilithat pada gambar 4.4.

Before starting, please login first
with your email and password

11.COMY

Gambar 4. 4 Halaman Login Aplikasi
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Setelah user melakukan login dan berhasil, maka user akan masuk ke dalam
tampilan awal aplikasi sebagai admin atau staff yang nantinya dapat melakukan

absensi.

Tetapi jika user masuk sebagai administrator, maka aplikasi akan menampilkan

peringatan kesalahan yang terjadi seperti pada gambar 4.5.

Before starting, please login first
with your email and password

dgmailc

Can't login, only admins and staff can login to this app.

Gambar 4. 5 Peringatan Gagal Login Aplikasi

Pada gambar 4.5 menerangkan bahwa login gagal dilakukan karena akun
yang dimasukkan tidak sesuai role, dimana hanya admin dan staff yang dapat

melakukan login aplikasi. Di dalam aplikasi ini terdapat beberapa penyebab gagal
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dalam melakukan login yaitu gagal karena salah memasukkan username, salah

memasukkan password, akun sebagai administrator dan lainnya. Kemudian jika

username, password dan role yang dimasukkan sesuai dengan data pengguna yang

Gambar 4. 6 Halaman Utama Aplikasi
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Pada gambar 4.6 merupakan halaman utama dari aplikasi yang terdapat
sebuah menu yang dapat diakses yaitu menu Check-in, Check-out,Settings ,Report,

About dan Logout.

gambar 4.7.

Register Your Face

Please register your face first.

OK

Gambar 4. 7 Notifikasi Registrasi Wajah
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Pada gambar 4.7 merupakan notifikasi registrasi wajah yang akan muncul

ketika pertama kali login jika wajah user belum terdaftar di database sistem.

Register Face £ Register Face

Gambar-4. 8 Proses Registrasi Wajah

Pada gambar 4.8 merupakan proses registrasi wajah ketika wajah user blm
terdaftar untuk pertama kalinya. Registrasi wajah hanya dapat dilakukan sekali,
pada proses pertama dilakukan pengambilan wajah dan proses ke-2 dilakukan
konfirmasi untuk penyimpanan data wajah yang kemudian akan dikonfersi ke
dalam kode-kode wajah yang akan disimpan ke dalam database sistem nantinya.

Halaman data wajah dapat dilihat pada gambar 4.9.
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[ o Jpp—"

Toko Damai

& dministiator

@ Dashboard

& attendance

I Analytics

W reas <«
& Users L
0F settings

@@ rrofile

Pad

peroleh dar

hasil dari ko

WALNGRL RS

et

details dan to

pada gambar

§ B%0.0792316421866417,
0.0989445373415947, -0.008028522' J889, -0,01976395770907402,
0.0007901943754404783, -0.000212869083043 18 F9013901040656492114, 0.0011139321140944958,
0.011561576277017593, -0.03333582729101 181, 0,04293828457593918, 0.15419699251651764,
0.001506093074567616, 0.051155466586351395, -0.134743794798851, -0,0003195308381691575,

0. 0 ,0.0433; ,0.011099805124104023,
0.1113734245300293, 0,0024734933394938707, -0,0006676183547824621, -0,0028863726183772087,

0. 2,-0.017, -0. 14783, 0.1041 3
0.006536576896905899, 0.04299372807145119, 0.0020276180002838373, 0.016026271507143974,
0.008063663728535175, 0.00047148074372671545, -0.014935958199203014, -0.3350181579589844,
0.10928647220134735, -0.007890500128269196, -0.17657630145549774, 0.006111475173383951,
0.00502812815830111 ar1,0. 196, 0,05082623660564:
0.009033538401126862, -0.1015358418226242, -0. ,0.0837. 3
0.06632401794195175, 0.0003020564035978168, 0.016246743500232697, 0.07261516898870468,
0.017010336741805077, 0.06001473996639252, -0.1551762968301773, 0.0032820915803313255,
0.005957216490060091, 0.005115563049912453, -0.3487178087234497, -0.05130745470523834,
0.012656143866479397, 0.044426146894693375, -0,004119160119444132, 0,018263114616274834,
0.001971060875803232, 0.0003448240167926097, -0,005871465429663658, 0.00397 3875660492664,
0.009336050599813461, 0.0035870878491550684, -0,025702809914946556, 0,0012641288340091705,
0.005334197077900171, 0.00208685384131968, -0.07702808827161789, 0.007254166528562573,
0.0028162547387182713, 0.03991156443953514, -0.0024905402678996325, -0.1821282058954239,
0,0035573579370975494, -0. 23788, 0.07859562453966141, -0.1037176 7,

Gambar 4. 10 Tampilan Halaman Details Data Faces
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Kemudian pengujian dari data face di lakukan, rinciannya dapat dilihat pada

tabel 4.3.

Tabel 4. 3 Tabel Pengujian Registrasi Wajah

administrator u

untuk kemu

Komisaris

Gambar 4. 11 Tampilan Halaman Hapus Data Face
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Kemudian pengujian dari halaman data faces, rinciannya dapat dilihat pada

tabel 4.4.
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€ Attendance Check-In & Attendance Check-In

Checking Face

par 4. 12 Ta’mp% Proses Absen
&

wajah yang salah, proses ke-5 verifikasi wajah yang benar, proses ke-6 auntentikasi
sidik jari dan proses ke-7 tampilan saat semua proses absensi berhasil dilakukan.
Selanjutnya data absensi check in akan masuk ke sistem yang dapat dilihat pada

gambar 4.8.
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) terdapat sebuah
tampilan o an melakukan

absensi mas A ini ebe 3 pilkan yaitu name,

Tabel 4. 5 Tabe an Attend Check In

Hasil yang
Komponen Skenario Pengujian Hasil
Diharapkan
yang Diuji

Tombol Attend | Mengisi lokasi absen, | Data absen masuk | Berhasil

Check In verfikasi wajah, dan | ke sistem

autentikasi sidik jari
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4.1.6 Pengujian Check Out Aplikasi
Pengujian check out aplikasi adalah pengujian aplikasi ketika melakukan

absensi masuk di jam kerja yang dilakukan oleh karyawan. Halaman Check Out

Gambar 4. 14 Tampilan Proses Absensi Check Out

Pada gambar 4.14 merupakan alur dari proses check in dimana pada proses
ke-1 adalah tampilan utama check in, proses ke-2 memilih lokasi absensi, proses
ke-3 menekan tombol attend ketika ingin melakukan absensi, proses ke-4 verifikasi
wajah yang salah, proses ke-5 verifikasi wajah yang benar, proses ke-6 auntentikasi

sidik jari dan proses ke-7 tampilan saat semua proses absensi berhasil dilakukan.
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Selanjutnya data absensi check in akan masuk ke sistem yang dapat dilihat pada

gambar 4.15.

aaaaaaaaaaaaaaa

ssssssss

......

tampilan o
absensi masuk. Ha dilkan yaitu name,

position, date, i S f e, early out time, in

rinciannya dapat dilihat pada tabel 4.6.



Tabel 4. 6 Tabel Pengujian Attend Check In

Check Out

verfikasi wajah, dan

autentikasi'sidik jari

ke sistem

Hasil yang
Komponen Skenario Pengujian Hasil
Diharapkan
yang Diuji
Tombol Attend | Mengisi lokasi absen, | Data absen masuk | Berhasil

4.1.7 Pengujian Anti Fake GPS

Pengujian anti Fake GPS adalah pengujian fitur deteksi penggunaan
aplikasi pihak ketiga pada saat akan melakukan absensi masuk dan keluar di lokasi

yang berbeda. Tampilan notifikasi dapat dilihat pada gambar 4.10.

Q)

warning
We detect you using fake GPS,

please turnof your fake GPS.

Gambar 4. 16 Notifikasi Anti Fake GPS
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Pada gambar 4.9 merupakan notifikasi yang muncul ketika user

menggunakan aplikasi pihak ketiga seperti Fake GPS sebagai salah satu kecurangan

disaat user ingin absensi masuk maupun itur ini bekerja dengan

Berhasil

LR s

4.1.8 Pengujian Halaman Are

Pengujian halaman areas adalah pengujian area lokasi yang sudah
ditentukan sistem ketika user melakukan absensi masuk dan absensi keluar pada

aplikasi. Halaman Areas sistem dapat dilihat pada gambar 4.17.
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Pade

ini memilik

area. Halaman
data. Halaman
penambahan data are
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Gambar 4. 18 Halaman Tambah Data Areas

Jika data berhasil di tambahkan dan tersimpan maka akan muncul notifikasi

yang dapat dilihat pada gambar 4.19.
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merubah

4.20.

Jika data berhasil di rubah,

pada gambar 4.12.

The entered content was saved.

Areas

The edited content was saved.

Gambar 4. 21 Notifikasi Edit Data Areas

85
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muncul notifikasi yang dapat dilihat
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Selain edit data areas, administrator juga dapat melakukan aksi hapus data
areas saat terjadi kesalahan penambahan. Halaman hapus data dapat dilihat pada

gambar 4.22.

seressflres o

Gambar 4. 23 Notifikasi Hapus Data Areas

Kemudian pengujian dari halaman areas yang dilakukan, rinciannya dapat

dilihat pada tabel 4.8.
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Komponen Hasil yang
No Skenario Pengujian Hasil
yang Diuji Diharapkan
1 Berhasil
2 Berhasil
3 Berhasil

4.19 Pengujian Halaman Users

Pengujian halaman users merupakan pengujian data user mulai dari data user

ditambahkan, di rubah dan di hapus. Data user berguna sebagai identitas dari setiap

user. Halaman Users sistem dapat dilihat pada gambar 4.24.
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user. Halaman

data. Halaman

<<<<<

Gambar 4. 25 Halaman Tambah Data Users
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Jika data berhasil di tambahkan dan tersimpan maka akan muncul

notifikasi yang dapat dilihat pada gambar 4.26.

Gambar 4. 27 Halaman Edit Data Users

Selain edit data users, administrator juga dapat melakukan aksi hapus data
users saat terjadi kesalahan penambahan. Halaman hapus data dapat dilihat pada

gambar 4.27.
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The edited content was saved.

Users

The target data was deleted.

Gambar 4. 30 Notifkasi Hapus Data Users

90
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Kemudian pengujian dari halaman users yang dilakukan, rinciannya dapat

dilihat pada tabel 4.9.

Hasil

Berhasil

Berhasil

Berhasil

4.1.10 Pengujian Halaman Settings
Pengujian halaman settings merupakan pengujian jadwal masuk dan keluar
kantor, dan juga pengatur key penghubung antara sistem dengan aplikasi dengan

QR Code.
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dit Data Settings
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4.2  Pengujian Sistem Terhadap Pengguna

Pengujian sistem terhadap pengguna dilakukan dengan memberikan

kuisioner kepada karyawan sebanyak 20 lembar kuisioner dengan 5 pertanyaan. 5

h hasil jawaban
atau tanggapa ari aplikasi pada

gambar 4.33.
14

12

10

[+]

=]

F

(8]

Pertanyaan 1 Pertanyaan 2 Pertanyaan 3 Pertanyaan 4 Pertanyaan 5

M 5angat Setuju  WSetuju W MNetral ® Tidak Setuju B Sangat Tidak Setuju

Gambar 4. 33 Grafik Hasil Kuesioner
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Pada gambar 4.33 dijelaskan grafik hasil kuisioner yang menunjukkan nilai

untuk setiap pertanyaan diatas adalah sebagai berikut :

Sangat Setuju : 7
Setuju : 11
Netral : 2

Tidak Setuju : 0

Sangat Tidak Setuju : 0
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4. Apakah fitur yang ada pada aplikasi absensi berbasis mobile ini sudah lengkap?
Sangat Setuju : 11

Setuju : 9

Netral : 0

pandemi
Sangat S
Setuju :
Netral : O

Tidak Set

No SI_<or Skala !—Iasil
Likert (ssl) (jr*ssl)
1 | Sangat Setuju (SS) 41 5 205
2 | Setuju (S) 53 4 212
3 | Netral (N) 4 3 12
4 | Tidak Setuju (TS) 2 2 4
5 (Ssa_rllg:;lt Tidak Setuju 0 1 0
Jumlah skor 433
Presenstase 86.6%
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Selanjutnya adalah mencari nilai minimum dan maksimum serta index

melalui total skor yang telah diperoleh. Berikut merupakan penjabarannya.

1. Skor maksimum

Sangat Setuju (SS)

80% - 100%

Setuju (S)

60% - 79.99%

Netral (N)

40% - 59.99%

Tidak Setuju (TS)

20% - 39.99%

g~ W I IN|F-

Sangat Tidak Setuju

0% - 19.99%
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4.3 Kesimpulan Pengujian Terhadap User

Berdasarkan nilai index yang didapatkan, dapat disimpulkan bahwa

Aplikasi Presensi Online WFH Menggunakan Sidik Jari Dan Face Recognition
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BAB V
KESIMPULAN DAN SARAN

5.1 Kesimpulan

eh 86.6% sehingga

absensi dikala

5.2 Saran

Adapaun beberapa saran untu ebagai berikut:

1. Sistem ini dapat dikembangkan dengan penggunaan alat fingeprint
untuk menyimpan data sidik jari secara akurat.
2. Penambahan PIN sebagai alternatif jika sensor wajah atau fingerprint

error.

98
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