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DAMPAK JUDI ONLINE TERHADAP PRESTASI AKADEMIK
MAHASISWA (STUDI KASUS MAHASISWA A,B,CD,E,F, G, H, 1)
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167510697

Abstrak

Kemajuan teknologi komunikasi dan informasi saat ini berkembang dengan sangat
pesat. Hampir di seluruh penjuru dunia, teknologi menjadi sebuah kebutuhan pokok
yang tidak dapat dipisahkan dari kehidupan manusia. Kemajuan teknologi akan
memudahkan berkembangnya permainan judi yang disebut juga dengan judi online.
Perjudian didefinisikan sebagai membahayakan jumlah total uang atau properti
dalam permainan tebak-tebakan berdasarkan kesempatan, dengan tujuan
menghasilkan.keuntungan yang luar biasa dari permainan..Judi online banyak
diminati dari kalangan pelajar, pelajar dan remaja lainnya. Penelitian ini bertujuan
untuk mengetahui bagaimana.dampak perjudian.online terhadap penurunan prestasi
akademik mahasiswa (studi kasus mahasiswa kampus X di Pekanbaru). Penelitian ini
menggunakan pendekatan deskriptif kualitatif dengan jumlah informan sebanyak 13
orang. Hasil dari penelitiam» il menunjukan-hahwa perjudian online berdampak
buruk pada prestasi akademik ‘mahasiswa yang memainkan judi online. Prestasi
akademik mereka mengalami penurunan, mereka mengabaikan perkuliahan nya demi
judi online sehingga kuliah mereka tidak berjalan lancar, ada juga beberapa dari
mereka yang di drop out dari kampus. Perjudian online juga menyebabkan interaksi
pelaku dengan lingkungan sekitarnya menjadi terputus.

Kata Kunci : Judi Online, Mahasiswa, Penurunan Prestasi Akademik
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IMPACT OF ONLINE GAMBLING ON STUDENT ACADEMIC
ACHIEVEMENT
(CASE STUDY OF STUDENTS A,B,C,D, E,F, G, H, I)

BERNANDI DWI NUGRAHA
167510697

Abstract

Advances in“communicationtand information /technology are currently developing
very rapidly.In almost'all corners of the world, technology has become a basic need
that cannot be separated from human life. Technological advances that encourage
the development of gambling games or often also now called online gambling.
Gambling is defined as risking a sum of money or property in a guessing game based
on chance, with the aim of making a huge profit from the game. Online gambling is
more in demand by teenagers, both students, students and others. This study aims to
determine how the impact of online gambling on the decline in student academic
achievement (case study of Students A, B, C, D, E, F, G, H, 1). This study uses a
qualitative descriptive approach with a total of 13 informants The results of this
study show that online gambling adversely affects the academic performance of
students who play online gambling. Their academic achievement declined, they
neglected their studies because of online gambling so that their studies did not run
smoothly, thereswere also some ,ofpthemwho” dropped .out of campus. Online
gambling also causes the interaction of actors with the surrounding environment to
be cut off.

Keywords : Online Gambling, Student, Decline in Academic Achievement

vii
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BAB |

PENDAHULUAN

A Latar Belakang

asyarakat merupakan
realitas sos 1 kehi I. ; g0a sekarang. Tingkat

erdesaan semakin

merupakan masalah sosial, karena cenderung malas dalam arus pekerjaan dan uang,
terutama bagi generasi muda, yang banyak berdampak negatif pada kepentingan
nasional. Dalam permainan ini, dana yang semula tersedia untuk pengembangan

mengalir ke dalam permainan judi.



nery wesy sejisidAu) ueeyeisndiag

iy disay yejepe il udwnyo(]

Perjudian juga bertentangan dengan agama, moralitas dan martabat.

Permainan judi juga dapat menyebabkan kecanduan dan menimbulkan kerugian yang

jadi bagian tak

C(YY

usia dipengaruhi

emajuan teknologi

S Y

sosial yang ada di masyarakat. Hal ini menjadi salah satu penyebab berbagai masalah
sosial. Oleh karena itu, tidak mudah bagi seseorang untuk beradaptasi atau

menyesuaikan diri dalam kehidupan sosial yang super kompleks.
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Kesulitan dalam menerapkan adaptasi dan aturan yang menyebabkan

kebingungan, kecemasan, dan berbagai konflik yang menyebabkan transparansi dan

penyembunyian, baik secara eksternal maupun internal. Faktanya, banyak orang

nilai atau sesuatu yang dianggap bernilai, dengan menyadari adanya resiko dan
harapan tertentu pada peristiwa-peristiwa permainan, perlombaan dan kejadian-

kejadian yang tidak atau belum tentu hasilnya.
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Perjudian pada hakikatnya adalah perbuatan yang bertentangan dengan norma
agama, moral, kesusilaan maupun norma hukum. Menurut Pasal 303 KUHP ayat 3

main judi berarti tiap-tiap permainan yang kemungkinan akan menang pada

juga adanya

ih terlatih atau

yaitu terdapat di
dalam QS. ah 2 : 219 QS. A $ ingga orang yang

melakukan perjudian akan mendapatkan dosa sebe na yang telah diatur

Katakanlah, "Pada keduanya terdapat dosa besar dan beberapa manfaat
bagi manusia. Tetapi dosanya lebih besar daripada manfaatnya."” Dan
mereka menanyakan kepadamu (tentang) apa yang (harus) mereka

infakkan. Katakanlah, "Kelebihan (dari apa yang diperlukan).”
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Demikianlah Allah menerangkan ayat-ayat-Nya kepadamu agar kamu
memikirkan." (QS. Al-Bagarah 2: 219)

- QS. Al-Maidah 5 : 90

(A7) G 30 G505 o Bl td 2058 416 1550205 05O 1 siulal s i ) sal

Artinya : "Dan taatlah kamu kepada Allah dan taatlah kamu kepada Rasul serta
berhati-hatilah. Jika kamu berpaling, maka ketahuilah bahwa kewajiban

Rasul Kami hanyalah menyampaikan (amanat) dengan jelas.” (QS. Al-

Ma'idah 5: 92)
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Hadis Nabi yang terkait dengan larangan berjudi sebagaimana tertuang dalam
salah satu hadis dari Abu Hurairah yang diriwayatkan oleh Bukhari dan Muslim

yang artinya : “Barang siapa mengajak temannya bermain judi, maka hendaklah ia

Persoalan
berbasis Is

diajarkannyz

MRS E b

masa depan

|-
o2
2.
QD
=
N
c
=
o
=
=
@
=5
[92]
D

terobsesi dengan permainan sehingga mempengaruhi motivasi dan prestasi belajar,
terutama di bidang akademik dan disiplin ilmu lainnya. Adapun betntuk-bentuk judi
online yang sering dilakukan oleh mahasiswa yaitu : judi bola, togel, game poker,

kartu slot, domino high dan ludo king.
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Efek negatif lain dari kecanduan judi online setidaknya bisa dilihat dari

pengalaman mahasiswa Initial R. la menyebutkan, Indeks Prestasi Kumulatif (IPK)

n judi online. Selain itu,

an terutama dari

ori selama waktu

LECT Y

perkuliahan
Hal
diajak oleh

berjalannya

thaaa

setelah ujian ak ’é dé ebelumnya. Karena nilai
utamanya adalah hu QQ gulang kursus untuk mendapatkan
nilai C di semester berik . ainan online ini biasanya dijalankan di
warnet yang ada di sekitar kampus UIR, seperti Jalan Air Dingin, Karya 1 dan lain-
lain.

Masalah perjudian online merupakan salah satu yang berdampak sangat

negatif terhadap pertumbuhan mahasiswa UIR dan sekaligus merusak kualitas sistem
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pendidikan Liau. Oleh karena itu, peneliti tertarik untuk mengkaji lebih jauh
permasalahan judi online terkait aspek prestasi akademik mahasiswa.

Berdasarkan beberapa uraian di atas, maka penelitian tertarik untuk mengambil

g\\‘f

atas, maka rumusan
masalah ya aimana Dampak
Perjudian ahasiswa (Studi

Kasus Ma

<R AERALR

b
)
Q
o
5
b7
3
>
D
»
—
k=4
[
]
5

;;
a9

e,
o
a

2.
e

&
c
S

=]
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D. Manfaat Penelitian

Adapun kegunaan atau manfaat dari penelitian ini adalah :

A. Manfaat Teoritis
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Secara teoritis, penitian ini dapat digunakan sebagai pengembangan bagi

ilmu pengetahuan khususnya dibidang kriminologi.

. Manfaat Akademis

dapat menjadi referensi

T
“!“E‘.“ .e¢ akultas 1lmu
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BAB Il

STUDI KEPUSTAKAAN DAN KERANGKA PIKIR

2.1 Studi Kepustakaan

minologi sebagai
“ilmu yang bertujua en ' a-gejala kejaha eluas-luasnya”. Melalui

definisi terseb 300 ag ologi ini menjadi

letak penyebab kejahatan dalam masyarakat.
c) Psikologi kriminal: 1lmu yang mempelajari penjahat ditinjau dari jiwanya.
d) Psiko dan Neuro-Criminal: llmu yang mempelajari penjahat yang sakit

jiwa atau sakit jiwa.

10
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11

e) Penology: Sebuah studi tentang pertumbuhan dan perkembangan hukuman.

Katono (2015: 142) menemukan bahwa kriminologi didukung oleh berbagai

bahwa kriminologi
merupakan iminologi sebagai

keseluruhan an sebagai gejala

banyak merupakan suatu kesatuan.
Dengan adanya kriminologi dapat dijadikan sebagai kontrol sosial atas
kebijakan dan penegakan hukum pidana. Munculnya lembaga kriminologi di

beberapa perguruan tinggi diharapkan dapat memberikan kontribusi dan gagasan
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12

yang dapat digunakan untuk mengembangkan kriminologi sebagai ilmu untuk

kesejahteraan sosial.

g adalah perilaku
yang meny etujui atau dianggap
licik dan dikenakan egatif o ; yare menurut Hurlock
(2004:33),

sosial.

menyebabkan individu tersebut bereaksi dengan cara yang salah, yang pada akhirnya

menimbulkan penyimpangan.
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2.1.3 Konsep Judi Online

Perkembangan teknologi di era globalisasi ini sangat pesat khususnya dalam
bidang teknologi informasi, sehingga memudahkan masyarakat untuk menerima dan
memberikan informasi kepada.masyarakat. luas. Selain berdampak negatif, tidak
hanya menawarkan manfaat teknologi informasi, tetapi juga menjadi peluang untuk
dijadikan sarana melakukan.cybercrime.=Cybercrime adalah tindakan ilegal oleh
perantara yang dilakukan melalui jaringan elektronik global. (Sunarso.2015:40).

Judhariksawan berpendapat bahwa cybercrime adalah kegiatan yang
menggunakan komputer sebagai media yang didukung oleh sistem komunikasi yang
baik, seperti sistem dial-up yang menggunakan saluran telepon atau sistem nirkabel
yang menggunakan antena khusus seperti nirkabel. (Judahariksawan.2005:12-13).

Cybercrime juga dikaitkan dengan istilah dunia maya. Cyberspace dianggap
sebagai dunia komunikasi berbasis komputer. Dunia maya juga dianggap sebagai
realitas baru kehidupan sehari-hari yang dikenal dengan Internet. Sistem kerja dunia
maya telah mengubah jarak dan waktu yang dulunya terbatas sekarang menjadi tidak
terbatas. Penyalahgunaan dunia maya di dunia® maya disebut cybercrime.
(Maskun.2013:46)

Judi online tergolong cybercrime karena melakukan kejahatan. Perjudian
online melakukan kejahatan perjudian melalui komputer dan Internet (Amar.2017:1).
Kejahatan cybercrime khususnya perjudian online ini diperlukan upaya penegak

hukum serta peran dari orangtua dan masyarakat untuk mencegah dan memberantas
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perilaku menyimpang terseebut semakin marak dimainkan diakalangan remaja

khusunya dikalangan mahasiswa.

Tabel 2.2 Jenis Judi Online Yang Diminati Mahasiswa

mentransmisikan dan/ata lapa i lektronik dan/atau

Dokumen Ele

2.1.4 Konsep F

yang berarti hasil usaha. Prestasi adalah hasil yang dicapai, dilaksanakan, dan
dilaksanakan oleh seseorang (Baiti, 2010:102). Kinerja setiap orang tidak selalu

sama di berbagai bidang. Misalnya prestasi di bidang seni, olahraga, sastra,
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kepemimpinan, ilmu pengetahuan, dan teknologi. Meskipun semua ulama terkait

dengan sains.

siswa (Sugiya : : nampuan yang selalu harus

dikuasai siswa. 3na pe : " - merupakan dasar

dikembangkan+yang dicapa ata p an terte ekolah dan biasanya

ditentukan

yang telah diperoleh siswa (Santrock, 2009: 115). Tes prestasi adalah tes yang
bertujuan untuk mengetahui kemampuan calon siswa dalam memperoleh materi yang

menjadi dasar materi tersebut (Geiser & Studley, 2007:4).
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2.1.5 Konsep Mahasiswa
Menurut Kamus Praktis Bahasa Indonesia, mahasiswa adalah mereka

yang sedang menempuh pendidikan di perguruan tinggi (Taufik, 2010:113). Salim

universitas, le : akade DaC ereka yang terdaftar

sebagai mahas i uni “dapa - ..: : Jut sebagai mahasiswa
(Takwin, 200§ “Budimé - va adalah orang yang

menempuh

perguruan tinggi.
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2.2 Landasan Teori
2.2.1 Teori Rasional Choice

Menurut Elster (1989), teori pilihan rasional sering disebut sebagai

pilihan ras

sendiri. Pil

melakukan perilaku menyimpang dalam perjudian online, yaitu :
a. Keuntungan dari melakukan perjudian
Dalam teori pilihan rasional, kemanfaatan melakukan kejahatan adalah

dominan, kuat, dan cepat, bahkan jika keseimbangan individu dan pelaku
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yang melakukan kejahatan itu dihargai dan dihukum berat. Bagi yang

melanggar.

b. Sarana dalam Aktifitas llegal

ereka juga harus

a dan sarana untuk

andang seseorang
g akan didapat dari

maka pelaku akan

iy disay yejepe il udwnyo(]

nery wesy sejisidAu) ueeyeisndiag

melakukan kejahatan, namun dengan beberapa pertimbangan dalam kasus
kejahatan, ancaman hukuman tidak lagi menjadi penghalang bagi pelaku
untuk melakukan kejahatan, para pelaku berfikir bahwa mereka akan

mendapatkan keuntungan dari kejahatan dan mereka yakin akan mendapatkan
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hukuman yang lama jika tertangkap.
Perjudian memberikan jalan pintas untuk memungkinkan individu

yang rentan mencapai tujuan mereka dengan jutaan harapan tanpa bekerja keras,

ala yang menjadi
pokok permasala : angka be @n asil tinjauan pustaka
| a dalam membuat
N arah dan tujuan

erangka pemikiran,
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Gambar 1: “Dampak Judi Online Terhadap Prestasi Akademik Mahasiswa

(Studi Kasus Mahasiswa A, B, C,D, E, F, G, H, I)”

Dampak judi online terhadap prestasi emik
mahasi i.kasus mahasi

Keuntungan Sar 0
Adanya imbalan rda

dalam melakukan pendu en
penyimpangan an

IEKAN RR\) > | ah

DI disay yepgpe fur udwnyo(q

1

2.

Hukuman

. Kurangnya
hukuman
Rendah
hukuman yang
diterima

Mencuri bara an, enipu
orang tua, kuliah ang masuk
kuliah, drop out

Sumber : modifikasi oleh peneliti 2022
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2.3 Konsep Operasional

Konsep operasional adalah abstraksi dari suatu fenomena yang

dirumuskan berdasarkan pembangkitan banyak karakteristik dari suatu peristiwa,

negatif yang dapat mempengaruhi lingkungan individu atau hubungan
sosial.
c.) Judi online adalah permainan yang dijalankan oleh banyak pihak dengan

harapan keuntungan yang besar, memanfaatkan berlalunya waktu dan
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taruhan yang berharga, atau taruhan yang dilakukan oleh banyak pihak

dengan menggunakan perkembangan teknologi yang pesat.

d.) Prestasi akademik adalah hasil dari suatu kegiatan yang telah dikerjakan,

ahuan maupun

penelitian yang pe :

%

Perjudian Kupon P

U auan Kriminologis Kejahatan
we

T apua (Studi Kasus 2008-2012)”. Hasil
ini menunjukkan bahwa latar belakang perjudian kupon putih disebabkan
oleh beberapa faktor, antara lain faktor ekonomi, pengangguran yang

tinggi, epidemi/pencobaan, pendidikan masyarakat yang buruk, dan faktor

lingkungan yang meningkat. Maraknya perjudian kupon putih hingga saat
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ini disebabkan oleh beberapa kendala yang dihadapi aparat penegak
hukum dalam memberantasnya. Itu lebih canggih dan hukuman yang

dijatuhkan rendah. White Coupon Tidak memberikan efek jera kepada

dari orang tua,
untuk mencoba,

keseruan dalam

%» s Kriminologi terhadap

udi- Kasus ilayah Hukum Polsek Lima

3_ i e't /a0
Perjudian T 'e % ‘
Puluh Kota Pekanba "‘ elitian ini yang melihat faktor-faktor

penyebab seseorang melakukan perjudian jenis toto gelap (togel) adalah
dari faktor ekonomi, faktor pendidikan, faktor lingkungan, faktor

pengawasan hukum dan faktor agama.
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BAB 111

METODE PENELITIAN

3.1 Metode Penelitian

data yan n eguna e eNe ecara umum

diakui bahwa i u sosial: studi

kualitatif ¢ antita \ q lua metode yang
digunakan etode penelitian
kuantitatif. Pe in  kualit; ala ersifat deskriptif dan
cenderung

dalam penelitian

kualitatif. 153 Ie i De astikan bahwa fokus

memahami dari kasus tersebut. mendapatkan.

24
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3.2 Metode Penelitian Kualitatif
Metode penelitian yang digunakan dalam penelitian ini bertujuan untuk

menjelaskan keadaan sebenarnya dari apa yang terjadi di lokasi penelitian melalui

erpretif karena data

ukan di lapangan
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3.3 Lokasi Penelitian

Untuk memperoleh data dan keterangan yang diperlukan dalam pembahasan

penelitian ini, maka sebagai lokasi penelitian penulis menetapkan di Jalan Air Dingin
yang terletak di
emil

=y
I D ahasi i 3 ] demi berjudi

o
v
o

3.4 Subjek Prne

etak di Kota

menghasilkan. ha : arena i s f ualitatif diketahui

adanya populasi da : of: us penelitian, yang

masalah yang akan diperoleh. Ada beberapa jenis informan survei (Mila, 2015: 42):
1. Informan utama atau key informan adalah orang yang mengetahui dan
memiliki berbagai informasi dasar yang diperlukan untuk penelitian.
2. Informan utama adalah mereka yang terlibat langsung dalam interaksi sosial

yang diteliti.
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3. Informan tambahan adalah informan yang memberikan informasi tanpa

terlibat langsung dalam interaksi sosial yang diselidiki.

a. Ketua RW Air Dingin

nelitian ini harus

sesuai den enentukan pihak

yang akan ‘ X fian seperti : a tabel di bawah ini.

No
1
2
3
4
5 9 orang
14 orang
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3.5 Jenis dan Sumber Data
Jenis dan sumber data yang di dapat dari hasil penelitian ini dapat dibedakan

atas data primer dan data skunder yang diantara lain yaitu:

ologi (2005: 69),

teknik peng : ] ) adaran diri terdiri dari

disiapkan sebelumnya.
3. Dokumentasi yaitu menggunakan foto maupun video. Pengumpulan data
dengan menghimpun dan menganalisis dokumen-dokumen, baik dokumen

tertulis, gambar maupun elektronik.



nery wesy sejisidAu) ueeyeisndiag

iy disay yejepe il udwnyo(]

29

Salah satu teknik pengumpulan data yang dialakukan penulis yaitu dengan
wawancara langsung tidak terstruktur terhadap informan dan wawancara

ditunjukan kepada key informan yang dimaksud sehingga didapat data primer

membuat tabel yang berguna secara manual atau dengan menggunakan komputer.
Setelah mengelompokkan data, selanjutnya juga perlu menganalisis
hubungan yang terjadi, menafsirkan hubungan antara fenomena yang terjadi, dan

membandingkannya dengan fenomena lain yang tidak diselidiki.
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Pengolahan data secara sederhana didefinisikan sebagai proses menafsirkan
data lapangan sesuai dengan sifat tujuan, desain, dan penelitian. Misalnya, dalam

desain penelitian kuantitatif, angka yang diizinkan diproses dengan statistik inferensi

Perbedaan : ah: : g melakukan penelitian,
sehingga penya Jata ana : . evan dengan sifat atau
jenis data d

Pengolahs artikan  sebagai mungkinkan alat

kuantitatif, angka-angka yang diperolen melalui alat pengumpulan data harus
diproses secara kuantitatif baik melalui statistik inferensi atau statistik deskriptif.
Teknik pengolahan data didalam penelitian ini dilakukan dengan cara sebagai

berikut:
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1. Penyusunan Data

Data yang sudah ada perlu dikumpulkan semua agar mudah untuk mengecek

apakah semua data yang dibutukan sudah terekap semua. Kegiatan ini

mpokan data, dan

2 &

telah dibuat dan

LA L LY

Jenis data yang akan menentukan apakah penelitiaka menggunakan
teknik kualitatif atau kuaantitatif. Data kualitatif diolah dengan mengunakan
teknik statistik non parametrik maupun statistik parametrik. Statistik
nonparametrik tidak mengguji parameter populai akan tetapi yang diuji

adalah distribusi yang menggunakan asumsi bahwa data yang akan dianalisis
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tidak terkait dengan adanya distribusi normal atau tidak harus berdistribusi

normal dan data yang banyak digunakan statistik parametrik adalah data

nominal atau data ordinal.

4.

lisis datanya
enginterprestsikan
g berisikan inti
buat rekomendasinya.
hal-hal antara lain:
stasi harus msih
penelitian rela
I dalam penelitian.

3.8 Teknik A
Analisa d sistematis data yang
diperoleh dari h : dan bahan-bahan lain

@«

sehingga mudah dip *ﬁ' asikan kepada orang lain

Setelah memperoleh data dan informasi yang dibutuhkan, kemudian dianalisis
melalui pengelompokan data kualitatif. Berdasarakan data tersebut, penulis menarik
kesimpulan yang bersifat induktif dimana hal-hal yang umum ditarik suatu

kesimpulan yang lebih khusus untuk mendapatkan kesimpulan yang lebih akurat.
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3.9 Rencana Jadwal Dan Waktu Kegiatan

Rencana waktu kegiatan adalah dimana peneliti membuat rancangan kapan
waktu peneliti melakukan penelitian, untuk mengetahui jadwal dan waku penelitian
dapat dilihat padatabel dibawah.in:

Tabel 3.2 Jadwal Dan Waktu Kegitan Penelitian

Bulan, Minggu, Dan Tahun 2022

No Jenis Kegiatan
September Oktober November Desamber Januari

1 Persiapan dan
penyususnan
usulan enelitian

2 Seminar . ususlan
penelitian

3 perbaikan ususlan
penelitian

4 penelitian

5 Pengolahan data
dan analisis data

6 Konsultasi _ dan
bimbingan skripsi

7 Ujian skripsi

8 Resivi skripsi'dan
pengesahan

9 Penyerahan
skripsi

Sumber: Modifikasi Penulis 2021
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3.10 Rencana Sistematika Laporan Penelitian
Adapun sistematika penulisan usulan penelitian dalam bentuk skripsi ini dibagi

menjadi 6 Bab, dimana pembahasan pembahasan Bab mempunyai kaitan satu dengan

dibahas mengenai

skripsi lebih I3 ang ) : ' e an dengan penelitian
ini, selanjut

BAB Il :

situasi atau kondisi letak dimana peneliti melakukan penelitiannya.

BAB V : HASIL PENELELITIAN DAN PEMBAHASAN
Pada BAB ini terdiri dari hasil penelitianyang dilakukan oleh penulis yaitu dampak
dari judi online terhadap prestasi akademik mahasiswa (studi kasus mahasiswa A, B,

C,D,E,F, G H,I.
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BAB VI : PENUTUP

Pada BAB terakhir ini merupakan bab penutup, dimana penulis membagikan

kedalam sub yaitu kesimpulan dan sarn dimana kesimpulan adalah suatu inti dari
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BAB IV

DESKRIPSI LOKASI PENELITIAN

pada hari Selasa 21 Rajab 1204H atau 23 Juni 1784, berdasarkan musyawarah para

leluhur empat suku dari Pesisir, Lima Puluh, Tanah Datar, Kampar hingga Negeri
Senapelan. Dalam rangka memperingati hari lahir kota Pekanbaru. Perubahan nama

ini terjadi pada masa pemerintahan Sultan Muhammad Ali Muhammad Syah (1784-

36
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1801). Sejak saat itu, kata Sena Peran ditinggalkan dan menjadi populer sebagai

"Pekanbaru”, yang dikenal sebagai Pekanbaru dalam kehidupan sehari-hari.

Pada waktu penjajahan Belanda berdasarkan Besluit Van Indianshe Zhelf

Mei tahun 1946. Pekanbaru dijadikan daerah otonomi yang disebut
Hemente atau kota b dan merupakan ibu kota keprisedanan Riau.
5. Berdasarkan Undang-Undang No.22 tahun 1948, kabupaten Pekanbaru

diganti dengan kabupaten kampar, Kota Pekanbaru diberi status Kota
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Kecil.

6.  Berdasarkan Undang-Undang No.1 tahun 1957, kota Pekanbaru diberi

status Kota Praja.

dan berada pada
etinggian berkisar 8
layah Kecamatan
gian 5-20 meter di atas

vada dataran tinggi

Pengukuran di lapangan olenh BPN Level 1 Riau menunjukkan bahwa Kota
Pekanbaru memiliki luas 632,26 Km2, dengan 12 kecamatan dan 58

kecamatan.
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c. Batas-batas Wilayah
Kota Pekanbaru berbatasan dengan :

a) Sebelah Utara : Kabupaten Siak dan Kabupaten Kampar.

n_. Kabupaten Kabupaten Pelalawan.
S IS dele i@%
rale [T Kabupaten ke

ahan dengan satuan

yang berada di daerah

' ‘;“&\‘\@i

&
“‘-



Tabel 1V.I : Jumlah Kecamatan dan Kelurahan di Pekanbaru

Kecamatan

Kelurahan

Bukit Raya

Mar

Li u

1 vdwnyo(]

Pay

Kelurahan/Desa Dirgantara

Kelurahan/Desa Simpang Tiga -

Kelurahan/Desa Tebingtinggi

Kelurahan/Desa Tangkerang Selatan

Kelurahan/Desa Tangkerang Utara

Kelurahan Tangkerang Labuai

r arat
ang timur

hu

Kelur n kaki

AP disay yepepe

Pekanbar

-
-

nery wesy sejisidAu) ueeyeisndiag

Rumbai

Kelura es ru Barat

ru Timur

n/Des a ai

| / a Hilang

Tinggi

aru

g Tinggi

s pang empat

a Sri Meranti

e esa Palas

ahan/Desa Umban Sari

Kelurahan/Desa Rumbai Bukit

Kelurahan/Desa Muara Fajar

Rumbai Pesisir

Kelurahan/Desa Limbungan

Kelurahan/Desa Limbungan Baru

Kelurahan/Desa Lembah Sari

Kelurahan/Desa Lembah Damai

Kelurahan/Desa Meranti Pandak

Kelurahan/Desa Tebing Tinggi Okura

Sail Kelurahan/Desa Cinta Raja
Kelurahan/Desa Suka Mulia
Kelurahan/Desa Suka Maju

Senapelan Kelurahan/Desa Sago

Kelurahan/Desa Kampung Dalam
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| No Kecamatan Kelurahan
Kelurahan/Desa Kampung Bandar
Kelurahan/Desa Padang Terubuk
Kelurahan/Desa Padang Bulan
Kelurahan/Desa Kampung Baru

10 | Sukajadi Kelurahan/Desa Sukajadi

Kelurahan/Desa Harjosari

11 [Tamy

12 [Tena

Sumber :

41
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Dokumen ini adalah Arsip Milik :
Perpustakaan Universitas Islam Riau
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BAB V

HASIL PENELITIAN DAN PEMBAHASAN

A Persiapan dan Pelaksanaan Penelitian

Peneliti melakukan tahap persiapan sebelum melakukan penelitian
langsung kelapangan, diantaranya :
a. Studi Pendahulu
Studi pendahulu dilakukan dengan cara melakukan peninjauan tentang kebenaran
keberadaan permasalahan yang akan diteliti, seterusnya melakukan wawancara

terstruktur dengan ketua Rt, Ketua Rw, ketua pemuda Air Dingin, warga sekitar

43
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dan para mahasiswa yang melakukan judi online. Selanjutnya wawancara tidak
terstruktur dilakukan dengan para mahasiswa yang melakukan judi online. Selain

itu, sebagai bahan penelitian yang dikhususkan untuk Bab 5 ini, dokumen dan

Pertanyaan ini

i. Wawancara

universitas di pekanbaru. Di dalam penelitian ini penulis langsung menemui para
mahasiswa yang melakukan judi online untuk melakukan wawncara dan
memperoleh informasi terkait judi online yang mereka lakukan.

Siswa judi online tidak hanya menerima wawancara dari peneliti, tetapi
peneliti juga terlibat dalam wawancara tidak terstruktur dan interaksi lain di

bidang ini, dan hasil wawancara ini menunjukkan bahwa peneliti adalah masalah
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utama dalam penelitian ini.Anda bisa mendapatkan jawaban yang Anda inginkan.

Waktu dan tempat wawancara adalah sebagai berikut:

Lokasi Wawancara

-
= Fl )
> Q
2
-'l D

JI. Air Dingin

Informan JI. Air Dingin

JI. Air Dingin

Sumber : Mot

BES 0 b

= D

B.

Hasi

g“%"‘

B
=.
c
o
=
5
o
=
=
)
g
)
o
)

lapangan pada beberapa siswa yang terlibat dalam perjudian online. Kami juga
akan mempresentasikan kepada tokoh masyarakat bagaimana menghadapi
mahasiswa yang bermain judi bola online di sekitar Kampus X. Mendapatkan
pemahaman yang lebih mendalam tentang dampak perjudian online terhadap
kinerja mahasiswa, khususnya bagi mahasiswa di sekitar Kampus X yang

melakukan perjudian online.
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1. Dampak Judi Online Terhadap Prestasi Akademik Mahasiswa (Studi

Kasus Mahasiswa A, B,C,D, E, F, G, H, )

Dengan perkembangan teknologi, perjudian telah bergeser ke tempat yang
sedikit lebih elit..Dengan kemajuan teknologisperjudian tidak harus dirahasiakan
seperti dulu. Cukup bersantai dan duduk di depan komputer yang terhubung ke
jaringan " internet untuk bermain’ [game: jilegal. “Sistem komputerisasi yang
mencakup setiap aspek kehidupan, seperti sistem transfer uang, arus informasi,
dan ketersediaan berbagal infrastruktur yang hampir merata di seluruh dunia,
mendorong perkembangan permainan judi.

Pelajar sebagai orang yang terpelajar dan sebagai harapan masa depan
negara harus dihindari dari perbuatan yang memalukan ini, karena judi dapat
melukai jiwa seseorang dan menjadi orang yang tidak bermoral. Yang lebih
mengkhawatirkan lagi, aktivitas judi ini telah merugikan beberapa mahasiswa di
Kampus X. Kampus X adalah lembaga pendidikan yang berbasis Islam, dan tentu
saja perjudian sangat bertentangan dengan nilai-nilai, sehingga masalah ini benar-
benar serius. Dan norma yang diajarkannya. Oleh karena itu, tindakan perjudian
ini tidak hanya menghancurkan masa depan-mahasiswa, tetapi juga berdampak
langsung pada reputasi Kampus X sebagai lembaga pendidikan Islam di Riau.

Dengan melihat kenyataan bahwa perjudian online tidak hanya dilakukan
oleh orang dewasa tetapi juga oleh remaja akhir-akhir ini. Sangat disayangkan
fenomena ini terjadi bahkan di kalangan mahasiswa. Berikut petikan wawancara

dengan informan kunci AS dalam survei ini dan seorang mahasiswa yang terlibat
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bermain game judi online yang diwawancarai di warung Jalan Air Dingin pada 19

April 2022 sebagai berikut :

“Awal saya main judi karena kemaren pernah waktu saya mengikuti

dipungkiri bahwa manusia adalah makhluk sosial. Dalam kehidupannya, tentu
saja mereka beradaptasi dengan individu lain. Dalam hal ini, ternyata perilaku
perjudian online membangun lingkungan yang adaptif.

Selanjutnya key informan penelitian yaitu AS mengatakan tentang dampak

dari bermain judi online bagi dirinya sebagaimana yang ia jelaskan berikut ini :
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“vang jelas dampaknya tu kita berdosa kan main judi ni, terus miskin
habis duit dibuatnya top up terus, ke orang tua bilang mau bayar uang

tugas padahal depo, nipu orang tua lah jatuhnya bang, tapi mau gimana

yang berm } A 1 hasiswa yang
melakukan line tersebut,
dampak  yang saka idak baik, ia
mengatakan bahwa ) : op up untuk judi

online terse e ) k ukan berbagai

cara untuk i iuha 3y terseb yang menyimpang

merupakan suatu tindakan yang tidak baik dan dapat merugikan orang lain demi
menguntungkan diri sendiri. Selain itu judi online juga berdampak kepad prestasi
akademik AS dikarenakan ia memainkan judi online pada malam hari dan pada
siang hari ia tidur akibatnya ia sering tidak mengikuti kegiatan belajar mengajar
dikampus, hal itu menyebabkan ia ketinggalan pelajaran dan mengganggu nilai

prestasi akademiknya.
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Hasil wawancara selanjutnya dengan key informan penelitian yaitu OP
dan AK yang merupakan mahasiswa kampus X. Wawancara ini dilakukan pada

tanggal 19 april 2022 yang mana pada saat wawancara OP dan AK dijumpai

pat penulis

simpulkan line karena
terpengaruh ‘; 3 ' I ana te man yang ada di
tongkrong a ma i - k main judi

orangtua juga pernah bilangnya ke orangtua minta uang buku padahal
nggak bang, pernah juga kemaren gadai laptop kawan tanpa
sepengetahuan dia bang tapi sekarang sudah dijelasin sama dia udah
selesai masalah nya bang”

Dari penjelasan tersebut dapat kita ketahui dampak yang dirasakan

oleh pemain judi online sangat besar dan sebenarnya merugikan diri mereka
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sendiri. Informan mengaku pernah membohongi orang tua nya demi
mendapatkan uang untuk top up judi online dan yang lebih parahnya ia juga

sampai menggadaikan laptop milik teman nya tanpa sepengetahuan teman nya

.
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menurutnya ia mendapatkan keuntungan yang besar lalu ia semakin tertarik
untuk memainkannya. Dari situlah awal mula ia bermain judi online, ia sudah
memainkan judi online kurang lebih selama dua tahun dan selama itu juga tidak
terhitung jumlah kekalahan yang ia alami. Dampak yang ia rasakan akibat

bermain judi online sebagai berikut :
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“kalau dampak bang pastinya kuliah saya terganggu dan hancur bang,
kemaren sempat alfa studi juga kan saya jarang masuk kuliah, soalnya

kalau saya main judi itu biasanya dari malam sampai pagi, kalo udah

Analisis
inorman rasakan akibat judi Karena. ber di online
kuliahnya ine sangat
berpengaru mahasiswa

yang berma ine akan luf ‘- K -L ka s'untuk pergi ke

kampus tempat biasa informan nongkrong dan melakukan judi online, ia
mengetahui situs judi online juga dari lingkungan sekitar yaitu teman-
temannya yang sering bermain judi online tersebut sebagaimana yang ia
katakan berikut ini :

“saya tau dari kawan-kawan hobi itulah bang udah setahun ini lah

bang saya mainnya, bisa dibilang saya udah kecanduan lah bang”

51
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Berdasarkan keterangan key informan tersebut dapat penulis simpulkan
bahwa rata-rata mahasiswa yang terlibat judi online kebanyakan terpengaruh oleh

lingkungan sekitar mereka, yang menjadi pengaruh paling kuat adalah teman

penulis jela

mahasiswa,

mengaku bahwa ia juga menipu orang tuanya demi mendapatkan uang untuk judi
online tersebut, ia bahkan mengambil uang yang seharusnya digunakan untuk
membayar sks namun ia mempergunakan uang tersebut bermain untuk judi
online.

Selanjutnya hasil wawancara dengan key informan yaitu AD yang mana

ia merupakan mahasiswa kampus X yang terlibat judi online. Penulis melakukan
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wawancara dengan key informan AD pada tanggal 20 april 2022 di salah satu

warung tempat ia biasa bermain judi online, berikut keterangannya :

“awalnya saya gatau tentang judi online ni, sampai satu hari saya

Kemudian hasil wawancara selanjutnya dengan key informan AD ini juga
menjelaskan mengenai dampak yang ia rasakan akibat judi online, berikut
keterangannya :

“kalau dampak buruknya banyak kali ni bang, bohong ke orang tua,

terus nilai kuliah sama hancur, masuk kuliah jarang, gadai laptop
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kawan, waktu itu udah bingung mau cari uang kemana lagi jadi gadai

laptop, untung saat itu menang bang”

Dari hasil wawancara tersebut dapat dijelaskan bahwa informan merasakan
banyak dampak buruk dari judi-online, ia jadi.sanggup membohongi orangtuanya
demi mendapatkan uang untuk bermain judi online, dan nilai kuliahnya menjadi
hancur akibat judi online tersebut, dikarenakan ia jarang masuk kuliah ia lebih
mementingkan judi online dari pada kuliahnya. Dan yang lebih parahnya lagi ia
sanggup menggadaikan laptop temannya demi mendapatkan uang untuk judi
online, sebenarnya judi online ini membawa pengaruh buruk bagi mahasiswa
yang awalnya baik menjadi seorang yang berperilaku menyimpang. Judi online
ini dapat merugikan orang lain disekitar pelaku juga dapat merugikan diri pelaku
itu sendiri, seharusnya mahasiswa fokus terhadap studi mereka bukan malah
melakukan hal yang dapat merugikan diri mereka sendiri.

Hasil wawancara selanjutnya yaitu dengan key informan yaitu GD dan
ES yang mana mereka merupakan mahasiswa dari kampus X yang terlibat judi
online. Penulis melakukan wawancara dengan kedua key informan ini pada
tanggal 20 april 2022 vyang .penulis “jumpai di tongkrongannya, berikut
keterangannya :
“saya tau judi online ini biasanya saya dapat dari iklan di internet dan
dari kawan, sering liat teman-teman gitu bang”

Berdasarkan hasil wawancara dengan GD dan ES tersebut dapat

disimpulkan bahwa mereka mengetahui judi online dari melihat iklan yang

muncul di internet, stelah melihat iklan yang selalu tayang di internet akhirnya
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penasaran dengan permainan judi online tersebut, ditambah lagi teman-teman

dilingkungan nya juga sudah bermain judi online, hal tersebut juga membuat

mereka semakin penasaran dan tertarik untuk bermain judi online. Lingkungan

dari pengakuan key informan yang penulis wawancarai tersebut ia sampai kena
DO dari kampus akibat judi online hal tersebut terjadi karena ia menggunakan
uang yang seharusnya dipakai untuk membayar kuliah malah ia salahgunakan
untuk keperluan lain yaitu judi online. Stiap orang yang terlibat judi online pasti

tergiur dan ingin mendapatkan keuntungan yang lebih besar dan tanpa berpikir
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panjang mereka menghalalkan segala cara mendapatkan uang untuk top up judi
online tersebut.

Hasil wawancara selanjutnya yaitu dengan key informan yaitu ibuk ED

g bermain judi

online di warung s 3 biarkan mereka

mana ia memiliki warung dan warung nya tersebut juga merupakan tempat para
mahasiswa kampus X biasa bermain judi online, wawancara dengan informan ini
penulis lakukan pada tanggal 21 april 2022, berikut keterangannya :

“untuk tanggapan tentang judi online ini mungkin untuk mahasiswa nya

bisa menyadarilah bahwa judi online itu gak baik untuk dia, kalau menurut
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saya mungkin dari warga bisa menegurnya terlebih dahulu lah, kalau gabisa
Jjuga mungkin itu resiko mahasiswa itu sendiri lah lagi”

Berdasarkan wawancara, reaksi warga sekitar terhadap judi online yang
dilakukan oleh mahasiswa tersebut, menurut-mereka, hanya memperingatkan
mahasiswa yang berjudi online dan menasihati mahasiswa yang terlibat dalam
perjudian online sebagai berikut, artinya: Anda bisa melakukannya. Perjudian
hanya merugikan diri mereka sendiri. Menurutnya jika sudah diberikan teguran
namun mereka masih mengerjakan hal tersebut maka jika terjadi suatu hal yang
tidak diingankan atau hal yang berdampak negatif kepada mahasiswa itu
merupakan resiko yang harus ditanggung oleh mahasiswa tersebut.

Sebagai- warga masyarakat ia hanya bisa memberikan soslusi yaitu
memberikan teguran dan memberikan masukan untuk melakukan kegiatan yang
positif kepada mahasiswa syang terlibat judi .online agar-mereka tidak lagi
mengarah dan agar mereka terhindar dari judi online, jika sudah terhindar maka
dampak dari akibat judi online tidak lagi membahayakan diri mereka sendiri dan
begitu juga terhadap prestasi akademik mereka tidak akan menurun, sebagai
mana pernyataan singkat yang dikatakan oleh.warga masyarakat berikut ini :

“saya akan menyuruh mahasiswa tersebut melakukan kegiatan yang

positif yang tidak mengarah kepada judi”

Hasil wawancara penulis selanjutnya adalah dengan informan yaitu HS
yang ia merupakan seorang ketua pemuda di lingkungan tersebut, wawancara ini

penulis laksanakan pada tanggal 21 april 2022, berikut keterangannya :
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“kalau nangkap judi online belum pernah tapi kalau judi langsung

sering”

Berdasarkan keterangan dari ketua pemuda tersebut dapat Kita ketahui

masih dalam proses.

Berikutnya yaitu hasil wawancara penulis dengan informan yaitu bapak
FR selaku ketua RW di daerah lingkungan tersebut, wawancara ini penulis
lakukan pada tanggal 21 april 2022, informan yang penulis wawancarai ini yaitu
bapak FR penulis temui dan lakukan wawancara dirumah kediaman

beliau,berikut keterangannya :
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“judi online itu kan dilarang, jangankan mahasiswa remaja biasa aja
sering main itu, sedangkan permainana tersebut efek nya gak baik,

pertama apapun kegiatannya yang sifatnya candu itu kan gak baik, yang

yang nheg he b en : engguna judi
online aka an ke j @ erg ' keuntungan
yang didapatke i u : i e, : emang sekali
maka seterusnya ak i , emenangan yang

lebih besar Iz 18 ingi_mé S : : ain judi online ini

wawancara yang dilakukan bersama pak RW beliau mengatakan sebagai berikut

“dilingkungan kita khususnya kalau yang sifatnya pidana sampai saat
ini belum ada, paling yang ada tindakan asusila, tapi kalau tindakan

pidana atas nama mahasiswa langsung belum ada, cuma ada kejadian
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waktu itu ada oknum yang membaur dengan mahasiswa melakukan

kejahatan bukan mahasiswanya”

Berdasarkan wawancara tersebut dapat kita ketahui bahwa sejauh ini

yang peneliti
hasil mendapatkan
i dari masing-

rmasi atau data

peneliti paparkan, dalam melakukan wawancara tersebut peneliti berhasil
mendapatkan informasi bagaimana dampak judi online terhadap prestasi
akademik mahasiswa (studi kasus mahasiswa A, B, C, D, E, F, G, H, I)
Berdasarkan hasil wawancara dilapangan peneliti menemukan hasil
bahwa akibat utama dari judi online memang berdampak kepada prestasi

akademik mahasiswa namun sealain itu penulis juga menemukan bahwa judi
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online bukan hanya berdampak kepada presatasi akademik mahasiswa saja tetapi
penulis menemukan ada beberapa dampak lain yang diakibatkan oleh judi online
tersebut, nah disini penulis akan memaparkan kembali analisis tentang dampak
yang disebabkan judi-enline terhadap mahasiswa kampus X Pekanbaru.
Permainan judi online merupakan salah satu perilaku menyimpang yang
ditemukan baik di tengah-tengah: masyarakatymaupun di tempat-tempat tertentu.
Hal ini dikarenakan kebanyakan orang beranggapan bahwa permainan judi online
tidak terlalu bagus dan kemungkinan akan sangat merugikan keduanya. saya
sendiri. Pelaku atau orang lain yang tidak mengikuti norma yang berlaku.
Keterlibatan mahasiswa khususnya mahasiswa Kampus X dalam
permainan judi-online pada dasarnya merasakan berbagai dampak pribadi yang
mereka rasakan mulai dari perubahan gaya dan lebih dari sisi positifnya,
cenderung pada sisi negatifnya. Kehidupan_ mereka, kesehatan, pendidikan,
ekonomi, dan banyak lainnya semuanya telah berubah jauh lebih buruk daripada
sebelum mereka tahu dan terlibat langsung dalam permainan judi online. Di
bawah ini adalah uraian beberapa dampak negatif yang dialami oleh mahasiswa
Kampus X yang terlibat dalam permainan judi online.
1. Dampak Judi Online Terhadap Penurunan Prestasi Akademik
Mahasiswa
Mahasiswa merupakan kaum intelektual atau intelektual muda yang sering
dianggap memiliki status sosial yang cukup tinggi di masyarakat. Siswa juga

perlu berpartisipasi aktif dalam pembelajaran untuk mencapai prestasi akademik
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yang baik. Kita juga perlu terlibat dalam berbagai kegiatan aktif di dalam dan di

luar kampus untuk lebih mencerminkan kehidupan pribadi dan sosial kita.

Keterlibatan mahasiswa dalam permainan judi online sebagai bentuk

“Kalau dampak bang pastinya kuliah saya terganggu dan hancur bang,
kemaren sempat alfa studi juga kan saya jarang masuk kuliah, soalnya
kalau saya main judi itu biasanya dari malam sampai pagi, kalo udah
pagi ya ngantuk jadi malas masuk kuliah”

Dari salah satu pernyataan informan tersebut dapat disimpulkan mereka

lebih rela memilih bergadang semalaman hanya untuk bermain judi online,
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bahkan terkadang ada juga yang sadar bahwa keesokan harinya ada jadwal
kuliah atau tugas yang harus dikerjakan, hal tersebut secara spontan selalu
mereka abaikan dan melanjuti kegiatan perjudian online tersebut.

Para mahasiswa bermain.judi online adalah untuk mencapai suatu tujuan
yaitu memperoleh keuntungan yang besar. Keunggulan ini menjadi faktor utama
keterlibatan mahasiswa dalam;, bermain | judiy enline. Kebanyakan dari mereka
sangat ingin mendapatkan keuntungan terus menerus setiap kali bermain judi
online, mereka ingin mendapatkan keuntungan yang besar melalui jalan yang
mereka yakini walaupun jalan yang mereka lakukan tersebut tidak baik yaitu
berdampak negatif terhadap presatasi akademik mereka dikampus, mereka
memilih judi online sebagai jalan untuk mereka mendapatkan keuntungan yang
besar, hal tersebut sejalan dengan teori pilihan rasional yang penulis gunakan
dalam penelitian ini Menurut Elster (1989), teoriypilihan rasional sering disebut
sebagai teori tindakan rasional. Hakikat pilihan rasional adalah ketika dihadapkan
pada beberapa jalur tindakan, manusia biasanya memilih jalur yang diyakini akan
membawa manfaat besar bagi manusia. (lawmark.wordpress.com,21 Maret 2016).

Berikutnya terdapat juga diantara mereka yang dikeluarkan dari kampus
atau drop out akibat bermain judi online tersebut ia sampai kena DO dari
kampus akibat judi online hal tersebut terjadi karena ia menggunakan uang
yang seharusnya dipakai untuk membayar kuliah malah ia salahgunakan untuk
keperluan lain yaitu judi online setiap mahasiswa yang terlibat judi online pasti

tergiur dan ingin mendapatkan keuntungan yang lebih besar dan tanpa berpikir
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panjang mereka menghalalkan segala cara mendapatkan uang untuk top up judi
online tersebut. seperti yang dikatakan GD berikut ini :

“kemaren gara-gara judi saya kena DO dari kampus, uang kuliah habis

untuk main_j

%
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%
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BAB VI
PENUTUP

A Kesimpulan

maupun

didefinisika

diantara mereka, merupakan hasil dari interaksi tersebut. Sejak akhir sudah mulai
bermain, sudah menjadi kebiasaan dalam hidup mereka dan sulit bagi mereka
untuk meninggalkan atau menghentikan aktivitasnya. Dalam proses pengambilan
keputusan mereka untuk mengikuti suatu permainan judi online dipengaruhi oleh

faktor-faktor yang mendorong mereka, seperti apa yang dapat menarik perhatian

65
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mereka. Salah satunya adalah faktor terpenting. Sebuah mode yang hanya

mencoba untuk membuat keuntungan.

Dampak negatif dari bermain judi online adalah memburuknya

pemaian ju
mengabaikan orz ; al : 0a ekitar mereka, para
pemain judi

lingkungan s

B. Saran
1. Bagi Mahasiswa

Sebagai mahasiswa dengan pengetahuan dan wawasan yang luas,

disarankan untuk mempertimbangkan dengan matang terlebih dahulu

apakah kegiatan Anda akan lebih merugikan atau sebaliknya saat

mengambil keputusan. Jangan mudah terpengaruh dengan penawaran
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menarik yang mungkin Anda dapatkan. Hal ini masih memungkinkan,

terutama karena tidak ada kepastian yang jelas tentang hal-hal yang

menyimpang dan melanggar norma serta dapat memperburuk keadaan.

Kampus merupakan salah satu tempat terpenting bagi mahasiswa
untuk mengenyam pendidikan, namun sangat disayangkan beberapa
pengajar memberikan pendekatan dan pertanyaan kepada
mahasiswanya tentang apa yang terjadi pada mahasiswa Kketika
studinya menurun, tidak memperhatikan dan tidak mengawasi. , Dan

mahasiswa yang bermasalah dihimbau untuk mendapatkan pembinaan
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khusus dari pihak kampus, khususnya bagi mahasiswa yang

sebelumnya pernah berkecimpung dalam permainan judi online.
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