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ABSIRAK

Pada pendidikan.abad 21, penggunaan teknologi informasi diperlukan guna
memperlancar. kegiatan pembelajaran terutama dalam pengembangan materi
pembelajaran.. Penelitian ini bertujuan untuk menghasilkan bahan ajar e-book
akuntansi pada materi perusahaan dagang untuk meningkatkan kompetensi siswa di
SMK.

Metode penelitian yang digunakan adalah metode penelitian R &D (research &
Developmen). Model 4D oleh Thiagarajan, tahapan yang dilakukan define, design,
develop, Sedangkan dessiminate tidak dilaksanakan. Produk yang dikembangkan
akan di telah serta di validasi oleh masing-masing ahli diantaranya ahli materi yaitu
90% dengan kriteria sangat layak, komponen validator Ali media 81,93% dengan
kriteria sangat layak. serta 12 peserta didik dari kelas XI akuntansi SMKS Korpri
Duri memberikan respon terhadap /bahan: ajar<ebook sebagai. pelaksanaan uji coba
terbatas yang memperoleh interprestasi sangat dipahami. Data tersebut diperoleh dari
lembar validasi ahli media dan ahli materi serta responden siswa yang berisi kriteria
penilaian menggunakan skala likert melalui angket hasilnya diolah dan
diinterpretasikan sesual kriteria tingkat kelayakan e-book. kesimpulan penelitian ini
bahan ajar e-book akuntansi perusahaan dagang sangat layak dimanfaatkan dalam
proses pembelajaran sebagai sumber belajar alternatif.

Kata Kunci : Bahan Ajar Elektronik, Model Pengembangan 4D



DEVELOPMENT OF TEACHING MATERIALS (E-BOOK) IN
ACCOUNTING COURSES IN TRADING COMPANY MATERIALS IN
CLASS X1 SMKS KORPRI DURI

AVRILIA DEWI
NPM : 186810233

ABSTRACT

In 21st.century ‘education, the use of information technology is needed to
facilitate learning activities, especially in the development of learning materials.
This study aims to produce accounting e-book teaching materials on trading
company materials to improve student competence in SMK.

The research method used is'the R & D (research & development) research
method. 4D model by Thiagarajan, the steps involved are define, design, develop,
while dessiminate is not implemented. The product developed will be validated by
each expert including material experts, namely 90% with very feasible criteria, the
Ali media validator component 81.93% with very feasible criteria. and 12 students
from class XI accounting at Korpri Duri VVocational High School gave a response to
ebook teachingsmaterials as_a limited trial implementation which obtained a very
well-understood.interpretation.: Fhe, data:was-obtained from the validation sheet of
media experts and material experts as well as student respondents containing the
assessment criteria using a Likert scale through a questionnaire. The results were
processed and interpreted according to the criteria for the feasibility level of the e-
book. The conclusion of this study is that the teaching material for trading company
accounting e-books 1S very feasible to be used.in the learning process as an
alternative learning resource.

Keywords: Electronic Teaching Materials, 4D Development Model
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BAB I
PENDAHULUAN
1.1 Latar Belakang

Zaman era abad 21 yang berkembang cepat dan pesat, bahkan kehidupan
manusia saat ini banyak perubahan, karena pengaruh kemajuan teknologi yang
modern. Dalam dunia pendidikan sendiri, teknologi mengambil peran penting
dalam proses pembelajaran guna-untuk mengatasi kendala belajar seperti fasilitas
belajar serta sumber belajar pada kegiatan belajar mengajar di sekolah (Putri &
Listiadi, 2019). Hal ini berkaitan dengan pendidikan pada abad 21 yang
merupakan era globalisasi, pendidikan memiliki peranan sangat penting dalam
kehidupan. Sehingga memberikan pengaruh pada “aspek pendidikan, dalam
kemajuan suatu negara dapat dilihat dari segi kualitas pendidikan generasi suatu
bangsa. Pendidikan dengan memberikan segala potensi kepada para siswa untuk
mengatasi segala problema kehidupan, untuk-menimba ilmu serta mendapatkan
wawasan ilmu yang luas.

Pada era globalisasi tuntutan pembelajaran yang semakin cepat, efektif, dan
efisien tidak dapat dihindari, untuk mencegah problema ini diperlukannya sebuah
teknologi yang nantinya akan diterapkan dalam pembelajaran. Mengingat
pemanfaatan teknologi informasi dan komunikasi merupakan salah satu faktor
penting untuk mempercepat transfer ilmu kepada peserta didik, dan generasi
bangsa ini secara keseluruhan.

Menurut Darmawan (2012:5) pendidikan melalui teknologi informasi dan
komunikasi dapat bermanfaat. Pertama, mendorong komunitas pendidik untuk

menunjukkan rasa terima kasih dan inisiatif yang besar dalam memanfaatkan



potensi pendidikan dan kedua, memberikan kesempatan yang luas kepada siswa
untuk menggunakan setiap potensi yang ada dari sumber yang tidak terbatas.
Ditahun 2021 ini, Indonesia sangat membutuhkan pendidikan yang lebih ekstra
yaitu dimana padaitahun ini pendidikan mulai.mencoba proses pembelajaran tatap
muka disaat pandemi virus covid 19.

Menurut  Nadiem — Anwar | [Makarim , sebagai Menteri  Pendidikan,
Kebudayaan, Riset, dan Teknologi (Mendikbudristek), saat menghadiri gelar
wicara di televisi swasta. Menurutnya, satuan pendidikan harus memperhatikan
zona wilayahnya dalam menentukan aktivitas pembelajaran. Untuk Level 1 dan 2
dapat memular pembelajaran tatap muka (PTM) Terbatas, dengan mengutamakan
kehati-hatian, keselamatan, dan kesehatan warga sekolah. Sementara untuk daerah
yang berada di Level 3 dan 4, masih harus menggelar pembelajaran secara jarak
jauh (PJJ). Diakui Menteri Nadiem, banyak sekolah sudah mencoba PTM terbatas
sejak awal tahun 2021. Di samping itu, Kemendikbudristek juga telah
menyediakan platform digital Guru Belajar dan Berbagi untuk menavigasi model
pengajaran guru di masa pandemi. Rumah Belajar.merupakan platform layanan
pembelajaran daring untuk peserta didik yangsiap diakses kapan saja. Pendidikan
dimasa ini terjadi dengan pembelajaran secara tatap muka terbatas, pendidik
mengevaluasi materi yang sebelumnya sudah diberikan kepada siswa berupa
menggunakan media pembelajaran dalam upaya mempercepat transfer ilmu
kepada siswa. Maka dari itu dibutuhkan kreativitas dan inovasi dari pendidik

dalam memenuhi kebutuhan materi dari bahan ajar yang digunakan.
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Menurut Rusman (2016: 388-389) mengemukakan bahwa penerapan
pembelajaran yang mengaktifkan siswa adalah (1)komunikasi lisan dan tertulis

yang efektif, (2)berpikir kritis dan logis, (3)rasa ingin tahu, (4)penguasaan

dan sosial,

memiliki

yang sang

pengembangan | swa Mme elajaran disekolah.

Oleh kareng Uk meningka u menerapkan

pendidikan. (Rusman, 2016:133).

Guru yang profesional adalah guru yang terampil untuk mengorganisir
sumber-sumber belajar bagi guru dalam mengimplementasikan pembelajaran
adalah bahwa guru harus memfasilitasi peserta didik seperti halnya dalam

mempersiapkan dan menyediakan bahan ajar agar mampu menyelenggarakan



pendidikan dengan berorientasi pada aktivitas peserta didik dalam menemukan
dan menetapkan makna secara mandiri.

Bahan ajar dibutuhkan olen murid dan tenaga pendidik sebagai sarana
penunjang aktivitas selama pembelajaran. Sumber belajar yang terstruktur harus
mengandung keterampilan yang dimiliki peserta didik lalu diterapkan dalam
aktivitas' pembelajaran untuk < mengapail Aujuan  susunan ‘dan peninjauan
pelaksanaan pembelajaran sehingga menarik kesimpulan bahwa bahan ajar yang
baik diperlukan untuk pembelajaran yang baik (Prastowo, 2015). Bahan ajar
merupakan salah satu unsur penting yang diperlukan untuk membantu pendidik
dan peserta didik dalam melaksanakan kegiatan = pembelajaran dengan
memfasilitasi .pembelajaran keterampilan yang akan  diperoleh serta metode
pengajarannya tersistematis (Rahmawati & Susanti, 2019). Maka dari itu
dibutuhkan kreativitas dari~pendidik dalam memenuhi kebutuhan materi dari
bahan ajar yang digunakan untuk mengoptimalkan tujuan pembelajaran.

Menentukan bahan ajar, harus memenuhi syarat bahwa bahan ajar yang
akan dikembangkan dapat membuat peserta didik-tertarik dan bisa mendorong
peserta didik memenuhi kompetensi “(Saputri & Susilowibowo, 2020).
Pemanfaatan teknologi dapat menjadi salah satu bantuan berupa adanya bahan
ajar elektronik. Dengan kemajuan pesat teknologi abad 21 tenaga pendidik
berinovatif menciptakan bahan ajar terbarui mengikuti zamannya. Berfungsi
dalam meningkatkan standar kualitas kompetensi dalam proses pembelajaran yang

kreatif dan menarik. Materi yang berinovatif berguna sebagai pendukung peserta



didik agar lebih aktif dalam belajar, kreatif dan mandiri untuk meningkatkan
literasi wawasannya.

Bahan ajar memiliki berbagai bentuk, Lestari (dalam Pratiwi, 2019)
mengungkapkan _bahwa bahan.ajar dibagi_atas bahan ajar.cetak dan noncetak.
Bahan ajar non-cetak satu jenisnya yakni elektronic book atau digital book. Buku
digital yakni buku yang tidak dicetak :¢lan: memuat teks, gambar atau kombinasi
(Supanda, 2013). Menurut Fitria (2017:5) E-Book adalah bentuk buku yang dapat
dibuka menggunkan komputer secara elektronik. Menurut (Raihan et al., 2018)
E- Book merupakan bahan ajar kreatif non cetak, tetapi berbentuk seperti buku
cetak dalam format file yang fleksibel, dapat digunakan untuk mengatasi
keterbatasan buku cetak.

Keuntungan menggunakan E-Book yaitu dapat mengikuti perkembangan
zaman, E-Book mudah diakses menggunakan \perangkat -digital dan mudah
dibagikan dalam bentuk file maupun tautan yang dapat diunduh, sehingga
mempermudah untuk digunakan dan membaca dimanapun. E-Book teruji lebih
ringkas, awet, terjangkau, dan ramah lingkungan dari buku cetak, karena tidak
menggunakan kertas dan tinta. Pada saat proses pembelajaran terbatas ini bahan
ajar elektronik sangatlah relevan untuk digunakan agar alokasi waktu dan
mentransfer ilmu seimbang, sehingga siswa dapat belajar dirumah dalam
kreatifitas mereka sendiri dan guru dapat mengevaluasi materi dalam waktu
terbatas. Hal tersebut seperti yang dinyatakan oleh Darmawan (dalam Pratiwi,
2019) bahwa program pembelajaran yang berbasis komputer mempunyai

kelebihan dibanding bahan pembelajaran cetak biasa.



Dalam wawancara yang dilakukan peneliti dengan guru mata pelajaran
akuntansi dalam pembelajaran akuntansi perusahaan dagang, di SMKS Korpri
Duri, bahwa mata pelajaran akuntansi tergolong sukar. Pendidik dalam penyajian
materi kepada siswa haruslah kreatif dan inovatif. Peneliti juga mengamati peserta
didik yang kesulitan memahami dan mengasosiasikan pokok materi apabila tidak
adanya pemaparan langsung oleh-guru walaupun telah diberikan buku pegangan.

Berdasarkan permasalahan yang telah diuraikan diatas, perlu adanya
pengembangan bahan ajar pendamping menggunakan E-Book berguna untuk
meningkatkan kualitas pendidikan disekolah tersebut, sehingga dapat membantu
pemenuhan kebutuhan materi dalam pembelajaran tatap muka terbatas seperti saat
ini. Peserta didik akan memanfaatkan bahan ajar elektorik dengan pola pikir
analisa mereka sehingga pendidik hanya akan mengevaluasi kembali dari
pemaparan yang telah ada di,bahan ajar elektronik. Fasilitas'sekolah mendukung
untuk penerapan bahan ajar E-book, diantaranya lab komputer, jaringan wifi dan
infocus disetiap. ruangan kelas, serta peserta didik - mayoritasnya sudah
mengunakan alat elektronik berupa android dan laptop dalam kehidupan sehari-
harinya. Bahan ajar sebelumnya yang tersedia berupa buku cetak sebenarnya
sudah memadai, tetapi dimana saat awal proses pembelajaran akuntansi akan
dimulai siswa baru meminjam buku cetak ke perpustakaan dan akan segera
dikembalikaan ketika selesai pembelajaran. Hal ini tentunya memakan waktu
proses pembelajaran. Adanya modul, LKPD, akan tetapi hanya pada materi
tertentu yang belum dideskripsikan secara jelas. Peneliti disini bertujuan untuk

membuat buku elektronik yang akan digunakan disekolah tersebut dengan materi



perusahaan dagang berisi uraian materi dan latihan soal berbasis inovasi untuk
membantu peserta didik agar lebih mudah memahami materi.

Digagas dari penelitian terdahulu yang dilakukan oleh (saputri &
susilowibowo, 2020) yang mengembangkan.produk berupa bahan ajar E-book
mata pelajaran Praktikum Akuntansi Perusahaan Manufaktur yang ditinjau dari
komponen kelayakan isi, penyajian; bahasa, dan grafis yang dikategorikan sangat
layak. Sehingga peneliti tertarik untuk melakukan penelitian lanjut mengenai
pengembangan E-Book guna pemanfaatan buku elekronik ini tidak berhenti pada
penelitian sebelumnya, dan produk ini dapat membantu dalam penunjang
pendidikan di Indonesia lebih baik.

Berdasarkan uraian diatas, melihat kebutuhan proses pembelajaran perlu
adanya pengembangan dalam bahan ajar, upaya agar bahan ajar terus
dilakukannya pengembangan, bahan ajar sehingga akan dapat digunakan. Untuk
mencapai tujuan pembelajaran pendidik dituntut untuk kreatif dan inovatif dalam
membantu pemenuhan kebutuhan materi dalam pembelajaran tatap muka terbatas.
Maka peneliti bertujuan. mengembangkan bahan ajar. menggunakan E-Book yang
mengangkat judul ‘“Pengembangan Bahan.Ajar (E-Book) Pada Mata Pelajaran
Akuntansi Dalam Materi Perusahaan dagang di Kelas XI SMKS Korpri Duri”.

1.2 ldentifikasi Masalah

Berdasarkan wuraian latar belakang dari permasalahan diatas maka
identifikasi masalah dari Pegembangan Bahan Ajar Buku Elektronik (E-Book)
Pada Pelajaran Akuntansi Dalam materi Perusahaan Dagang Di Kelas XI SMKS

Korpri Duri dapat dirumuskan sebagai berikut:
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1. Pembelajaran secara tatap muka yang dilaksanakan sekolah dengan
pengembangan metode pembelajaran berbasis teknologi.
2. Kebutuhan bahan ajar elektronik dalam pembelajaran secara online dan
3. ng cukup
4. ronik book
5. ri perusahaan
1.3
penelitian ini
dibatasi pada bag
1. . ’ g pelajaran akuntansi
i'! o ki
2. ﬂ* rhadap produk dan
1.4
Adapun rumusan masalah pada penelitian ini adalah:
1. Bagaiamana proses pengembangan bahan ajar buku elektronik (E-Book)
pada pelajaran akuntansi dalam materi perusahaan dagang?
2. Bagaimana kelayakan bahan ajar buku elektronik (E-Book) pada pelajaran

akuntansi dalam materi perusahaan dagang?
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1.5 Tujuan Penelitian
Berdasarkan uraian rumusan masalah diatas, tujuan yang ingin dicapai

dalam penelitian ini ialah sebagai berikut:

1 ektronik (E-Book)
akuntansi
2 -Book) pada

1.6

erikan manfaat

a. pengembangan
aatannya dalam
b pembelajaran, untuk

lain dalam mata pelajaran akuntansi terutama materi perusahaan dagang.
1.6.2 Manfaat Praktis
a. Bagi pendidik dan calon pendidik, dapat menambah pengetahuan dan dapat
menjadi bahan pertimbangan dalam pemilihan bahan ajar pembelajaran

khususnya E-Book. Selain itu juga diharapkan mampu mendorong dan
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meningkatkan kreativitas guru dalam penggunaan bahan ajar yang menarik
dan sesuai dengan kebutuhan siswa.

b. Bagi peserta didik, dapat digunakan sebagai media dalam belajar dan agar

sikap dan keterampilanyang d : as tandar kompetensi

lulusan (S ~ ' i (SK), komps D) dengan standar
el g 4 Ll &

dan analisis soal yang digunakan untuk aktivitas belajar berupa versi digital
dengan tampilan seperti buku nyata, dilengkapi teks, gambar, audio, dan video
yang terkemas dalam satu file yang dapat dibaca dikomputer atau perangkat

lainnya.
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1.7.3 Perusahaan Dagang

Perusahaan dagang adalah perusahaan yang bergerak dalam bidang

perdagangan dan aktivitas bisnisnya yaitu pembelian barang dari supplier




BAB Il
KAJIAN TEORI
2.1 Deskripsi Teori

2.1.1 Bahan Ajar

Menurut Depdiknas dalam Arsanti (2018:74) Bahan ajar adalah bahan yang
digunakan oleh guru dalam membantu melaksanakan KBM (kegiatan belajar
mengajar) di kelas seperti:buku, modul, LKS, brosut;sbooklet, bagan dinding, dan
materi tidak-tertulis lainnya seperti video atau film, VVCD, radio, kaset, CD
interaktif komputer, dan iInternet. Bahan ajar merupakan materi yang harus
dipelajari oleh setiap peserta didik sebagai sarana pencapaian standar kompetensi
dan kompetensi inti. Bahan ajar meliputi pengetahuan (fakta, konsep, prinsip,
prosedur), keterampilan, sikap-dan nilai yang-harus diajarkan pendidik kepada
siswa untuk mencapai kompetensi dasar dan standar kompetensi.

Menurut Naziyah (2015:2) dalam kegiatan-pembelajaran Salah satu hal yang
memiliki peran sangat penting adalah bahan ajar. Dari defenisi tersebut
disimpulkan bahwa bahan ajar adalah segala bentuk bahan atau materi pelajaran
bisa berupa bahan tertulis maupun bahan tidak tertulis disusun secara sistematis
yang digunakan pendidik dan siswa dalam proses pembelajaran guna mencapai
tujuan yang ditetapkan. Semua jenis bahan ajar (buku, LKS, modul, dsb.) yang
tidak tersistematisasi tidak dimasukkan sebagai bahan ajar, walaupun memuat
suatu mata pelajaran.

Ragam bahan ajar menurut Benny (2019:17) berbagai materi pembelajaran
dapat digunakan untuk memfasilitasi proses pembelajaran bagi peserta didik yang

ingin mencapai kemampuan atau kompetensi yang dibutuhkan. Bahan ajar cetak

12
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berupa buku teks, modul, brosur, poster. Sedangkan bahan ajar non cetak seperti
program audio, program video, dan program multimedia. Menurut Benny

(2019:17) jenis bahan ajar berbeda anatara lain bahan ajar cetak, bahan ajar audio,

yang disajikan oleh teks.
d. Program multimedia merupakan bahan ajar yang dapat menampilkan semua
unsur tayangan secara komprehensif dimana memperlihatkan kombinasi
dari informasi dan pengetahuan dalam bentuk teks, gambar, audio, foto,

video, dan animasi. Digunakan untuk menjelaskan konsep-konsep yang
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harus dipelajari oleh peserta didik melalui penggunaan perangkat keras
komputer.

Menurut  Sadjati  (2012:158) menyebutkan  beberapa hal yang

ateri, serta

3. ajar tersebut.
= J
=
5
e 4. asa, pemilihan
=, ing bermakna.
E 5 asi dalam satu
=
-
z 6 dal li
= : alam penulisan
- N .
= bahan ajar aga : ] atif, dan membantu
‘
i meningkatkan pemz @

nery wesy sejisidAu) ueeyeisndiag

sebagai komponen utama, komponen pelengkap, dan komponen evaluasi

hasil belajar.

Menurut benny (2019:11) indikator bahan ajar harus mampu memfasilitasi
berlangsungnya proses belajar dalam diri peserta didik. Bahan ajar yang

digunakan dalam aktivitas pembelajaran yaitu yang efektif dan efisien meliputi:
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1. Meningkatkan hasil belajar atau kompetensi.
Bahan ajar yang digunakan setelah peserta didik mempelajarinya harus

dapat membuat peserta didik memiliki kemampuan spesifik yang mencakup aspek

yang mena

substansi at

keterampilan yang dipelajari dalam situasi yang nyata. Apapun ragamnya bahan
ajar harus dirancang secara cermat sehingga membuat penggunaannya mampu
menerapkan pengetahuan dan keterampilan yang telah dipelajari.

Menurut Fitria dalam (Prastowo, 2012:169) fungsi dan tujuan bahan ajar

adalah sebagai berikut:
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a. Fungsi bahan ajar
1) Bahan referensi atau rujukan.

2) Bahan evaluasi.

2) Membe esempal : kr AN mempelajari

pel
3) Menyediakan mate embela yang mena peserta didik.

informasi digital yang dapat berupa wt

Menurut Fauzi (2015:149) media pembelajaran e-book adalah teknologi
yang menggunakan komputer untuk mengajar. keunggulan perangkat
pembelajaran berbasis ICT adalah dapat diintegrasikan ke dalam pertunjukan
suara, grafik, gambar, animasi dan film untuk memberikan informasi yang lebih
bervariasi. E-book juga dapat dikelola menggunakan pencarian halaman yang

membuat pengalaman pengguna lebih mudah dari pada buku biasa. Dapat
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disimpulkan bahwa e-book adalah suatu bahan ajar yang berisi kajian materi, dan
analisis soal yang digunakan untuk aktivitas belajar berupa versi digital dengan

tampilan seperti buku nyata, dilengkapi teks, gambar, audio, dan video. Dengan

penting dalam bels ‘ 3 E-Book yaitu
dapat men
perangkat _'- -_ ik fil naupun tautan yang
dapat diundut ingga m - ‘ d dan membaca
dimanapun.

dari

2.1.3 Akuntansi
Menurut Taswan (2013:5) beragam pengertian akuntansi pada masa

sekarang. Akuntansi adalah suatu sistem yang mengatur aktivitas-aktivitas bisnis,
memproses  informasi  tersebut ke dalam  bentuk laporan  dan
mengkomunikasikanya kepada para pengambil keputusan (T, Charles 1997:3).
Akuntansi sering disebut sebagai bahasa bisnis atau bahasa dari keputusan-

keputusan keuangan. Hal ini disebabkan banyaknya aspek sehari-hari yang
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didasarkan pada akuntansi seperti perencanaan keuangan pribadi, biaya-biaya
pendidikan, investasi, pinjaman, pajak penghasilan dan banyak aspek yang lain.

Dapat ditarik kesimpulan bahwasanya akuntansi yaitu adalah aktivitas

saling berhubu me : a g-disepakati serta
menggambarkan sifat, gsi dan bats 2laporan  keuangan.
kerangka k
1. Tujua

2. asi dan elemen

perdagangan dan aktivitas bis pemembelian barang dari supplier
kemudian dijual kepada konsumen dengan tidak mengubah bentuk asli barang
tersebut. Maksud barang ini dapat berupa barang konsumsi atau barang produksi
dan bahan baku untuk produksi. Contohnya supermarket dan toko pusat

perbelanjaan lainnya.



nery we[sy sejsIdAiu ) ueeyeisndidg
DA disay yepepe i uamnjo(

19

Menurut Carl S. Warren, dkk (2014:222) perusahaan dagang adalah
perusahaan yang memperoleh pendapatan dengan cara menjual produk yang

dibelinya dari perusahaan lain. Perusahaan dagang tidak melakukan proses

persediaan,

pelanggan

Piutang Usaha Persediaan

Menjual
Persediaan
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Berikut ada 3 karakteristik khas yang sangat menggambarkan perusahaan
dagang yaitu:

1. Kegiatan utamanya membeli barang, kemudian disimpan lalu dijual

kembali.

baku sebagai

oduk-produk lain

b. Perusahaan dagang perantara: Perusahaan yang membeli dalam partai
besar dalam jumlah sedang dan menjual kembali kepada pengecer.
Contohnya: pedagang subgrosir.

c. Perusahaan dagang besar: Perusahaan yang membeli langsung barang
dagangan dari pabrik dengan jumlah besar kemudian dijual kembali
dalam jumlah yang besar pula.

Contohnya: pedagang grosir.
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2.2 Validitas Bahan Ajar
Validasi bersal dari kata validity alat untuk mengukur sejauh mana

kecermatan dalam melakukan fungsi ukur. Suatu instrumen dapat dikatakan

memiliki validitas alat tersebut menjalan ngsi ukurnya (Widodo,
peliti menarik

nya supaya

o
o
=
D
5
2.
D

WALV

g lama. Valid

kecermata
Suat

komponen

penyajian bahan ajar sesue ulum, daya tarik, serta mudah
dalam digunakan.

Menurut bulletin BNSP (2007: 2 enyatakan komponen dalam penilaian

buku teks meliputi empat komponen yang dijelaskan dalam rincian berikut :

1. Kelayakan isi
Komponen kelayakan isi ini diuraikan menjadi beberapa indikator berikut :
a Sesuai dengan SK dan KD mata pelajaran, perkembangan anak,
kebutuhan masyarakat.
b. Substansi keilmuan dan life skilss.

¢. Wawasan untuk maju dan berkembang.
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d. Nilai keberagaman nilai sosial
2. Kebahasaan

Komponen kebahasaan diuraikan menjadi beberapa indikator berikut:

a. Keterbacaan.

~
=]
o |
=
=
-
S g
=
& Z
3
= g
=)
= 5
< 2
e =
= =
-
5 5
o
=
@ Z
E‘:
Ei‘"
ﬂ.-
-

berikut :

1. Aspek Format, terdiri dari beberapa indikator yaitu :
a  Kejelasan panduan penggunaan bahan ajar

b. Keruntutan pokok bahan ajar
c. Kualitas Tampilan
d. Konsistensi Tata letak

e. Kejelasan ilustrasi
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2. Aspek Isi, terdiri dari beberapa indikator yaitu :
a Kelengkapan komponen bahan ajar

b. Kesesuaian materi bahan ajar

c¢. Kejelasan tujuan bahan ajar

3.
memudahkan
4. Aspe
" junakan pendapat
minimal 3 ora ang telah disusun
dapat digunakan proses penelitian ini,
sekaligus melakukan p an dalam hal revisian bahan

ajar. Hasil yang diperoleh dari re gunakan dalam uji penerapan validity
pengembangan bahan ajar. Maka penelitian akan menggunakan 2 orang ahli untuk
memvalidasi bahan ajar yang telah dibuat, diantaranya itu terdiri dari 1 dosen
pendidikan akuntansi FKIP UIR dan 1 guru pendidikan akuntansi SMKS Korpri

Duri. Uji penerapan validity ini berfungsi untuk mengetahui apakah bahan ajar

yang telah dibuat layak di disseminate.
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2.3 Penelitian Relevan

Peneliti akan menguraikan beberapa bentuk tulisan yang berkaitan dengan

penelitian ini untuk mencegah terjadinya peniruan hasil temuan yang membahas

permasalahan atau_imaterinyang sama atau bahkanhampir sama dari seseorang

dalam buku, skripsi, jurnal atau bentuk  tulisan lainnya. Maka peneliti akan

menguraikanbeberapa bentuk tulisan ,yang berkaitan dengan penelitian ini

diantara lain sebagai berikut :

1.

Penelitian yang dilakukan oleh Siska Manalu (2017) yang berjudul
"Pengembangan bahan ajar akuntansi berbasis komputer pada materi buku
besar pada mata pelajaran akuntansi” dapat disimpulkan bahwa media bahan
ajar akuntansi telah layak digunakan dalam proses pembelajaran menurut
pendapat ahli materi, praktisi pembelajaran, ahli media dan siswa. Serta
terbukti dapat meningkatkan hasil belajar siswa.

Penelitian dilakukan oleh Noviani (2020) dengan judul “Pengembangan e-
modul berbasis HOTS(High Other Thinking Skills) pada materi perusahaan
dagang™ dapat disimpulkan bahwa bahan ajar telah layak digunakan dalam
proses pembelajaran berdasarkan angggapan ahli media, ahli materi, praktisi
pembelajaran dan peserta didik.

Penelitian dilakukan oleh Saputri (2020). yang berjudul "Dalam
pengembangan materi pelatihan E-Book.dengan topik "Praktik Akuntansi
Perusahaan Manufaktur, dapat disimpulkan bahwa hasil penelitian dari
beberapa ahli menunjukkan beberapa komponen vyaitu ditinjau dari
komponen kelayakan isi, penyajian, bahasa, dan grafis yang dikategorikan
sangat layak. Sehingga peneliti tertarik untuk melakukan penelitian lanjut
mengenai pengembangan E-Book guna pemanfaatan buku elekronik ini
tidak berhenti pada penelitian sebelumnya, dan produk ini dapat membantu

dalam penunjang pendidikan di Indonesia lebih baik.
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2.4  Kerangka Berpikir
Sebuah produk inovasi yaitu buku elektronik (e-book) diharapkan berfungsi

mempermudah tenaga pendidik dan peserta didik dalam proses berlangsungnya

kegiatan belajar men alam kondisi pembelé ang tidak begitu stabil
saat pande eraih tujus mbelajara a diperlukan

(e-book).

Uji coba.

Revisi.

© N o g B~ w N PE



26

Bagan 2.2 Kerangka Berpikir

Identifikasi Kebutuhan Pembelajaran

Dokumen ini adalah Arsip Milik :
Perpustakaan Universitas Islam Riau

Bahan Ajar Berbentuk E-Book
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METODOLOGI PENELITIAN

3.1 Jenis Penelitian

pengembanga lapa : esi Develop,
Dissemina f a3 0 o @f tahap Develop
(pengemb

Penelitia ) Ik _. C e-book) yang berisi

materi  perus 8 soal.

Pengembange 3 jib Ne esuai de prosedur yang telah
ada.
3.2 Tempatd

Tempat dan v SMKS KORPRI Duri

3.3 Subjek Penelitian
Subjek dalam penelitian terdiri dari Alih materi sebagai ahli mata pelajaran

akuntansi yaitu guru mata pelajaran akuntansi, ahli bahasa dan ahli grafis yaitu
dari dosen pendidikan akuntansi Universitas Islam Riau, dan praktisi
pembelajaran yaitu pendidik akuntansi dan peserta didik yang berjumlah 12 siswa

dari kelas XI SMKS KORPRI Duri Mandau Bengkalis.
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Langkah-langkah atau prosedur dalam penggunaan metode penelitian dan

pengembangan adalah sebagai berikut:

Analisis Ujung Depan

v

Analisis Peserta Didik

v

Define

v

Analisis Tugas

v

Analisis Konsep

s

Perumusan Tujuan Pembelajaran

v ; Draft 1 )
Penyusunan E-Book sesuai standar I
v Design
Rancangan awal E-Book |
]
v v 7

Telaah Ahli Materi

Telaah Ahli Bahasa

Telaah Ahli Grafis =

v

Analisis Data dan Revisi E-Book

T

Validasi Bahan Ajar E-Book

-

Uji Coba Terbatas

<=

Develop

Kelayakan Bahan Ajar E-Book

v

Pengemasan

Disseminate

Gambar 3.1 Model R & D bahan ajar E-Book 4D thiagarajan (saputri, 2020).
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3.4.1 Define (pendefinisian)
Pada proses Define (Pendefinisian) peneliti dapat menetapkan kebutuhan

siswa dalam proses pelaksanaan belajar mengajar, peneliti juga diharapkan

menarik keinginan belajar me serta pula memotivasi mereka, agar terus
berkeinginan untuk menelaah mata pelajaran akuntansi, khususnya pada
materi perusahaan dagang. Dengan dilakukannya pengembangan bahan ajar
e-book, peneliti berharap siswa mampu memenuhi tujuan pembelajaran

yang ada dalam proses pembelajaran.
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Analisis Tugas

Analisis tugas bertujuan buat membantu peneliti agar dapat memilih tugas

yang akan diberikan pada siswa. Dihasilkan dari analisis tugas bisa

dapat berguna
ansi khususnya
i yakni terdiri

sahaan dagang.

3.4.2 Design (mendisain)

Peneliti mendesain bahan ajar yang telah disesuaikan dengan kurikulum

yang saat ini diterapkan. Bahan ajar E-Book berisikan materi pada KD 3.9-3.19

yang telah disebutkan sebelumnya.
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a. Penyusunan Format E-Book.

Format bahan ajar E-Book yang digunakan berpedoman pada struktur BSNP

2014 dan telah dimodifikasi oleh peneliti.

b.
ggabungkan
nga
’
gt
e
»
3.4.3 Deve ’ .
a. Ahli ”
. ﬂ d
Telaa ﬂ ang dilakukan
oleh para @
dilakukan ole

Akuntansi Universitas Islam Riau mberikan masukan dan saran terkait
tata letak logo dan nama penulis pada sampul depan, kekontrasan warna dan tata
letak penulisan supaya menjadi lebih baik lagi.
b. Analisis Data Dan Revisi E-Book.
Setelah dilakukan tahap pendefinisian dan pengkajian mendalam dari

produk pengembangan baik dari segi materi bahasa dan grafis maka data tersebut

dapat digunakan untuk melakukan perencanaan selanjutnya dari produk.
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Kemudian dilakukan revisi produk oleh ahli materi, alih bahasa dan Ahli grafis

berupa masukan dan saran sehingga dapat dijadikan acuan perbaikan produk.

c. Validasi Bahan Ajar E-Book.

dik yang tetap
ata guna untuk
perbaikan le hasil kemungkinan

akan ada re ya produk dapat

mempengaruhi kelayakan materi ajar yaitu kelayakan penyajian, kebahasaan serta

grafis.

3.4.4 Disseminate (penyebaran)

Tahap keempat adalah penyebaran dimana setelah dilakukannya uji validasi
kelayakan dan praktis, maka elektronik book perusahaan dagang dapat disebarkan

secara terbatas dalam bentuk tautan google drive, google classroom, dan berupa
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tautan lainnya. Dengan menyebar luaskan dan mempromosikan produk akhir
bahan ajar e-book secara terbatas yang ditujukan kepada peserta didik melalui

guru Akuntansi di SMKS Korpri Duri.

penelitian.

\a) e

Wwawancara

Dala

TRENA
Al
:

"Cg“'.

pada lain kesempatan. Tujuan wawancara adalah untuk pembuktian terhadap
informasi atau keterangan yang diperoleh sebelumnya. Wawancara akan
dilakukan kepada guru praktisi akuntansi di SMKS Korpri Duri.
2. Kuisioner (Angket)

Kuisioner digunakan untuk mendata tentang pemakaian buku elektronik

(E-Book) yang digunakan oleh ahli materi, bahasa, grafis, pendidik dan peserta

didik. Kuisioner juga digunakan untuk menjelaskan format bahan ajar berbentuk
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buku elektronik. Teknik pengumpulan data dengan kuisioner atau angket
dilakukan dengan cara memberikan atau menyebarkan daftar pertanyaan kepada

responden dengan harapan dapat mendapatkan respon dari daftar pertanyaan

dapat bedz alc ala dan te i 0:203) dalam
Skripsi N fasilitas yang
pergunaka kan hasil yang
lebih baik, mudah dalam
dikembangkan
dengan men akan s ¢ s g1 diberi angka 5 dan
skor terendah dibe 'Sap .~ diberikan berupa

angket kepada 3 ; ) . didik dikelas XI SMKS

Dalam teknik analisis data ini, data yang telah terkumpul akan di analisis

guna untuk mengetahui penilaian dan pendapat dan produk yang telah dibuat.

3.7.1 Data Penilaian Kelayakan Produk
Data proses pengembangan produk merupakan data deskriptif, yang

diperoleh dari masukan dan saran beberapa ahli, yaitu ahli materi, bahasa dan

grafis.
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3.7.2 Data Proses Pengembangan Produk
Data penilaian kelayakan produk diperoleh dari data ahli materi, ahli bahasa,

ahli grafis dan praktisi pembelajaran akuntansi serta dari responden yaitu peserta

didik yang didapatk menyebar angket.

z embar validasi
o~

4
sep
r
g

) tersebut akan

ti tabel 3.1 dan

A%LNE)

N\ )

skala likert

Skor skala Guttman

Penilaian Kriteria
81%-100% Sangat Layak
61%-80% Layak
41%-60% Cukup Layak
21%-40% Tidak Layak
0%-20% Sangat Tidak Layak

Sumber Saputri, 2020
2. Data dari responden yang peserta didik dapatkan dari menyebar angket

respon pada peserta didik tersebut akan dilakukan perhitungan
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menggunakan skala Guttman. Teknik analisis data dari lembar respon yaitu

analisis data deskriptif kuantitatif berupa presentase. Data tersebut akan

dihitung memakai skala Guttman dan memiliki rincian seperti tabel 3.3 dan

Skor paling tinggi = Skor maksimal tiap item soal x jumlah

responden.

Produk dinyatakan layak apabila sudah mencapai tahap validasi dengan
presentase kelayakan minimal 75%.
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BAB IV
HASIL PENELITIAN DAN PEMBAHASAN

@li. Bangunan
pertamanya D KANDEP/SD
Bertingkat yer, kemudian
bangunan te yang dibangun

pada tahun

3 £33 )

A )
D “ ’

bl
1
2 AMD). SMKS
g
ﬁ ysung oleh para

” ua yayasan yang

hingga saat ini sesuai dengan pemenuhan kebutuhan dalam pendidikan.

4.1.2 Profil Sekolah Sejarah Sekolah
a. Nama Yayasan Penyelenggara Sekolah

1. Nama Yayasan Sekolah : SMKS KORPRI DURI
2. Jenjang Pendidikan : SMK

3. Status Sekolah : Swasta

4. Akreditasi CA

5.

Nomor Statistik Sekolah 1 32.2.09.02.04.001

37
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6. No. SK. Pendirian 02

7. Tanggal SK. Pendirian :1988-11-24

8. Naungan : Kementerian Pendidikan dan Kebudayaan
9. Email pail.com

\R F "

s\\\\\ﬁﬁ

Kurikulum yang
Waktu Belajar
Jumlah jam pelajaran
Akses Internet
Sumber Listrik

© N o g M w0 D

Kurikulum Tahun 2013
: Pagi /480 Menit

: 48 jam perminggu

: Telkom Speedy

:PLN

9. Infokus setiap ruangan kelas : 23 unit

d. Data Personalia Sekolah
1. Nama Kepala Sekolah
2. Pendidikan Terakhir

: Dra. Yusmiaty
: Strata Dua


mailto:smkskorpri@gmail.com
http://smkskorpriduri.sch.id/
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SK Jabatan : 164/V1/2019
Jumlah Guru : 32 orang
Jumalah tenaga pegawai TU 4 Orang

tenaga penjaga sekolah

N oo g M~ w

yang

f) Menumbuh kembangkan sikap Interpreneur kepada warga sekolah

g) Meningkatkan sumber dana dalam pembiayaan sekolah melalui
pengembangan unit produksi

h) Mengembangkan pendidikan berbasis IPTEK dan meningkatkan
keterampilan warga sekolah dalam pembelajaran berbasis TIK dan alat

multimedia lainnya.
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4.2. Prosedur Penelitian
4.2.1 Define (Pendefenisian)
Langkah-langkah yang dilakukan pada tahap pendefinisian adalah sebagai

berikut:

kelas XI

aran masih

menggunaka s ar dari : sumber belajar
menggunak ktronik rtentu , dan untuk
mata pelajaran | ahaa gang se - akan media dalam
sumber belaje 1ing .. riuj ; . ah sumber belajar

menggunakan sumber belajar berbentuk cetak yang masih kurang membuat
peserta didik untuk melatih kemandirian dan kurang semangat dalam belajar
dimana tidak adanya inovasi dalam bahan ajar atau refensi untuk belajar, dan
dilihat dalam kondisi saat ini dimana kegiatan belajar mengajar dilaksanakan
secara tatap muka terbatas, sehingga sangat tepat jika dalam proses kegiatan

belajar mengajar menggunakan sumber belajar berbentuk e-book (buku
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elektronik) yang lebih memanfaat internet sebagai media dalam proses belajar,
karena kemudahanya yang juga dapat diakses disegala tempat.

c. Analisis Tugas

Dalam proses tugas kepada didik, dimana peneliti

bahan ajar berbe ' le onsep pokok bahasan
siklus  akuntansi erusahaa B esuaikan dengan rancangan
pengembangan bahan ajar denga e-book yang terdiri dari kompetensi
dasar 3.9-3.19 yang mencakup materi siklus akuntansi perusahaan dagang.

e. Perumusan Tujuan Pembelajaran .

Dalam proses perumusan tujuan pembelajaran dimana terdapat rumusan dari
beberapa indikator yang mencakup sub bab A berisi materi gambaran umum

perusahaan dagang, sub bab B berisi materi akuntansi perusahaan dagang, sub bab
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C dengan materi tahap pengikhtisaran siklus akuntansi perusahaan dagang

selanjutnya sub bab D berisi materi harga pokok penjualan dan laporan keuangan.

4.2.2 Design (Mendi

_“'ﬁ*‘ﬂh Q" 3 ‘%'3'&1:‘ H"’ . penelitian yang
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b. Rancangan Awal E - Book
Tabel 4.1 Rancangan Awal Produk Bahan Ajar E-Book

Judul : Siklus Akuntansi Perusahaan Dagang

nery wWe[sy sejisIdAm ueeyesndiog

I disay yejepe 1ul udwnyo(g

PERISAL
DAGAN G

Penjelasan

Sampul e-book
siklus
akuntansi
perusahaan
dagang

Peta konsep
siklus
akuntansi
perusahaan
dagang
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U B— - — -

Bab | e-book
siklus
akuntansi
perusahaan
dagang

Barcode yang
menuju ke
materi
pembelajaran
video youtube
materi siklus
akuntansi
perusahaan
dagang

e e e e e

Penjabaran
contoh soal
siklus
akuntansi
perusahaan
dagang
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A. Karakteristik
Perusahaan
dagang

Penjelasan
materi sub bab
A
Karakteristik
Perusahaan
dagang

Penjelasan
materi sub bab
B
Siklus
Akuntansi
Perusahaan
dagang

e e e e+ ———
e v e e ow = ————

e it e - t— ——

Penjelasan
materi sub bab
C
Tahapan
pengikhtisaran
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D. HPP dan Laporan

— ————— - ——_— -

Penjelasan
materi sub bab
D
HPP dan
Laporan
Keuangan

Rangkuman
terdiri dari
semua cakupan
materi yang
telah dipelajari

DI disay yepepe fur udwnyo(

nery wejsy sejsIAm ueeyeisndiog

Uji kompetensi
yang terdapat
dalam e-book

akuntansi
perusahaan
dagang
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12

Glosarium

Daftar istilah
terdiri dari
beberapa
istilah yang
digunakan
dalam e-book
perusahaan
dagang

R

Sampul

Sampul
belakang e-
book akuntansi
perusahaan
dagang

4.2.3 Develop (Pengembangan)

Tahap pengembangan bertujuan untuk menghasilkan buku elektronik

(e-book) pada materi perusahaan jasa yang valid dan dapat digunakan di lapangan

setelah direvisi oleh beberapa validator.

a. Telaah Ahli Materi, Bahasa , dan Grafis

Buku elektronik (e-book) pada materi perusahaan dagang ditelaah atau

divalidasi oleh para ahli yang merupakan dosen dan guru yang disebut dengan

validator. Validasi buku elektronik pada materi perusahaan dagang dilakukan oleh
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2 orang yang terdiri dari 1 ahli media dan 1 praktisi ahli materi sekaligus ahli
bahasa oleh guru sekolah.

b. Analisis Data dan Revisi E-Book
Berdasarkan an data yang diperoleh ma

“aa?“h i m-gw'.:.,&“ s

apat beberapa revisi oleh

para ahli. k

sampul bu
yang berk
dari materi

materi. Liha

No

Elehtranik Book
PERUSAHAAN .

! < :
perusahaan gh “AGANG
dagang r ‘

N

-

“'.“'
'8 A\

VAHUNT NS AN ONS?

2. Revisi media
Revisi media yang berikan oleh ahli media meliputi revisi dari jenis font

supaya menggunakan font yang menarik, kemudian menganti warna tema yang
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lebih terang dan memperbaiki barcode dengan menggunkan gecode monkey.
Lihat pada tabel 4.3 perbandingan revisi ahli media .

Tabel 4.3 Perbandingan Revisi Ahli Media.
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1. Uji
Valida
elektronik be

dianalisis de

Memperbaiki
barcode
dengan

menggunakan

kelayakan isi , ke

(media).

50

produk buku

oleh dosen dan
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FRENAT !‘l]l-.‘ |

a. Validasi ahli materi berupa kelayakan isi, kelayakan penyajian, penilaian
bahasa.
Tabel 4.4 Validasi Ahli Materi
No Aspek Indikat Nomor butir Nilai
r yang Skor
h maksimal
1 | Kelayakan i ) 15
isi
2,6,7:8,9,10, 40
i o 30
an* A
r e 20
2 | Kelayakan | T 10
T penyajian | P 40
#+ Penyaji 5
= pembe ' -
4 Ke , o il 15
pe e i ] S
#3 | Penilaian Lu 4 b2, 3= 15
% | bahasa Komunikat " 45 10
3 Dialogi era | 10
"3 Kesesua ngan 10
= ting an J l 0
:’ pese R
s Keru ] 10
i
- keterp
T Pengun 10
T symbol a -
oh JU 216 240
Presenta: 90%

Berdasarkan tabel diatas , dapat dilihat dari 3 aspek penilaian , yakni

kelayakan isi , kelayakan penyajian , dan penilaian bahasa . Berdasarkan ke 3

aspek tersebut pada tahap validasi oleh ahli materi yaitu Ibuk Bayu Fitriani, S.Pd,

Gr memperoleh nilai dengan presentase kelayakan 90% (Z%ﬁxlOO%) yang

terkategori sangat layak untuk digunakan . Berikut penjelsanaya :
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1. Aspek Kelayakan Isi mendapatkan skor 94 atau 89,52% (f—:s x100%) yang

tergolong sangat layak . Dikarenakan sangat sesuai materi dengan SK dan

KD serta keakuratan materi, pendukung materi pembelajaran termasuk

91,42%
penyajian,

kelengkapan

5
(2 x100%)
sa sudah lugas,

ah, simbol, dan
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b. Validasi ahli media
Tabel 4.5 Validasi Ahli Media

No

Aspek Komponen Nilai

Skor yang Skor
diperoleh | maksimal

Kelayakan 10

kegrafikan

20

15

=)

10

10

15

10

10

4

10

15

N=h )
‘33\\\\%1
)- ﬁ’

10

a%

20

155

Presentase dan K ] 81,93%

Berdasarkan tabel diatas , dilihat dari 3 komponen penilaian , yaitu Ukuran
E-Book, Desain Sampul E-Book, dan Desain Isi E-Book. Berdasarkan ke 3

komponen tersebut pada tahap validasi oleh ahli madia yaitu bapak Agus Baskara,

S.Pd., M.Pd. memperoleh nilai dengan presentase kelayakan 81,93% (%xlOO%)

yang terkategori sangat layak untuk digunakan . Berikut penjelasanaya :
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1. Komponen Ukuran E-Book mendapatkan skor 8 atau 80% (%xlOO%) yang

tergolong layak. Dikarenakan ukuran e-book yang sesuai dengan standar

ISO dan menampilkan kesan menarik.

25 2.8 502

,

Terdapat 20 pert '@ skor 0-1 , dengan

sebagai berikut:
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Tabel 4.6 pedoman wawancara kepada pendidik setelah menggunakan e-book

Indikator

Butir

Metode pembelajaran
akuntansi yang biasa
digunakan

. Dalam pembelajaran akuntansi, metode apa yang biasa

digunakan oleh bapak/ibu?

.. Mengapa bapak/ibu menggunakan metode tersebut?

. Pernahkah bapak/ibu menggunakan e-book dalam

pembelajaran akuntansi perusahaan dagang terutama
materi siklus akuntansi?

Perlu bahan ajar
akuntansi

. Apakah bapak/ibu memerlukan suatu bahan ajar?

Bahan ajar yang
pernah digunakan
dalam pembelajaran
akuntansi

»'Bahan apa saja yang pernah bapak/ibu gunakan dalam

pembelajaran?

. Bahan ajar seperti apa saja yang baik/layak untuk

digunakan oleh peserta didik kelas X1 ?

Pandangan tentang
bahan ajar

. Bagaimana pendapat bapak/ibu tentang bahan ajar

akuntansi yang tersedia sekarang?

. Bagaimana pendapat bapak/ibu tentang bahan ajar

yang kami kembangkan?

. Apa kekurangan maupun kendala di dalam

pemanfaatan bahan ajar ini dalam pembelajaran
akuntansi?

Dengan menggunakan-pedoman wawaneara setelah pendidik melakukan uji

coba menggunakan e-book . lbuk Bayu Fitriani, S.Pd, Gr merasa senang karena

bahan ajar berupa e-book sangat mendukung dalam kegiatan belajar mengajar

yang lebih praktis dalam penggunaanya sehingga menimbulkan motiasi dan

semangat belajar.
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3. Uji Coba Terbatas
Dalam penelitian pada tahap uji coba terbatas dilakukan pada 16 April 2022

kepada peserta didik Kelas X1 Akuntansi SMKS Korpri Duri yaitu dengan jumlah

12 orang siswa, yan ana agar n.penggunaanya e-book

dan juga ) @n tampila an Kk : _ﬁ’ oyektor, yang

kemudian dila embagikan sele as be angket yang terdiri

juga peneliti pa ) aan yang rancu

dapat langsung..dit . : gunakan terdiri dari 22
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No

Aspek

Indikator

Nomor butir

Nilai

Skor Yang
Diperoleh

Skor
Maksimal

Tampilan

Penyaji
materi

Keje

Manfaat

Ssua

atelll == =

aka

Berdasarkan tabel di

c il

12

12

36

12
12

24

12

24

24

12

12

12

24

12

36

55

264

96,59%

as instruksional bahan ajar e-

book dengan tiga aspek penilaian, yaitu: tampilan, penyajian materi dan manfaat.

Dari 3 aspek penilaian terdapat tanggapan oleh 12 peserta didik yang memperoleh

rata-rata 96,59%(%x100%) yang terkategori sangat layak untuk digunakan

Berikut penjelasanya :
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1. Aspek tampilan mendapatkan skor 71 atau 98,61%(%x100%) yang

tergolong sangat layak. Dikarenakan kejelasan teks dan gambar serta

kemenarikan e-book dan kesesuain gambar dengan materi yang sangat baik .

ejelasan kalimat,

contoh yang

iy disay yejepe il udwnyo(]
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contoh yang tersedia dala ajian e-book membuatnya mudah
memahami materi. Serta adanya barkot disetiap materi, sehingga dinyatakan
tertarik menggunakan e-book sangat baik digunakan dalam pembelajaran
akuntansi (tanpa pebaikan).

b. Rudi Kurniawan dalam melakukan pengisian intrumen penilaian berupa
angket setelah menggunakan bahan ajar e-book mengungkapkan desain

yang digunakan dalam pembuatan e-book bagus dan mudah dipahami dalam
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penyajianya, sehingga dinyatakan tertarik menggunakan dan e-book sangat

baik digunakan dalam pembelajaran akuntansi (tanpa pebaikan).

. Prajna Theodoric dalam melakukan pengisian intrumen penilaian berupa

Q@.

pembelajaran akunta

angket setelah menggunakan bahan ajar e-book mengungkapkan e-book
sangat bermanfaat karena mudah diakses dimana saja, sehingga dinyatakan
tertarik menggunakan dan e-book sangat baik digunakan dalam

pembelajaran akuntansi (tanpa pebaikan).
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g. Rahmawati Malau dalam melakukan pengisian intrumen penilaian berupa
angket setelah menggunakan bahan ajar e-book mengungkapkan e-book
sangat bermanfaat karena mudah diakses dimana saja dan sangat membantu
siswa, sehingga dinyatakan. tertarik menggunakan dan_e-book sangat baik
digunakan dalam pembelajaran akuntansi (tanpa pebaikan).

h. Silvia dalam melakukan pengisian intrumen penilaian berupa angket setelah
menggunakan bahan ajar e-book mengungkapkan e-book sangat bermanfaat
karena mudah dibaca, disertai contoh soal dengan tahapan pengerjaannya.
sehingga  dinyatakan tertarik menggunakan dan e-book sangat baik
digunakan dalam pembelajaran akuntansi (tanpa pebaikan).

i. Suci Wulan Ramadhan melakukan pengisian intrumen- penilaian berupa
angket setelah menggunakan bahan ajar e-book mengungkapkan e-book
sangat bermanfaat karena membantu dalam pembelajaran terutama materi
perusahaan dagang terlebih lagi saat pembelajaraan daring. sehingga
dinyatakan tertarik menggunakan dan e-book sangat baik digunakan dalam
pembelajaran akuntansi (tanpa pebaikan).

j. Fenny Angelin melakukan_pengisian.intrumen penilaian berupa angket
setelah menggunakan bahan ajar e-book mengungkapkan e-book sangat
bermanfaat karena praktis dan terdapat penjelasan materi secara lengkap.
sehingga dinyatakan tertarik menggunakan dan e-book sangat baik
digunakan dalam pembelajaran akuntansi (tanpa pebaikan).

k. Cindy melakukan pengisian intrumen penilaian berupa angket setelah

menggunakan bahan ajar e-book mengungkapkan e-book sangat bermanfaat
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karena dalam e-book terdapat barcode tertuju pada video penjelasan materi,
dah lebih praktis dan mudah diakses. sehingga dinyatakan tertarik

menggunakan dan e-book sangat baik digunakan dalam pembelajaran

dapat dianalisis

kelayakan penyajian, penilaian bahasa dan kelayakan kegrafikan.Aspek penilaian
tersebut dijadikan dalam pernyataan presentase, setiap indikator aspek penilaian
bahan ajar berupa buku elektronik dapat ditentukan dari presentase rata - rata

secara keseluruhan yang dapat dilihat pada tabel 4.8.
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Tabel 4.8 Kelayakan Data Validitas

No Indikator Presentase kategori
rata-rata
1 | Kelayakan isi 89,52% Sangat layak
2 penyajian Sangat layak
3 Sangat layak
4

akuntansi ‘dalar sahaa iSi | hwa keempat
indikator d sentase ke : % dengan kategori
sangat layak. I arka : I nemenuhi kriteria

valid dan dapa

berikan kepada
pendidik ter : : [ ada mata pelajaran

akuntansi dala a agang oresentase 90% dengan

4.3. Pembahasan

4.3.1 Analisis Validitas
Validasi produk dapat dilakukan oleh beberapa pakar atau tenaga ahli yang

sudah berpengalaman untuk menilai kelemahan dan kekuatan produk yang
dihasilkan Hasil analisis penilaian dari dua orang validator mengenai validitas
bahan ajar buku elektronik pada mata pelajaran akuntansi dalam materi

perusahaan dagang di Kelas XI Akuntansi SMKS Korpri Duri telah dikategorikan
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sangat valid atau sangat layak dengan melakukan perbaikan- perbaikan yang

disarankan oleh validator.

Perkembangan bahan ajar berupa E-Book yang.telah di validasi oleh ahli

kategori sanga ang-dapat di #1‘ast (!igﬁ‘édm;?y‘?o
l

dengan kategori sangat layak menu bahwa Bahan Ajar Buku Elektronik (E-
Book) sudah memenuhi syarat sebagai Bahan Ajar yang baik.

Ditinjau dari perolehan kelayakan isi adalah 91,42% dengan kategori sangat
layak menunjukan bahwa isi dari Bahan Ajar Buku Elektronik (E-Book) sudah
memenuhi syarat dari Kompetensi Dasar dan Indikator Bahan Ajar Akuntansi dan

memperoleh kelayakan penyajian 89,23% dengan kategori sangat layak yang

menunjukan penyajian dari Bahan Ajar Buku Elektronik  (E-Book) sudah sangat



nery wesy sejisidAu) ueeyeisndiag

iy disay yejepe il udwnyo(]

64

bagus, serta mendapat penilaian bahasa 89,52 % dengan kategori sangat layak

menunjukan bahwa penggunaan bahasa Bahan Ajar Buku Elektronik (E-Book)

memenuhi syarat sebagai Bahan Ajar yang mudah dipahami .

komputer,

aAte
Y
g

berupa pen

Perke idasi oleh ahli

media bap ai 127 dari asal
keseluruha 0 dengan kategori

sangat layak

\1‘3\‘&!\"‘%\‘

|\

Komponen
Desain Sampul

[ Komponen
Desain Isi

Gambar 4.2 Hasil VValidasi Ahli Media

Hasil penilaian diperoleh nilai validitas untuk kelayakan Kegrafikan adalah

89,93% dengan kategori sangat layak menunjukan bahwa Bahan Ajar Baku
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Elektronik (E-Book) sudah memenuhi syarat sebagai Bahan Ajar yang baik.
Ditinjau dari perolehan komponen ukuran E-Book adalah 77,78% dengan kategori

layak menunjukan bahwa E-Book memiliki kesan yang menarik dan diperoleh

spesialisasi ma aikar ikan dari jenis
font supaya
yang lebih tera : 1pe e ) nakan gecode

monkey.

Buku Elektronik (E-Book) mudah dan praktis untuk digunakan .

4.3.3 Hasil Uji Coba Produk
Hasil uji coba produk dilakukan di Kelas X1 Akuntansi SMKS Korpri Duri

yang berjumlah 12 orang peserta didik. Perkembangan bahan ajar berupa E-Book

yang telah di uji coba oleh peserta didik melalui uji coba memperoleh nilai 255
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dari total keseluruhan 264 jika di presentasikan memperoleh nilai 96,59% dengan

kategori sangat memahami. bisa di lihat pada gambar grafik dibawah ini :

il uji coba peser

kategori san dilakukan hanya

pada batas an pada tahap

disseminate (p ‘ ate tidak menjadi
- i

tujuan sesunggu .s@jjr ate  langsung  berupa

pahan ajar e-book secara

barluaskan d q 0 Uk
menyebarluaskan dan Q““%

terbatas yang ditujukan kepada'f elalui guru Akuntansi di kelas XI

SMKS Korpri Duri.
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BAB V
KESIMPULAN DAN SARAN
51 Kesimpulan

Berdasarkan hasil*penelitian dan pengembangan.yang telah diuraikan pada

2) Desig

Tahap

dan kelayakan bahan ajar e-book.

b. Hasil pengujian kelayakan bahan ajar dinyatakan telah layak digunakan
dalam proses pembelajaran berdasarkan hasil validasi oleh dosen dan
praktisi guru mata pelajaran serta peserta didik SMKS Korpri Duri

Presentase kelayakan materi mencapai 90% dengan keterangan sangat layak

67
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dan presentase kelayakan media mencapai 81,93% kategori sangat valid

(layak).

5.2 KeterbatasanF

: Siklus akuntansi
X

/\

o

validasi para ahli produk agar terperinci. Dan diharapkan pada peneliti selanjutnya
dapat dilanjutkan pada tahap penyebaran guna menjawab keefektifitasan bahan
ajar sehingga dapat digunakan pada pembelajaran konvensional dan penelitian

selanjutnya dapat dikembangkan pada materi akuntansi lainnya.
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5.3.2 Praktisi Pembelajaran
Praktisi Pembelajaran Sebaiknya pengembangan buku elektronik ini selalu

ditingkatkan agar pembelajaran semakin menyenangkan yaitu dengan lebih
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