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BAB |
PENDAHULUAN

mengakses

yang dibut

rumah tang

customer kesulitan untuk mencari barang sesuai dengan kategori, harga, maupun
deskripsi barang. Para seller sulit untuk melihat dan menghitung transaski pada
penjualan mereka, sehingga laporan transaksi penjualan tidak tersusun dengan rapih,
karena mereka masih menggunakan system manual dalam melakukan rekapitulasi

transaksi
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Berdasarkan analisa yang tertera di atas, muncul sebuah ide yang akan
menangani masalah di atas, laporan ini diberi judul “Aplikasi Jual Beli Online

Berbasis Web Menggunakan Midtrans Sebagai Verifikasi Pembayaran (Studi Kasus:

ang atau bisnis

efisien dan

1.3 Batasan Masalah

Agar penelitian tidak menyimpang dari maksud dan tujuan, maka penulis
membuat batasan masalah, yaitu:

1. Aplikasi ini dibuat dengan platform berbasis web.
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2. Aplikasi ini terintegrasi dengan payment gateway yaitu midtrans sebagai jalur
alternatif pembayaran melalui bank transfer, e-wallet dan sebagainya.

3. Aplikasi ini memiliki tiga level yaitu admin, seller dan customer.

berikut:

1.

2. Menerapka @ dari segi kemudahan dan
keamanan.
3. Ingin mengetahui besarnya pengaruh kepuasan customer dan seller atau
pedagang dalam melakukan transaksi jual beli pada aplikasi ini.

4. Membuat aplikasi yang mudah digunakan dalam memproses data dan

menyimpan data-data transaksi penjualan maupun pembelian.
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1.6 Manfaat

Adapun manfaat yang dapat diambil dari penelitian ini adalah sebagai berikut:

1. Masyarakat dapat mencari barang yang ingin di cari walaupun jaraknya dekat

Pada bab ini penulis menguraikan tentang latar belakang, identifikasi masalah,
batasan masalah, rumusan masalah, tujuan penelitian, manfaat, dan sistematika

penulisan.
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BAB Il LANDASAN TEORI
Pada bab ini penulis menguraikan tentang tinjauan pustaka dan dasar teori dari

hasil penelitian terdahulu.

BAB IV

Pada bab n : | a.tampilan antarmuka
aplikasi ya
BABV K
Pada bab i apa yang telah di

bahas dan diura ada a untuk pengembangan sistem

kedepannya.
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BAB 11
LANDASAN TEORI

iteratur didalam

sebagai dasar

Framework La ) :} : al memiliki peranan
penting b ereko ié a. Pa 3 dasa vei yang pernah

dilakukan 6 silam, yel ke : - 5% penggerak ekonomi

pencatat pemesanan barang, pengecekan barang, dan terbentuknya laporan dalam
bentuk kertas sehingga proses transaksi menjadi lebih lama.(Kasmi & Candra, 2017)
Pengembangan Aplikasi E-Commerce Menggunakan Payment Gateway

Midtrans. Di Kota Blitar terdapat banyak pengrajin tas kulit seperti Toko Anfield

Collection, toko batok koi, toko ibu surati, toko gemilang, toko sumber lancar, dan
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masih banyak lagi. Anfield collection merupakan pengrajin sekaligus Usaha Kecil
dan Menengah (UKM) yang menjual kerajinan yang terletak pada desa ringin anom.

Tidak ada daftar harga juga membuat calon pembeli harus bertanya kepada petugas

2.2 Dasa

2.2.1 Apli
Menu Si adale gral 38 ang dapat digunakan

untuk menje eri crinta ‘pengguna ersebut dengan tujuan

mendapatkan  ha ang le S Ja an’ pembuatan aplikasi

tertentu melalui transaksi elektre perdagangan barang, pelayanan dan

informasi yang dilakukan secara elektronik. (Kasmi & Candra, 2017)

2.2.3 Payment Gateway
Payment gateway adalah salah satu metode pembayaran yang mampu

membantu para penjual dan pembeli dalam melakukan transaksi secara online.
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payment gateway ini dapat melancarkan proses pembayaran secara baik berupa
transfer bank, credit card, virtual account, e-wallet, indomaret, alfamart dan

sebagainya (Ismail).

berbagai ama ; ayment gateway
terdepan Sia 3 : san  pembayaran
online dari
kap untuk bisnis
online den it n terting '1" i nasuk GoPay dan uang

elektronik I3 nk, kartu debit, kartu kre al account, QRIS, dan

sebuah konsep perangkat lunak yang
memisahkan aplikasi logika dari presentasi. MVC memisahkan aplikasi berdasarkan
komponen- komponen aplikasi, seperti: manipulasi data, controller, dan user
interface.(HAM, 2018)

1. Model merupakan bagian yang digunakan untuk mengolah komponen yang
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diperlukan untuk mengolah data kedatabase.

2. View adalah bagian yang mengatur tampilan pengguna yang dapat dilihat oleh

pengguna, dan mengatur kerangka halaman website.

oring aplikasi yang
dibuat, u ), ketika aplikasi
terintegrasi kepada developer
melalui em: ukan dan menangani

secara cepat Ke

menggunakannya tanpa harus memba ensi yang ada.

2.2.8 PHP (Hypertext Preprocessor)
Menurut Anhar dalam (Haerulah & Ismiyatih, 2017) PHP merupakan script

yang terintegrasi dengan HTML dan berada pada server (server side HTML
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10

embedded scripting).
PHP adalah sebuah bahasa pemrograman yang digunakan untuk membuat

halaman website menjadi dinamis yang mana semua data dapat dikelola dan

ditampilkan sesuai denga Maua i_di kirim dan disimpan

Q‘\“ .’e ima oleh client

roses dari sebuah
program, Yz sebuah proses dari

berjalanny:

Arah aliran program

2 :] Terminator Permulaan / pengakhiran program
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Decision

)
v

n
e 1,1‘

I\n\?ﬂl’f‘.“

2>

=N
é‘;‘

On Page
Connector

Perbandingan pernyataan,
penyeleksian data yang

memberikan pilihan untuk

Penghubung bagian-bagian
Flowchart yang berada pada satu

halaman
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2.2.10 UML (Unified Modeling Language)
UML (Unified Modeling Language) adalah salah satu model untuk merancang

sebuah pengembangan software yang berbasis object-oriented. UML sendiri juga

can bahwa “Entity

informasi dibuat,

dalam pemodelan

anan. Model data

No

Entitas: objek dalam dunia nya

dapat di bedakan dengan object lain,

sebagai contoh mahasiswa, dosen,

departemen.
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13

Relasi: hubungan antara tabel yang

mempresentasikan hubungan antar

objek di dunia nyata.

No.

Gana/Sarson

Keterangan

Entitas Entitas

Entitas eksternal / dapat
berupa orang / unit terkait
yang berinteraksi dengan

system, tetapi diluar system
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14

Orang, unit yang

- mempergunakan atau

melakukan transformasi data

- W
(.

W3
N

‘\\\‘\\ waet

N
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BAB Il
METODOLOGI PENELITIAN

Online ini maka

Jerangkat lunak

3.1.1 Spes
Spesifika: angka as (Hardwa an dalam pembuatan

Aplikasi Juz

Perangk

e Harddisk 1 TB

3.1.2 Spesifikasi Perangkat Lunak
Spesifikasi Perangkat Lunak (Software) yang digunakan dalam pembuatan

Aplikasi Jual Beli Online ini adalah sebagai berikut:

14
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Table 3. 2 Spesifikasi Software

15

No

Perangkat Lunak Spesifikasi Fungsi

Windows 10 digunakan

agai sistem operasi
‘ ‘ “‘\“ .&O an untuk

mber daya

s
0
)
)

\\\\\'\\\“\

N s
Q
>
3
o
=
>
3

o)

beli online ini.

Laravel digunakan untuk

pembuatan aplikasi jual
Laravel Versi 8.65 beli online dari sisi
backend atau sisi server

yang digunakan untuk
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16

menjalankan query dan

menghubungkan data ke

database.

igunakan untuk
ser sebagai objek
asil compile sebuah

yang dihasilkan,

online berbasis web
sehingga hasil aplikasi
hanya dapat diakses pada

web browser.

HTML

Versi 5

HTML digunakan sebagai

penulisan kerangka
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17

aplikasi sehingga data

dapat diakses dan

ditampilkan diinternet.

aat diakses baik dari segi
animasi, pengiriman data

dan masih banyak lagi.

PHP

Versi 7.4

PHP digunakan untuk
melakukan query

pengiriman data ke dalam
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10

11

12

Whimsical

LTS

database atau kedalam
server dalam melakukan
input, update, dan hapus

. pada aplikasi jual beli

l@e‘

berbasis web yang

digunakan untuk membuat
wireframe pada aplikasi

jual beli online.

13

Figma

Versi Free

Figma digunakan untuk
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19

membuat Ul desain dan
prototype pada aplikasi

jual beli online.

14

. v lo digunakan untuk
e@ at diagram alir
0

;ﬂ am seperti
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Login, Tambah,

Edit, Hapus Produk |

Informasi Produk,
Informasi Bug dan Eror Sistem

3.3 Hiera

Hiera

Aplikasi Jual Beli
Online

Seller

3

y

Customer

Dashboard Slide

Produk Kategori

Data Member

Data Transaksi

Gambar 3. 2 Hierarchy Chart
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3.4 DFD (Data Flow Diagram)

DFD adalah jenis diagram-diagram yang menunjukkan pergerakan informasi

dari satu tempat ke tempat lain sebagai bagian dari prosesor tertentu pada umumnya.

i 4
/-\ query cetak data transaksi member o

” transaksi

»ldat
Lt & | 2
\/ - hasi query catak 0ats ransaksi pEIANGEAN

Gambar 3. 3 DFD (Data Flow Diagram)
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3.5 Desain Database

3.5.1 ERD (Entity Relational Diagram)

ERD adalah suatu bentuk bagan atau diagram yang menjelaskan hubungan

antara objek data punyai hubungan an RD ini digunakan untuk

\ ) )
menyusun ‘%ﬁ-‘ ‘QQ%Q‘;“ .Q& 3, notasi, simbol,

jumiah_diskon
mmmmmmmm

Wt

Pada aplikasi jual beli online

3.5.2 Schema Data
iliki skema database yang berjumlah 5
table terdiri dari 3 entitas yaitu admin, seller dan customer pada system ini admin
dapat memantau apa saja yang di jual beli oleh seller dan apa saja yang di beli oleh
customer, secara default customer hanya bisa melakukan pembelian, jika customer

ingin melakukan penjualan maka harus upgrade level terlebih dahulu menjadi seller,
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adapun table yang ada pada system ini adalah sebagai berikut : tabel member, produk,

galeri produk, kategori, transaksi, detail transaksi, desa, keranjang.

a. Tabel Member

dan customer

roles untuk

membedakan mana

customer, seller dan admin

Nama toko yang digunakan
6 | nama_toko varchar 30
pemilik akun seller

7 | foto_profile text Path url foto profile dari
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pengguna yang sudah di

upload

varchar

Field untuk menyimpan

8
hp pengguna
9
In pengguna
10 fikasi, Peringatan,
11
12 ning bank
13
14
15
mail pengguna telah

16

Kata sandi yang digunakan
17 | sandi

untuk login ke aplikasi
18 | tgl_dihapus timestamp Waktu akun di hapus

Digunakan untuk
19 | remember_token text

menyimpan token pengguna
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pada saat login

20

tgl_dibuat

timestamp

Waktu akun dibuat

21

tgl_diperbarui

22

timestamp

Waktu akun di perbarui

b.
yang ditampikan

pada hala bagainya tabel ini
terdiri dari ¢

No

1

foto dari slide yang

2

3 | nama Nama dari slider

4 | tgl_dihapus Waktu slider dihapus

5 | tgl_dibuat timestamp Waktu slider dibuat

6 | tgl_diperbarui timestamp Waktu slider diperbarui
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C.

mana tabel ini memiliki 11 field yaitu:

Tabel Produk
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Tabel Produk ini digunakan untuk menyimpan data-data produk seller yang

|
-
No | Field N .cﬁ
= /]
1 ' \
LA [
; ser sesuai dengan

2 mb i upload dan

: abel member

; ori sesuai
3 ﬂ ori dan berelasi

[/
4 dul setiap barang
5 i setia produk
url yang akan tampil
6 sesuai dengan nama produk
yang di pilih
7 | harga varchar 20 Harga dari setia produk
Produk memiliki diskon atau

g | diskon enum

tidak
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jumlah_diskon

enum

Jumlah diskon yang diberikan

10

deskripsi

text

Deskripsi dari setia produk

atau barang

No Field Name Type Data | Size Keterangan
1 | id_kategori int 11 Primary key
2 | foto text url foto dari slide yang di upload
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3 | nama_kategori varchar 20 Nama kategori
4 | tgl_dihapus timestamp Waktu kategori dihapus
5 | tgl_dibuat timestamp Waktu kategori dibuat
6 | tol_diperb ori diperbarui
L
. Tabel Gal
Tabe ’ﬁ -foto dari setiap

SOk

No '; 5
1 |id ;

fe)

oto dari slide yang
2 | foto
3 | produk_id
4 | tgl_dihapus Waktu produk galeri dihapus
5 | tgl dibuat Waktu produk galeri dibuat
Waktu produk galeri

6 | tgl _diperbarui timestamp

diperbarui
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f.

Tabel Transaksi

29

Tabel Transaksi digunakan untuk menyimpan seluruh data transaksi dari setiap

member yang melakukan transaksi, tabel transaksi ini memiliki beberapa field yaitu:

No
1

ng melakukan
2

pada setiap
3
4 etiap pembayaran

p pembayaran

5 | total_pe
6 | status_pembay:
7 | tgl_dihapus Waktu transaksi dihapus
g | tgl_dibuat timestamp Waktu transaksi dibuat
9 | tgl_diperbarui timestamp Waktu transaksi diperbarui
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Tabel Keranjang
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Tabel Keranjang ini digunakan untuk menyimpan data-data produk yang

dimasukan keranjang oleh customer maupun seller pada saat memilih produk, pada

No
1
5
1g-berelasi pada table
2 o
Ik
relasi pada table
3
4 produk yang dibeli
detail transaksi
5
aktu detail transaksi
6 | tgl dibuat
dibuat
Waktu detail transaksi
7 | tgl_diperbarui timestamp

diperbarui
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h.  Tabel Desa
Tabel desa aini digunakan untuk menyimpan data-data desa yang ada pada

kecamatan tapung hilir, kabupaten kampar, yang mana pada field ini akan digunakan

memiliki

No

aktu detail transaksi

diperbarui

I. Tabel detail transaksi
Tabel detail transaksi ini adalah tabel yang digunakan untuk menyimpan data

transaksi pembelian, dimana pada tabel ini memiliki beberapa field seperti:



nery we[sy sejsIdAiu ) ueeyeisndidg

DI disay yepepe fur udwnyo(

Table 3. 11 Tabel Detail Transaksi

32

No

Field Name

Type Data

Size

Keterangan

Auto

Primary key

2 relasi pada
3 berelasi pada
4
5 setiap barang
6 S pengiriman
7
8 ymor telephon
9
10 Alamat lengkap
rumah
11 Waktu detail transaksi
tgl_dibuat timestamp
dibuat
12 Waktu detail transaksi
tgl_diperbarui timestamp

diperbarui
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3.6 Desain Input
Desain Input adalah desain yang digunakan untuk merancang tampilan pada

sistem yang mana desain input ini akan digunakan untuk menginputkan field atau

data pada sebua dalam database maupun

Ny \\\\“ .0‘

Form Login ini
lengan roles yang

a gambar 3.5:

Forgot Passowrd?

Sign in with google
Don't have an account? Sign Up

Gambar 3. 5 Desain Form Login
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Pada gambar 3.5 terdapat 2 inputan yaitu email address dan password yang
mana pada inputan tersebut wajib di isi jika ingin memasuki halaman dashboard

sesuai dengan roles yang telah terdaftar. Pada desain tersebut juga terdapat 3 button

3.6.2 Desa
Desai Registe adalah | akan user baru untuk
mendaftarka akun dengan roles

sebagi cust

Sign Up Now

Already have an account? Sign In

Sign up with google

Gambar 3. 6 Desain Form Register
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Pada gambar 3.6 terdapat 4 inputan yaitu fullname, email address, password
dan confirmation password yang mana pada saat user ingin melakukan pendaftaran

maka field tersebut wajib di isi untuk bisa terdaftar, namun ada cara lain yaitu dengan

klik tombol 1 0ogle N em akan mendaftarkan

S 51350

data yang

Kand
’
[
Toke

Peringatan : Mohon untuk mengisi formulir pembukaan toke dengan data yang
valid, agar verifikasi dapat segera di proses dan anda dapat
memasarkan produk anda.

Batal Kirim Sekarang

Gambar 3. 7 Desain Input Buka Toko
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3.6.4 Desain Input Produk
Desain Input Produk ini adalah desain untuk menambahkan produk terbaru

yang ada pada halaman seller, dimana pada desain tersebut terdapat beberapa inputan

seperti nama pr on, jumlah diskon, kode

diskon d > ‘ ‘““‘}“‘ .aa mbar 3.8:

3.6.5 Desain Input Slider

Desain Input Slider ini adalah desain yang digunakan admin untuk
menambahkan slide pada halaman awal seperti gambar atau banner iklan jika terdapat
diskon atau promo supaya bisa di ganti secara dinamis, untuk inputannya terdapat

beberapa form seperti gambar dan judul slide seperti gambar 3.9.
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Tambah Slider

3.6.6 Desai

Desai ateg uk ini ad: :_'_ n.yang digunakan admin untuk
menambahk hebe ' i : seller hanya dapat
menambahkan katego se kategori produk ini

terdapat beberapa N seperti gambar atau, i d ga nama kategori, untuk

Batal Simpan

Gambar 3. 10 Desain Input Kategori Produk
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3.6.7 Desain Input Alamat Tujuan
Desain Input Alamat Tujuan ini adalah form inputan yang digunakan user untuk

mengisi alamat tujuan, untuk form inputan itu terdiri dari nama, nomor telephone,

Desain Output Pembayaran ini adalah desain ketika user ingin melakukan

pembayaran, maka user akan menemukan tampilan seperti gambar 3.12:



nery wejsy sejsIAm ueeyeisndiog

DI disay yepepe fur udwnyo(

39

O Buana Store

Total Bayar dalam 23:59:41
Rp. 235.553

"o

>
r
@

3.7.2 Desai

Desai

wALANNNNN

| S—
D
5
=
D
=
(@]
D
=
QO
'ﬁﬁa
(C)
QD
3
O
=
w
=
w

Total Pendapatan Rp.

Gambar 3. 13 Gambar Output Cetak Laporan Transaksi
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3.8 Flowchart

3.8.1 Flowchart Login

Flowchart Login ini menggambarkan alur kerja sebuah program saat user

melakukan login ke asi, untuk lebih je i lihat pada gambar 3.14

Pada s Jin pe 5 Me 3 ssword yang sesuai
dengan yang ) A SY/S ; alidasi email dan password

sebelum me dashbo jika p emasukkan data dengan

melakukan registrasi kedalam aplikasi, untuk lebih jelas nya dapat di lihat pada

gambar 3.15.
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Pada s : : s guna akan diminta

halaman menu pada saat admin melakukan login, pada halaman dashboard admin

terdapat beberapa item, untuk lebih jelasnya dapat dilihat pada gambar 3.16:
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aaaaaaaa

in Bagian 1
Pada gamb : : melakukan pengolahan data
pada menu slider, k at data member dan data
transaksi yang di lakuka eller, untuk lebih jelasnya dapat

dilihat pada gambar 3.17
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toko dan melakukan update profile ac

3.8.4 Flowchart Menu Utama Dashboard Seller
Flowchart Menu Utama Dashboard Seller merupakan alur program dari

halaman menu pada saat seller melakukan login, pada halaman dashboard seller



nery we[sy sejsIdAiu ) ueeyeisndidg

DI disay yepepe fur udwnyo(

44

terdapat beberapa item, untuk lebih jelasnya dapat dilihat pada gambar 3.18:

Dashboard
Seller

%
0

s
2%

,
I
4
r
.
0
¢

o

QO “ ‘*"

Pada gambar 3.18 Selle ap akukan pengolahan data-data seperti
produk, keranjang, data transaksi, dan menu profile, menu ini hanya bisa di akses

ketika customer sudah melakukan upgarade level menjadi seller.

3.8.5 Flowchart Menu Utama Dashboard Customer

Pada Flowchart Menu Utama Dashboard Customer merupakan alur program
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dari halaman menu pada saat user melakukan login, pada halaman dashboard user

terdapat beberapa item, untuk lebih jelasnya dapat dilihat pada gambar 3.19.

Gambar 3. 19

Pada gambar 3.19 Customer memiliki beberapa item seperti keranjang,
pesanan, data transaksi, profile buka toko, yang mana buka toko ini jika customer

memiliki usaha dan ingin membuka toko bisa untuk upgrade level menjadi seller.
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BAB IV
HASIL DAN PEMBAHASAN

yaitu input dan output. g an un ngetahui aplikasi

gagal.

Proses login pada aplikasi ini terdapat dua metode login, yang mana admin,
seller maupun customer dapat login secara manual dengan memasukan username dan
password atau login menggunakan akun google, dengan syarat email akun google

harus sama dengan akun yang terdaftar.

46
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Selamat Datang

Silahkan masuk untuk belanja kebutuhan
favorit anda dan keluarga

Email Address

me@wikukarno.id

2, maka pengguna

akan diarahkan® kehalaman ila gin ¢ : ntuk memilih  login

Untuk melanjutkan, Google akan membagikan nama,
alamat email, pilihan bahasa, dan gambar profil Anda ke
buanastore.

Afrikaans - Bantuan Privasi Persyaratan

Gambar 4. 2 Halaman Masuk Menggunakan Akun Google
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Jika proses login menggunakan metode manual maupun menggunakan metode

akun google berhasil, maka pengguna akan diarahkan kehalaman dashboard sesuali

Gambar 4. 3 Halaman Dashboard Admin
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Dibawah ini adalah halaman dashboard seller yang mana jika seller berhasil
masuk login, maka akan diarahkan kehalaman dashboard seperti dibawah ini. Pada

halaman dashboard seller ini, terdapat beberapa menu sebagai berikut:

SELLER BUANA STO

TERVERIFIKAS]

Total Pendapatan

Rp.327,000

O  Dashboard
Selengkapnya >

Action

AAAAAAAAA

DI disay yepepe fur udwnyo(

ssssssssssssss

&  Akunsaya
Copyright © 2022 - SELLER Buana Store

nery we[sy sejsIdAiu ) ueeyeisndidg

Gambar 4. 4 Halaman Dashboard Seller

Dibawah ini adalah halaman dashboard customer, yang mana, jika customer
berhasil melakukan login manual ataupun menggunakan akun google, maka akan

diarahkan kehalaman seperti dibawah ini. Pada halaman dashboard customer ini
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memiliki beberapa menu sebagai berikut:
a. Menu Statistik (keranjang, total transaksi, total pengeluaran).

b. Menu Invoices

proses berjalannya pengujian halaman login telah dirincikan pada tabel dibawah ini.

50
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No.

Komponen Sekenario
Hasil Yang Diharapkan Hasil
Yang Diuji Pengujian
Berhasil
Berhasil

Pengujian Halaman Pendaftaran adalah halaman website yang digunakan

pengguna yang ingin melakukan pendaftaran atau pembuatan akun pada aplikasi

buana store dimana pengguna akan diminta data seperti email, nama lengkap, dan

kata sandi.
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Pengguna juga dapat melakukan pendaftaran dengan pilihan kedua yaitu

dengan melakukan pendaftaran melalui akun google yang mereka miliki, maka

mereka akan diarahkan kehalaman pemilihan akun jika mana yang ingin di daftarkan.
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pengguna a r an akun . C - akun yang ingin
didaftarkan pada system | £ ' yerang ereka. me pih dari satu akun
google mak ereka S h sé akur ng ingin di daftarkan.
Tampilan ha c mengguna jle dapat dilihat seperti

gambar 4.8.

Gambar 4. 8 Halaman Pendaftaran Menggunakan Akun Google
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Jika pengguna sudah memilih akun yang ingin didaftarkan pada system ini,

system akan melakukan pengecekan, jika email akun google ini sama dengan akun

email pengguna sebelumnya, maka system akan memasukan pengguna dengan email

Belanja Sepuas

Dapa

Hingg
Produ

Jelajohi barang
diskon setiap bull

Dapatkan Sekarc

Yang Diuji

Diharapkan

1 | Form

pendaftaran

Menginputkan
email, username,
password dan

confirm password

Sistem menerima, dan
menampilkan notifikasi
“Pendaftaran Berhasil”

system langsung

Berhasil




nery we[sy sejsIdAiu ) ueeyeisndidg

DI disay yepepe fur udwnyo(

55

mengarahkan pengguna

kehalaman utama.

2 | Button daftar Memilih akun Sistem menerima, dan Berhasil

Ny

R

er gambar seperti
banner atau mis pada halaman

utama, dan in saja. Tampilan

ALHNALASE

g2

Menu Slide

AAAAAAAAAAAAAAA
nnnnnnnnn

uuuuuuuuu

slide

Gambar 4. 10 Halaman Menu Slider
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a. Tambah Data Slider

Untuk menambahkan data slider baru dapat dilakukan dengan cara klik tombol

“Tambah Slider” berwarna hijau, kemudian akan diarahkan kehalaman tambah data
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Copyright © 2021 - Admin Buana Store

Gambar 4. 13 Halaman Edit Data Slider
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Jika edit data sudah diubah, maka langkah selanjutnya adalah klik tombol
“simpan” jika data berhasil disimpan maka, system akan memberikan notifikasi

“Berhasil” seperti gambar 4.14.

c. Hapus

Untuk me : . 1 dengan Klik tombol icon
trash atau to lera a-data sli hapus sesuai dengan id

atau data yang i

ADMIN BUANA STORE

Copyrigl

Garhbaf 4. 15 Halaman Menu Slider
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Jika ingin menghapus data slider maka dapat klik tombol berwarna merah maka
system akan memberikan notifikasi konfirmasi untuk penghapusan data slider seperti

gambar 4.16.

Jika tida

ingin mengha

maka system aka

Berhasil Dihapus!

Data Fashion telah dihapus

Gambar 4. 17 Notifikasi Data Slider Berhasil Dihapus
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Table 4. 3 Kesimpulan Halaman Slider
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No.

Komponen

Yang Diuji

Sekenario

Pengujian

Hasil Yang

Diharapkan

Hasil

Berhasil

Berhasil

“Slider berhasil dihapus”

Berhasil

4.3.2 Menu Produk Admin

Menu Produk Admin ini adalah halaman data-data seller beserta data barang

atau produk apa saja yang di jual pada toko tersebut. Tampilan dari data menu produk
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dapat dilihat pada gambar 4.18.

AAAAAAAAAAAAAAA

nnnnnnnnn

uuuuuu

dapat Klik . nbol berwa N halaman detail menu

produk dapa

nnnnnnnnn

Gambar 4. 19 Halaman Detail Produk Seller

Jika ingin mengirim pesan kepada seller, maka dapat klik tombol “chat
sekarang” maka secara otomatis akan diarahkan kehalaman WhatsaApp web yang

digunakan untuk mengirim pesan kepada toko tersebut seperti gambar 4.20.
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@ WhatsApp WHATSAPP WEB FEATURES DOWNLOAD SECURITY HELP CENTER & EN -

.u

‘V?"
! e @)‘lﬂ

Hasil

Berhasil

4.3.3 Menu Kategori

Menu Kategori adalah halaman menu kategori dari yang disediakan oleh admin
untuk memisahkan barang atau produk berdasarkan kategori barang atau produk,
supaya pengguna dapat mencari barang berdasarkan kategori. Tampilan dari menu

kategori dapat dilihat pada gambar 4.21.
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ADMIN BUANA STORE

uuuuuuuuu

slide

PPPPPPP

diminta data

S AN AT RS

dapat dilihat

ADMIN BUANA STORE

nnnnnnn

Gambar 4. 22 Halaman Tambah Kategori
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Jika data kategori sudah diinputkan maka langkah selanjutnya untuk menyimpan
data dengan cara klik tombol “Simpan” jika data berhasil disimpan, maka system

akan memberikan notifikasi “Berhasil” seperti gambar 4.23.

tombol berwarna

kuning, maka Sys : angsung gara . an edit data kategori

:0: Hi, Administrator ~

DDDDDDDDD

= Kategori

&  Permintaan Verifikasi
&  Data Member

Copyright © 2021 = Admin Buana Store
B Transaksi Member

Gambar 4. 24 Halaman Edit Kategori
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Jika data kategori sudah diubah, maka langkah selanjutnya menyimpan data
dengan cara klik tombol berwarna hijau “Ubah Kategori” maka jika data berhasil

diperbarui, maka system akan langsung memberikan notifikasi “Berhasil” seperti

““‘hn-“‘\ by

gambar 4.25.
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Jika in

akan meng

gambar 4.2

Gambar 4. 27 Notifikasi Hapus Kategori Berhasil
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No.

Komponen Sekenario Hasil Yang
Hasil

Yang Diuji Pengujian Diharapkan
Form tamb out gambar dan Syste enerima dan Berhasil
Berhasil
Berhasil

dan system memberikan
notifikasi “Kategori

berhasil dihapus”




nery we[sy sejsIdAiu ) ueeyeisndidg

DI disay yepepe fur udwnyo(

68

4.3.4 Menu Permintaan Verifikasi

Menu Permintaan Verifikasi ini adalah menu halaman yang digunakan untuk

memverifikasi member yang melakukan pembukaan toko, tampilan dari halaman




iy disay yejepe il udwnyo(]

nery wesy sejisidAu) ueeyeisndiag

69

IIIIIIIIIIIIIII
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& Permintaon Verifikas

tombol “Chat Sekarang : suds kap dan sudah sesuai

dengan syarat de 3 elakukan verifikasi
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s
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¢

kaan Toko

Hasil

Berhasil
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tampilan dari menu data member dapat dilihat pada gambar 4.31.



nery we[sy sejsIdAiu ) ueeyeisndidg

DI disay yepepe fur udwnyo(

71

ADMIN BUANA STORE Q Hi, Administrator ~

nnnnnn

ARD

&  Dashboard Data Member Buana Store

biru atau i

gambar 4.32

ADMIN BUANA ST!

n & =z

No. Email Nama Roles No. Hp Status Aksi

can
can
can

BB2295024272 TERVERIFIKASI

Jika a tombol berwarna

tail member seperti

Gambar 4. 32 Halaman Detail Data Member

Jika admin ingin memblokir member yang melakukan pelanggaran atau tidak

mematuhi kebijakan peraturan yang ada maka admin dapat memblokir member

tersebut dengan cara klik tombol berwarna merah maka system akan memberikan

notifikasi “Member telah di blokir” seperti gambar 4.33.
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Gambar 4. 34 Notifikasi Member Berhasil Diaktifkan
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Table 4. 7 Kesimpulan Pengujian Halaman Member
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No.

Komponen

Yang Diuji

Sekenario

Pengujian

Hasil Yang Diharapkan

Hasil

Berhasil

Copyright © 2021 - Admin Buana Store

Gambar 4. 35 Halaman Transaksi Member
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Jika member ingin melihat detail dari barang yang dibeli oleh member, maka
admin dapat klik tombol berwarna biru maka admin akan diarahkan kehalaman detail

transaksi seperti gambar 4.36.

ADMIN BUANA STORE Q Hi, Administrator ~

ooooooo

i hoch Dol '0.'
SIS[_,Q‘”,‘,}H."ﬁ
iz

DIBATALKAN

Keluar

admin dapat Klik
tombol berwarna hijau “Cetak saks : bmatis akan mengunduh

eperti gambar 4.37.

FFFFFFF

Rp.133,000

Total Rp.133,000

Rabu, 16 Maret 2022

Administrator

Gambar 4. 37 Hasil Cetak Transaksi Member
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Table 4. 8 Kesimpulan Pengujian Halaman Transaksi Admin

Sekenario

Komponen
Hasil Yang Diharapkan Hasil

avh

Yang Diuji

!%3‘|3§%‘-ﬁ - Berhasil

at data produk seller
beserta unt enambahkan dan me bah produk yang mereka miliki, sehingga

mereka bisa menga i ke ¢ ampilan dari menu

SELLER BUANA STORE = "‘ Hi, llya Alifiyani
TERVERIFIKASI

AAAAAAAAA

sssssssss

ssssssssssssssss

Gambar 4. 38 Halaman Menu Produk Kosong

Pada gambar 4.38 adalah halaman jika seller belum memiliki sebuah produk
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sama sekali pada akun mereka, maka sistem akan memberikan tampilan “Belum ada

Produk” jika seller ingin menambahkan sebuah produk, seller dapat klik tombol

“Tambah Produk”.

produk baru, seller dapat klik tombol “Tambah Produk Baru” maka sistem akan

diarahkan kehalaman form tambah produk seperti gambar 4.40.
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nnnnnnnnnnnnnnnn

uuuuuuuuu

.........

Jika datas > § Ky itambahkan, maka
seller dapat klik | S5 lata’ a ( mpan maka sistem

akan membe

Gambar 4. 41 Notifikasi Tambah Menu Produk Berhasil

b. Edit Produk
Untuk mengubah data produk seller dapat melakukan perubahan data dengan
cara klik tombol berwarna biru, maka sistem akan diarahkan kehalaman edit data

produk seperti gambar 4.42.
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SELLER BUANA STORE "‘ Hi, llya Alifiyani ~

TERVERIFIKASI

Update Produk

DASHBOARD

nnnnnnn

TRANGAKS

ransaksi

SELLER MANAGEMENT

diinginkan, maka

cara klik tombol

NN

matis memberikan

(13

ANl

notifikasi

Gambar 4. 43 No asi Edit Produk Berhasil

c.  Hapus Produk
Untuk melakukan penghapusan data produk seller dapat melakukan dengan
cara klik tombol berwarna merah maka sistem akan memberikan notifikasi

konfirmasi penghapusan data seperti 4.44.
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Jika ¢

klik tombo

dipilih, mak

notifikasi “

Gambar 4. 45 Notifikasi Hapus Produk Berhasil
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Table 4. 9 Kesimpulan Pengujian Halaman Produk Seller

Komponen
No.
Yang Diuji
1
2
3

Sekenario

Pengujian

Hasil Yang Diharapkan

4.4.2 Pengujian Menu Transaksi Penjualan

seller untuk melihat data transaksi dari penjualan produk yang dimiliki oleh seller

Hasil

Berhasil

Berhasil

Berhasil

Pengujian Menu Transaksi Penjualan adalah halaman yang digunakan oleh

tersebut, seller dapat melihat barang apa saja yang telah terjual pada gambar 4.46.
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SELLER BUANA STORE

TERVERIFIKAS!

uuuuuuuuu

0
v

= Produk

TRANSAKS!

= Transoksi A

i\\‘ s

eli maka tampilan
gambar aka niliki seller tersebut

sudah ada ilan data transaksi

TS 30 £

ssssssssssssss

uuuuuuuuu

TRANSAKS!

= Transaksi Penjualan

SELLER MANAGEMENT

Copyright € 2022

Gambar 4. 47 Menu Transaksi Penjualan Tersedia

Jika seller ingin melihat detail barang yang sudah dipesan seller bisa klik
tombol icon mata berwarna biru maka sistem akan mengarahkan kehalaman detail

barang yang harus dikirim seperti gambar 4.48.
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nnnnnnnnn

nnnnnnnnn

uuuuuuu

= Produk
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akan mencetak dalam bentuk file gambara 4.49.
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Q.
)
BUANASTORE
DATA LAPORAN TRANSAKSI SELLER

An. llya Alifiyani
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Harga

Rp.230,000

Rp.137,000

Rp.367,000

Selasa, 22 Maret 2022

llya Alifiyani
alan Seller
No. Hasil
1 Berhasil
2 Berhasil
3 | Button Mengirimkan value | Sistem menerima dan Berhasil
diterima “Diterima” mengirimkan notifikasi
“Berhasil”
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4.4.3 Pengujian Menu Transaksi Pribadi
Pengujian Menu Transaksi Pribadi ini adalah halaman yang digunakan oleh

seller untuk melihat data transaksi produk yang telah dibeli oleh seller pada seller

#9) i tya aitiyani -

DASHBOARD

Beranda

pribadi akan seperti gambar 4.51.
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SELLER BUANA STORE

Data Transaksi Saya
.........
9  Dpashboard show| lenwles — senen \
Harga
# gerondo e 025050 (phonell OocaiNRRRRRRNNNRRIRN o \ioret 2022 0 @TTTUONR osiaso
= Produk ovious{T e

nnnnnnnnn

SELLER MANAGEMENT

tombol “Cetak

Transaksi” sisten & ak data transaksi Ji sel ti gambar 4.52.

Harga

LD Rp.9,512,350
Rp.9,512,350

Selasa, 22 Maret 2022

llya Alifiyani

Gambar 4. 52 Hasil Cetak Transaksi Pembelian Seller
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Table 4. 11 Kesimpulan Pengujian Halaman Transaksi Pembelian Seller

Komponen Sekenario
Hasil Yang Diharapkan Hasil
Yang Diuji Pengujian

Button cetak Berhasil

nakan oleh seller

diperbarui untuk

:::::::::

.........

;;;;;;;;;;;;;;;;

Gambar 4. 53 Halaman Profile Seller

Jika seller ingin melakukan edit data maka seller dapat klik tombol “Edit

Profile” maka sistem akan mengarahkan kehalaman edit profile seperti gambar 4.54.



nery wWe[sy sejisIdAm ueeyesndiog

iy disay yejepe il udwnyo(]

telah diperban

diperbarui s

Gambar 4. 55 Notifikasi Ubah Profile Seller Berhasil
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Table 4. 12 Kesimpulan Pengujian Halaman Profile Seller

Komponen Sekenario
Hasil Yang Diharapkan Hasil
Yang Diuji Pengujian

Berhasil

Form edit profile

W

Peng ah halaman yang

%\Q\\\|

digunakan kan oleh customer

L} &

dalam mem , untt pi nnya ».I..a ‘; da gambar 4.56.
—all

ranjang

eranda

TRANSAKS!

oooooo

\\\\\\\

Gambar 4. 56 Halaman Dashboard dan Histori Pembelian Customer
Jika customer ingin melakukan pembukaan toko pada aplikasi ini, maka
customer dapat klik tombol “Buka Toko Sekarang” maka sistem akan mengarahkan

kehalaman pengisian formulir pembukaan toko seperti gambar 4.57.



nery wWe[sy sejisIdAm ueeyesndiog

iy disay yejepe il udwnyo(]

89

Jika data s > emua mak menyimpan data

agar dapat eh 3 jika data be m- maka sistem akan

memberika

Gambar 4. 58 Notifikasi Data Pembukaan Toko Berhasil Dikirim
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Table 4. 13 Kesimpulan Pengujian Pembukaan Toko Customer

Komponen

Hasil

Berhasil
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CUSTOMER BUANA STORE

Gambar 4. 60 Hasil Cetak Data Transaksi Customer

Selasa, 22 Maret 2022

Muhammad Habib

91
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Table 4. 14 Kesimpulan Pengujian Halaman Transaksi Pembelian Customer

Komponen Hasil Yang
Sekenario Pengujian Hasil
Yang Diuji Diharapkan

Button cetak Berhasil

ang digunakan oleh
a ada kesalahan atau
ile customer dapat
dilihat pada

CUSTOMER BUANA §

nnnnnnnnn

TRANSAKS!

uuuuuuuuuuuuuu

Gambar 4. 61 Halaman Profile Customer
Jika customer ingin mengubah dan mengisi data profile maka dapat dilakukan
dengan cara klik tombol “Edit Profile” maka sistem akan mengarahkan kehalaman

edit profile seperti gambar 4.62.
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CUSTOMER BUANA STORE Q Hi, Muhammad Habib ~

nnnnnnnnn

Nama Lengkap

Muharmmad Habib

data dapat dila 0 : 5 _ _: b file” jika data berhasil

diubah makli emberikan notifikasi“Berhasil” seperti gambar 4.63.

Gambar 4. 63 Notifikasi Edit Profile Customer Berhasil
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Komponen
Sekenario Pengujian | Hasil Yang Diharapkan Hasil

Yang Diuji

Form edit Berhasil

|\“‘

mereka dap

mereka ingi

LTS N B

N
-

| Phone 11
Rp. 10,000,000 Rp. 10,000,000

Macebook Pro mi
Rp. 40,000,000

Rp. 23,000,000

Gambar 4. 64 Halaman Semua Produk
Customer dapat mencari barang yang mereka inginkan pada kolom pencarian
untuk mencari barang maka jika barang tersebut ada maka akan keluar barang yang

sesuai dengan yang mereka inginkan seperti gambar 4.65.
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Beranda / Semua Produk

Semua Produk

Cari barang sesuai dengan yang kamu inginkan disini

boneka B

Gambar 4. 66 Halaman Pencarian Jika Produk Belum Tersedia

Jika sudah mendapatkan barang yang mereka inginkan maka akan diarahkan

kehalaman detail dari produk tersebut seperti gambar 4.67
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o - L (A
lBsi Beranda  Kategori  Produk  Hadich  Transoksi Hi, Muhammad Habib ( )

Beranda / Detail Produk

(\\.d

Masuk Keicniang

whkatang

Jika g maka dapat klik

tombol “Ma3 mberika notifikasi

“Berhasil”

b

Gambar 4. 68 Notifikasi Produk Berhasil Dimasukan Keranjang

Namun jika customer sebelumnya telah menambahkan sebuah produk dan
customer tersebut ingin menambahkan produk yang sama kedalam keranjang, maka

sistem akan memberikan notifikasi “Gagal” seperti gambar 4.69.
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ALTSTES ol )

eranjang
er dapat merubah
jumlah baré i -_' o rna I untuk menambahkan

jumlah barang; ¢ ‘kuning Ik mengura alah, lalu customer bisa

Alamat T

Nama Kecamatan
Tapung Hilir

RT [ RW*

Gambar 4. 70 Halaman Alamat Tujuan

Jika data alamat tujuan pengiriman sudah diinputkan dengan data yang valid,
maka customer juga bisa melihat rincian harga yang harus dibayar pada barang

tersebut, seperti gambar 4.71.
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Rincian Harga Pembayaran
Nb: Harap pastikan barang yang anda pilih sudah sesuai, dan
Kode Produk BSTORE-256704 alamat tujuan sudah benar.
Harga Rp.220,000

Nama Barang Boneka
Jumlah Pesanan Checkout Barang Sekarang
Diskon

) cara pembaya
ongkir

Gambar 4. 72 Notifikas 3erhasil Dihapus Dari Keranjang

Jika data sudah terisi dengan benar dan alamat sudah sesuai tujuan, maka
langkah selanjutnya adalah klik tombol checkout barang untuk membuat pesanan dan
untuk melakukan pembayaran barang. Maka sistem akan mengarahkan kehalaman

midtrans untuk memilih metode pembayaran seperti gambar 4.73.
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D
D

Jika ¢

@
=
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o
QD
=]
=2
<
QD
>
Q

wanet )

terdaftar pa

kehalaman

<« NHRA

W
“

Gambar 4. 74 Halaman Rekening Pembayaran

Jika sudah muncul nomor rekening pembayaran maka selanjutnya untuk
mengirim dengan jumlah yang tertera pada total pembayaran tersebut, agar

pembayaran dapat berhasil, jika customer sudah melakukan pembayaran, maka sistem
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akan secara otomatis merubah status pembayaran menjadi “DIBAY AR” dan tampilan

sistem akan berubah seperti gambar 4.75.

Sistern akan membe notifikasi pembay erl an dalam waktu lima

detik akan

Gambar 4. 76 Notifikasi Pembayaran Berhasil

Setelah customer melakukan pembayaran maka sistem juga akan memberikan
notifikasi melalui email, yaitu bukti pembayaran yang harus dibayar oleh customer

dari barang yang telah dibeli dari seller seperti gambar 4.77.
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= M Gmail Q mail 3 @ ®
a o s ] [ o = . Lo

4 s

O KotakMasuk Terima kasih atas pembayaran Anda - Buanastore - 12-qUda3 stk iasuk x &

* g Buanastore lewat mg midirans com 0041 @mentyanglal) Yy &}

© Ditunda kepada saya ~

> Terkirim

o : Buanastore

®  megwikukam

. ' IDR 50.820

i Bank Transfer

-

=

Hi

b/

Maka setelah itu seller akan langsung memproses barang pesanan customer dan
langsung mengatarkan kealamat tujuan.

Jika customer telah menerima barang, maka kurir dari toko tersebut akan
konfirmasi kepemilik toko kalau barang sudah diterima oleh customer dan status

pengiriman akan berubah menjadi “Diterima” seperti gambar 4.79.
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AAAAAAAAAAAAA
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MANAGEMENT AKUN
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Table 4. 16 Kesimpulan Pe

102

:e: Hi, Wiku Karno Prasetyagama ~

Total Pengeluaran

Rp.50,820

12-qUda3
BSTORE-145577
Juices Jeruk
Rp.15,000

3

Rp.0

Rp.5,000

820
082295024272
Wiku Karno
Rp.50,820

embelian Barang dan Pembayaran

Komponen Sekenario Hasil Yang

No. Hasil
Yang Diuji Pengujian Diharapkan

1 | Form pencarian | Memasukkan nama | Sistem menerima Berhasil
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produk

barang

dan memberikan

barang yang

tersedia

Berhasil

Berhasil

Berhasil
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BAB V
KESIMPULAN DAN SARAN

produk me

Dari

sampai den(

telah dibuat

1.

5.2 Saran
Pada akhir dari penelitian ini, penulis memberikan saran semoga skripsi ini
dapat berguna dan bermanfaat bagi penulis maupun bagi penelitian selanjutnya, serta

memudahkan para pedagang dan masyarakan kecamatan tapung hilir kabupaten

104
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kampar dalam melakukan transaksi jual beli online pada aplikasi ini, dengan ini
penulis ingin memberikan saran sebagai berikut:

1. Aplikasi ini masih sangat sederhana dan masih butuh banyak perbaikan dan

i Di engg program serta keamanan
SO et .0.

‘- ika banyak pengguna
41(1’ di kan secara luas.

w
anke
=
2
QD
3
g
5
QD
3

‘\\\\\\\

%
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