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Abstrak

Pemanfaatan Media Sosial YouTube Sebagai Media Pembelajaran Editing Video
Dikalangan Anggota Audio Visual Fikom Universitas Islam Riau

Media
anggota A
media so

an dikalanagan
memanfaatkan
ghuhan kebutuhan

informasi rsitas Islam Riau
dalam me A edia sC A Sosial YouTube
sebagai medig ran ng \ a4 & Aldio Visual Fikom
(AVF) Universiias® Islam F Je iy J ang menggunakan
media lain Seldinfuds ent-r I"pEM! ﬂ ingga dari definisi
tersebut, m pdia, yaitu televisi-
kabel dan i sial adalah sebuah

media Onli
menciptakanils ip! ) lamitiunia Virtual. Blog,
Wiki, dan je 0 SOSI . : . pakan bentuk media
sosial yang g dunia. Penelitian
kualitatif yaitt enje Sis perilaku manusia

sosial YouTube sébage ftifgedeo di kalangan anggota
G ] IR) dapat diketahui bahwa
dengan memanfaatkan e Q“\,&'ﬁ!n alangan anggota Audio Visual
Fikom (AVF) sangat membartté enuhan pembelajaran Editing Video.
Selain memanfaatkan peneliti juga berharap kepada pihak Audio Visual Fikom
(AVF) membuat konten Tutorial Editing Video agar bisa di manfaatkan seluruh hal
khalayak umum pengguna YouTube

Kata kunci: Media Sosial, YouTube, New Media .
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Abstract

The Use of YouTube Social Media as a Learning Media for Video Editing Among
Members of Audio Visual Fikom, Islamic University of Riau

to the New Media
ase is streaming. ,
, share, and create
al worlds. Blogs,
e the most common
forms of so itative research is
research the lly and in groups,
principles orfibg 2F3 _ : Q’ DNS or assumptions.

category, n
social medi
content inc
Wikis, and

Key Words: Social Media, YouTube, New Media
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BAB |

PENDAHULUAN

teknologi 'dag asi yang ) aju . gsdll saat ini dengan

membuat Karya 3 3 an memanfaatkan

kecanggih

melakukan sgptia i e <asi-aplikasi seperti

tinggi, media sosial didefinisikan sebagai sebuah media Online, dengan para
penggunanya bisa dengan mudah beradaptasi.
Sebagai negara yang merupakan terletak di wilayah Asia Pasifik, Indonesia

menjadi bagian dari 4,3 milyar total penduduk di wilayah ini. Separuh lebih dari
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populasi tersebut, sekitar 56% atau 2,42 milyar di antaranya sudah mendapatkan

akses internet. Dan tepat separuhnya, yakni sekitar 2,14 milyar penduduk telah

menggunakan sosial media.

tahun.®

;https://teknoia.com/data—internet—d i-indonesia-dan-perilakunya-880c7bc7cd19
Ibid.,
* Ibid.,


https://teknoia.com/data-internet-di-indonesia-dan-perilakunya-880c7bc7cd19
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Akan tetapi, penetrasi pengguna internet di Indonesia memang terbilang masih
jauh dari cakupan maksimal. Sampai tahun ini, penetrasi internet di Indonesia masi

berada diangka 64 persen dengan total pengakses kira-kira sebesar 174 juta orang.”

N
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Q: at \E Jupan masyarakat saat ini dan
ligee

dapat digunakan dalam berbagare Ipan. Sebagai contoh,masyarakat saat ini

cenderung menggunakan teknologi dalam beraktifitas dan mencari informasi

pekerjaan. Menyelesaikan pekerjaan bahkan mencari informasi melalui internet, serta

mencari penghasilan dari internet. Pada saat ini Internet telah berkembang sangat

* Ibid.,
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pesat melalui media internet, setiap orang dapat mengakses berbagai informasi yang
bermanfaat untuk pengembangan setiap individu. Berbagai informasi yang terdapat di

internet dapat dipergunakan untuk bahan pengajaran dan bahan pembelajaran melalui

internet. Umumg pyvak peserta didik yang

‘ ‘\!\“‘ .?a‘ belajaran yang

orf

Di informasi dan
termasuk dunia
eknologi berperan

mencari sumber

mudah untuk dipahami.
Kerangka Kualitatif Nasional Indonesia (KKNI) adalah kerangka
penjenjangan kualifikasi sumber daya manusia Indonesia yang menyandingkan,

menyatakan, dan mengintegrasikan sektor pelatihan dan pengalaman kerja dalam
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suatu skema pengakuan kemampuan kerja yang disesuaikan dengan struktur di
berbagai sektor pekerjaan.’

KKNI merupakan perwujudan mutu dan jati diri bangsa Indonesia terkait

mengikuti

He

PayPal, bergabung kedalam dewan direksi YouTube.

: https://sknni.kemnaker.go.id/tentang-kkni/tujuan-manfaat
Ibid.,
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Pada April 2006 Sequoia kembali menanamkan dana sebesar 76 Miliar
Rupiah. Pada bulan-bulan terakhir ini, pertumbuhan YouTube menjadi luar biasa.

Tingkat kepopulerannya sungguh-sungguh terasa di dunia maya.

e Di Indonesia YouTube

misalnya Fill§ tan 3 ' arawi mendie, bahkan video

mesum, bah : st : | a dapat di akses di

YouTube menjadi sosial media popular di Indonesia hal yang menarik dari
data sosial media terpopuler ini adalah melihat bagaimana sosial media yang

digunakan di Indonesia sangat beragam jenisnya, posisi YouTube yang
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menggambarkan bagaimana Audiens Indonesia ternyata memang sanngat gemar
menonton video’

Tujuan pemanfaatan YouTube sebagai media pembelajaran adalah untu

i"’l\"

menciptakan kopne

interakti €0 P
<

mampu
YouTube

Mahasiswa;
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e
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" https://teknoia.com/data-internet-di-indonesia-dan-perilakunya-880c7bc7cd19
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sl THE WORLD'’S MOST-USED SOCIAL PLATFORMS

BASED OM MOMTHLY ACTIVE USERS, ACTIVE USER ACCTOUNTS, ADVERTISIMNG AUDIEMCES, OR UMIQUE MOMTHLY VISITORS [IM MILLIOME]

FACEEOOK

SINAL
RE ¥
SMAPCHA
TWITTER
ANTERE: ~ [P

KUAISHO!

akun. Selanjutnya ditempati oleh pendatang baru yang mencengangkan yakni TikTok
dengan 800 juta akun.?
Salah satu layanan dari Google ini, memfasilitasi penggunanya untuk

mengupload yang lain dari seluruh dunia secara gratis. Bisa dikatakan YouTube

®https://teknoia.com/data-pengguna-internet-dunia-ac03abc7476
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adalah database video yang paling populer didunia internet, atau bahkan mungkin
yang paling lengkap dan variatif.

Melihat begitu besarnya potensi media online YouTube sebagai sarana

ikan yang secara
hasilannya dalam
belajar. Ka dan pengetahuan.

Sumber belz guna memberikan

mengakses secara online dari berbagai Perpustakaan, Museum, Database, dan
mendapatkan sumber primer tentang berbagai Peristiwa Sejarah, Biografi, Rekaman,
Laporan, Data Statistik melalui media Online YouTube.

Setiap individu tidak selalu memakai cara yang sama dan umum dalam setiap

pencarian dalam menemukan informasi yang dibutuhkan. Maka dari itu pemanfaatan
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YouTube sebagai media yang dipilih kalangan anggota Audio Visual fikom (AVF)
Universitas Islam Riau sebagai tempat sarana pembelajaran tambahan dalam

penggunaannya tentu tidak sama dimana terdapat pola yang berbeda-beda serta

021), peneliti
(22 Juni 2021)
'Kw Editing Video
: uﬁ'ﬂ’g{ fEngelri apa saja yang
eperti al Wasking, tracking

F : ya untuk belajar,

: e sesuai kebutuhan
sih, jadii8 . 1 seleksi yang ma api kami sarankan
. Terlepas dari itu

Berdasarkan latar belakang™e gka penulis mengidentifigasikan masalah

sebagai berikut :

1. Media Sosial YouTube banyak digunakan sebagai Media pembelajaran
dikalanagan anggota Audio Visual Fikom (AVF) Universitas Islam Riau dalam

memanfaatkan media sosial YouTube
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2. Faktor-faktor yang mendorong anggota Audio Visual Fikom (AVF) Universitas
Islam Riau Memanfaatkan YouTube sebagai Media Pembelajaran

3. Media sosial YouTube sebagai pemenuhan kebutuhan informasi anggota Audio

pfaatkan media sosial

Video di kalangan anggota Audio Visual Fikom (AVF) Universitas Islam Riau?

11
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E. Tujuan dan Manfaat Penelitian
1. Tujuan Penelitian

a. Untuk mengetahui pemanfaatan Media Sosial YouTube sebagai media

ketertarikan Mahasiswa™@ 8Mbelajaran editing video melalui Media
SosialYouTube. Serta dapar dijadikan bahan informasi tambahan bagi

pembaca.
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2. Manfaat Secara Praktis
Adapun manfaat penelitian secara praktis adalah sebagai berikut:

a. Melalui hasil penelitian ini diharapkan dapat memberikan gambaran

ube sebagai media

‘.‘ faata edi 2y,
b ‘\‘.t\\‘\ .@é 5 Visual Fikom

3|

‘!‘é

“\\\‘\\u‘a“ .‘

) 2
r
3
©
5
=
=]
=
e
<
w
@
3
=
)

%



nery wesy sejisIdAmu) ueeyeisndiag
DI disay yepepe fup udwnyo(q

BAB |1

PEMBAHASAN

(A \ g

terkena paparan

ir menjadi bagian

:
ARy

an media makin

dalah istilah untuk

mencakup ogi Informasi dan

[ALAUNY

Komunikasi
sebagai “Me - LA : gKali arakteristik dapat di
manipulasi, berSifa ihak.beberapa contoh

seperti Internet,

berbasis kertas.

(Bungin, 2006: 374) kajian-kajian berbagai aspek tentang perkembangan
teknologi telematika menjadi sangat urgen terutama yang berhubungan dengan
perkembangan Media Baru (NewMedia), karena tidak saja menyangkut basis-basis

ekonomi yang perlu disiapkan, akan tetapi menyangkut basis-basis ekonomi yang

14
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perlu disiapkan, akan tetapi yang terpenting adalah bagaimana konstruksi sosial
media massamemberi kontruksi terhadap kehidupan manusia secara keseluruhan. Hal
ini nantinya berhubungan dengan persoalan-persoalan difusi inovasi dan adopsi yang

dilakukan oleh g

antara te

N
o
o

;
I
-t
ﬂe
| @
p
o

jaringan.

<A

-

media baru.
Holmes dalam Nasrullah (2014: 14) bahkan membagi media dalam perspektif
historis yang menjadi era media pertama (Fist Media Age) dengan pola Broadcast

dan era media kedua (Scond Media Age) dengan pola Interacivity.
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Ini bermakna bahwa pada media baru khalayak tidak sekedar ditempatkan
sebagai objek yang menjadi sasaran dari pesan. Khalayak dan perubahan teknologi

media serta pemaknaan terhadapa medium telah memperbarui peran khalayak untuk

mengakses e aru se gan apa ya diSamaping itu, tipe
“tertutup” hanyarT cmbats : ] 00 dia sesuai dengan

struktur at

perbedaan media baru dan dan media lama, Internet mencakup Radio, Film, dan
Televisi dan pedistribusian mereka melalui Teknologi.

Internet sendiri memiliki keistimewaan sebab terdapatnya karakteristik
interaktivitas yang tidak dapat ditemukan pada media Tradisional. Interkativitas

dalam konteks New Media ini menunjukan adanya kemampuan bagi para
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penggunanya (media) untuk terlibat secara langsung dan mengubah gambar atau teks
yang mereka akses. Hal ini juga ditegaskan olehPavlik yang menyatakan bahwa

interaktivitas dalam New Media akan memberikan peluang kepada konsumen media

untuk menjadi pai ‘ gbih akiti ikasi yang di prantara.
\ N
Disini pe : \“ .9@

Baru di jelakan

aflg canggih bahwa
dalam mengakses" Intefnet tidlaklah 'sulit Ma ffamgkat Software dan
Hardware A 0 W el lanca : gak8es Internet , karena
disini dala engg ' : A puter atau Laptop,
sebab dengafyfke , emit ) g diy cipia gar Handphone yang

dilengkapi dengea*” asi serta 2 tuk layanan Internet

Global tanpa harus mendatangi sumber dan informasi tersebut.
b. Bersifat Jaringan
Jaringan Internet adalah jaringan komputer yang bisa di kategorikan sebagai
WAN (Ware Are Network), menghubungkan berjuta komputer di seluruh dunia, tanpa

batas Negara, dimana setiap orang yang memiliki Komputer dapat bergabung



nery wesy sejisIdAmu) ueeyeisndiag
DI disay yepepe fup udwnyo(q

18

kedalam jaringan ini hanya dengan melakukan koneksi ke penyedia layanan Internet
(Internet Service Provider/ISP). Internet dapat di terjemahkan sebagai International

Networking (Jaringan Internasional), karena menghubungkan berjuta jaringan di

seluruh dunia. Jasifg 9ik_bersifa oL ta) karena menggunakan

lebih kecilyCakupan ' berl syarakat.jaringan
terbentuk Kg | ntera plingan sosial yamg
terjadi di tengah’masyaraka 11 agdhasyarakat tersebul
melakukan

perbilasliva T~ dalain [hbrt.ic T @80 perannya dalam
kehidupan, dalam jarmge ' : & computer. Jaringan

ini bersifat a (tidak nyata) ne nya Bs.sedangkan dalam

Menurut Seel dan Glasgow dalam Setiawan (2013: 368) mengemukakan
bahwa media interaktif merupakan system media penyampaian yang menjanjikan
materi video rekaman dengan pengendalian computer kepada penonton (Mahasiswa)

yang tidak hanya mendengar dan melihat Video dan suara, tetapi juga memberikan
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respon yang aktif dan respon itu yang menentukan kecepatan dam frekuensi
penyajian.

Setiawan (2013: 368) Hasil dari definisi diatas dapat mengambil kesimpulan

- X "
umumnya s 10 7 dima pe ﬂ sa dengan mudah
berpartisip ipta’ dan’ me kan i J Yei€jaring sosial, Wiki,

Forum, dan ¢

dalam jaringan antar individu. Terakhi, dalam Web 3.0 karakteristik teknologi dan
relasi yang terjadi terlihat dari bagaimana manusia (Users) bekerja sama (Human-Co-
Operation).

Dari devinisi, media sosial adalah sebuah media Online tempat parapengguna

bisa dengan mudah berpartisipasi, berbagai, dan menciptakan isi meliputi Blog,
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jejaring sosial, Wiki, forum dan dunia Virtual. Blog, Wiki, dan jejaring sosial terutama
Facebook dan YouTube merupakan bentuk media sosial yang paling umumdigunakan

oleh masyarakat seluruh dunia. Andreas Kaplan dan Michael Haenlein (dalam

Syamsul, 2012: ebuah Aplikasi berbasis

‘ ‘ ‘\““ .’a .0, dan yang

Media sosial mengajak siapa saja yang tertarik untuk berpartisipasi dengan
memberi kontribusi dan Feedback secara terbuka, memberikan komentar, serta
membagi informasi dalam waktu cepat dan tak terbatas. Saat ini Teknologi Internet
Mobile Phone semakin maju maka media sosial pun ikut tumbuh dengan pesat. Kini

untuk mengakses YouTube atau Instagram misanya bisa dilakukan dimana saja dan
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kapan saja hanya dengan menggunakan Mobile Phone. Semakin cepat orang bisa
mengakses media sosial mengakibatkan terjadinya fenomena besar terhadap arus

informasi tidak hanya di negara-negara maju, tetapi juga di Indonesia. Untuk

gar mendukung
interaksi sosfal ‘penggutianya” S A bisa digunakan
untuk medigs* N se » 0 YouTube oleh

Editing Video

a. : eachds, Ja angk: nedia_se gl sekala kecil sampai

lebih cepat

d. Pengguna (Usability): media sosial relatif mudah digunakan karena tidak
memerlukan keterampilan dan pelatihan khusus

e. Tetap (Permanence): media sosial dapat menggantian komentar secara

instan atau mudah melakukan proses pengeditan
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Menurut Nasrullah (2015: 46) karakteristik dari media sosial antara lain:
1) Jaringan (Network)

Karakteristik media sosial yaitu membentuk suatu jaringan diantara

iline) antara pengguna itu

“’-f“‘ .Q grikan medium

2)
identitasnya,
arkan informasi
masi (Information
3)
menjelaskan bahwa
ana pun dan melalui
4)

, baik diantara penggunanya Itu sendiri maupun dengan produser konten
media

5) Simulasi Sosial (Simulation Of Society)
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Bagi media sosial interaksi yang ada menggambarkan bahkan mirip dengan

realitas, akan tetapi interaksi yang terjadi yaitu simulasi dan terkadang

berbeda sama sekali.

6) Konten Qle

2.
pembelajaran di
kelas perlu dilakukan balisas : 988idengan Sosmed.
ahwa kekuatan dari
sosial media 5" oleh kalangan muda
khususnya. takan sebagai media

3. Jenis-Jenis Media Sosia
Menurut Nasrullah (2015: 59) ada enam katagori besar dalam melihat dalam
pembagian media sosial :

a. Media jejaring sosial (Social Networking)
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Jejaring sosial yaitu sarana yang bisa digunakan pengguna untuk
melakukan hubungan sosial, termaksud konsekuensi atau efek dari

hubungan sosial tersebut, didunia Visual. Contoh jejaring sosial adalah

sosial yang memfasilitaskan
penggunanya untuk berbagli” media, mulai dari dokumen (File), Video,
Audio, gambar, dan sebagainya. Contoh situs media berbagi ini yaitu
YouTube, flicker, Photobucket, atau Snapfish.

e. Penanda sosial (Social Bookmarking)


http://www.wordpress.com/
http://www.blogspot.com/
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Social Bookmarking adalah media sosial yang bekerja sama untuk
mengorganisasikan, menyimpan, mengelola, dan mencari informasi atau

berita tertentu secara Online. Contoh situs SocialBookmarking \yang

mereka yang ing . afifmenontonnya langsung.

YouTube dikanca dunia Pendidikan kini menjadi suatu media Alternatif baru
selain dari media lainnya yang telah lebih dulu hadir dan diterima oleh pemangku
kebijakan dalam pendidikan. Semua materi belajar dapat diperoleh dengan mudah

pada situs-situs pendidikan yang ada di media sosial.
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YouTube pada awalnya hanya sebagai media sosial berbagi video yang
dijadikan sebagai sumber hiburan semata atau pemuas kejenuhan kini menjadi pangsa

pasar bagi Dunia Pendidikan dimana YouTube kini telah memiliki berjuta-juta video

ouTube.com pada
bulan kemudaian.
Sebagai te u di antara ketiga
pemuda itu. ptakan besar, tetapi

dapat mena

e

2}
e}
c
=
%
>
s
QD
3
O
[
)
>
)
3
[
o
s
=

-

berbagai macam video secara
Online, dengan menggunakan WeD Browser. Layanan yang beralamat di

Www.YouTube.Com ini telah menjadi tujuan utama bagi mayoritas pengguna internet

dunia untuk menonton dan berbagi video, baik melalui WebSaite, perangkat Mobile,

Blog, bahkan E-Mail (Susrini, 2010:8).


http://www.youtube.com/
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Berdasarkan pendapat (Setyawan, 2016: 1) YouTube merupakan salah satu
andalan Google dalam bisinis iklannya, YouTube yang saat ini berada di peringkat

nomor tiga internet dunia, dikunjungi hampir 1 miliar orang setiap bulan. Jumlah

asi video yang di unggah

g ‘E atastis. Hampied€ .‘
< Thanneet )y

digunakan unte Sang 1 a@flita dolar. Dari hal
tersebut, ke

sangatlah bé

e. Berbagi kegiatan dengan Live Streaming
1. Kekurangan YouTube
a. Masih banyak berita Hoax (berita tidak sesuai dengan sumber). Hal ini

memang kerap terjadi di YouTube, masih ada pihak-pihak yang tidak
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bertanggung jawab dengan menebar fitnah. Mungkin pihak YouTube bisa
memberi tindakan atas hal ini.

b. Masi ada konten-konten yang tidak pantas dilihat oleh anak-anak dengan

ini ditakutkan

adpa negara yang
ara dan masih ada

lokir, di antaranya

berjalan.
b. Anotasi
Merupakan sebuah Link berbentuk video ataupun kotak yang berada dalam
video yang sedang diputar. Fitur ini biasanya di manfaatkan oleh

pengunggah video agar video yang lain ikut ditonton juga.
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c. Mengatur Kecepatan Video
Firut ini dapat mempercepat atau memperlambat video. Fitur ini biasanya

dimanfaatkan saat melihat sebuah Tutorial, video ini akan di perlambatagar

93t jika memang merasa

iy i\\\“ '0.

‘%

Arti kata Medius adala . Dalam proses
pembelajaran, media sering kali diartikan sebagai alat-alat grafis, photografis, atau
alat elektronik yang berfungsi untuk menangkap, memperoses dan menyusun kembali
informasi Visual atau Verbal. Media merupakan segala bentul alat yang dipergunakan

dalam proses penyaluran atau penyampaian informasi.

®http://www.galerinfo.com/pengertian-youtube/



http://www.galerinfo.com/pengertian-youtube/
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Media merupakan sesuatu yang bersifat meyakinkan pesan dan dapat

merangsang pikiran, perasaan, dan kemauan audiens sehingga dapat mendorong

terjadinya proses belajar pada diri Mahasiswa tersebut. Media merupakan bagian

b. Jenis Media Pembelajaran

(Wati, 2016: 4) Media pembelajaran dapat dimaknai sebagai alat yang
membawa pesan dan informasi. Penmgguna media dalam aktivitas pembelajaran
dapat dilakukan baik secara individu maupun kelompok. Setiap jenis media memiliki

kemampuan dan karakteristik atau fitur spesifik yang dapat digunakan untuk
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keperluan yang spesifik pula. Dalam melakukan proses pembelajaran, terdapat

beberapa jenis media pembelajaran yang perlu untuk diketahui. Jenis media

pembelajaran yang dimaksud diantaranya adalah sebagai berikut:

9a unsur berupa

visual dapat

3. Komputer

Komputer adalah sebuah perangkat yang memiliki aplikasi-aplikasi menarik
yang dapat dimanfaatkan oleh guru atau siswa dalam proses pembelajaran. Komputer
sudah sangat familiar dengan siswa, banyak siswa yang telah memiliki Netbook atau

Komputer.
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Contoh: Penggunaan media pembelajaran berbasis komputer merupakan

sebuah kegiatan yang menggunakan Software atau perangkat lunak sebagai media

untuk berinteraksi dalam proses pembelajaran, baik dikelas maupun dirumah.

digunakan sebagai sarana menyampaikan tujuan tertentu. Elemen informasi yang
dimaksud tersebut diantaranya Teks, grafik, Gambar, Foto, Animasi, Audio, dan
Video. Multimedia merupakan gabungan dari berbagai macam media, baik untuk

tujuan pembelajaran maupun tujuan yang lain.
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Dalam proses belajar-mengajar, multimedia berfungsi sebgai penyampai
pesan berupa pengetahuan, keterampilan, dan sikap kepada siswa.

Contoh: Mutimedia mempunyai kemampuan interaktif, sehingga media ini

at bantu dalam sebuah

edia pembelajaran
yang ditampifka at me Wa . ajar. Pengguna media
—

pembelajaran dan

terjadi kegagalan komunikasi, maksudnya materi pelajaran atau pesan yang
disampaikan guru tidak dapat diterima oleh siswa dengan optimal. Penyampaian
informasiyang hanya melalui bahasa verbal, dapat menimbulkan verbalisme dan

kesalahan persepsi.
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Secara umum, bahasa verbal dapat mengurangi ketertarikan siswa untuk
menangkap materi pembelajaran, sebab siswa kurang diajak berpikir dan menghayati

pesan yang disampaikan. Padahal, untuk memahami sesuatu perlu keterlibatan siswa

baik fisik maup ino c guru harus memberikan

anfaat yang perlu

aksud diantaranya

dipahami oleh siswa. Selain Ttu, siswa juga memungkinkan menguasai dan
mencapai tujuan pembelajaran

¢. Tidak mudah bosan
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Metode yang dipakai dalam proses belajar-mengajar akan lebih bervariasi,
tidak semata-mata komunikasi verbal dari penuturan seorang guru.

Sehingga siswa tidak mudah bosan dan guru tidak kehabisan energi

2.
ran juga memiliki
beberapa : : it _ | ket ‘} anfaat praktis dari
media pem

pesan informasi.

es dan hasil belajar.

antara siswa dan lingkungannya
3. Mahasiswa
a. Definisi Mahasiswa
Mahasiswa adalah seseorang yang sedang dalam proses menimba ilmu atau

belajar dan terdaftar sedang menjalani pendidikan pada salah satu bentuk perguruan
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tinggi yang terdiri dari akademik, politeknik, sekolah tinngi, institusi dan Universitas.
Selain mahasiswa dapat didefinisikan sebagai individu yang sedang menuntut ilmu

ditingkat perguruan tinggi, baik negeri maupun swasta atau lembaga lain yang

i dan kerencanaan dalam

besar, dan siswa
yang berart dang J@it saya, mahasiswa
adalah ora 3 dafta agal siswa di pe g memiliki kartu tanda

mahasiswa (KM, da ch peme 3 encari ilmu sendiri

berbagai kalangan.
Pengertian mahasiswa dalam peraturan pemerintah Rl No. 30 tahun 1990

yaitu peserta didik yang terdaftar dan belajar di perguruan tinggi tertentu.
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Selanjutnya menurut Sarwono dalam (Harun Gafur, 2015: 17) mahasisawa
adalah setiap orang yang secara resmi terdaftar untuk mengikuti pelajaran

diperguruan tinggi dengan batas usia 18-30 tahun.

mengikuti pelajaran

engan perguruan

arapkan menjadi

Darigpeng ( isa dijelaskan b3 ‘1 adalah status yang
disandang @lg eseors : Ingannya de Qergiruan tinggi yang

diharapkan

Mahasiswa , seperti mencari asi berupa Video. Media sosial itu sendiri
menawarkan Multimedia yaitu hasil karya seseorang yang berupa Gambar,
Video, maupun Desain yang disebar luaskan kepengguna lainnya adalah

Media Sosial contohnya adalah YouTube.
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2) Media Pembelajaran merupakan sesuatu yang bersifat meyakinkan pesan dan

dapat merangsang pikiran, perasaan, dan kemauan audiens sehingga dapat

mendorong terjadinya proses belajar. Media merupakan bagian yang melekat
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C. Penelitian Terdahulu yang Relevan

Tabel 2.1

Penelitian Terdahulu

Nama Hasil

Peneliti

media sosial sebagai
meningkatkan
ahsiswa untuk
dan mengerjakan
Indonesia. Sosial
digunakan dalam
aitu YouTube.

lia sebagai bahan ajar
i efek positif dalam
ajar- mengajar didaalam

:JF kelas

Sial dapat menjadi media
atlk meningkatkan minat
a dalam pembelajaran
donesia

N disay yepepe i uawnyoq

-
-

nery wejsy sejsIaAm ueeyeisndiog

atu media sosial yang
di akses yaitu YouTube.
g semua kalangan dapat
dengan  menggunakan
YouTube. Ketika materi
disampaikan disekolah tapi
dipahami mampu diakses
bali materinya di YouTube.
ahkan pemamparanya.

. diera globalisasi dan informasi ini,
perkembangan media
pembelajaran juga semakin maju.
Penggunaan Teknologi Informasi
sebagai media pembelajaransudah
merupakan suatu tuntutan
pengembangan media
pembelajaran berbasis teknologi
saat ini kurang, di karenakan
masih  banyak  Guru  yang
mengajar hanya bermodalkan
papan tulis dan buku saja.
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3. Respon dan hasil dari
pengembangan media
pembelajaran  melalui  konten
media sosial YouTube. Hasilnya
positif dari pelatihan
pengembangan media

alah satu situs penyedia
ia Sosial Sosial
kan bahwa dari 50
pe dengan Subscribe
Indonesia, tidak ada
al uang memfokuskan
pada Konten

esia, merupakan angka
Internetnya  setiap
selalu mengalami
an, tetapi dampaknya
berdayaan masyarakat
dinilai masih memiliki
Literasi  digital yang

pengetahuan  akan
yang positif di Internet
at peraan Teknologi dan
Digital dalam kehidupan

el Optimal.

N disay yepepe i uawnyoq

-
-
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pembelajaran sebagai subjek p gangkan perbedaan penelitian terdahulu
dengan fokus penelitian penulis yaitu :
1. Erma Lestari

Perbedaannya adalah lokasi penelitian. Peneliti diatas bertujuan untuk

mengetahui penggunaan media sosial sebagai media pembelajaran untuk mempelajari
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dan mengerjakan tugas bahasa Indonesia, sedangkan penelitian oleh penulis

difokuskan kepada sejauh mana pemanfaatan Media Sosial YouTube di kalangan

angoota Auido Visual Fikom (AVF) Universitas Islam Riau

ngkan penelitian

Sosial YouTube

Fikom (AV

3. Dette
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BAB IlI

METODE PENELITIAN

A. Pendekatan Penelit

pendidikan #pe an: ul S& . dai flugiaksi. Dengan kata
lain, penel ita senelitiar gl prosedur analisis
statistik, sutle bahwa penelitia - fﬂ" dengan kata-kata,
gambaran : ' @ s Kahidupan sosial dan

perspektifitas didalam du segi peri QUSepsi, dan persoalan

indentifikasi  prosedur analisis spesifikasi  langkah verifikasi, dan
menggambarkan hasil penelitian (Effendy, 2010: 117).
Istilah penelitian kualitatif perlu diketahui di kemukakan beberapa definisi.

Peratama, Bogdam dan taylor dalam (Moleong, 2004: 4) mendefinisikan Metodologi

42
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Kualitatif sebagai prosedur penelitian yang menghasilkan data deskriptif berupa kata-
kata tertulis atau lisan dari orang-orang dan perilaku yang di amati.

Sejalan dengan definsi tersebut, Krik dan Miller dalam Moleong (2004: 4)

tertentu dalam ilmu

pgamatan pada

prosedur analis dak 1 gMStatistik atau cara
kuantifikasifle elas ba S enelitian kualitatif
dengan pen 1g bernuansa kuantitati 093 plkan bahwa usaha

kuantifikasi

alamiah.

Menurut (Sugiyono, 2006: 2) penelitian kualitatif dinamakan sebagai metode
baru, karena popularitasnya belum lama, dinamakan metode Postpositivistik karena
berlandasan pada filsafat Postpositivisme. Metode ini disebut juga sebagai metode

artistik, karena proses penelitian lebih bersifat seni (kurang terpola), dan disebut
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sebgai metode Interpretive karena hasil penelitian lebih berkenaan dengan

Interprestasi terhadap data yang ditemukan di lapanngan.

B. Subjek dan Objek Penelitian

penelitian . Ibjekya ‘ g mefloenai Pemanfaatn
Media Sosi e sebagai me C = ikalangan anggota

Audio Visuz m Riau Dalam Pemnbelajaraf Editing Video.

'\&L
jota. Afidio Visual Fikom (AVF)
O
LI 2

c. Informan yang aktif menggunakan YouTube Minimal 1 jam perhari.

. Informan Q% .

Universitas Isla

d. Informan dalam penelitian ini adalah anggota Audio Visual Fikom

Universitas Islam Riau.
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2. Objek Penelitian
Objek penelitian merupakan sesuatu yang menjadi sasaran dan topik

penelitian. Adapun objek dari penelitian yang digunakan adalah bagaimana

Pemanfaatan Megdi
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Tabel 3.1

Waktu Penelitian

Jenis Kegiatan

Juli Agustus september oktober Desember Januari Februari
213411234 213 1/2(3|4
X
X
X
X
X X
X
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D. Sumber Data

Sember data merupakan subjek yang berasal dari mana asal data penelitian itu

di perboleh. (Sugiono, 2006: 253) Bila dilihat dari sumber datanya, maka

E. Teknik Pengumpulan Data
1. Observasi
Pengamatan dan pencatatan berupa sistematik terhadap gejala yang

tampak pada objek penelitian.
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Obesevasi yaitu kegiatan keseharian manusia dengan menggunakan
pancaindra mata sebagai alat bantu utamanya dan pancaindra lainya seperti

telinga, penciuman, mulut, dan kulit. Oleh sebab itu, observasi adalah

oo matan melalui hasil kerja

)
‘.“ .90 Bungin. 2007:

ntuk memepoleh

oses memperoleh
rtatap muka antara
wawancari, tanpa
cara dan informan
dengan demikian,

kehidupan infroman

Lebih mengarah kepada bukti konkret. Pengumpulan data menggunakan
berupa foto.

Metode dokumenter adalah merupakan metode pengumpulan data yang
digunakan dalam metode penelitian sosial. Pada intinya metode dokumenter

adalah metode yang digunakan untuk menulusuiri data historis. Dengan
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demikian, pada penelitian sejarah, maka bahan dokumenter memegang

peranan yang amat penting. (Bungin 2007: 124).

Wawancara yang
A secara serempak.

beda dengan teknik

G. Teknik Analisis Data

(Sugiyono, 2006: 275) Analisis data adalah proses mencari dan menyusun
secara sistematis data yang di peroleh dari hasil wawancara, catatan lapangan, dan

dokumentasi, dengan cara mengorganisasikan data ke dalam kategori, menjambarkan
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kedalam unit-unit, melakukan sintesa, menyusun kedalam pola, memilih mana yang
penting dan yang akan di pelajari, dan membuat kesimpulan sehingga mudah di

fahami oleh diri sendiri maupun orang lain.

Analisis _g adalah suatu analisis
pjadi  hipotesis.
t, selanjutnya
apat disimpulkan

apakah hif yang terkumpul.

SRALN

“\\\‘\\ >

%
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BAB IV

HASIL DAN PENELITIAN

A. Gambaran U

i Provinsi Riau

anvanth

kaidah 1382 H,

N

. Tokoh pendiri

Pertama H.A. Kadir Abbas, S.H. terletak dipusat kota pekanbaru jalan Prof. Mohd.
Yamin, S.H, dengan bangunan gedung tingkat dua. Namun pembangunan kampus
tidak sampai disini saja, maka UIR terus mengembangkan pembangunan dibidang

fisik dilokasi kedua jalan Kaharuddin Nasutin KM 11 perhentian Marpoyan.
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Pertamanya Universitas Islam Riau hanya memiliki satu areal kampus yang
terletak di pusat kota jalan Prof. Mohd. Yamin, S.H Pekanbaru dengan bangunan

gedung tingkat Il, namun perkembangan kampus tidak sampai disini saja, berkat

idikan Islam Riau maka

Serjana (S1) yang terdiri dari 34 pilihan program studi.**

'3 https://pmb.uir.ac.id/sejarah
% vhttps://pmb.uir.ac.id/akreditasi
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2. Sejarah Fakultas Ilmu Komunikasi UIR
Fakultas I1lmu Komunikasi (FIKOM) Universitas Islam Riau (UIR)

merupakan fakultas ke- sembilan di lingkungan UIR. Lahirnya FIKOM UIR karena

munikasi. Perkembangan

“‘r!““ .00 gmunikasi baru

tingginya minat g

Il
lii
o
e
o
[
kaloi
Pl

e atan yang berkaitan

hasil tujuan terhadap analisis SWOT Kondisi Fakultas ILmu Komunikasi maka arah
pengembangan ke depan bersifat ekspansi, artinya kekuatan Fakultas Ilmu
Komunikasi dapat menjadi energi untuk menyongsong peluang dan tantangan.

A. Visi Fakultas Ilmu Komuniasi Universitas Islam Riau
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Menunjuk Visi Universtas Ilsam Riau “Menjadi Universitas Ilsam Berkelas
Dunia Berbasis Imam dan Takwa tahun 2041.” Ditetapkan berdasarkan Surat

keputusan Rektor Universitas llsam Riau Nomor 098/UIR/KPPS/2021 melalui

Berdaya S2 erba: 041”. Visi Fakultas

lImu Komumik )IM( - H alul® persetujuan senat

panduan bagi fakultas dalam menyelenggarakan pendidikan. Dengan menjadikan
tujuan ini ebagai acuan, maka fakultas di harapkan mampu mencapai misi yang telah
diterapkan, dengan demikian, menetapkan tujuan menjadi langkah dalam mencapai

misi fakultas.
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Mengingat bagaimana misi yang ditetapkan, maka berbagai tujuan yang akan
dicapai juga akan bervariasi, oleh karena itu dari sebuah misi akan lahir bebrapa

tujuan, setiap tujuan akan menjadi turunan dari misi yang telah ditetapkan, tujuan

tersebut akan meg ebijakan yang dibuat dan

dilaksag ) ‘ ‘ ‘!““ .3&

Di Bidang Illmu

2021.
4. Tujuan llmu Komunikasi
1. Menghasilkan Sistem Pendidikan Dan pengajaran Serta Lulusan limu

Komunikasi yang Berdasarkan Saing Global Berbasis Iman dan Takwa.
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2. Menghasilkan Penelitian di Bidang llmu Komunikasi yang Berdaya Saing
Global Berbasis Imam dan Takwa.

3. Menghasilkan Pengabdian Kepada Masyarakat di Bidang Ilmu komunikasi

an Takwa.

. _-‘\ VW
*ﬁlh ‘ B m“@&“ h@ ‘ arakter Berbasis

\"-

dan Takwa.

Tujuan Fa Keputusan Dekan

Fakultas Il

L\\&\;g\‘i

WD. Ill Bid
2mahasiswaan & Alumni

LABORAN
KASUBAG HIMAKOM
PUSTAKAWAN AKADEMIK

KELOMPOK PENGAJAR

MAHASISWA
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6. Sejarah Baru AVF di 2016
Audio Visual Fikom, atau yang biasanya di sebut AVF, pada hari ini sangat

berbangga dan senag sekali. Wahh!!! Apa ya, yang sedang membuat Team/Crew

lebih balk¥da i G angkebahagian tidak
berahkir : [en o et por: pemimpin AVF
yang baru
ankatan ke ( sasl / ' aragdbejuang AVF yang
telah berjuafi emaijukan dan menjadika sbihdanilapapun, dan disini

kami ucapka

b. Nama : Muhammad Alpin Suhendi
Jenis Kelamin : Laki- Laki
Npm 169110003

Waktu Rata-Rata
Menggunakan YouTube/Hari : 2-3 Jam/ Hari
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c. Nama : Misbahul Badri
Jenis Kelamin - Laki - Laki
Npm 179110001
Waktu Rata;Rata

el
Ly
g
fvancara dan fakta yang di
Editing Video Di Kalangan Anggota isual Fikom Universitas Islam Riau.
Untuk mendapatkan data yang dibutuhkan atau diperlukan, peneliti
melakukan observasi yaitu pengumulan data yang dilaksankan debgan cara
melakukan pengamatan serta pendekatan secara langsung untuk memperoleh data

yang pasti dan benar yang berkaitan dengan Pemanfaatan Media Sosial YouTube
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sebagai Media Pembelajaran Editing Video Di Kalangan Anggota Audio Visual
Fikom Universitas Islam Riau.

Studi pustaka digunakan untuk kerangka serta membuat pedoman wawancara.

akan menjaskan
ke 3 e

serta mendiskgipstkan | ' s : Rumusan masalah

dengan melakukan

wawancara kepeds ang mf ) AUd0 Vis aim (AVF) Universitas

yang sangat populer pada saat ini, karena masyarakat bisa menonton apa saja di
media sosial YouTube. YouTube memiliki tampilan yang mudah di mengerti oleh
masyarakat sehingga diminati oleh kalangan apa saja.

Penulis menyimpulkan bahwa saat ini YouTube merupakan situs video yang

menyediakan berbagai informasi berupa gambar bergerak dan bisa diandalkan. Situs
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ini memang disediakan bagi mereka yang ingin melakukan pencarian informasi video
dan menontonnya langsung. Kita juga bisa berpartisipasi menggunggah video ke

Server YouTube dan membaginya keseluruh dunia.

0 C3 jasRendidikan kiai 4 atu media Alternatif baru
-“‘ N ‘@
selain lh M‘f ) ; gleh pemangku

dengan mudah

glakukan wawancara

tentang bagalia . memanfaa alam belajar Editing

‘-’j enonton Video yang
‘.r yang di lakukan di

sudah pandai, yaang pante aI yang ga pandai belajar sama yang

sudah pandai.. saling bantulah”.
(Hasil Wawancara Muhammad Alpin Suhendi)

“ya kami sering mencari referensi di YouTube dan ide untuk mengulik
sesuatu yang menurut kami itu hal baru dan bisa diterapkan pada saat
pengeditan konten di Afv, kami bisa melihat cara editing efek yang bagus
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sama sound musik yang bagus juga dan nyambung sama video yang akan di
edit, dari YouTube itulah kami belajar semuanya tentang editing video”.

Berdasarkan hasil wawancara diatas, peniliti dapat menyimpulkan tentang

bagaimana pema gdia pembelajaran Editing
ir semua orang
perkembangan

zaman danigeerkemba : 9as| : ata-rata mahasiswa

dijadikan media

mengkhususkén ' : ube dalam berlajar
Editing VideQise ilihgt.@ enye ang. ada gl orang menaaftakan

media sosial gia. penibelay pukan bahwa dengan

sesuatu hal yang baru dan bisa diterapkan pengeditan konten Video.
Dipenelitian ini, peniliti akan mencari tahu juga dari berbagai media yang
ditawakan, apakah YouTube merupakan media yang paling utama untuk mempelajari

berbagai hal dalam pembelajaran Editing Video. Seperti yang diungkapkan oleh

narasumber saat diwawancari:
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“dalam proses belajar teknik dasar Editing Video kami sangat
mengutamakan media sosial YouTube untuk mencari apa saja yang Kita
butuhkan untuk proses belajar Editing seperti Tutorial Masking, Tracking, dan
masih banyak lagi yang yang bisa kita temui disana. Tidak hanya untuk
belajar, pada saat mengerjakan Project yang berkaitan dengan YouTube, kami
juga mengambid@ieahan-bahan dari YouTube, s@perti Audio Effect, Backsound,

enwarkan berbagai
YouTube, kita bisa

YouTube untuk mempelajari berbagai hal dalam pembelajaran Editing Video.
Ketimbang di media media lainnya seperti Web ada juga Tutorial mengenai Editing

Video tetapi mereka lebih memilih YouTube sebagai sumber belajar Editing Video
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karena di Web berbentuk materi (Tulisan) salah satu Informan meyebutkan kurang
paham karena hanya berbentuk tulisan.

Sedangkan YouTube menawarkan berbagai macam Tutorial dan berbagai jenis

Video yang ada ' an untuk proses belajar

Editing4Denga ‘ ‘ “““ .’a‘ edia Teknologi

| Video yaitu dalz i
dalam pem ara 0 Ve am sehs kapdl lama durasi anda
L ol -

menonton Q : J ideo, seperti yang

menjawab durasi waktu memanfaatkan YouTube dalam pembelajaran Editing Video,
Febri Yolanda dan Michael Putra pun menjawab:

“Dalam sehari saya memiliki durasi yang tidak menentu ketika
memanfaatkan YouTube. Semua tergantung kesibukan saya dalam keseharian.
Jika sedang sibuk, biasanya hanya sekitar 1 sampai 2 jam tergantung
kebutuhan saya ingin mempelajari tentang apa. Jika waktu saya sedikit
senggang durasi yang saya miliki dalam sehari bias di bilang cukup lama.
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Sekitar 3 sampai 4 jam. Akan tetapi tidak dalam satu waktu, biasanya siang
hari 2 jam, lalu di lanjutkan ketika malam hari setelah menyelesaikan semua
aktifitas harian”.
(Hasil Wawancara Febri Yolanda, 27 september 2021).

“3 sampal 4 jam, tapi tidak sering. Pas ada yang ingin dicari tau aja
baru liat Tutg di YouTube pas ketlka 40, Nggak paham dengan cara

Adobe ada yang nggak

(5 QH“@% ;.‘ ial di YouTube”.

ng Video tentu

Di Channel mana
biasanya am mengasah skil

Editing Vide an tersebut:

ANy

otama Production,

‘iu

(Hasil Wawancara'® alfullah 7 Agustus 2021)

“kalau ditanyanya Channel mana biasanya nonton tentang Turtorial
banyak sih aku pribadi aku nontonnya Channel Daunnet terus nengoknya
Vlog Agung Hapsah, tapi disitu kadang dia ga ngasih Tutorial Edting sihcuma
nengok gaya Videonya doing sebagai Reverensi terus Channel AGGR ngasih
Tutorial juga banyaklah”.

(Hasil Wawancara, Muhammad Alpin Suhendi, 7 Agustus 2021).
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Berdasarkan hasil wawancara diatas peneliti memiliki kesimpulan yaitu
YouTube digunakan sebagai media pembelajaran yang bertujuan menambah khasana

ilmu pengetahuan dalam Edting Video. Para Informan/Narasumber mengahabiskan

Editing Video mereka

‘ ‘ !‘1““ .Qa a8, YouTube pada

yang ada d U ter ~ dukasi dipeneliti
berfokusi dukasinya d . ) - al-Tutorial Edting

Video yang @lc [ube ehas memi 2 gnayang mau di tonton

Riau (UIR)

a. Dampak positif dari Media Sosial YouTube
1) Dengan mudah mencari Video yang di inginkan dengan menuliskan

jenis Video karena di YouTube terdapat menu “Search”.
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2) dapat menenotn di YouTube dengan Video yang kulitas Videonya jelas

dan dapat memilih format kualitas yang ada di Video tersbut.

3) Menjadi media promosi yang baik .

OISR ISL4
N&‘y‘ R
'%' d 45{ et, maka akan

)e pada umumnya

alapa bila memakai

video yang bias

& gkin dapat disalah

Dari beberapa dampak Positit dan Negatif diatas, peneliti menyimpulkan
bahwa dengan adanya dampak-dampak tersebut. Seseorang harus pandai memilih dan
menilah-nilah dalam pengguna Media Sosial YouTube agar lebih bijak dalam
menggunakannya. Karena di Era sekarang ini yang disebut di dalam Media Sosial

yaitu New Media di mana media-media lama telah di ubah dengan media baru, berupa



Media teknologi dimana dengan media teknologi sekarang serba praktis. Dampak dari
Media Sosial YouTube dalam pembelajaran Editing, bagi pengguna atau penonton

YouTube merasa diuntungkan dengan bisa menikmati berbagai Video Kreatifitas dari

laupun dalam
)
0]
"E / b
v 0 N

= W an/ Narasumber
E- - mempelajari hal-
w2 :
s E‘ yang lainnya
& 3
S 3
E = gan baik, menurut
= g" yang sabagi pelaku
g & fmuflahkan kami dalam
E g “T adi kami larinya ke
-
@ 2
- hjaw@b pertanyaan berikut,
p—
g =

yang bagus dalam mepelajari
E 3 Upakan Platfrom yang di akses oleh
g seluruh dunia. Sehingga™@ de baru, pemikiran baru yang bisa di

dapat dari berbagai Channel yang ada”.

(Hasil Wawancara Febri Yolanda, 27 September 2021).

Berdasarkan hasil wawancara diatas dapat di gambarkankan dampak dari
Media Sosial YouTube yaitu YouTube dapat membantu, karena di YouTube banyak

Video Tutorial-Tutorial yang baru, pasti dalam hal konteks mengedit video butuh hal-
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hal baru oleh sebab itu dampak dari Media Sosial YouTube untuk media pembelajaran
Editing Video di mana banyak Trik atau cara ngedit yang baru. Di YouTube ada juga

Tutorial lain selain untuk pembelajaran banyak juga untuk Kreativitas jadi

Ofdi lakukan oleh

&
- |
&
E
)

Mmam fiff Yang dilakukan Oleh

memanfaatkan media sosial YouTube yakni:

1. Pemanfaatan Media Sosial YouTube
Media sosial YouTube di manfaatkankan untuk media pembelajaran dimana
dari hasil Wawancara diatas yang telah peneliti uraikan YouTube sangat di

manfaatkan untuk panduan pembelajaran dimana YouTube banyak Channel Tutrotial
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Editing Video dimana narasumber bisa menirukan gaya ngedit dari Konten Creator
yang ada di Channel Tutorial Editing Video.

Peneliti menganmbil kesimpulan dari definisi yang terapkan yaitu konsep

Media Sosial di pa social adalah “Medium di
fkinya maupun

a lainnya, dan

wa pemanfaatan
untuk membantu
dapat  kesulitan,

au Tutorial Editing

b. a yang menggunakan
an Youtube tersebut
c Ja yang di gunakan apa saja yang

di pelajari dalam pembelajaran Editing Video di Media Sosial YouTube.

d. Berinteraksi, Informan berinteraksi langsung secara Virtual dengan
pemilik Channel YouTube dengan cara belajar langsung melalui Tutorial
yang di sejelakan oleh pemilik Channel tersebut,dan membentuk ikatan

sosial secara virtual.
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2. Dengan adanya YouTube ini, membantu mempelajari hal- hal baru dalam
Editing Video, Edit Foto

YouTube merupakan situs layanan video Sharing yang populer pada saat ini

pemanfaat i al Y : nbel arer dimana YouTube

i
R
o)

mengenai ange JO Zisud ﬂ' (AVF) Universitas

salah satu Tube merupakan

salah satu kan pembelajaran

Islam Riau

dikalangan anggota Audio Visual Fikom
Dampak dari YouTube selalui di manfaatkan oleh kalangan anggota Audio
Visual Fikom (AFV) dalam pembelajaran Editing Video. Karena YouTube adalah
ladang ilmu bila dilakukan dengan baik dan benar semua ada apa yang ingin di cari di

YouTube.
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Anggota Audio Visual Fikom (AFV) Universitas Islam Riau (UIR)
memanfaatkan YouTube untuk sumber belajar Editing Video. Sangat besar dampak

YouTube di kalangan Anggota Audio Visual Fikom (AVF) Universitas Islam Riau

Top 100 Fi ilc \ 3 Vo A eh stasiun Tv yaitu
SCTV. Dan juga jealrs da o asyarakat di kota
pekanbaru.

Dengan a 3 : al_Fikom (AVF) Universitas
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BAB V
PENUTUP

A. Kesimpulan

Seperti mengalami kesulitan mengerjakan Project Video, jadi mereka larinya

ke YouTube untuk mencari solusinya.

72
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B. Saran
Berdasarkan hasil penelitian yang di lakukan peneliti dengan informan dan hal

yang berkaitan dengan kesimpulan, maka peneliti memberikan saran sebagi berikut:

1. Peneliti bg " Audio Visualki / isa mengadakan kegiatan
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Daftar pustaka

Buku :

Dre - la, Group : Jakarta
Em"&%“ y V. Andi Offset
Media Group :
Media Group :

rah, Organisasi,

Effendy, K saih 20

Prah ;‘ 3
“

alitatif. CV. Indra

eori Komunikasi. Salemba

Moleong, Lexy J. 2004. Metedologl P€
Bandung

elitian Kualitatif. PT Remaja Rosdakarya:

Nasrullah, Ruli. 2014. Teori dan Riset Media Siber (Cybermedia). Prenadamedia
Group: Jakarta

Nasrullah, Ruli. 2015. Media Sosial: Prespektif, Komunikasi Budaya, dan
Sosioteknologi. Simbiosa Rekatama Media: Bandung
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Nurhalimah, Siti. 2019. Media Sosial dan Masyarakat Pesisir : Refleksi Pemikiran
Mahasiswa Bidikmisi. CV. Budi Utama : Yogyakarta

Purnama, Hadi. 2011. Media Sosial di Era Pemasaran 3.0. Corporate and Marketing
Communication: Jakarta

PT Elex Media

(s
<
200 dan R&D,
FAE
Susrini. Ki "
Syamsul, ’ Media Online
(Dil -" 2 Sosial). Nuansa
Cen g
Wati, Rima ﬂf‘ ibusi : Jakarta

Wahana. K.'2008; Vi ( ~ edia Komputindo:

Meinawati, L.K. 2020 “Pemanfaatan Youtube Dalam Meningkatkan Kompetensi
Tutor Bimbel Edu Private” Cimahi : IKIP Siliwangi

Ri’aeni, Ida. 2015 “Pengguna NewMedia Dalam Promosi Parawisata Daerah Situs
Cagar Budaya Di Indonesia” Cirebon : Universitas Muhammadiyah

Setiawan, Rudy. 2013 “Kekuatan New Media Dalam Membentuk Budaya Populer
Dilndonesia” Samarinda: Universitas Mulawarman
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Internet :

www.teknoia.com

www.duniapelajar.com



http://www.teknoia.com/
http://www.duniapelajar.com/
http://www.galerinfo.com/
https://pmb.uir.ac.id/sejarah
https://avfblackteam.wordpress.com/2016/09/26/sejarah-baru-avf/
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Lampiran 1

Pedoman Wawancara Penelitian

1. Dalam sehari [e ama durasi waktu anda panfaatkan Youtube sebagal
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Lampiran 2
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Sumber

Keterangan

Universitas

pipullah Ketua Avf
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Lampiran 3

Nama
Tempat, T
Agama

Alamat Baru Sqoeka : urya Graha

No. Hp
Email

2003-2007

2007-2009 : SD Negeri 002 Kuala Lahang
2009-2012 : SMP Negeri 002 Tembilahan Hulu
2012-2015 : SMK Muhammadiyah 2 Pekanbaru

2015-2022 : Fakultas Komunikasi Universitas Islam Riau
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SURAT KEPUTUSAN DEKAN FIKOM UNIVERSITAS ISLAM RIAU
NOMOR : 067/UIR/KPTS/ FIKOM/2021
TENTANG PENETAPAN SPONSOR PENULISAN SKRIPSI MAHASISWA

Bismillahirrahmanirrahim
Fakultas Ilmu Komunikasi Universitas Islam Riau

Menimbang : 1.  Bahwa untuk membantu Mahasiswa dalam penulisan Skripsi perlu ditetapkan
Sponsor yang akan memberi bimbingan sepenuhnya terhadap Mahasiswa.
2. Bahwa penetapan dosen sebagai Sponsor perlu ditetapkan dengan surat keputusan

Mengingat : gag Nomor 20 Tahun 200 didkan Nasional.

. - dikan Tinggi.
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