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ABSTRAK 
 

Di era normal baru saat ini, School From Home (SFH) menjadi salah satu 

alternatif pembelajaran di tengah pandemi Covid-19 ini. Kegiatan school from 

home ini menjadi tantangan baru baik dari guru, siswa, maupun orang tua. Salah 

satu permasalahan yang terjadi saat pembelajaran berbasis virtual ini adalah 

bagaimana siswa mampu menumbuhkan sikap kedisiplinan belajar ditengah masa 

pandemi ini, sebab tanpa adanya tatap muka di kelas, kemungkinan guru tidak 

bisa membimbing secara langsung mengenai kesulitan yang dialami para siswa. 

Maka dari itu, usaha yang harus dilakukan sekolah untuk mengikuti 

perkembangan teknologi informasi salah satunya dengan cara menerapkan 

teknologi informasi terkait monitoring kedisipilinan berlajar siswa berbasis web. 

Tujuan penelitian ini adalah untuk membangun sistem monitoring kedisiplinan 

siswa yang mampu mengukur dan meningkatkan kedisiplinan siswa SMKN 7 

Pekanbaru secara maksimal serta memberikan laporan yang sesuai dengan data 

yang ada. Hasil penelitian menunjukkan bahwa dengan adanya sistem ini dapat 

memberikan kemudahan bagi guru dan wali kelas dalam memonitoring untuk 

melihat kedisiplinan tugas dan kehadiran siswa. Serta monitoring ini dapat 

memberikan kemudahan dalam pengelolaan data, karena dapat dilakukan secara 

terstruktur dan informatif, sehingga dapat dihasilkan proses yang lebih baik dan 

maksimal dengan cara memudahkan pengguna dalam penyimpanan data, 

penambahan data, pengeditan data dan penghapusan data. Berdasarkan hasil 

kuisioner sistem ini memiliki performance yang baik dengan nilai rata-rata 81% 

sehingga sistem ini dapat diimplementasikan. 

 

Kata kunci : monitoring,  kedisiplinan, siswa, guru, wali kelas  
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STUDENT DISCIPLINE MONITORING SYSTEM IN FOLLOWING 

TEACHING LEARNING ACTIVITIES DURING THE COVID-19 

PANDEMIC WEB-BASED (CASE STUDY: SMKN 7 PEKANBARU) 

 

Nice Redhawati 
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ABSTRACT 
In the current new normal era, School From Home (SFH) is an alternative 

learning in the midst of the Covid-19 pandemic. This school from home 

activity is a new challenge for teachers, students, and parents. One of the 

problems that occur during this virtual-based learning is how students are 

able to cultivate an attitude of learning discipline in the midst of this 

pandemic, because without face-to-face meetings in class, it is possible that 

teachers cannot guide directly about the difficulties experienced by students. 

Therefore, efforts must be made by schools to follow the development of 

information technology, one of which is by applying information 

technology related to web-based student learning discipline monitoring. The 

purpose of this study is to build a student discipline monitoring system that 

is able to measure and improve student discipline at SMKN 7 Pekanbaru to 

the maximum and provide reports that are in accordance with existing data. 

The results of the study indicate that this system can provide convenience 

for teachers and homeroom teachers in monitoring to see the discipline of 

assignments and student attendance. And this monitoring can provide 

convenience in data management, because it can be done in a structured and 

informative manner, so that a better and maximum process can be produced 

by making it easier for users to store data, add data, edit data and delete 

data. Based on the results of the questionnaire this system has good 

performance with an average value of 81% so that this system can be 

implemented. 
 

Keywords: monitoring, discipline, students, teachers, homeroom teachers 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

 

1.1 Latar Belakang 

Di era normal baru saat ini, School From Home (SFH) menjadi salah satu 

alternatif pembelajaran di tengah pandemi Covid-19 ini. Bukan hanya di 

Indonesia yang tengah mengikuti program pembelajaran virtual melainkan di 

seluruh dunia. Kegiatan school from home ini menjadi tantangan baru baik dari 

guru, siswa, maupun orang tua. Kolaborasi antara ketiganya jika tidak saling 

mendukung, maka akan terjadi sebuah kesenjangan baik dari siswa, guru dan 

orang tua.  

Salah satu permasalahan yang terjadi saat pembelajaran berbasis virtual ini 

adalah bagaimana siswa mampu menumbuhkan sikap kedisiplinan belajar 

ditengah masa pandemi ini, sebab tanpa adanya tatap muka di kelas, kemungkinan 

guru tidak bisa membimbing secara langsung mengenai kesulitan yang dialami 

para siswa. Bukan hanya itu, pada kondisi pembelajaran berbasis virtual (daring) 

ini banyak siswa yang lengah dan kurang pengawasan dari kedua orang tuanya. 

Lengah yang dimaksud di sini adalah terlalu meremehkan adanya tugas, kurang 

bersemangat dalam mengerjakan tugas, dan lebih parahnya lagi adalah tidak 

mengerjakan tugas atau mengabaikannya, sehingga tantangan terbesar guru bukan 

lagi masalah media yang digunakan melainkan bagaimana cara menumbuhkan 

kedisiplinan belajar bagi para siswa.  

Normalitas kehidupan siswa secara otomatis juga akan berubah, baik itu 

jam belajar siswa maupun yang lainnya, sehingga dibutuhkan monitoring sebagai 

bentuk kontrol diri agar siswa mampu melaksanakan pembelajaran daring di 

tengah pandemi COVID 19. Kegiatan monitoring memiliki peranan sangat 

penting. Seperti layaknya lembaga pendidikan lain yang telah menerapkan 

kegiatan pengawasan terhadap pembelajaran peserta didik (Sari, Remawati, dan 

Widada, 2017). Penggunaan sistem monitoring bertujuan untuk mengontrol, 

mengawasi, serta mengecek sejumlah aktivitas yang dilakukan (Saputra, Sukarsa, 
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dan Bayupati, 2017). Maka dari itu, Usaha yang harus dilakukan sekolah untuk 

mengikuti perkembangan teknologi informasi salah satunya dengan cara 

menerapkan teknologi informasi terkait monitoring kedisipilinan berlajar siswa 

berbasis web.  

Sekolah Menengah Kejuruan Negeri 7 Pekanbaru merupakan salah satu 

sekolah menengah atas yang ada di Kota Pekanbaru yang menyelenggarakan 

kegiatan belajar mengajar secara daring antara guru dan siswa. Pada praktiknya, 

banyak siswa yang dinilai tidak disiplin dalam mengikuti kelas secara daring. 

Beberapa siswa seringkali tidak memperhatikan guru yang sedang mengajar 

sehingga saat pengumpulan tugas, mereka tidak bisa menjawab soal dengan tepat 

dan bahkan mengumpulkan jawaban yang kosong. Beberapa lainnya ada yang 

sama sekali tidak mengikuti kelas sehingga sulit untuk mewujudkan kegiatan 

belajar mengajar yang efektif bagi guru dan siswa.   

Berdasarkan latar belakang yang telah dijelaskan menjadi landasan penulis 

untuk membangun Sistem Monitoring Kedisiplinan Siswa dalam Mengikuti 

Kegiatan Belajar Mengajar di Masa Pandemi Covid-19 Berbasis Web. Hasil dari 

penelitian ini diharapkan guru dapat mengukur dan membimbing serta 

meningkatkan kedisiplinan siswa dalam kegiatan belajar mengajar di sekolah dan 

mempermudah penyampaian informasi kepada orangtua sehingga orangtua dapat 

mengetahui perkembangan kedisiplinan anak dalam mengikuti kegiatan belajar 

mengajar di sekolah. 

 

1.2 Identifikasi Masalah 

Berdasarkan latar belakang masalah yang telah diuraikan di atas maka 

dapat diidentifikasi masalah yang ada yaitu diperlukannya suatu sistem yang 

mampu membantu guru SMKN 7 Pekanbaru dalam memonitoring kedisiplinan 

siswa. 

 

 

 



3 
 

 

 

1.3 Batasan Masalah 

Berdasarkan identifikasi masalah yang telah disebutkan, untuk lebih 

memfokuskan permasalahan yang akan diteliti maka dilakukan batasan masalah 

sebagai berikut: 

 

1. Sistem yang dibuat berbasis web. 

2. User sistem adalah guru pengajar SMKN 7 Pekanbaru  

3. Objek penelitian merupakan siswa kelas XII SMKN 7 Pekanbaru 

4. Indikator yang digunakan dalam penelitian ini adalah sebagai berikut: 

 

a. Kehadiran  

i. Hadir 

- Hadir Tepat Waktu 

- Hadir Terlambat 

ii. Tidak Hadir 

b. Pengumpulan Tugas 

i. Mengumpulkan Tugas 

- Mengumpulkan Tugas Tepat Waktu 

- Mengumpulkan Tugas Terlambat 

ii. Tidak Mengumpulkan Tugas 

 

1.4 Rumusan Masalah 

1. Bagaimana membangun sistem monitoring kedisiplinan siswa yang 

mampu mengukur dan meningkatkan kedisiplinan siswa SMKN 7 

Pekanbaru secara maksimal? 

2. Apakah penerapan sistem monitoring kedisiplinan siswa 

mempermudah guru dalam kegiatan belajar mengajar di SMKN 7 

Pekanbaru? 
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1.5 Tujuan 

Penelitian ini bertujuan untuk membangun sistem monitoring kedisiplinan 

siswa yang mampu mengukur dan meningkatkan kedisiplinan siswa SMKN 7 

Pekanbaru secara maksimal serta memberikan laporan yang sesuai dengan data 

yang ada. 

 

1.6 Manfaat 

Adapun manfaat dari sistem monitoring kedisiplinan siswa ini adalah agar 

dapat mempermudah guru yang berada di lingkungan SMKN 7 Pekanbaru untuk 

melakukan monitoring kedisiplinan siswa. 
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BAB II 

LANDASAN TEORI 

 

2.1 Tinjauan Pustaka 

Beberapa penelitian dalam sistem monitoring kedisiplinan siswa yang 

digunakan sebagai rujukan adalah pertama penelitian dari Novia Nuriana P 

dimana penelitian ini membahas mengenai teknologi di era globalisasi menjadi 

bagian penting dalam menunjang aktivitas yang berkaitan dengan mengontrol 

sebuah proses. Dalam hal ini, IT dapat diimplementasikan di dunia pendidikan 

sebagai penunjang perkembangan siswa di lingkungan sekolah dan transparansi 

penilaian perilaku antara pihak sekolah dan orang tua. Oleh karena ide tersebut, 

penelitian ini dilakukan dengan mengadaptasi peranan IT di bidang konseling 

siswa. Sistem yang dirancang diharapkan mampu membantu pihak guru dan orang 

tua dalam mengetahui perilaku siswa di sekolah demi pencapaian keberhasilan 

studi siswa. 

Penelitian kedua adalah yang dilakukan oleh Yuli Syafitri, Reni Astika., dan 

Septian Hernando (2020) membahas tentang selama ini pengawasan terhadap 

siswa sebagian besar hanya dilakukan oleh pihak sekolah. Dengan tingkat 

kesibukan yang tinggi, orang tua minim melakukan monitoring terhadap 

pengembangan anak-anaknya disekolah. Biasanya informasi tentang 

perkembangan proses belajar siswa hanya diterima orang tua dalam satu semester, 

yakni saat terima raport. Jika siswa melakukan pelanggaan, maka pihak sekolah 

akan memanggil orang tua dengan cara mengirim surat panggilan. Biasanya 

pelanggaran yang dilakukan meliputi absensi, nilai, keterlambatan pembayaran 

uang sekolah, dan kasus-kasus pelanggaran lain yang dilakukan siswa. Tujuan 

penelitian ini sistem informasi monitoring siswa agar dapat mengurangi siswa 

bermasalah yang ada. Hasil dari penelitian ini berupa aplikasi pengolahan data 

dapat menghasilkan informasi yang dibutuhkan secara efektif dan efisien sehingga 

pembuatan laporan monitoring siswa tidak terlambat. Selain itu sistem baru ini 

lebih mudah dalam proses pengolahan data Monitoring Siswa. 
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Penelitian ketiga dilakukan oleh Maharani Enggar Putri dan Dewi Ayu Nur 

Wulandari (2016) yang membahas tentang tujuan instansi sekolah dalam 

meningkatkan disiplin siswa peningkatan terkait dengan kehadiran di kelas atau 

yang disebut absensi.  Orang tua masih merisaukan kondisi anaknya di sekolah, 

apakah mereka benar-benar masuk sekolah atau tidak. Dan orang tua juga tidak 

bisa mengetahui perkembangan berapa nilai yang diperoleh anaknya secara 

langsung karena kesibukan bekerja bahkan karena anak kurang terbuka dengan 

masalah nilainya di sekolah. Oleh karena itu, sistem informasi monitoring siswa 

diperlukan untuk memberitahukan informasi langsung kepada orang tua terkait 

keadaan siswa-siswi mereka di sekolah melalui informasi sms dengan pengolahan 

data yang terkomputerisasi menggunakan tampilan web. 

Berdasarkan tinjauan diatas monitoring kedisiplinan siswa selama kegiatan 

belajar mengajar belum dilakukan secara terstruktur. Maka persamaan penelitian 

ini dengan penelitian sebelumnya yaitu bertujuan untuk memonitoring 

kedisiplinan siswa dan melaporkan hasil perkembangan kedisiplinan siswa 

tersebut kepada orang tua mereka sehingga dapat meningkatkan keberhasilan 

dalam proses kegiatan belajar mengajar yang disiplin dan teratur. 

Sedangkan perbedaannya yaitu penelitian sebelumnya dilakukan saat 

kegiatan belajar mengajar dilaksanakan sebelum masa pandemi Covid-19, yang 

dimana semua tatap muka masih dilakukan secara normal tanpa adanya aturan 

kesehatan. Sedangkan penelitian ini dilakukan saat masa pandemi Covid-19 yang 

dimana selama beberapa waktu belakangan ini proses belajar mengajar dilakukan 

secara daring. Maka kebanyakan orang tua tidak tau apakah benar sekolah sudah 

melakukan tatap muka atau belajar melalui daring. Jadi diperlukan sistem ini bagi 

orang tua untuk memantau proses belajar mengajar anaknya selama di sekolah. 
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2.2 Dasar Teori  

2.2.1 Sistem Monitoring 

Monitoring didefinisikan sebagai siklus kegiatan yang mencakup 

pengumpulan, peninjauan ulang, pelaporan, dan tindakan atas informasi suatu 

proses yang sedang diimplementasikan (Mercy, 2005). Umumnya, monitoring 

digunakan dalam checking antara kinerja dan target yang telah ditentukan. 

Monitoring ditinjau dari hubungan terhadap manajemen kinerja adalah proses 

terintegrasi untuk memastikan bahwa proses berjalan sesuai rencana (on the 

track). Monitoring dapat memberikan informasi keberlangsungan proses untuk 

menetapkan langkah menuju ke arah perbaikan yang berkesinambungan. Pada 

pelaksanaannya, monitoring dilakukan ketika suatu proses sedang berlangsung. 

Level kajian sistem monitoring mengacu pada kegiatan per kegiatan dalam suatu 

bagian (Wrihatnolo, 2008), misalnya kegiatan pemesanan barang pada supplier 

oleh bagian purchasing. Indikator yang menjadi acuan monitoring adalah output 

per proses atau per kegiatan. Berbagai macam alat bantu yang digunakan dalam 

pelaksanaan sistem monitoring, baik observasi ataupun interview secara langsung, 

dokumentasi maupun aplikasi visual (Chong, 2005). 

 Pada dasarnya, monitoring memiliki dua fungsi dasar yang berhubungan, 

yaitu compliance monitoring dan performance monitoring (Mercy, 2005). 

Compliance monitoring berfungsi untuk memastikan proses sesuai dengan 

harapan atau rencana. Sedangkan, performance monitoring berfungsi untuk 

mengetahui perkembangan organisasi dalam pencapaian target yang diharapkan. 

Umumnya, output monitoring berupa progress report proses. Output tersebut 

diukur secara deskriptif maupun non-deskriptif. Output monitoring bertujuan 

untuk mengetahui kesesuaian proses telah berjalan. Output monitoring berguna 

pada perbaikan mekanisme proses maupun kegiatan di mana monitoring 

dilakukan. 
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2.2.2 Sekolah 

Menurut Abdullah (2011), kata Sekolah berasal dari bahasa Latin, yaitu 

skhhole, scola, scolae atau skhola yang berarti waktu luang atau waktu senggang. 

Sekolah adalah kegiatan di waktu luang bagi anak-anak di tengah kegiatan mereka 

yang utama, yaitu bermain dan menghabiskan waktu menikmati masa anak-anak 

dan remaja. Kegiatan dalam waktu luang ialah mempelajari cara berhitung, 

membaca huruf-huruf dan mengenal tentang moral (budi pekerti) dan estetika 

(seni). Untuk mendamping dalam kegiatan sekolah anak-anak didampingi oleh 

orang ahli dan mengerti tentang psikologi anak, sehingga memberikan 

kesempatankesempatan yang sebesar-besarnya kepada anak untuk menciptakan 

sendiri dunianya melalui berbagai pelajarannya.  

Menurut Sunarto dalam buku yang ditulis boleh Abdullah (2011) juga, 

pada saat ini kata sekolah telah berubah artinya menjadi bangunan atau lembaga 

untuk belajar dan mengajar serta tempat memberi dan menerima pelajaran. Setiap 

sekolah dipimpin oleh seorang kepala sekolah dan kepala sekolah dibantu oleh 

wakilnya. Bangunan sekolah disusun secara meninggi untuk memanfaatkan tanah 

yang tersedia dan dapat diisi dengan fasilitas yang lain. Ketersediaan sarana pada 

suatu sekolah memiliki peranan penting dalam terlaksananya proses pendidikan.  

Sekolah adalah sebuah lembaga yang dirancang untuk pengajaran siswa 

atau murid dibawah pengawasan pendidik atau guru. Sebagian besar negara 

memiliki sistem pendidikan formal yang umumnya wajib dalam upaya 

menciptakan anak didik yang mengalami kemajuan setelah mengalami proses 

melalui pembelajaran. Menurut negara, nama-nama untuk sekolah-sekolah itu 

bervariasi, akan tetapi umumnya termasuk sekolah dasar untuk anak-anak muda 

dan sekolah menengah untuk remaja yang telah menyelesaikan pendidikan dasar. 

 

2.2.3 Kegiatan Belajar Mengajar 

Kegiatan Belajar Mengajar (KBM) merupakan proses dimana guru dan 

siswa berinteraksi timbal balik satu sama lain yang bersifat mempengaruhi dan 

dipengaruhi. Keberhasilan suatu KBM ditentukan dari banyak faktor terutama dari 



9 
 

 

dalam guru dan siswa itu sendiri. Inti dari proses belajar mengajar adalah tingkat 

keefektifan dari pelaksanaan KBM tersebut. Tingkat efektivitas pembelajaran 

dipengaruhi oleh perilaku guru dan siswa. Perilaku guru yang efektif antara lain 

mengajar dengan jelas, menggunakan variasi metode pembelajaran, 

memperdayakan peserta didik dan lain sebagainya. Sedangkan perilaku siswa 

anatara lain disiplin belajar, semangat belajar, kemandirian belajar, aktif belajar 

dan sikap belajar yang positif.  

Salah satu indikator tingkat keefektifan dan keberhasilan suatu KBM dapat 

dilihat dari besar kecilnya prestasi belajar siswa. Menurut (Karwati, 2014: 155) 

yang dimaksud dengan “prestasi belajar adalah kemampuan yang meliputi 

segenap ranah psikologi (kognitif, afektif dan psikomotor) yang berubah sebagai 

akibat pengalaman dan proses belajar peserta didik.” Prestasi belajar akan terlihat 

berdasarkan perubahan perilaku sebelum dan sesudah belajar peserta didik. Dari 

pengertian tersebut dapat dikatakan bahwa prestasi belajar sangat penting dalam 

dunia pendidikan, karena menjadi salah satu alat ukur sampai sejauh mana tingkat 

pemahaman siswa dalam memahami suatu materi.  

Tujuan dari proses pembelajaran salah satunya adalah terbentuknya 

pribadi siswa yang penuh kedisiplinan. Menurut Hamid (2013: 167) disiplin 

adalah tindakan yang menunjukkan perilaku tertib dan patuh terhadap berbagai 

ketentuan dan aturan. Melalui sikap disiplin, seorang siswa akan lebih teratur dan 

terstuktur baik perilaku maupun sikapnya. Sementara itu, proses pembelajaran 

tentang disiplin ini memerlukan tumbuhnya suatu keyakinan dalam diri siswa 

sehingga siswa akan dengan sendirinya mengikuti peraturan yang guru berikan. 

Guru juga dapat memberikan penjelasan kepada siswa hubungan antara sikap 

disiplin belajar dengan prestasi sehingga hal tersebut dapat menumbuhkan 

kesadaran bagi peserta didik bahwa seseorang yang disiplin belajar, bekerja dan 

melakukan aktivitas positif lainnya akan dengan mudah mengantarkan seseorang 

pada puncak kesuksesan dan prestasi (Rushdie, 2009: 87).  

Aktivitas belajar yang dilakukan oleh peserta didik berpengaruh terhadap 

terbentuknya kemandirian siswa yang baik dalam proses pembelajaran. 
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Kemandirian belajar siswa tidak terbentuk begitu saja namun melalui proses yang 

panjang dan bertahap. Herman Holstein dalam bukunya yang berjudul Schuler 

Lernen Selbstanding (murid belajar mandiri) yang dimaksud murid belajar 

mandiri ialah mengarahkan murid agar berperan serta dalam memilih dan 

menentukan bahan serta cara yang akan ditempuhnya guna melakukan suatu 

kegiatan belajar. Dengan demikian tugas guru adalah mengarahkan yang 

berangsur-angsur semakin dikurangi, namun di balik itu tugas guru yang penting 

sesungguhya ialah merencanakan dan mempersiapkan “situasi belajar mandiri” 

sehingga apa yang dicapai murid sebenarnya sesuai dengan direncanakan dan 

diinginkan oleh guru. 

 

2.2.4 Daring 

Melihat dari kamus KBBI Kemendikbud, daring adalah akronim 'dalam 

jaringan', terhubung melalui jejaring komputer, internet, dan sebagainya. 

Mengutip dari berbagai sumber, guru, dosen, siswa, dan mahasiswa kini 

melakukan kegiatan belajar-mengajar secara daring, termasuk pada saat 

pemberian tugas. 

Seiring perkembangan zaman di kondisi pandemi seperti ini, konsep apa 

itu daring telah diperluas. Secara makna komputasi dan telekomunikasi ke dalam 

bidang interaksi manusia dan percakapan, yang diterapkan dalam sistem 

pembelajaran, rapat kerja, pertemuan keluarga, dan masih banyak lagi. 

 

2.2.5 Disiplin 

Menurut Kamus Besar Bahasa Indonesia, salah satu pengertian disiplin 

adalah ketaatan (kepatuhan) kepada peraturan (tata tertib dan sebagainya). Dalam 

pengertian disiplin tersebut, ada 2 kata kunci utama yakni taat (patuh) dan aturan 

(tata tertib). Hal ini dapat dimaknai bahwa disiplin tumbuh dari sikap patuh dalam 

diri seseorang untuk mengikuti aturan yang telah dibuat untuk diri maupun 

lingkungan sekitarnya. 

Penerapan disiplin mempunyai tujuan yang beragam. Salah satunya adalah 
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mengembangkan pribadi yang dapat mengendalikan diri dengan baik. Saat 

sesorang terikat dengan peraturan dan berusaha mematuhinya, hal ini dapat 

menghindarkannya dalam berlaku secara semena-mena dan diluar kendali. Hal ini 

juga dapat mengurangi resiko gesekan sosial yang mungkin terjadi dalam anggota 

masyarakat. Maka dari itu, disiplin juga bertujuan untuk menciptakan masyarakat 

yang tertib dan damai. 

 

2.3 Alat Bantu Pemrograman 

2.3.1 MySQL 

MySQL adalah sebuah aplikasi Relational Database Management Sistem 

(RDMS). Dengan menggunakan MySQL Server maka data dapat diakses oleh 

banyak pemakai secara bersamaan sekaligus dapat membatasi akses para pemakai 

berdasarkan privilege (hak akses) yang diberikan. MySQL menggunakan bahasa 

Structured Query Language (SQL) yaitu bahasa standar yang digunakan untuk 

pemrograman basis data. MySQL tersedia dibawah izin open source, tetapi juga 

ada izin untuk penggunaan secara komersial. Keunggulan MySQL adalah: 

1. Bersifat open source. 

2. Mempunyai koneksi yang tinggi dan stabil. 

 

2.3.2 PHP 

PHP (Hypertext Preprocessor) adalah bahasa pemrograman server side 

scripting yang bisa menyatu dengan tag-tag HTML (Hypertext Markup 

Language). Server-side scripting adalah sintak dan perintah perintah yang 

dijalankan pada server dan disertakan pada dokumen HTML. Pada suatu halaman 

dinamis, PHP berfungsi sebagai bahasa pemrograman yang menjalankan suatu 

perintah tertentu, sedangkan HTML berfungsi sebagai struktur dari desain 

halaman web. Ketika suatu halaman web dibuka pada web browser, pertama kali 

yang terjadi adalah server memproses semua perintah PHP yang ada kemudian 

menampilkan hasilnya pada format HTML ke web browser, sehingga yang 

ditampilkan ke web browser hanya tampilan desain HTML saja, sedangkan skrip 
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PHP bekerja dibelakang layar. 

PHP bersifat kompetibel yaitu dapat digunakan dengan sistem informasi 

dan web server apapun. PHP dapat dijalankan melalui dua cara, yaitu modul 

apache di web server dan sebagai binary di Common Gateway Interface (CGI). 

 

2.3.3 JavaScript 

JavaScript adalah sekumpulan perintah khusus yang digunakan untuk 

membuat sebuah halaman web lebih responsif dan interaktif. JavaScript 

merupakan bahasa script yang dicantumkan pada sebuah halaman web dan 

dijalankan pada web browser. Script JavaScript yang dimasukkan di dalam 

HTML harus dimasukkan diantara tag <script> dan </script>. JavaScript tidak 

memerlukan kompilator atau program khusus untuk menjalankannya karena 

JavaScript sendiri sudah termasuk didalam penjelajah web tersebut. 

 

2.4 Alat Bantu Perancangan 

2.4.1 Context Diagram 

Context Diagram adalah suatu diagram yang menggambarkan ruang 

lingkup suatu sistem. Context Diagram merupakan level tertinggi dari diagram 

yang menggambarkan seluruh masukan dan keluaran sistem. 

 

Tabel 2.1 Simbol dan Fungsi Context Diagram 

No Simbol Keterangan Fungsi 

1 

 
Terminator / 

Entitas External 

Entitas diluar sistem yang 

berhubungan langsung 

dengan sistem 

2 

 

Proses 

Fungsi yang menyimpan 

masukan dan keluaran 

secara umum 
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No Simbol Keterangan Fungsi 

3 
 

Arus data 

Menggambarkan arus data 

dari suatu proses ke proses 

lain 

 

2.4.2. Hierarchy Chart 

Hierarchy chart merupakan chart yang menunjukkan keseluruhan 

kompoten yang harus diikutsertkan dalam sebuah sistem, dimana komponen 

tersebut disusun menggunakan hirarki ataupun tingkatan.  

 

. Tabel 2.2 Simbol dan Fungsi Hierarchy Chart 

No Simbol Keterangan Fungsi 

1 

 

Proses 

Fungsi yang 

mentransformasi data secara 

umum 

2 
 

Arus data 

Mengambarkan arus data 

dari suatu proses ke proses 

lainya 

  

2.4.3 Data Flow Diagram (DFD) 

DFD adalah suatu diagram yang menggunakan simbol untuk 

menggambarkan arus dari data sistem untuk membantu memahami sistem secara 

logika, terstruktur dan jelas dalam menggambarkan proses kerja suatu sistem. 

 

Tabel 2.3 Simbol dan Fungsi DFD 

No Simbol Keterangan Fungsi 

1 

 
Terminator / 

Entitas External 

Entitas diluar sistem yang 

berhubungan langsung 

dengan sistem 
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No Simbol Keterangan Fungsi 

2 

 

Proses 

Fungsi yang 

mentransformasi data secara 

umum 

3 
 

Data Store / 

Tempat 

Penyimpanan Data 

Komponen yang berfungsi 

menyimpan data atau file 

4 
 

Arus data 

Mengambarkan arus data 

dari suatu proses ke proses 

lainya 

 

 

3.4.4 Flowchart 

Flowchart adalah penggambaran secara grafik alur logika suatu sistem. 

Flowchart menolong analis dan programmer untuk memecahkan masalah 

kedalam segmen-segmen yang lebih kecil dan menolong dalam menganalisis 

alternatif-alternatif lain dalam pengoperasian. 

 

Tabel 2.4 Simbol dan Fungsi Flowchart 

No Simbol Keterangan Fungsi 

1 

 

Terminator Awal / akhir program 

2 

 

Flow Line Arah aliran program 

3 

 

Preparation 
Proses ini sialisasi / pemberian 

nilai awal 
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No Simbol Keterangan Fungsi 

4 

 

Process 
Proses pengolahan data 

 

5 

 

Decision 

Perbandingan 

pernyataan,penyeleksian data 

yang memberikan pilihan 

untuk langkah selanjutnya 

6 

 

Predefined 

Process 

Permulaan sub program / 

proses menjalan kan sub 

program 

7 

 
Input / Output 

Data 

Proses input / output data, 

parameter, informasi 

8 

 
On Page 

Connector 

Penghubung bagian-bagian 

flowchart yang berada pada 

suatu halaman 

9 

 
Off Page 

Connector 

Penghubung bagian-bagian 

flowchart yang berada pada 

halaman berbeda 
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BAB III 

METODOLOGI PENELITIAN 

3.1 Metodologi Penelitian 

3.1.1 Metode Penelitian 

a.  Analisis 

Dalam melakukan analisis perangkat lunak pembuatan Sistem Monitoring 

Kedisiplinan Siswa Dalam Mengikuti Kegiatan Belajar Mengajar Di Masa 

Pandemi Covid-19 ini diimplementasikan dengan menggunakan bahasa 

pemrograman php dan menggunakan Database Management System (DBMS) 

MariaDB. Proses pengumpulan kebutuhan dilakukan secara menyeluruh agar 

dapat memahami kebutuhan user dan spesifikasi kebutuhan perangkat lunak juga 

perlu didokumentasikan 

b.  Desain 

Tahap ini menggambarkan desain program berdasarkan hasil analisa 

kebutuhan dan desain yang dihasilkan perlu didokumentasikan. Pada desain 

pembuatan Sistem Monitoring Kedisiplinan Siswa Dalam Mengikuti Kegiatan 

Belajar Mengajar Di Masa Pandemi Covid-19 akan menampilkan sebuah input 

yaitu data guru, data siswa, data kelas dan data sub mata pelajaran. Tahap 

selanjutnya yaitu merancang sebuah desain yang menghasilkan output sebuah 

laporan untuk memonitor kedisiplinan siswa. 

c. Implementasi 

Setelah desain input output Sistem Monitoring Kedisiplinan Siswa Dalam 

Mengikuti Kegiatan Belajar Mengajar Di Masa Pandemi Covid-19 selesai 

dirancang, selanjutnya adalah proses penyelesaian atau pengembangan sistem dari 

desain yang telah ada tersebut. Tujuan implementasi adalah untuk mewujudkan 

rencana yang disusun dengan cermat, sehingga dapat menguji dan 

mendokumentasikan ke dalam sistem yang dibuat. 

d. Pengujian 

Pada tahap pengujian Sistem Monitoring Kedisiplinan Siswa Dalam 

Mengikuti Kegiatan Belajar Mengajar Di Masa Pandemi Covid-19 berfokus pada 

pengujian black box dengan melihat fungsi-fungsi yang sesuai dengan hasil 
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rancangan yang telah dibuat sebelumnya, serta menguji seluruh bagian agar tidak 

ada bagian yang mengalami kesalahan (error) dan memastikan output yang 

dihasilkan sesuai dengan yang diharapkan. 

e. Pemeliharaan 

Pemeliharan dalam Sistem Monitoring Kedisiplinan Siswa Dalam Mengikuti 

Kegiatan Belajar Mengajar Di Masa Pandemi Covid-19 ini bisa terjadi karena 

adanya kesalahan yang muncul dan tidak terdeteksi saat pengujian serta adanya 

perubahan dari pemakai sistem yang perlu ditambahkan atau diupdate. 

 

3.1.2 Spesifikasi Perangkat Keras (Hardware) 

Spesifikasi perangkat keras yang digunakan untuk perancangan sistem 

dengan spesifikasi hardware sebagai berikut: 

1. Processor : Intel ® core ™ i3-3120M CPU @2.50Ghz 

2. RAM : 4.00 GB (2.66 GB Usable) 

3. Tipe Sistem : 64-bit Operating Sistem 

 

3.1.3 Spesifikasi Perangkat Lunak (Software) 

Spesifikasi perangkat lunak yang digunakan dalam pembuatan Sistem 

Monitoring Kedisiplinan Siswa Dalam Mengikuti Kegiatan Belajar Mengajar Di 

Masa Pandemi Covid-19 ini adalah sebagai berikut: 

1.  Sistem Operasi : Windows 10 Pro 

2.  Bahasa Pemograman : PHP, HTML, CSS, JavaScript 

3.  Desain Logika Program : Draw.io, Figma 

4.  Basis Data : MariaDB dengan bantuan tools XAMPP 

5. Browser : Google Chrome, Opera Mini 

6. Editor : Microsoft Visual Studio Code 
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3.2 Analisis Sistem yang Sedang Berjalan 

Kedisiplian siswa masih dilakukan dengan cara konvensional yaitu 

pengolahan data menggunakan tulisan lalu di salin kedalam Microsoft Excel di 

mana admin akan menginput data satu per satu ke dalam tabel yang sudah dibuat. 

Kemudian data berupa file excel tersebut akan dilaporkan kepada pihak tata usaha 

dan pihak wali kelas. Data tersebut kemudian diproses dalam waktu beberapa hari 

sejalan dengan perbaikan dan arahan dari pihak terkait sampai hasilnya 

benar-benar akurat.  

 

3.3 Pengembangan dan Perancangan Sistem 

3.3.1  Use Case Diagram 

Use Case Diagram merupakan pemodelan untuk menggambarkan 

kelakuan sistem yang akan dibuat dan juga untuk menggambarkan hubungan 

antara aktor dengan sistem. 

 

Gambar 3.1 Use Case Diagram Sistem Monitoring Kedisiplinan Siswa 
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3.3.2  Context Diagram 

Context diagram merupakan alat untuk struktur analisis, pendekatan 

struktur ini untuk menggambarkan sistem secara keseluruhan, informasi yang 

dibutuhkan dan tujuan yang akan dihasilkan. 

 

Gambar 3.2 Context Diagram Sistem Monitoring Kedisiplinan Siswa 

 

Berdasarkan pada gambar 3.2, context diagram menggambarkan proses 

aliran data yang terjadi pada sistem secara garis besar. Di dalam context diagram 

terdapat 3 aktor pengguna sistem. Aktor ke-1 adalah admin, aktor ke-2 adalah 

guru mata pelajaran dan aktor ke-3 adalah wali kelas. Admin berperan untuk 

memasukkan data user, data akses, data guru, data siswa, data kelas dan data mata 

pelajaran, kemudian admin juga dapat melihat informasi data laporan.  

3.3.3 Data Flow Diagram (DFD) 

 Data Flow Diagram (DFD) adalah sebuah gambar yang menjelaskan alur 

data atau proses keseluruhan dalam sistem. Proses yang digambarkan dalam DFD 

hanya berupa simbol-simbol tertentu. 
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Gambar 3.3 DFD Level 0 Sistem Monitoring Kedisiplinan Siswa 

 

Pada DFD level 0 terdapat 3 entitas yaitu admin, guru mata pelajaran dan 

wali kelas. Untuk data store terdiri dari 7 yaitu data user, data akses, data guru, 

data siswa, data kelas, data mata pelajaran, dan data belajar. Admin menginputkan 

data user, data akses, data guru, data siswa, data kelas dan data mata pelajaran. 

Sedangkan guru mata pelajaran menginputkan data belajar. Kemudian data belajar 

akan menghasilkan data laporan yang dapat dilihat oleh wali kelas. 
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3.3.4 Entity Relationship Diagram (ERD)  

 

Gambar 3.4 Entity Relationship Diagram (ERD) Sistem Monitoring Kedisiplinan Siswa
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3.3.5 Skema Basis Data 

Perancangan basis data merupakan tahapan yang sangat penting dalam 

membangun sebuah sistem monitoring, karena kualitas output yang akan 

dihasilkan oleh sistem tersebut sangat dipengaruhi oleh basis data sistem tersebut.  

1. Tabel Data User 

Tabel data user berfungsi untuk login ke dalam sistem monitoring. 

Tabel 3.1 Tabel Data User 

No Nama Field Tipe Data 
Panjang 

Karakter 
Keterangan 

1 Id_user INT 5 Primary Key 

2 Username Varchar 15  

3 Password Varchar 12  

4 Level Enum  
‘Admin’,’Guru Mata 

Pelajaran’,’Wali kelas’ 

5 Id_guru INT 11  

 

2. Tabel Data Akses 

Tabel data akses berfungsi untuk guru mata pelajaran ataupun wali kelas 

mengakses halaman data belajar dan laporan. 

Tabel 3.2 Tabel Data Akses 

No Nama Field Tipe Data 
Panjang 

Karakter 
Keterangan 

1 Id INT 5 Primary Key 

2 Id_user INT 5 Foreign Key 

3 Id_akses INT 5 Foreign Key 
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3. Tabel Data Guru 

Tabel data guru berfungsi untuk menyimpan data guru yang dapat 

menggunakan aplikasi untuk melakukan berbagai proses yang dibutuhkan. 

Tabel 3.3 Tabel Data Guru 

No Nama Field Tipe Data 
Panjang 

Karakter 
Keterangan 

1 Id_guru INT 11 Primary Key 

2 Nama_guru Varchar 60  

3 NIP INT 15  

4 Tempat_lahir Varchar 15  

5 Tanggal_lahir Varchar 15  

6 Agama Varchar 10  

7 Alamat  Varchar 20  

8 Id_user INT 5  

 

4. Tabel Data Siswa 

Tabel data siswa merupakan tabel yang berfungsi menyimpan data siswa 

yang ada dalam sistem. 

Tabel 3.4 Tabel Data Siswa 

No Nama Field Tipe Data 
Panjang 

Karakter 
Keterangan 

1 Id_siswa INT 11 Primary Key 

2 Nama_siswa Varchar 60  

3 NIS INT 10  

4 NISN INT 15  

5 Tempat_lahir Varchar 15  

6 Tanggal_lahir Varchar 15  

7 Agama Varchar 10  

8 Alamat  Varchar 20  
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5. Tabel Data Kelas 

Tabel data kelas digunakan untuk menyimpan data kelas dari siswa. 

Tabel 3.5 Tabel Data Kelas 

No Nama Field Tipe Data 
Panjang 

Karakter 
Keterangan 

1 Id_kelas INT 11 Primary Key 

2 Nama_kelas Varchar 20  

 

6. Tabel Data Mata pelajaran 

Tabel data mata pelajaran digunakan untuk menyimpan data mata pelajaran. 

Tabel 3.6 Tabel Data Mata Pelajaran 

No Nama Field Tipe Data 
Panjang 

Karakter 
Keterangan 

1 Id_mata_pelajaran INT 11 Primary Key 

2 Nama_mata_pelajaran Varchar 20  

 

7. Tabel Data Belajar 

Tabel data belajar merupakan tabel yang berfungsi menyimpan data belajar 

dari siswa. 

Tabel 3.7 Tabel Data Belajar 

No Nama Field 
Tipe 

Data 

Panjang 

Karakter 
Keterangan 

1 Id INT 11 Primary Key 

2 Id_siswa INT 11 Foreign Key 

3 Id_mata_pelajaran INT 11 Foreign Key 

4 Id_kelas INT 11 Foreign Key 

5 kehadiran Enum  

‘Terlambat hadir’, ’Sakit’, 

’Izin(Hadir)’, ’Hadir’, ‘Izin(Tidak 

Hadir)’, “Tidak Hadir’ 

6 tugas enum  ‘Terlambat kumpul’, ‘Kumpul’, 
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No Nama Field 
Tipe 

Data 

Panjang 

Karakter 
Keterangan 

‘Tidak kumpul’ 

7 Poin_kehadiran INT 11 

Hadir=6, Izin(Hadir)=5, 

Terlambat hadir=4, Sakit=3, 

Izin(Tidak Hadir)=2, Tidak 

Hadir=1 

8 Poin_tugas INT 5 
Kumpul=3, Terlambat Kumpul=2, 

Tidak Kumpul=1 

9 Id_user INT 11  

 

3.3.6 Desain Output 

Desain output merupakan rancangan bentuk dari form yang berfungsi 

untuk menampilkan data yang telah diproses oleh sistem berdasarkan inputan 

yang telah dilakukan. 

 

1. Desain Output Halaman Dashboard Admin 

Gambar 3.5 menggambarkan tampilan awal dari sistem yang menampilkan 

menu-menu serta indeks dari pengumpulan tugas dan kehadiran seluruh siswa. 

Tampilan indeks menggunakan pie chart. 
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Gambar 3.5 Desain Output Halaman Dashboard Admin 

 

2. Desain Output Halaman Dashboard Guru Mata Pelajaran 

Gambar 3.6 menggambarkan tampilan awal dari sistem yang menampilkan 

menu serta indeks dari pengumpulan tugas dan kehadiran dari siswa yang 

diajar oleh guru mata pelajaran tersebut. 
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Gambar 3.6 Desain Output Halaman Dashboard Guru Mata Pelajaran 

 

3. Desain Output Halaman Dashboard Wali kelas 

Gambar 3.7 menggambarkan tampilan awal dari sistem yang menampilkan 

menu serta indeks dari pengumpulan tugas dan kehadiran dari satu kelas yang 

dipegang oleh wali kelas. 
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Gambar 3.7 Desain Output Halaman Dashboard Wali Kelas 

 

4. Desain Output Data User 

Gambar 3.8 menggambarkan data yang ditampilkan berupa data user yang 

menggunakan sistem. Data ini hanya dapat dilihat oleh admin. 

 

Gambar 3.8 Desain Output Data User 
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5. Desain Output Menu Data Akses 

Gambar 3.9 menggambarkan halaman yang menampilkan informasi data 

akses. Data ini hanya dapat dilihat oleh admin. 

 

Gambar 3.9 Desain Output Data Akses 

 

6. Desain Output Menu Data Guru 

Gambar 3.10 menggambarkan halaman yang menampilkan informasi data 

guru. Data ini hanya dapat dilihat oleh admin. 

 

Gambar 3.10 Desain Output Data Guru 

 

7. Desain Output Menu Data Siswa 

Gambar 3.11 menggambarkan halaman yang menampilkan informasi data 

siswa. Data ini hanya dapat dilihat oleh admin. 
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Gambar 3.11 Desain Output Menu Data Siswa 

 

8. Desain Output Menu Data Mata Pelajaran 

Gambar 3.12 menggambarkan halaman yang menampilkan informasi data 

Mata Pelajaran.  

 

Gambar 3.12 Desain Output Menu Data Mata Pelajaran 

 

9. Desain Output Menu Data Kelas 

Gambar 3.13 menggambarkan halaman yang menampilkan informasi data 

kelas.  

 

Gambar 3.13 Desain Output Menu Data Kelas 
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10. Desain Output Menu Data Belajar 

Gambar 3.14 menggambarkan halaman yang menampilkan informasi 

mengenai data belajar. Data ini dapat dilihat oleh user guru. 

 

Gambar 3.14 Desain Output Menu Data Belajar 

 

11. Desain Output Laporan Halaman Admin 

Gambar 3.15 menggambarkan halaman yang menampilkan laporan dalam 

kegiatan belajar yang dapat dilihat dalam menu laporan di halaman admin. 

 

Gambar 3.15 Desain Output Laporan Halaman Admin 

 

12. Desain Output Laporan Halaman Guru Mata Pelajaran 

Gambar 3.16 menggambarkan halaman yang menampilkan laporan dalam 

kegiatan belajar yang dapat dilihat dalam menu laporan di halaman guru mata 

pelajaran. 
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Gambar 3.16 Desain Output Laporan Halaman Guru Mata Pelajaran 

 

13. Desain Output Laporan Halaman Wali Kelas 

Gambar 3.17 menggambarkan halaman yang menampilkan laporan dalam 

kegiatan belajar yang dapat dilihat dalam menu laporan di halaman wali 

kelas. 

 

Gambar 3.17 Desain Output Laporan Halaman Wali Kelas 

 

14. Desain Output Data Wali Kelas 

Gambar 3.18 menggambarkan halaman yang menampilkan data wali kelas 

dari siswa yang berada di kelasnya. 
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Gambar 3.18 Desain Output Data Wali Kelas 

3.3.7  Desain Input 

Desain input merupakan rancangan bentuk dari form yang berfungsi untuk 

memasukkan data yang nantinya akan diproses oleh sistem dan disimpan didalam 

basis data.  

1. Desain Input Login 

Gambar 3.19 menggambarkan saat admin, guru mata pelajaran dan wali kelas 

masuk ke dalam sistem maka akan muncul form login yang menginputkan 

username dan password. 

 

Gambar 3.19 Desain Input Login 

 

2. Desain Input Data User 

Gambar 3.20 menggambarkan tampilan tambah data user yang hanya bisa 

dilakukan oleh admin. 
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Gambar 3.20 Desain Input Data User 

3. Desain Input Data Akses untuk user Guru Mata Pelajaran 

Gambar 3.21 menggambarkan tampilan tambah data akses untuk user guru 

mata pelajaran yang hanya bisa dilakukan oleh admin. 

 

Gambar 3.21 Desain Input Data Akses untuk User Guru Mata Pelajaran 

4. Desain Input Data Akses untuk user Wali Kelas 

Gambar 3.22 menggambarkan tampilan tambah data akses untuk user wali 

kelas yang hanya bisa dilakukan oleh admin. 
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Gambar 3.21 Desain Input Data Akses untuk User Wali Kelas 

5. Desain Input Data Guru 

Gambar 3.23 menggambarkan tampilan tambah data guru yang hanya bisa 

dilakukan oleh admin. 

 

Gambar 3.23 Desain Input Data Guru 
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6. Desain Input Data Siswa 

Gambar 3.24 menggambarkan tampilan tambah data guru yang hanya bisa 

dilakukan oleh admin. 

 

Gambar 3.24 Desain Input Data Siswa 

7. Desain Input Data Mata Pelajaran 

Gambar 3.25 menggambarkan tampilan tambah data mata pelajaran yang bisa 

dilakukan oleh guru mata pelajaran dan wali kelas.  
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Gambar 3.25 Desain Input Data Mata pelajaran 

8. Desain Input Data Kelas 

Gambar 3.26 menggambarkan tampilan tambah data kelas yang bisa 

dilakukan oleh guru mata pelajaran dan wali kelas. 

 

Gambar 3.26 Desain Input Data Kelas 

9. Desain Input Data Belajar 

Gambar 3.27 menggambarkan tampilan tambah data belajar yang bisa 

dilakukan oleh guru mata pelajaran dan wali kelas. 

 

Gambar 3.27 Desain Input Data Belajar 
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3.3.8 Flowchart 

Flowchart adalah penggambaran secara grafik alur logika dari suatu 

sistem yang dibuat.  

 

Gambar 3.28 Flowchart Halaman Utama Sistem 
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Gambar 3.29 Flowchart Halaman Admin 
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Gambar 3.30 Flowchart Halaman Guru Mata Pelajaran 
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Gambar 3.31 Flowchart Halaman Wali Kelas 
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BAB IV 

HASIL DAN PEMBAHASAN 

 

4.1 Pengujian Black Box 

Pengujian black box (black box testing) adalah salah satu metode pengujian 

perangkat lunak yang berfokus pada sisi fungsionalitas, khususnya pada input dan 

output pada sistem yang dibuat untuk menentukan apakah sistem tersebut sudah 

sesuai dengan yang diharapkan.  

 

4.1.1 Pengujian Form Login 

 Untuk dapat masuk ke dalam sistem, user harus melakukan login terlebih 

dahulu. User perlu memasukkan username dan password yang telah dibuat ke 

dalam sistem.  

 

Gambar 4.1 Pengujian Form Login 

 

Pada gambar 4.1 dijelaskan bahwa user harus menginputkan username dan 

password. Jika username dan password tidak sesuai dengan data, maka akan 

muncul peringatan login gagal. 
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Gambar 4.2 Pengujian Form Login Gagal 

Tabel 4.1 Kesimpulan Pengujian Form Login 

No 

Skenario 

Pengujian 
Test Case 

Hasil yang 

diharapkan 
Hasil pengujian 

1 Mengkosongkan 

semua isian data 

login, lalu 

mengklik tombol 

login 

Username : 

(Dikosongkan) 

Password : 

(Dikosongkan) 

Sistem menolak login 

ke sistem dan 

menampilkan pesan : 

Login Gagal 

[]Sesuai 

Harapan 

[    ]Tidak 

Sesuai Harapan 

2 Hanya mengisi 

username tanpa 

mengisi password, 

lalu mengklik 

tombol login 

Username : 

admin(benar) 

 

Sistem menolak login 

ke sistem dan 

menampilkan pesan : 

Login Gagal 

[]Sesuai 

Harapan 

[  ]Tidak Sesuai 

Harapan 

3 Mengisi username 

yang benar dan 

mengisi password 

yang salah lalu 

mengklik tombol 

sign in 

Username : 

admin (benar) 

Password : 

admi (salah) 

Sistem menolak akses 

login dan 

menampilkan pesan : 

Login Gagal 

[]Sesuai 

Harapan 

[  ]Tidak Sesuai 

Harapan 

4 Mengisi username 

dan password yang 

benar lalu mengklik 

tombol login 

Username :  

admin 

Password :  

admin 

Sistem menerima 

akses login dan 

kemudian akan 

menuju ke halaman 

menu beranda 

[]Sesuai 

Harapan 

[  ]Tidak Sesuai 

Harapan 
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4.1.2 Pengujian Menu Beranda 

Pengujian menu beranda merupakan pengujian yang dilakukan untuk 

mengetahui apakah menu beranda dapat ditampilkan oleh sistem ataupun tidak. 

 

 

 

Gambar 4.3 Halaman Menu Beranda Admin 

 

Berdasarkan gambar 4.3, pengujian menu beranda ditampilkan sebagai 

halaman default sistem ketika masuk ke dalam menu sistem monitoring. 

Menu-menu yang terdapat pada beranda admin yaitu beranda, data master, dan 

laporan. Didalam menu data master ada menu data user, data akses, data guru, 

data siswa, data mata pelajaran, dan data kelas. Di halaman dashboard admin 

terdapat pie chart yang berguna untuk melihat indeks dari kehadiran dan tugas 

siswa. 
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Gambar 4.4 Halaman Menu Beranda Guru Mata Pelajaran 

 

Gambar 4.4 menunjukkan halaman beranda dari guru mata pelajaran. 

Perbedaan halaman beranda admin dengan guru mata pelajaran adalah tidak 

adanya menu data master. Di halaman beranda guru mata pelajaran hanya 

menampilkan menu beranda, data belajar dan laporan. Sedangkan pie chart nya 

menunjukkan indeks kehadiran dan tugas dari mata pelajaran yang diajar oleh 

guru yang bersangkutan. 
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Gambar 4.5 Halaman Menu Beranda Wali Kelas 

 

Gambar 4.5 merupakan halaman beranda dari wali kelas. Wali kelas hanya 

bisa melihat menu beranda, data wali kelas dan laporan. Adapun kesimpulan 

pengujian menu validasi data uji dapat dilihat pada tabel 4.2 berikut. 

 

Tabel 4.2 Kesimpulan Pengujian Menu Beranda 

No 
Komponen yang 

Diuji 

Skenario 

Pengujian 

Hasil yang 

diharapkan 
Hasil Pengujian 

1 Menu beranda Login ke dalam 

menu sistem 

monitoring 

Sistem berhasil login 

dan menampilkan 

menu beranda 

[]Sesuai 

Harapan 

[    ]Tidak 

Sesuai Harapan 
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4.1.3 Pengujian Data User 

Pengujian data user adalah untuk membuat user dari guru ataupun 

wali kelas agar dapat login kedalam sistem. User yang dibuat berisikan 

username, password dan level. Pada proses tambah data, jika mengosongkan 

field inputan lalu mengklik tombol simpan, maka akan muncul “please fill 

out this field”. Hanya admin yang dapat menambahkan user. 

 

 

Gambar 4.6 Tambah Data User 

 

Jika semua field pada form tambah data user terisi dengan benar dan 

sesuai maka data yang di input akan masuk ke sistem dan sistem akan 

menampilkan data user. Berikut tampilan output data user pada sistem 

seperti gambar dibawah ini. 

 

 

Gambar 4.7 Data User 
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Pengujian selanjutnya adalah untuk mengedit data user, ketika di 

klik edit maka akan muncul tampilan untuk mengedit data user. Ketika klik 

simpan setelah melakukan pengeditan, maka data telah berhasil di edit dan 

muncul pesan “berhasil mengubah data”. 

 

 

Gambar 4.8 Ubah Data User 

 

 

Gambar 4.9 Berhasil Edit Data User 

 

Untuk pengujian hapus data adalah dengan mengklik tombol hapus, 

kemudian muncul pesan “anda yakin?”. Jika mengklik tombol “Ok” maka 

data yang terpilih akan terhapus. Namun apabila mengklik tombol “Cancel” 

maka data yang terpilih tadi tidak jadi dihapus. 
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Gambar 4.10 Hapus Data User 

 

Tabel 4.3 Pengujian Blackbox Data User 

No 
Komponen yang 

Diuji 

Skenario 

Pengujian 

Hasil yang 

diharapkan 
Hasil Pengujian 

1 Mengisi semua 

field yang ada 

dengan benar dan 

sesuai lalu klik 

tombol simpan 

Semua field 

input di isi 

Data berhasil masuk 

ke sistem dan sistem 

menampilkan data 

user 

[]Sesuai 

Harapan 

[    ]Tidak 

Sesuai Harapan 

2 Mengosongkan 

semua field tambah 

data yang ada lalu 

klik tombol simpan 

Semua field 

input kosong 

Data tidak berhasil 

masuk ke sistem dan 

memunculkan pesan 

“please fill out this 

field” 

[]Sesuai 

Harapan 

[    ]Tidak 

Sesuai Harapan 

3 Mengedit data user 

dengan memilih 

tombol edit lalu 

lakukan pengeditan 

data 

Mengedit lalu 

mengklik 

tombol 

“simpan” 

Sistem akan 

mengubah data yang 

sudah di edit dan 

muncul pesan 

“berhasil mengubah 

data” 

[]Sesuai 

Harapan 

[    ]Tidak 

Sesuai Harapan 

4 Menghapus data Mengklik Sistem akan []Sesuai 



50 

 

No 
Komponen yang 

Diuji 

Skenario 

Pengujian 

Hasil yang 

diharapkan 
Hasil Pengujian 

user dengan 

memilih tombol 

hapus 

tombol hapus 

lalu klik 

tombol “Ok” 

menghapus data user Harapan 

[    ]Tidak 

Sesuai Harapan 

 

4.1.4 Pengujian Data Akses 

Pengujian data akses adalah untuk membuat akses dari guru ataupun 

wali kelas agar dapat melakukan penginputan dan mengakses kedalam 

sistem. akses yang dibuat berisikan user dan akses. Akses yang diberikan 

ada 2 yaitu sebagai guru mata pelajaran dan sebagai wali kelas. Pada proses 

tambah data, jika mengosongkan field inputan lalu mengklik tombol simpan, 

maka akan muncul “please fill out this field”. Hanya admin yang dapat 

menambahkan akses. 

 

 

 
Gambar 4.11 Tambah Data Akses Guru Mata Pelajaran 

 

 

 
Gambar 4.12 Tambah Data Akses Wali Kelas 

 

Jika semua field pada form tambah data akses terisi dengan benar 

dan sesuai maka data yang di input akan masuk ke sistem dan sistem akan 

menampilkan data akses. Berikut tampilan output data akses pada sistem 

seperti gambar dibawah ini. 
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Gambar 4.13 Data Akses 

 

Untuk pengujian hapus data adalah dengan mengklik tombol hapus, 

kemudian muncul pesan “anda yakin?”. Jika mengklik tombol “Ok” maka 

data yang terpilih akan terhapus. Namun apabila mengklik tombol “Cancel” 

maka data yang terpilih tadi tidak jadi dihapus. 

 

 

Gambar 4.14 Hapus Data Akses 
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Tabel 4.4 Pengujian Blackbox Data Akses 

No 
Komponen yang 

Diuji 

Skenario 

Pengujian 

Hasil yang 

diharapkan 
Hasil Pengujian 

1 Mengisi semua 

field yang ada 

dengan benar dan 

sesuai lalu klik 

tombol simpan 

Semua field 

input di isi 

Data berhasil masuk 

ke sistem dan sistem 

menampilkan data 

akses 

[]Sesuai 

Harapan 

[    ]Tidak 

Sesuai Harapan 

2 Mengosongkan 

semua field tambah 

data yang ada lalu 

klik tombol simpan 

Semua field 

input kosong 

Data tidak berhasil 

masuk ke sistem dan 

memunculkan pesan 

“please fill out this 

field” 

[]Sesuai 

Harapan 

[    ]Tidak 

Sesuai Harapan 

3 Menghapus data 

user dengan 

memilih tombol 

hapus 

Mengklik 

tombol hapus 

lalu klik 

tombol “Ok” 

Sistem akan 

menghapus data akses 

[]Sesuai 

Harapan 

[    ]Tidak 

Sesuai Harapan 

 

4.1.5 Pengujian Data Guru 

Pengujian data guru adalah untuk menginputkan data guru yang 

mengajar kedalam sistem. Data yang dibuat berisikan nama guru, nip, 

tanggal lahir, tempat lahir, agama, dan alamat. Pada proses tambah data, jika 

mengosongkan field inputan lalu mengklik tombol simpan, maka akan 

muncul “please fill out this field”. Hanya admin yang dapat menambahkan 

data guru. 
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Gambar 4.15 Tambah Data Guru 

 

Jika semua field pada form tambah data guru terisi dengan benar dan 

sesuai maka data yang di input akan masuk ke sistem dan sistem akan 

menampilkan data guru. Berikut tampilan output data guru pada sistem 

seperti gambar dibawah ini. 

 

 

Gambar 4.16 Data Guru 

 

Pengujian selanjutnya adalah untuk mengedit data guru, ketika di klik 

edit maka akan muncul tampilan untuk mengedit data guru. Ketika klik 

simpan setelah melakukan pengeditan, maka data telah berhasil di edit dan 

muncul pesan “berhasil mengubah data”. 

 



54 

 

 

Gambar 4.17 Ubah Data Guru 

 

 

Gambar 4.18 Berhasil Edit Data Guru 

 

Untuk pengujian hapus data adalah dengan mengklik tombol hapus, 

kemudian muncul pesan “anda yakin?”. Jika mengklik tombol “Ok” maka 

data yang terpilih akan terhapus. Namun apabila mengklik tombol “Cancel” 

maka data yang terpilih tadi tidak jadi dihapus. 

 

 

Gambar 4.19 Hapus Data User 
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Tabel 4.5 Pengujian Blackbox Data Guru 

No 
Komponen yang 

Diuji 

Skenario 

Pengujian 

Hasil yang 

diharapkan 
Hasil Pengujian 

1 Mengisi semua 

field yang ada 

dengan benar dan 

sesuai lalu klik 

tombol simpan 

Semua field 

input di isi 

Data berhasil masuk 

ke sistem dan sistem 

menampilkan data 

guru 

[]Sesuai 

Harapan 

[    ]Tidak 

Sesuai Harapan 

2 Mengosongkan 

semua field tambah 

data yang ada lalu 

klik tombol simpan 

Semua field 

input kosong 

Data tidak berhasil 

masuk ke sistem dan 

memunculkan pesan 

“please fill out this 

field” 

[]Sesuai 

Harapan 

[    ]Tidak 

Sesuai Harapan 

3 Mengedit data guru 

dengan memilih 

tombol edit lalu 

lakukan pengeditan 

data 

Mengedit lalu 

mengklik 

tombol 

“simpan” 

Sistem akan 

mengubah data yang 

sudah di edit dan 

muncul pesan 

“berhasil mengubah 

data” 

[]Sesuai 

Harapan 

[    ]Tidak 

Sesuai Harapan 

4 Menghapus data 

guru dengan 

memilih tombol 

hapus 

Mengklik 

tombol hapus 

lalu klik 

tombol “Ok” 

Sistem akan 

menghapus data guru 

[]Sesuai 

Harapan 

[    ]Tidak 

Sesuai Harapan 

 

4.1.6 Pengujian Data Siswa 

Pengujian data siswa adalah untuk menginputkan data siswa kedalam 

sistem. Data yang dibuat berisikan nama siswa, nis, nisn, tanggal lahir, 

tempat lahir, agama, dan alamat. Pada proses tambah data, jika 

mengosongkan field inputan lalu mengklik tombol simpan, maka akan 

muncul “please fill out this field”. Hanya admin yang dapat menambahkan 

data siswa. 
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Gambar 4.20 Tambah Data Siswa 

 

Jika semua field pada form tambah data siswa terisi dengan benar dan 

sesuai maka data yang di input akan masuk ke sistem dan sistem akan 

menampilkan data siswa. Berikut tampilan output data siswa pada sistem 

seperti gambar dibawah ini. 

 

 

Gambar 4.21 Data Siswa 

 

Pengujian selanjutnya adalah untuk mengedit data siswa, ketika di 

klik edit maka akan muncul tampilan untuk mengedit data siswa. Ketika klik 
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simpan setelah melakukan pengeditan, maka data telah berhasil di edit dan 

muncul pesan “berhasil mengubah data”. 

 

Gambar 4.22 Ubah Data Siswa 

 

 

Gambar 4.23 Berhasil Edit Data Siswa 

 

Untuk pengujian hapus data adalah dengan mengklik tombol hapus, 

kemudian muncul pesan “anda yakin?”. Jika mengklik tombol “Ok” maka 

data yang terpilih akan terhapus. Namun apabila mengklik tombol “Cancel” 

maka data yang terpilih tadi tidak jadi dihapus. 
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Gambar 4.24 Hapus Data Siswa 

Tabel 4.6 Pengujian Blackbox Data Siswa 

No 
Komponen yang 

Diuji 

Skenario 

Pengujian 

Hasil yang 

diharapkan 
Hasil Pengujian 

1 Mengisi semua 

field yang ada 

dengan benar dan 

sesuai lalu klik 

tombol simpan 

Semua field 

input di isi 

Data berhasil masuk 

ke sistem dan sistem 

menampilkan data 

siswa 

[]Sesuai 

Harapan 

[    ]Tidak 

Sesuai Harapan 

2 Mengosongkan 

semua field tambah 

data yang ada lalu 

klik tombol simpan 

Semua field 

input kosong 

Data tidak berhasil 

masuk ke sistem dan 

memunculkan pesan 

“please fill out this 

field” 

[]Sesuai 

Harapan 

[    ]Tidak 

Sesuai Harapan 

3 Mengedit data 

siswa dengan 

memilih tombol 

edit lalu lakukan 

pengeditan data 

Mengedit lalu 

mengklik 

tombol 

“simpan” 

Sistem akan 

mengubah data yang 

sudah di edit dan 

muncul pesan 

“berhasil mengubah 

data” 

 

[]Sesuai 

Harapan 

[    ]Tidak 

Sesuai Harapan 
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No 
Komponen yang 

Diuji 

Skenario 

Pengujian 

Hasil yang 

diharapkan 
Hasil Pengujian 

4 Menghapus data 

siswa dengan 

memilih tombol 

hapus 

Mengklik 

tombol hapus 

lalu klik 

tombol “Ok” 

Sistem akan 

menghapus data siswa 

[]Sesuai 

Harapan 

[    ]Tidak 

Sesuai Harapan 

 

 

4.1.7 Pengujian Data Mata Pelajaran 

Pengujian data mata pelajaran adalah untuk menginputkan data mata 

pelajaran kedalam sistem. Data yang dibuat hanya berisikan nama mata 

pelajaran saja. Pada proses tambah data, jika mengosongkan field inputan 

lalu mengklik tombol simpan, maka akan muncul “please fill out this field”. 

Hanya admin yang dapat menambahkan data mata pelajaran. 

 

 

Gambar 4.25 Tambah Data Mata Pelajaran 

 

Jika semua field pada form tambah data mata pelajaran terisi dengan 

benar dan sesuai maka data yang di input akan masuk ke sistem dan sistem 

akan menampilkan data mata pelajaran. Berikut tampilan output data mata 

pelajaran pada sistem seperti gambar dibawah ini. 
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Gambar 4.26 Data Mata Pelajaran 

 

Pengujian selanjutnya adalah untuk mengedit data mata pelajaran, 

ketika di klik edit maka akan muncul tampilan untuk mengedit data mata 

pelajaran. Ketika klik simpan setelah melakukan pengeditan, maka data 

telah berhasil di edit dan muncul pesan “berhasil mengubah data”. 

 

 

Gambar 4.27 Ubah Data Mata Pelajaran 

 

 

Gambar 4.28 Berhasil Edit Data Mata Pelajaran 

 

Untuk pengujian hapus data adalah dengan mengklik tombol hapus, 

kemudian muncul pesan “anda yakin?”. Jika mengklik tombol “Ok” maka 
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data yang terpilih akan terhapus. Namun apabila mengklik tombol “Cancel” 

maka data yang terpilih tadi tidak jadi dihapus. 

 

 

Gambar 4.29 Hapus Data Mata Pelajaran 

 

Tabel 4.7 Pengujian Blackbox Data Mata Pelajaran 

No 
Komponen yang 

Diuji 

Skenario 

Pengujian 

Hasil yang 

diharapkan 
Hasil Pengujian 

1 Mengisi field yang 

ada dengan benar 

dan sesuai lalu klik 

tombol simpan 

Field input di 

isi 

Data berhasil masuk 

ke sistem dan sistem 

menampilkan data 

mata pelajaran 

[]Sesuai 

Harapan 

[    ]Tidak 

Sesuai Harapan 

2 Mengosongkan 

field tambah data 

yang ada lalu klik 

tombol simpan 

Field input 

kosong 

Data tidak berhasil 

masuk ke sistem dan 

memunculkan pesan 

“please fill out this 

field” 

[]Sesuai 

Harapan 

[    ]Tidak 

Sesuai Harapan 

3 Mengedit data mata 

pelajaran dengan 

memilih tombol 

edit lalu lakukan 

Mengedit lalu 

mengklik 

tombol 

“simpan” 

Sistem akan 

mengubah data yang 

sudah di edit dan 

muncul pesan 

[]Sesuai 

Harapan 

[    ]Tidak 

Sesuai Harapan 
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No 
Komponen yang 

Diuji 

Skenario 

Pengujian 

Hasil yang 

diharapkan 
Hasil Pengujian 

pengeditan data “berhasil mengubah 

data” 

4 Menghapus data 

mata pelajaran 

dengan memilih 

tombol hapus 

Mengklik 

tombol hapus 

lalu klik 

tombol “Ok” 

Sistem akan 

menghapus data mata 

pelajaran 

[]Sesuai 

Harapan 

[    ]Tidak 

Sesuai Harapan 

 

4.1.8 Pengujian Data Kelas 

Pengujian data kelas adalah untuk menginputkan data kelas kedalam 

sistem. Data yang dibuat hanya berisikan nama kelas saja. Pada proses 

tambah data, jika mengosongkan field inputan lalu mengklik tombol simpan, 

maka akan muncul “please fill out this field”. Hanya admin yang dapat 

menambahkan data kelas. 

 

 

Gambar 4.30 Tambah Data Kelas 

 

Jika semua field pada form tambah data kelas terisi dengan benar dan 

sesuai maka data yang di input akan masuk ke sistem dan sistem akan 

menampilkan data kelas. Berikut tampilan output data kelas pada sistem 

seperti gambar dibawah ini. 
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Gambar 4.31 Data Kelas 

 

Pengujian selanjutnya adalah untuk mengedit data kelas, ketika di klik 

edit maka akan muncul tampilan untuk mengedit data kelas. Ketika klik 

simpan setelah melakukan pengeditan, maka data telah berhasil di edit dan 

muncul pesan “berhasil mengubah data”. 

 

 

Gambar 4.32 Ubah Data Kelas 

 

 

 

Gambar 4.33 Berhasil Edit Data Kelas 

 

Untuk pengujian hapus data adalah dengan mengklik tombol hapus, 

kemudian muncul pesan “anda yakin?”. Jika mengklik tombol “Ok” maka 

data yang terpilih akan terhapus. Namun apabila mengklik tombol “Cancel” 

maka data yang terpilih tadi tidak jadi dihapus. 
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Gambar 4.34 Hapus Data Kelas 

 

Tabel 4.8 Pengujian Blackbox Data Kelas 

No 
Komponen yang 

Diuji 

Skenario 

Pengujian 

Hasil yang 

diharapkan 
Hasil Pengujian 

1 Mengisi field yang 

ada dengan benar 

dan sesuai lalu klik 

tombol simpan 

Field input di 

isi 

Data berhasil masuk 

ke sistem dan sistem 

menampilkan data 

kelas 

[]Sesuai 

Harapan 

[    ]Tidak 

Sesuai Harapan 

2 Mengosongkan 

field tambah data 

yang ada lalu klik 

tombol simpan 

Field input 

kosong 

Data tidak berhasil 

masuk ke sistem dan 

memunculkan pesan 

“please fill out this 

field” 

[]Sesuai 

Harapan 

[    ]Tidak 

Sesuai Harapan 

3 Mengedit data kelas 

dengan memilih 

tombol edit lalu 

lakukan pengeditan 

data 

Mengedit lalu 

mengklik 

tombol 

“simpan” 

Sistem akan 

mengubah data yang 

sudah di edit dan 

muncul pesan 

“berhasil mengubah 

data” 

[]Sesuai 

Harapan 

[    ]Tidak 

Sesuai Harapan 

4 Menghapus data 

kelas dengan 

memilih tombol 

hapus 

Mengklik 

tombol hapus 

lalu klik 

tombol “Ok” 

Sistem akan 

menghapus data kelas 

[]Sesuai 

Harapan 

[    ]Tidak 

Sesuai Harapan 
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4.1.9 Pengujian Data Belajar 

Data belajar menampilkan inputan yang dapat diisi oleh guru mata 

pelajaran yang bersangkutan. Dimana seorang guru mata pelajaran dapat 

menginputkan untuk satu atau lebih dari satu mata pelajaran. Didalam data 

belajar terdapat beberapa field yang harus diisi, jika field-field tersebut 

kosong maka ketika klik tombol simpan data tidak berhasil tersimpan dan 

muncul pesan “please fill out this field”. Data belajar hanya bisa diinputkan 

oleh guru mata pelajaran. 

 

 

Gambar 4.35 Tambah Data Belajar 

 

Jika semua field pada form tambah data belajar terisi dengan benar 

dan sesuai maka data yang di input akan masuk ke sistem dan sistem akan 

menampilkan data belajar. Berikut tampilan output data kelas pada sistem 

seperti gambar dibawah ini. 
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Gambar 4.36 Data Belajar 

 

Pengujian selanjutnya adalah untuk mengedit data belajar, ketika di 

klik edit maka akan muncul tampilan untuk mengedit data belajar. Ketika 

klik simpan setelah melakukan pengeditan, maka data telah berhasil di edit 

dan muncul pesan “berhasil mengubah data”. 

 

 

Gambar 4.37 Ubah Data Belajar 

 

 

Gambar 4.38 Berhasil Edit Data Belajar 
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Untuk pengujian hapus data adalah dengan mengklik tombol hapus, 

kemudian muncul pesan “anda yakin?”. Jika mengklik tombol “Ok” maka 

data yang terpilih akan terhapus. Namun apabila mengklik tombol “Cancel” 

maka data yang terpilih tadi tidak jadi dihapus. 

 

 

Gambar 4.39 Hapus Data Belajar 

 

Tabel 4.9 Pengujian Blackbox Data Belajar 

No 
Komponen yang 

Diuji 

Skenario 

Pengujian 

Hasil yang 

diharapkan 
Hasil Pengujian 

1 Mengisi field yang 

ada dengan benar 

dan sesuai lalu klik 

tombol simpan 

Field input di 

isi 

Data berhasil masuk 

ke sistem dan sistem 

menampilkan data 

belajar 

[]Sesuai 

Harapan 

[    ]Tidak 

Sesuai Harapan 

2 Mengosongkan 

field tambah data 

yang ada lalu klik 

tombol simpan 

Field input 

kosong 

Data tidak berhasil 

masuk ke sistem dan 

memunculkan pesan 

“please fill out this 

field” 

[]Sesuai 

Harapan 

[    ]Tidak 

Sesuai Harapan 

3 Mengedit data 

belajar dengan 

Mengedit lalu 

mengklik 

Sistem akan 

mengubah data yang 

[]Sesuai 

Harapan 
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No 
Komponen yang 

Diuji 

Skenario 

Pengujian 

Hasil yang 

diharapkan 
Hasil Pengujian 

memilih tombol 

edit lalu lakukan 

pengeditan data 

tombol 

“simpan” 

sudah di edit dan 

muncul pesan 

“berhasil mengubah 

data” 

[    ]Tidak 

Sesuai Harapan 

4 Menghapus data 

belajar dengan 

memilih tombol 

hapus 

Mengklik 

tombol hapus 

lalu klik 

tombol “Ok” 

Sistem akan 

menghapus data 

belajar 

[]Sesuai 

Harapan 

[    ]Tidak 

Sesuai Harapan 

 

 

4.1.10 Pengujian Data Wali Kelas 

Data wali kelas merupakan bentuk output dari penilaian 

kedisiplinan siswa selama pembelajaran. Dalam halaman data wali kelas 

terdapat informasi siswa dari kelas yang dipegang oleh wali kelas. 

Informasi yang terdapat didalamnya yaitu nama siswa, kelas, mata 

pelajaran, kehadiran serta tugas. Ketika login menggunakan user wali 

kelas, hanya terdapat halaman informasi saja. Wali kelas tidak bisa 

menginputkan apapun didalamnya. Berikut output yang didapat untuk 

halaman data wali kelas. 

 

 

Gambar 4.40 Data Wali Kelas 
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4.1.11 Pengujian Laporan 

Pengujian laporan sama dengan pengujian sebelumnya. Untuk 

laporan sendiri adalah hasil dari penggabungan data-data yang telah 

diinputkan, baik dari admin maupun guru mata pelajaran. Didalam 

laporan terdapat informasi nama siswa, kelas, mata pelajaran, kehadiran, 

tugas dan jumlah poin yang didapatkan atas kedisiplinan selama proses 

belajar. Berikut output laporan dari halaman admin, halam guru mata 

pelajaran dan halaman wali kelas. 

 

Gambar 4.41 Laporan Halaman Admin 

 

 

Gambar 4.42 Laporan Halaman Guru Mata Pelajaran 
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Gambar 4.43 Laporan Halaman Wali Kelas 

 

4.2  Implementasi Sistem 

Implementasi sistem yang dipakai adalah membuat kuesioner dengan 

5 pertanyaan dan 20 responden, yang pertanyaannya ditujukan kepada guru, 

pegawai tata usaha, siswa, dan orang tua. Adapun 5 pertanyaan tersebut 

adalah sebagai berikut : 

1. Bagaimana pendapat anda mengenai tampilan sistem ini? 

2. Apakah informasi yang digunakan dalam sistem ini dapat 

dimengerti dengan baik? 

3. Apakah sistem ini mudah anda gunakan? 

4. Apakah sistem ini dapat memudahkan user dalam melakukaan 

pendataan? 

5. Apakah sistem yang telah dibangun memberikan informasi 

dengan cepat, tepat dan akurat? 

 

Dari pertanyaan-pertanyaan diatas, maka dihasilkan jawaban atau 

tanggapan dari responden terhadap sistem pakar untuk mendeteksi dini 

kecemasan, stres dan depresi pada remaja berdasarkan pertanyaan yang 

diajukan adalah sebagai berikut : 
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1. Bagaimana pendapat anda mengenai tampilan desain sistem ini ? 

memiliki nilai Ya/Bagus : 15 responden, Sedang/Cukup : 5 

responden, Tidak/Biasa : 0 responden 

2. Apakah informasi yang digunakan dalam sistem ini dapat 

dimengerti dengan baik? Memiliki nilai Ya/Bagus : 15 

responden, Sedang/Cukup : 5 responden, Tidak/Biasa : 0 

responden 

3. Apakah sistem ini mudah digunakan? Memiliki nilai Ya/Bagus : 

15 responden, Sedang/Cukup : 5 responden, Tidak/Biasa : 0 

responden 

4. Apakah sistem ini dapat memudahkan user dalam melakukan 

pendataan data? Memiliki nilai Ya/Bagus : 17 responden, 

Sedang/Cukup : 3 responden, Tidak/Biasa : 0 responden 

5. Apakah sistem yang telah dibangun memberikan informasi 

dengan cepat, tepat dan akurat? Memiliki nilai Ya/Bagus : 15 

responden, Sedang/Cukup : 5 responden, Tidak/Biasa : 0 

responden 

 

4.3  Kesimpulan Implementasi Sistem 

Berdasarkan hasil kuesioner tersebut maka dapat disimpulkan bahwa 

sistem monitoring kedisiplinan siswa ini memiliki persentase sebagai 

berikut: 

Tabel 4.10 Hasil Nilai Persentase Tiap Pertanyaan Kuesioner 

No Pertanyaan 

Persentase Jawaban 

Responden 

Ya Sedang Tidak 

1 Bagaimana pendapat anda mengenai desain 

tampilan sistem ini? 
80% 20% 0% 

2 Apakah informasi yang digunakan dalam sistem 

ini dapat dimengerti dengan baik? 
80% 20% 0% 

3 Apakah sistem ini mudah anda gunakan? 80% 20% 0% 
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No Pertanyaan 

Persentase Jawaban 

Responden 

Ya Sedang Tidak 

4 Apakah sistem ini dapat memudahkan user 

dalam melakukan pendataan? 
85% 15% 0% 

5 Apakah sistem yang telah dibangun memberikan 

informasi dengan cepat, tepat dan akurat? 
80% 20% 0% 

Rata-rata Persentase Keseluruhan 
81% 19% 0% 

 

Pada tabel 4.10 diatas menjelaskan bahwa sistem ini memiliki 

performance yang cukup baik dengan nilai rata-rata pada kolom ya/bagus 

adalah 81%, sedang/cukup adalah 19% dan tidak/biasa adalah 0%. Sehingga 

sistem monitoring ini dapat diimplementasikan untuk monitoring 

kedisiplinan siswa dalam proses belajar mengajar. 
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BAB V 

KESIMPULAN DAN SARAN 

 

5.1  Kesimpulan 

Berdasarkan analisa dan perancangan sistem, implementasi dan 

pengujian sistem monitoring kedisiplinan siswa, maka dapat disimpulkan : 

1. Sistem dapat memberikan kemudahan bagi guru dan wali kelas 

dalam memonitoring untuk melihat kedisiplinan tugas dan 

kehadiran siswanya. Sehingga lebih mudah dalam mengawasi dan 

melihat perkembangan yang terjadi selama proses belajar 

mengajar. 

2. Sistem monitoring kedisiplinan siswa ini dapat memberikan 

kemudahan dalam pengelolaan data, karena dapat dilakukan 

secara terstruktur dan informatif, sehingga dapat dihasilkan proses 

yang lebih baik dan maksimal dengan menggunakan penyimpanan 

data yang tersentralisasi yang dapat memudahkan kegiatan 

penambahan data, pengeditan data dan penghapusan data. 

3. Digunakannya database sebagai pusat penyimpanan data dan 

informasi akan memudahkan dalam proses pengaksesan, 

pencarian dan mencegah terjadinya kehilangan data dan 

informasi. 

 

Tabel 5.1 Hasil Pengujian Blackbox 

No 

Skenario 

Pengujian 
Test Case 

Hasil yang 

diharapkan 
Hasil pengujian 

1 Mengkosongkan 

semua isian data 

login, lalu 

mengklik tombol 

login 

Username : 

(Dikosongkan) 

Password : 

(Dikosongkan) 

Sistem menolak login 

ke sistem dan 

menampilkan pesan : 

Login Gagal 

[]Sesuai 

Harapan 

[    ]Tidak 

Sesuai Harapan 
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No 

Skenario 

Pengujian 
Test Case 

Hasil yang 

diharapkan 
Hasil pengujian 

2 Hanya mengisi 

username tanpa 

mengisi password, 

lalu mengklik 

tombol login 

Username : 

admin(benar) 

 

Sistem menolak login 

ke sistem dan 

menampilkan pesan : 

Login Gagal 

[]Sesuai 

Harapan 

[  ]Tidak Sesuai 

Harapan 

3 Mengisi username 

yang benar dan 

mengisi password 

yang salah lalu 

mengklik tombol 

sign in 

Username : 

admin (benar) 

Password : 

admi (salah) 

Sistem menolak akses 

login dan 

menampilkan pesan : 

Login Gagal 

[]Sesuai 

Harapan 

[  ]Tidak Sesuai 

Harapan 

4 Mengisi username 

dan password yang 

benar lalu mengklik 

tombol login 

Username :  

admin 

Password :  

admin 

Sistem menerima 

akses login dan 

kemudian akan 

menuju ke halaman 

menu beranda 

[]Sesuai 

Harapan 

[  ]Tidak Sesuai 

Harapan 

5 Menu beranda Login ke dalam 

menu sistem 

monitoring 

Sistem berhasil login 

dan menampilkan 

menu beranda 

[]Sesuai 

Harapan 

[    ]Tidak 

Sesuai Harapan 

6 Mengisi semua 

field yang ada 

dengan benar dan 

sesuai lalu klik 

tombol simpan 

Semua field 

input di isi 

Data berhasil masuk 

ke sistem dan sistem 

menampilkan data 

user 

[]Sesuai 

Harapan 

[    ]Tidak 

Sesuai Harapan 

7 Mengosongkan 

semua field tambah 

data yang ada lalu 

Semua field 

input kosong 

Data tidak berhasil 

masuk ke sistem dan 

memunculkan pesan 

[]Sesuai 

Harapan 

[    ]Tidak 
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No 

Skenario 

Pengujian 
Test Case 

Hasil yang 

diharapkan 
Hasil pengujian 

klik tombol simpan “please fill out this 

field” 

Sesuai Harapan 

8 Mengedit data user 

dengan memilih 

tombol edit lalu 

lakukan pengeditan 

data 

Mengedit lalu 

mengklik 

tombol 

“simpan” 

Sistem akan 

mengubah data yang 

sudah di edit dan 

muncul pesan 

“berhasil mengubah 

data” 

[]Sesuai 

Harapan 

[    ]Tidak 

Sesuai Harapan 

9 Menghapus data 

user dengan 

memilih tombol 

hapus 

Mengklik 

tombol hapus 

lalu klik 

tombol “Ok” 

Sistem akan 

menghapus data user 

[]Sesuai 

Harapan 

[    ]Tidak 

Sesuai Harapan 

10 Mengisi semua 

field yang ada 

dengan benar dan 

sesuai lalu klik 

tombol simpan 

Semua field 

input di isi 

Data berhasil masuk 

ke sistem dan sistem 

menampilkan data 

akses 

[]Sesuai 

Harapan 

[    ]Tidak 

Sesuai Harapan 

11 Mengosongkan 

semua field tambah 

data yang ada lalu 

klik tombol simpan 

Semua field 

input kosong 

Data tidak berhasil 

masuk ke sistem dan 

memunculkan pesan 

“please fill out this 

field” 

[]Sesuai 

Harapan 

[    ]Tidak 

Sesuai Harapan 

12 Menghapus data 

user dengan 

memilih tombol 

hapus 

Mengklik 

tombol hapus 

lalu klik 

tombol “Ok” 

Sistem akan 

menghapus data akses 

[]Sesuai 

Harapan 

[    ]Tidak 

Sesuai Harapan 

13 Mengisi semua 

field yang ada 

Semua field 

input di isi 

Data berhasil masuk 

ke sistem dan sistem 

[]Sesuai 

Harapan 
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No 

Skenario 

Pengujian 
Test Case 

Hasil yang 

diharapkan 
Hasil pengujian 

dengan benar dan 

sesuai lalu klik 

tombol simpan 

menampilkan data 

guru 

[    ]Tidak 

Sesuai Harapan 

14 Mengosongkan 

semua field tambah 

data yang ada lalu 

klik tombol simpan 

Semua field 

input kosong 

Data tidak berhasil 

masuk ke sistem dan 

memunculkan pesan 

“please fill out this 

field” 

[]Sesuai 

Harapan 

[    ]Tidak 

Sesuai Harapan 

15 Mengedit data guru 

dengan memilih 

tombol edit lalu 

lakukan pengeditan 

data 

Mengedit lalu 

mengklik 

tombol 

“simpan” 

Sistem akan 

mengubah data yang 

sudah di edit dan 

muncul pesan 

“berhasil mengubah 

data” 

[]Sesuai 

Harapan 

[    ]Tidak 

Sesuai Harapan 

16 Menghapus data 

guru dengan 

memilih tombol 

hapus 

Mengklik 

tombol hapus 

lalu klik 

tombol “Ok” 

Sistem akan 

menghapus data guru 

[]Sesuai 

Harapan 

[    ]Tidak 

Sesuai Harapan 

17 Mengisi semua 

field yang ada 

dengan benar dan 

sesuai lalu klik 

tombol simpan 

Semua field 

input di isi 

Data berhasil masuk 

ke sistem dan sistem 

menampilkan data 

siswa 

[]Sesuai 

Harapan 

[    ]Tidak 

Sesuai Harapan 

18 Mengosongkan 

semua field tambah 

data yang ada lalu 

klik tombol simpan 

Semua field 

input kosong 

Data tidak berhasil 

masuk ke sistem dan 

memunculkan pesan 

“please fill out this 

field” 

[]Sesuai 

Harapan 

[    ]Tidak 

Sesuai Harapan 
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No 

Skenario 

Pengujian 
Test Case 

Hasil yang 

diharapkan 
Hasil pengujian 

19 Mengedit data 

siswa dengan 

memilih tombol 

edit lalu lakukan 

pengeditan data 

Mengedit lalu 

mengklik 

tombol 

“simpan” 

Sistem akan 

mengubah data yang 

sudah di edit dan 

muncul pesan 

“berhasil mengubah 

data” 

[]Sesuai 

Harapan 

[    ]Tidak 

Sesuai Harapan 

20 Menghapus data 

siswa dengan 

memilih tombol 

hapus 

Mengklik 

tombol hapus 

lalu klik 

tombol “Ok” 

Sistem akan 

menghapus data siswa 

[]Sesuai 

Harapan 

[    ]Tidak 

Sesuai Harapan 

21 Mengisi field yang 

ada dengan benar 

dan sesuai lalu klik 

tombol simpan 

Field input di 

isi 

Data berhasil masuk 

ke sistem dan sistem 

menampilkan data 

mata pelajaran 

[]Sesuai 

Harapan 

[    ]Tidak 

Sesuai Harapan 

22 Mengosongkan 

field tambah data 

yang ada lalu klik 

tombol simpan 

Field input 

kosong 

Data tidak berhasil 

masuk ke sistem dan 

memunculkan pesan 

“please fill out this 

field” 

[]Sesuai 

Harapan 

[    ]Tidak 

Sesuai Harapan 

23 Mengedit data mata 

pelajaran dengan 

memilih tombol 

edit lalu lakukan 

pengeditan data 

Mengedit lalu 

mengklik 

tombol 

“simpan” 

Sistem akan 

mengubah data yang 

sudah di edit dan 

muncul pesan 

“berhasil mengubah 

data” 

[]Sesuai 

Harapan 

[    ]Tidak 

Sesuai Harapan 

24 Menghapus data 

mata pelajaran 

dengan memilih 

Mengklik 

tombol hapus 

lalu klik 

Sistem akan 

menghapus data mata 

pelajaran 

[]Sesuai 

Harapan 

[    ]Tidak 
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No 

Skenario 

Pengujian 
Test Case 

Hasil yang 

diharapkan 
Hasil pengujian 

tombol hapus tombol “Ok” Sesuai Harapan 

25 Mengisi field yang 

ada dengan benar 

dan sesuai lalu klik 

tombol simpan 

Field input di 

isi 

Data berhasil masuk 

ke sistem dan sistem 

menampilkan data 

kelas 

[]Sesuai 

Harapan 

[    ]Tidak 

Sesuai Harapan 

26 Mengosongkan 

field tambah data 

yang ada lalu klik 

tombol simpan 

Field input 

kosong 

Data tidak berhasil 

masuk ke sistem dan 

memunculkan pesan 

“please fill out this 

field” 

[]Sesuai 

Harapan 

[    ]Tidak 

Sesuai Harapan 

27 Mengedit data kelas 

dengan memilih 

tombol edit lalu 

lakukan pengeditan 

data 

Mengedit lalu 

mengklik 

tombol 

“simpan” 

Sistem akan 

mengubah data yang 

sudah di edit dan 

muncul pesan 

“berhasil mengubah 

data” 

[]Sesuai 

Harapan 

[    ]Tidak 

Sesuai Harapan 

28 Menghapus data 

kelas dengan 

memilih tombol 

hapus 

Mengklik 

tombol hapus 

lalu klik 

tombol “Ok” 

Sistem akan 

menghapus data kelas 

[]Sesuai 

Harapan 

[    ]Tidak 

Sesuai Harapan 

29 Mengisi field yang 

ada dengan benar 

dan sesuai lalu klik 

tombol simpan 

Field input di 

isi 

Data berhasil masuk 

ke sistem dan sistem 

menampilkan data 

belajar 

[]Sesuai 

Harapan 

[    ]Tidak 

Sesuai Harapan 

30 Mengosongkan 

field tambah data 

yang ada lalu klik 

tombol simpan 

Field input 

kosong 

Data tidak berhasil 

masuk ke sistem dan 

memunculkan pesan 

“please fill out this 

[]Sesuai 

Harapan 

[    ]Tidak 

Sesuai Harapan 
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No 

Skenario 

Pengujian 
Test Case 

Hasil yang 

diharapkan 
Hasil pengujian 

field” 

31 Mengedit data 

belajar dengan 

memilih tombol 

edit lalu lakukan 

pengeditan data 

Mengedit lalu 

mengklik 

tombol 

“simpan” 

Sistem akan 

mengubah data yang 

sudah di edit dan 

muncul pesan 

“berhasil mengubah 

data” 

[]Sesuai 

Harapan 

[    ]Tidak 

Sesuai Harapan 

32 Menghapus data 

belajar dengan 

memilih tombol 

hapus 

Mengklik 

tombol hapus 

lalu klik 

tombol “Ok” 

Sistem akan 

menghapus data 

belajar 

[]Sesuai 

Harapan 

[    ]Tidak 

Sesuai Harapan 

 

5.2  Saran 

Penulis menyadari bahwa dalam pembuatan sistem monitoring 

kedisiplinan siswa ini masih banyak kekurangan dan jauh dari 

kesempurnaan. Agar sistem monitoring kedisiplinan siswa ini dapat lebih 

baik kedepannya, penulis sangat berterima kasih atas kritik dan saran yang 

membangun. Semoga kekurangan dari sistem yang penulis buat ini dapat 

ditingkatkan sehingga menghasilkan sistem yang lebih bermanfaat dan 

efisien lagi. 

Adapun saran untuk sistem ini agar aplikasi yang dibangun dapat 

dikembangkan lagi adalah sebagai berikut : 

1. Sistem monitoring kedisiplinan siswa ini hanya dapat digunakan 

oleh guru dan wali kelas di SMKN 7 Pekanbaru. Sistem ini 

belum terintegrasi oleh lembaga lainnya, sehingga untuk 

pengembangan selanjutnya dapat mengintegrasikan sistem ini 

dengan lembaga yang bersangkutan. 
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2. Sistem yang dibuat masih terbatas dalam pengolahan datanya. 

Untuk pengembangan selanjutnya diharapkan dapat 

memberikan informasi dan pengolahan data-data yang 

cakupannya lebih luas lagi. 
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