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BAB |

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

air, masya

AL

bergantung bor, maupun

perusahaan wair bersih untuk

masyarakat.

saat sedang musim kemarau maka ha bisa menjadi kerugian akibat naiknya
tagihan air tanpa diketahui penyebabnya atau terhenti nya aktifitas sehari-hari
akibat sumur kering. Kendala umum yang sering terjadi dalam masyarakat ketika
penggunaan air ialah, saat kegiatan mencuci air keran sering mengalir terbuka atau

lupanya menutup keran sehingga air mengalir bebas. Faktor tersebut seringkali

menyebabkan meningkatnya biaya tagihan air PDAM dan mengeringnya sumur
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saat musim kemarau tanpa disadari. Oleh karena itu untuk mengetahui kadar

penggunaan air yang mana kadangkala sering terpakai secara membludak,

diperlukan tindakan untuk memonitoring penggunaan air.

yang tepa 3 ANtue 3 ‘ angRtinggi. Selain
itu deng - an_im ng .1" an kesadaran

masyaraka

informasi, t¢ _ pat menjadi sa 81" Mesyarakat untuk

mengontrol péng ir. Sehingga mas : pal dan menghemat

secara sistematis. Monitoring penggunaan air akan dibagi menjadi beberapa aliran
yakni : aliran-utama, aliran-dapur, aliran-kamar-mandi, dan aliran-taman. Dengan
pembagian aliran air ini nantinya pengguna bisa mengetahui kearah mana aliran

penggunaan air paling tinggi secara lebih detail.

Sistem monitoring dirancang agar dapat menghitung jumlah penggunaan air

serta dapat menampilkan berapa total biaya tagihan berdasarkan jumlah
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penggunaan air dalam sebulan. Perhitungan dalam kecepatan air dari aliran akan
menjadi salah satu faktor penting saat perhitungan penggunaan air dilakukan. Dan

nantinya data penggunaan air yang digunakan akan ditampilkan keperangkat

junaan air dalam satu

W
E HV&\“ .‘? akan muncul

pengguna. Apabilg g& elab_menen
o N
<>

Siste ggunakan watei gai epghitung jumlah
aliran air, jai jemby : itefian perangkat

smartphone

1.2 ldentif
Berdasarkamnla asala : ngamatan yang

dituangkan

3. Pengguna tidak mendapatkam®pengingat jika menggunakan air melebihi

batas maksimal.

1.3 Batasan Masalah
Batasan masalah pada penelitian ini yaitu, sistem hanya dapat memonitoring

data jumlah penggunaan air, dan mampu memberikan pengingat jika penggunaan
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air melebihi kapasitas. Monitoring penggunaan air dapat dilakukan menggunakan

perangkat smartphone.

1.4 Rumusan Masalah

1. Sistem monitoring ini dapat membantu mengingat pengguna untuk tidak
menggunakan air secara berlebihan baik secara tidak sadar maupun secara
sadar.

2. Pengguna dapat langsung mengetahui sejauh mana jumlah penggunaan air

dan biaya tagihan air telah digunakan.
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BAB I1
LANDASAN TEORI

2.1 Tinjauan Pus

Tujuan mo
berjalan seSué N perencar \ 2 tuk membuat
dokumen tefitg egunaa aktif > aleuntuk menjaga

defiasi dari

=i
8

perlahan-lahan karena cukup banyak masyarakat yang meninggal akibat berbagai
penyakit yang muncul akibat buruk nya kualitas air yang tidak diketahui oleh
masyarakat, khususnya dalam pemukiman pendesaan yang ada di Indonesia.
Informasi dari Rencana Pembangunan Jangka Menengah Nasional (RPJMN), pihak
pemerintah merencanakan cakupan pelayanan air bersih yang layak dapat

menyentuh angka 100 persen pada tahun 2019. Akan tetapi dikarenakan kurangnya
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alat monitoring kualitas air, menjadi kendala di berbagai tempat sumber mata air.

Oleh karena itu perlunya alat monitoring air merupakan salah satu solusi yang

sangat efektif.

memperm eknol N sdtu sistem yang
dibutuhkan fdafam" penerapannya~Ap: itas air danau
perusahaan plementasikan,
maka hal te kadar air yang
dilakukan antauan guna

mengetahui apaks 35/ Ve di harmaadi, Made

Berbasis Internet Of Things Pad? a Benteng Kota Tangerang”. Untuk
mendapatkan air PDAM melakukannya dengan mengambil dari sungai yang telah
dilakukan sterilisasi lalu mendistribusikannya pada masyarakat yang telah terdaftar
sebagai pelanggan air PDAM. Untuk dapat menyediakan air bersih PDAM
mengenakan biaya pelayanan kepada pelanggan tiap bulannya berdasarkan jumlah

air yang telah digunakan. Akan tetapi kendala yang terjadi saat ini pada PDAM

Tirta Benteng Kota Tangerang ialah kesulitan dalam menghitung biaya air yang
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telah digunakan oleh pelanggan, prosedur perhitungan biaya penggunaan air saat
ini masih dilakukan secara manual dimana petugas harus mendatangi rumah

pelanggan serta mengecek berapa nilai volume/tekanan yang telah dikeluarkan

untuk setiap bulag Vanoshaatinya nilai ters onversikan ke dalam
% \
oAl L0

kurangnya jiie at aka . aa*Penggunaan air.

Maka dari an sebua : i berapa volume

tinggi dan bermutu baik. Berdasarkan konsep metode penyiraman yang ada akan
menggunakan selang yang telah terhubung pada pompa air telah disemburkan ke
berbagai titik penyiraman. Akan tetapi, permasalahan timbul apabila luasnya area
pertanian sehingga proses penyiraman air sulit untuk dipantau. Permasalahan
tersebut terjadi karena selang air sering mengalami kebocoran baik pada selang

maupun dipersambungan selang sehingga menyebabkan air mengalir tidak
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sempurna. Maka untuk mengatasi kendala tersebut diperlukan suatu sistem
memonitoring penyiraman bibit tanaman dengan memonitoring keadaan aliran air

apakah mengalir sesuai proses. Selain memonitoring penyiraman sistem juga perlu

penelitian ini akan berupa sebua ang dapat di akses melalu telepon
genggam (smartphone) sehingga membantu semua orang agar bisa menggunakan

air secukupnya.
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2.2 Dasar Teori

2.2.1  Aplikasi

Aplikasi merupakan suatu program yang digunakan untuk melakukan suatu

—
et

¥Kat luak yang berisi perintah untuk

lebih berdaya™e q a ‘ diatas dapat disimpulkan
bahwa aplikasi adalaf
menyelesaikan masalah dan pengolahan data.

2. Sedangkan pengertian Aplikasi Menurut Kamus Besar Bahasa Indonesia
(KBBI) ialah penerapan dari suatu rancangan sistem untuk melakukan
pengolahan data yang menggunakan aturan atau ketentuan bahasa

pemrograman tertentu. Aplikasi merupakan suatu program komputer yang

dibuat untuk mengerjakan dan melaksanakan tugas khusus dari user
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(pengguna). Wikipedia mengatakan Aplikasi adalah suatu subkelas

perangkat lunak komputer yang memanfaatkan kemampuan komputer

langsung untuk melakukan suatu tugas yang diinginkan pengguna.

ajemen  yang
umpan balik dan

dilaksanakan,

evaluation atau former evaluation.

2.2.3  Internet of Things (IoT)

Pengertian dari Internet of Things ialah, sebuah sistem yang mampu
melakukan monitor perangkat keras serta mampu menggerakkan perangkat tersebut
tanpa perlu adanya aksi langsung dengan perangkat serta perangkat tersebut bisa

dikontrol menggunakan teknologi informasi komunikasi internet. Dalam hal ini hal
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tersebut akan sangat memudahkan pengguna untuk memperoleh informasi dari

manapun serta mampu memantau dari jarak jauh (Doshi, Patel dan kumar Bharti,

2019).

ri dari 2 bagian

cu dan ESP8266

Ilham, 2020).

2.2.5  Sensor Waterflow

Sensor waterflow ialah sensor yang digunakan untuk mengukur debit aliran
air yang mengalir pada suatu pipa. Bagian-bagian sensor waterflow terdiri dari
katup plastik (valve body), rotor air dan sebuah sensor half-effect. Saat air mengalir

melalui rotor maka rotor akan berputar dan kecepatan putaran rotor akan
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menyesuaikan dari aliran air yang mengalir melewatinya. Pulsa sinyal rotor akan
diterima oleh sensor hall-effect yang selanjutnya diproses pada mikrokontroller.

Nantinya hasil dari kecepatan rotor akan dihitung serta ditentukan berapa banyak

(seperti ta e perencanaan,

pemodelan, akukan proses

pengemban yang terurut:

requirement 0ding & testing,

penerapan p

pengguna untuk membuat sisterm*kOomputer. Melakukan tugas yang diminta
oleh pengguna. Pada fase ini, Anda dapat membuat dokumen persyaratan
pengguna atau memasukkan data yang terkait dengan keinginan Anda saat

Anda membuat sistem.

2. Design System (design sistem)
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Proses desain mengubah kebutuhan pengguna menjadi desain perangkat lunak
yang dapat diperkirakan sebelum melakukan pengkodean. Proses ini berfokus

pada struktur data, arsitektur perangkat lunak, representasi antarmuka, dan

9
AN

. Pada fase ini

ase ini berarti

Aattatagy

akan terjadinya perubahan. Perubahan ini dapat terjadi karena kesalahan, baik
karena perangkat lunak perlu beradaptasi dengan lingkungan baru (periferal

atau sistem operasi), atau karena pelanggan ingin mengembangkan fitur.

2.2.7 Web Server

Berdasarkan penjelasan dari (Madiun, 2009), “Web server merupakan suatu

program komputer yang memiliki tugas atau tanggung jawab dalam menerima
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permintaan data HTTP dari suatu komputer klien, yang lebih dikenal dengan
sebutan web browser dan melayani pengguna untuk menyediakan respon HTTP

berupa suatu konten data”.

Berdasarkan pendapat dari beberapa ahli yang telah dikemukan diatas maka,
dapat disimpulkan bahwa database merupakan sekumpulan data yang memiliki

ciri- ciri khusus dan dapat dikelola sehingga bisa membentuk data baru.
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2.2.9 Entity Relationship Diagram (ERD)
Pengertian ERD adalah , “Entitas merupakan objek-objek dasar yang

terkait didalam sistem. Sedangkan relasi adalah hubungan antara dua buah

yang berbéda enggambarkan st apablata. Menurut

g digunakan

dan dapat
' Entitas dapat
ek atau kejadian.

entitas lainnyd. Relationship digambarkan sebagai
garis yang menghubungkan entitas-entitas yang
dipandang memiliki hubungan antara satu dengan
yang lainnya.

Atribut (Atributte) mendeskripsikan karakteristik dari
suatu entitas. Umumnya penetapan atribut bagi sebah

entitas didasarkan pada fakta yang ada.
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Garis, sebagai penghubung antara relasi dengan entitas,
relasi dan entitas dengan atribut.

ganda untuk menunjuka

2.2.10 Data Flow Diagram (DFD)
Pengertian Data Flow Diagram (DFD) menurut Jogiyanto Hartono ialah :
“Diagram yang menggunakan notasi simbol untuk menggambarkan arus data

system” (Jogiyanto Hartono, 2005).
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DFD sering digunakan untuk menggambarkan secara rinci sistem yang ada
atau baru yang sedang dikembangkan secara logis dan untuk menjelaskan arah

aliran data dari input ke level data hasil output. Diagram aliran data didasarkan pada

diagram konteks 0 menggambark

t‘i\

level O hifgga.leVe ‘ \
<

Digunakan untuk
Simbol proses menunjukkan tugas atau
proses yang dilakukan

baik secara manual atau
otomatis

Simbol penyimpanan data | Digunakan untuk
menunjukkan
gudang informasi
atau data.
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Simbol arus data Digunakan untuk
menunjukkan arus
dari proses.

Preparation, digunakan untuk memberikan nilai awal
pada satu variabel

Keputusan, digunakan untuk mewakili operasi
perbandingan logika
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BAB Il1
METODOLOGI PENELITIAN

perang s blahan data.

Adapun a

Spesifikas
Berikut memfipz dan spesifika ¥Vang ﬂ: n dalam proses

pembuatan

ii. RAM 4GB
3. Waterflow Sensor Aliran Air % 1-30L/Min.
4. NODEMCU ESP8266.
5. Selang % Inch.
6. Kabel

7. Pipa ¥z Inchi

19
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Spesifikasi Kebutuhan Software
Berikut merupakan detail dan spesifikasi software yang digunakan dalam proses

perancangan, pengkodean dan untuk menjalan aplikasi :

informasi : I ' apMdan hasil yang
dibutuhkan

mengumpulka

referensi pustaka sebaga bukt®pedoman penelitian baik bersumber dari
buku, studi literatur maupun berbagai artikel ataupun jurnal yang saling
berkaitan dengan penelitian penulis.

2. Observasi

Observasi merupakan teknik pengumpulan data cukup komplek,

dikarenakan teknik pengumpulan data ini melibatkan berbagai faktor dalam
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melakukan pelakasanaannya. Teknik metode dalam pengumpulan data
observasi tidak hanya melakukan pengukuran sikap atau hasil dari

responden, tetapi juga dapat digunakan untuk merekam berbagai hasil dan

pengumpulan data

‘ ‘ “‘.“‘ .Q@ Ag bertujuan

ng, sejauh ini

proses penggiinaan fai nah | ko akan dimulai dari

pengguna m Bak mandi. Setelah
&

keran air diak enak an lupa dimatikan
o

mengakibatkan jumlah air naik secara kritis tanpa disadari. Berdasarkan analisa dari

sistem yang sedang berjalan maka alurnya dapat dilihat pada gambar 3.1.
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277

Penyewa membuka keran air Air mengalir

4O

Penvew; eran air ti mengalir ©©

Penyew Air

3.4 Peng

Dala I i g diharapkan
dapat mem a at penggunaan
dan menin e lam mengguna de pemakaian

| -¥ 8 =

sistem ini ialah, water: ran air, setelah
itu penggu | an  setti tara perangkat
penghitung i rum ! tU pe mbuka halaman

sistem di web WkMBh D aik dalam harian,

mingguan mau ! kasi tersebut.
)
Pemilik atau penye’ i tara
menggunakan smartphos tara ontrc:lar
sebagai sarana untuk JeTver hosting
mengetahui jumlah S simpan secara
penggunaan air = online A
PR - 1111—0 | ——— A
% - Hill=0 “
=0 .
Penvewa
/ Smartphone Hosting Wifi
Pemilik
. Data aliran air diolah
Sensor m a?ngmrlukan oleh microcontroller
data aliran air o ) lalu mengirimkannya
' (o]} melalui wifi
-[@1 - =
— OJo]
¢
Sensor Microcontroler

Gambar 3. 2 Analisa Pengembangan Sistem Baru
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Jadi perbedaan antara sistem lama dan sistem yang akan dikembangkan yakni
adanya perbedaan dalam proses pengolahan data penggunaan air. Pada sistem lama

saat proses penggunaan air berjalan, pengguna hanya menaktifkan keran dan

mengguna

dapat meng

ialah level tertinggi dari DFD yang mana menggambarkan keseluruhan data input
ke sistem ataupun data output dari sistem. Didalam diagram konteks hanya
memiliki satu tindakan proses. Yang mana tidak diperbolehkan adanya store dalam
diagram konteks. Gambar 3.2 merupakan diagram konteks dari aplikasi monitoring

penggunaan air masyarakat.
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Penggunaan Air Data Pengguna
Data Pengguna Anggaran Penggunaan Air

Penzguna 1 [ Pemilik

0

Aplikasi Monitoring

pribadinya ) an air 3€ platis, sedangkan
pemilik aka

serta untuk data peng tiap- amar aka gPeMIlik.

Gambar 3. 4 Hierarchy Chart Aplikasi Monitoring Penggunaan Air
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3.4.3 Data Flow Diagram (DFD) Level 0

DFD merupakan sebuah gambar yang berisikan alur data ataupun proses

dari suatu sistem. Proses ataupun data yang digambarkan dalam DFD hanya

berbentuk simbo

)

\\\q'

aanth®

.

20NN

Data pelanggan, data kamar 21 Data pelanggan
| Pemilik II > Mengolah Data ‘;l[ D1 ‘ Data_pengguna
\ Pelanggan J Data kamar
4% D2 ‘ Data am ar

iy 13 '] D3  |Riwayat_penggunaan air

Data batas penggunaan air : ;
»|  Mengolah Data Daa penggmanair
Pengzunaan Air

Gambar 3. 6 DFD Level 1 Proses 2
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Beberapa desain output telah dirancang dalam sistem yang dibangun yaitu:

1. Desain Output Pelapggan

Gambar p

€

e

penggunaan air telah melebihi

menyebakan air mengalir.

Sy,

pcberapa data diri,

apasitas atau adanya keran terbuka yang
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Gambar 3. 9 Tampilan Daftar Kamar Pelanggan

4. Desain Output Tampilan Detail Data Kamar

27

Si dan riwayat
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Desain pada gambar ini menunjukkan detail dan riwayat penggunaan air

pada sebuah kamar dalam beberapa hari.

gdal@dm menampilkan

data peng@ug “d=1am _bentuk i\ De untuk mencetak

Gambar 3. 11 Tampilan Desain Output Grafik dan Laporan
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3.4.6 Rancangan Desain Input
Desain input merupakan suatu bentuk rancangan untuk memberikan

masukan pada suatu sistem. Inputan yang diterima akan diolah dan diproses

berdasarkan king i 1 akan menghasilkan

SUNy \\\\“ '0.

Gambar 3. 12 Tampilan Desain Input Login

2. Desain Input Daftar Akun Pelanggan
Tampilan input daftar akun pelanggan merupakan sebuah desain yang
bertujuan mengenai cara pelanggan melakukan pendaftaran yang nantinya

akun tersebut bisa digunakan untuk mengakses sistem.



nery wejsy sejsIaAm ueeyeisndiog

DI disay yepepe fup udwnyo(q

30

APLIKAS| MONITORING
PENGGUNAAN AIR

Gambar 3. 14 Tampilan Desain Input Edit Profil Pelanggan

4. Desain Input Isi Kamar
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Desain input isi kamar adalah rancangan yang dibuat peneliti yang bertujuan
melakukakan proses pengisian kamar berdasarkan data pelanggan yang ada.

Rancangan desain input isi kamar dapat dilihat pada gambar 3.13.

Relationship merupakan suatu "€ ang memiliki bebermacam-macam
komponen himpunan dan entitas dan suatu himpunan relasi yang tiap-tiap relasi
memiliki atribut-atribut yang mempresentasikan seluruh fakta berdasarkan ‘dunia

nyata’ yang Kita tinjau, dan bisa digambar secara sistematis dengan menggunakan

Diagram Entity-Relationship (Diagram E-R).
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Maka dari ungkapan yang ada, ERD berguna untuk mempresentasikan suatu

model data yang ada pada suatu sistem, dimana terdapat beberapa entity dan

relation yang bersifat abstrak ataupun nyata. Misalnya dapat digambarkan sebagai

Rivayar_id 4
Aliran_utama

Gambar 3. 16 ERD (Entity Relationship Diagram) Apikasi Monitoring Air

2. Desain Database

Dalam pembuatan sistem ini penulis menggunakan sebuah database dengan sebuah

nama “database monitoring_air” yang memiliki 3 tabel, yaitu :
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1. Tabel Pengguna

2. Tabel Data Kamar

33

Status Akun User

Waktu mendaftar

Tabel 3. 2 Tabel Data Kamar

No Field Type Size Description
1 | Kamar_id int 10 | Primary key (auto increment)
2 | Kode_kamar Int 10 Kode kamar
3 | Pengguna_id Int 10 Foreign key
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wam WA

rd

g
A\

i

_al

3. Tabel Riwa ‘
‘*‘
>
No -
F )
1 avat_id
&
A <
ik =
iran~{
o4
5| Kaid g
6 1.0
o
s 5 1
| 7

3.4.8

h
%‘

berperan sebagai

penulis melakukan

"

digunakan, mudah dimengertI't

4 | Model_kamar Text Kode jenis kamar

5 | Status_kamar Enum (terisi, Kondisi kamar
kosong)

6 | Tanggal_terisi Int 11 Tanggal pesanan

L‘%

\|
ATEs = €
B

( )
|
=

S
1

3|

—

-

p—— |

‘ '

e S
S\ 2

g dapat dengan mudah

Iki tampilan yang cukup menarik.

Berikut merupakan tampilan desain antarmuka dari sistem aplikasi monitoring yang

terdapat pada gambar

3.
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4.1 Hasil Penelitian

BAB IV
HASIL DAN PEMBAHASAN

Gambar 4. 1 Tampilan Login penyewa

36
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Pada gambar 4.1 terlihat bahwasannya penyewa harus menginputkan e-mail dan

password untuk mengakses aplikasi.

Apabila ada kesalahan pada saat

menginputkan data login dan ketidak cocokan antara data yang ada pada database

penggunaan air, maka penyewa

setelah itu tampilan form daftar akun baru akan muncul.

Tabel 4. 1 Pengujian Form Login Penyewa

enekan text daftar dihalaman login,

No Item Uji Skenario Uji Hasil Yang Diharapkan Hasil
Pengujian
1 | Menu Login | Klik link website | Ketika link website di Berhasil
Penyewa klik maka aplikasi akan

mengarahkan penyewa ke
halaman login
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2 Login aplikasi Ketika menginputkan Berhasil
menggunakan password dengan data
password benar yang benar maka aplikasi
akan langsung beralih ke
menu utama

Berhasil

Berhasil

A )\

melakukan

berhasil logi

“NALNEHRINNN

g N
"‘E&

jumlah peng

yang terliha pad

Buai.okun bar



nery wesy sejisIdAmu) ueeyeisndiag
DI disay yepepe fup udwnyo(q

39

Gambar 4. 3 Tampilan Form Daftar Akun Baru

Jika proses login berhasil, dan bisa masuk ke aplikasi maka akan langsung

diarahkan kehalaman dashboard dan pilihan menu yang ada pada halaman bawah

yang layar.

No Hasil
Penguji
an
1 Berhasil
2 Berhasil
3 Berhasil
4 Berhasil

4.1.3 Pengujian Halaman Dashboard dan Menu Penyewa
Setelah penyewa melakukan login, maka penyewa akan ditampilkan tiga
menu dibagian bawah halaman. Pada bagian menu terdiri dari pilihan : dashboard,

grafik(riwayat), profile yang dapat dilihat pada gambar 4.5.
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Monitoring App

21.16 Liter

dan riwayat mengenai informasi data penyewa. Informasi akan menampilkan
jumlah penggunaan air, limit penggunaan air, nomor kamar dan beberapa informasi
lain. Dan tiap-tiap halaman akan menampilkan informasi tertentu. Penyewa hanya

dapat melakukan perubahan kecil seperti, mengedit informasi pribadinya.
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Monitoring App "‘».,.)‘ YW = Monitoring App

Informasi Penyewa
Informasi Penyewa

Edit Data Penyewa

DN disay yepepe jur udwnyoq
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Hasil
Penguji
an
Mengklik ne pengguna ke halaman .
Home dashboard penyewa. Berhasil
Sistem mengarahkan
i pengguna ke halaman .
Mengkllk menu grafik penggunaan air Berhasil
Menu Grafik envewsa
Penyewa penyewa.
Sistem mengarahkan
_ pengguna ke halaman
Mengklik menu | data profil dan informasi Berhasil
Profile penyewa
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Mengklik tab
4 Profile atau tab
Edit Profile

Sistem menampilkan tab
halaman informasi
penyewa atau
menampilkan tab
halaman form edit profile

4
5 ‘i‘
r
ol
| A
Aleé
j
.

& \
r’
A\
g

i’
4

Berhasil

Berhasil

Berhasil

Berhasil

Berhasil

Berhasil

4.1.4 Pengujian Tampilan Grafik Penyewa

Tampilan grafik penyewa merupakan halaman yang menampilkan data

dalam bentuk grafik penggunaan air penyewa dalam satu bulan. Grafik yang

ditampilkan berbentuk line dengan sisi kiri grafik merupakan jumlah penggunaan
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air dan sisi bawah merupakan tanggal penggunaan air. Bentuk grafik dari

penggunaan air penyewa dapat dilihat pada gambar 4.7.

No
1
Halaman
2 Grafik
Penyewa
3

= Monitoring App

1an ‘Alr

A A L A D

Hasil
Penguji
an
Berhasil
sistem dijalank pulan dan tahun sistem
dibuka.
Menampilkan informasi
Mengklik dititik | Jumlah penggunaan air _
tertentu pada pada tanggal yang diklik. | Berhasil
riwayat grafik
Sistem melakukan
Mengisi inputan perubahan dan menampil
dengan pilihan kan data jumlah Berhasil

bulan yang tersedia

penggunaan air
berdasarkan rentang
waktu bulan yang dipilih
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Sistem menampilkan
kembali data penggunaan
air berdasarkan bulan dan
waktu yang saat ini
sedang berjalan.

Melakukan refresh
4 halaman grafik
penggunaan air

Berhasil

4.1.5 ‘
-‘ upun rumah
el
kontrakan ﬂ' ord. Hal ini
o
berfungsi ‘-ﬂ login yang di
inputkan b ’ jika data login
o
yang diinp o‘ﬂ ang dilakukan.

jinputkan email

w
D
=]
D
=
=
o
<7}
o

secara otomatis
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Gambar 4. 8 Tampilan Form Login Administrator

)

No
1
Menu Login
2 | Admin
3

“ Melal

‘ministrator login untuk

45

Hasil
Pengujian
Berhasil
pengguna kehalaman
login
Login aplikasi Ketika menginputkan
menggunakan password dengan data )
password benar | yang benar maka aplikasi | Berhasil
akan langsung beralih ke
menu utama
Mengisi form Ketika meng inputkan
menggunakan password dengan data
password yang yang salah maka a_lkan Berhasil
salah muncul pesan peringatan
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Mengisi
password dengan
4 karakter yang
pendek

Sistem menampilkan
notifikasi bahwa inputan
password terlalu pendek

Gambar 4. 10 Tampilan menu utama halaman administrator

Berhasil

Menu yang tersedia pada administrator yakni : home, riwayat, kamar, dan

penyewa. Tiap-tiap menu memiliki fungsi yang berbeda-beda dan hasil yang

berbeda. Pada menu home berfungsi untuk menampilkan jumlah penggunaan air

dalam satuh hari semua kamar. Menu riwayat akan menampilkan grafik

penggunaan air dalam satu bulan. Menu kamar berfungsi untuk mengatur siapa

penghuni kamar sehingga data penggunaan air akan tersimpan berdasarkan nama



nery wesy sejisIdAmu) ueeyeisndiag
DI disay yepepe fup udwnyo(q

47

penghuni kamar. Sedangkan menu penyewa merupakan berfungsi untuk mengedit

informasi dan mengatur jumlah penggunaan air pada akun penyewa.

No Hasil
Pengujian
1
2 . - Berhasil
’ \ Berhasil
3
" 1
4 Berhasil
pengguna ke halaman
Mengklik menu data akun penyewa serta _
° Penyewa menampilkan data Berhasil
penyewa dalam bentuk
tabel
Sistem menghapus data
login pengguna dan
Logout Mengklik mengeluarkan pengguna )
6 Aplikasi tombol sign out serta mengarahkan Berhasil

langsung kehalaman
login
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4.1.7 Pengujian Halaman Riwayat Administrator

= Monitoring App -/ = Monitoring App

Riwayat Penggunaan Air Riwayat Penggunaan Air

riwayat grafik penggunaan air pada tiap-tiap bulan yang telah berlalu. Tiap-tiap
kotak warna pada grafik mewakili sebuah kamar, yang mana seberapa banyak
penggunaan air pada kamar akan ditampilkan dan membentuk garis dengan jumlah

penggunaan air pada hari yang ada.
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Tabel 4. 6 Pengujian Halaman Riwayat

4.1.8 Peng

No | Item Uji Skenario Uji Hasil Yang Diharapkan Hasil
Pengujian
Mengganti data glstem menampilkan
| ata riwaya
an bulan dan | _. .
1 i Berhasil

Berhasil

Berhasil

Penyewa

Gambar 4. 12 Tampilan Halaman Menu Kamar
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Dari gambar 4.12 terlihat bahwasannya halaman kamar berisikan data-data

kamar dan penghuni kamar. Tiap-tiap kamar akan berisikan detail jumlah

penggunaan air dalam sebulan. Jika batas jumlah penggunaan air telah tercapai

penyewa, grafik penggunaan air, dan form untuk mengkosongkan kamar. Jika status
kamar pada awalnya kosong, maka pada form kamar hanya akan menampilkan

form kamar untuk memilih penyewa kamar



nery wesy sejisIdAmu) ueeyeisndiag
N dis1y yejepE U udmnyjoq

51

Tabel 4. 8 Pengujian Halaman Kamar

No Item Uji Skenario Uji | Hasil Yang Diharapkan Hasil
Pengujian
Mengklik Sistem menampilkan
data informasi pen
1 ] Berhasil
49
x>
<
<>
=
2 g 1
3 ﬁ . \ Berhasil
4 ’ b Berhasil
" -
5 Berhasil

Pada gambar 4.13 merupaka®tampilan halaman yang berisikan data
penyewa baik itu data penyewa yang masih aktif maupun data penyewa yang sudah
tidak aktif lagi. Jika administrator ingin melakukan perubahan pada data penyewa

maka administrator dapat mengklik tombol view untuk melihat dan melakukan

perubahan informasi penyewa.
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= Monitoring App

Data Penyewa

Edit Data Penyewa

Nama Lengkap
Anggiat

Tanggal Lahir
13/01/1998
Jenis Kelamin
Laki-laki
Asal
Jl seroja

Alamat Asal

Pekanbaru

Gambar 4. 14 Tampilan Form Edit Data Penyewa

52
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Tabel 4. 9 Pengujian Halaman Penyewa Administrator
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No Item Uji Skenario Uji | Hasil Yang Diharapkan Hasil
Pengujian
Sistem menampilkan
data informasi penyewa
1 | Ik Berhasil
D
<«
<>
) : o Berhasil
v j g
I f
3 Berhasil
A
4 ; a ‘ Berhasil
N-Dalc
Akun ﬂ’ A}
5 E i i Berhasil
6 Berhasil
password password harus diisi
Mengklik Sistem menampilkan
tombol notifikasi bahwa proses
perbarui data edit profil gagal
7 tanpa dikarenakan tidak adanya | Berhasil
melakukan perubahan data
perubahan data
pada inputan
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Mengisi dua
form password
dengan data
yang berbeda

Sistem menampilkan
notifikasi bahwa inputan
password dan konfirmasi
password berbeda.

Berhasil

Berhasil
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BAB V
KESIMPULAN DAN SARAN

0si pada sektor lain seperti :
peternakan ikan, i dustri rumahan dan lainnya. Karena
pemanfaatan konsep moniroting penggunaan air dapat memberikan hasil

kontrol yang baik terhadapa penggunaan air.

5.2 Saran

Berdasarkan hasil, evaluasi dan pengembangan yang telah dilakukan oleh
penulis selama ini mengenai aplikasi monitoring penggunaan air, pengembangan
selanjutnya diharapkan melakukan kontrol buka tutup keran melalui sistem.

55
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